
INSTRUCCIONES DE CARGA

AMSTRAD CPC CÀSSETTE
En 106 modelos CPC 664 y CFC 6128 teclearlTAlD y pul!âr ENTER.
Pubâi simultdneamente las teclâs CONTROL y ENTER p€queôa o teclear RIJN " ".
El juego consta de dos fa.ses, csda una de ellas grabadâ en una cam de lâ cinta.
AMSTRAD CPC DITICO
Cûla A: Tecl€a lCPMypulrâ ENTER. El iuego cargard automâiicâmente.
Carâ B: Teclea RUN "DISC" y puft.a ENTEB. Para acceder a ests fa!€ deberds itrtrodùcù el c6digo obtenido en la 1a8e anterior.
SPECTBUM 48/128K +2 CASSETTE
En lo3 modelos de 128K, elegit la opciôn 4a BASIC.
Teclear LOAD " " y pulsar ENTEB.
El juego comtâ de dos fsseÉ, câda una de ella6 grabads eD una cara de h cintâ.
SPECTBUM+ S DISCO
Encende! el ordensdor, ins€Itâr el di.sco por la câIa de la fa6e que !€ de6eâ c€rgar y pubâ! ENTER.
MSX CASSETTE
Tedear RUN "CAS:" y pulsar ENTER.
El iuego consta de dos fases, cada una de ella.e grabada en una cara de la cintâ.

EL JUEGO
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Tu misi6n coùsiste en guiâr d EQUIPO A con éxito a travé6 de dos peligros€s misioDes. En la primerâ de e a.s deberds viaiar hasta el desierto de MO.
BAMA para reriucir a un peligtoso gupo de teroristas &abes que E€ hsn ilado cita en un poblâdo âbandonsdo, En lâ segunda, deberds deshuir una
base militar situâds en la dictadora TIRANIÂ, dodde s€ ertli preparando una invs5iôn de làe pai.ree vecinoo. Pâra lleyar t cabo tan dificile6 misiones
cuentss con un hodernfsimo fle srnetra ador M-16 A2 con mira telescôpica y 2 csrgadorcs de 30 balæ cadâ uno, âùnqùe en el trânscuso del com-
bate podrâs iecoger mris munici6n. En oceÊiones yeris cartucùos de dinamit{ depositaaos en el suelo; uû cert€ro dieparoiobre elloa acabatd con cuâl-
quier objeto o pelsona que se eEcuenbe eD paùtâIla. Tsmbién podrds diÂpanr a botes,lo cual te ptoporcions.ti una aosis extra de energfa. La energfa
de que dispon€s disrninuye de âcuerdo cotr los dispâlos que recibe6 de los tiradoreG ettemigos.

CONTROLES

El maneio nolmal se realiza coa el GIrN STICK. La! t€cla! de ayuda loa:
Amstnd: H-Pausa y R-Teminar
Spectrum y MSX: H-Pausay R - Termbù.

coNsEJos

- No dispar€s sobre l,Â gente inocente que corte asurtsdâ (y 6obre todo sobre los miembrd del equipo).
- No gsate6la municiôn demasiâdo deprfus.

- Dispara plimelo sobre los enemigos que te cauran m{r daio.
- Ten cuidado âl disparar sobe la dinamitr; puedes mat{r a alguien que no quieras. .

- Procura acâbar la primen far€ con el mayor nûmero posible de vidâs, pu€s con ele ùrlmeio emp€zsrits en la sêgundâ fase,


