
I'HERITACf.
PANTQUE A tAs VECAS.
Conneclicur, lesann6es60, New Haven.
Pete., abanu su, 5on lit, conlemple le mur d'un oeil

Les dettes s'a.c!m0lent.
ll ose iL peine s'aventure. ho6 de sa chambre de peur
de rencontrerJun de ses mulliples cr6ancieB.

Quand couda'n lp dc'rrn fdoDc r ld Done 'Une lenre
pour rou!' r rip ld vo \ dL .o4.rc'8e. Nor. haro! r\er
surcriee d6couvre un billet d'avion pour Las Ve8as,
dr4\ quF ,200 dollah el perire! coupurFr un no'
succinct accompaSne cet envor.
\ orrp rdnl" .olprlenle v'enl de nuurn !ou\ bh\r.l

seul h€itief de s. iortune mais b une condition
p'p,c"p . rou- dpve2 ,eferpr I e\plo'l qu elLa a ,(.or.
pli dans les ann€es l0 sol gaener en une nuil u. million
de dollals; Lae Vesas."

CONfIGURATION
(e 4ttr rerro1( r'o..pr\pr e\(olli8u d on(5utrarlps

- Unita cenirale Crc 464 ou Crc 664 ou Crc 612a.
m!nie d un m.8n6toPhone.

- Maneftes de ieu en option

CHARCEMENT DU PROGRAMME

Ld rd, e .leLrc$eneL Tp'pnd lpipr1'p\ Ipr2dL
ieu. La face 2 comprend la panie 3.
Incp pT la , a*c e r". c ,Fmbobinm ddr.le masnpru
phone. Avec b Crc 6128 ou 664,lapez I TAPE (Pour
obFnn I rppuvez simultan€menl sur les touche5 SHIFT
er @r. Puis et <eci pour toutes les versrone, appuye2
{mu rdnpnelr ,J les rouchaq.lR' pr f\TfR dL pr\p
num6r que. Le messa8e RUN" en aflchd.

DEAUTDUJEU.

Des que lous aure2 pris connaissance du lexle d!
l6l6Sramme repr€sent€ i l'€cran, appuyez sur n impone



qoeue touche du clavie., ou sur le borton ACTTON de

Apparail alo6 :, l'6cran, une chambre sodide et u"
petit cari6 qui n en allre que le cuueur svmbolisanr
l'endrciton P pose votfe regard.
vous pouvez comm€n.er i jouer, mais aftenton vos
mrnures sont comptee5.

PRINCIPE DU 

'EU.Pourjouer, ilsuffit de posilionnerle co6e{i lsoil;rlarue
des touchee flech€es du clavier, eit; l'aide des manel
rer'. puB dp !ahder Iempl"(prenr en aDDU\rnr )Lr td
BARRr D !5PAC[Mt \ | ,i !ou, Jn,hc/ te ata\ier ou ru.
le bollon ACTION des manettes si lous llilise2 les

La validation de I emplacemenl du .uBeur pe,met de
prend.e des objets, de les poser, de les donner ou de
prendre ce q!'un obiel contienr. En outre, le cu&u,
permetde r6aliser un.enain nohbre d'altrer acrions.
Les objets pis yailrichent A l'6cran.

TEs DEPLACIMENTS

Pour se d6place, ;r I int6neur de Iimmeuble:
pour tourner. faites aller le cu6eu I i; I aide des manenes
ou des rouches fl6ch6es du clavlen iusqu'au bour oe
l in"Be rour r d o r" ou rour a gru(l-e. { ( ncque |oB on
otrore_ d un qudn dc rour L inadp (ndnte dppriail

Pour avancer, posilionnez le cu6err au milieu de
I ecran el applyez sur ACTION si vous rouez avec des
manetles ou slr la BARRE D TSPACTMENT si vuus

"Panique ) LAS VICAS".ompone trors panies:

A la lin de chaque pa.tie on code e5tdonn6, ilvous se'd
indGpensable pour acceder d la panie suivanre.



Les panies sont donc ind€Dendantes et une lois les
.odes trolves on peur y accdder dnedement.
ld p,Fni.rp padiF dp l ,Tneuble :l
lemps pour ne pas rat€r l'avion de Las vegas. volt

La deuriame panie se passe ; l'a€rcpon, a vous de ne
pas rater le d6collase pour Las Vesas.

Ld tois'.np prd,e 
'e 

pa*e ddl,le!reur dF ped ion
de Las Ve8as, capirale du ieu.
Chaque casino a son prcprejeu.

Chaqu€ jelon vaul l0 dollaE, er vous pouvez joue.
Jusqu i crnqterons par partre.

Pourun jeton vous Ba8nez :

100 tois a mise, si vols ave2 BARRT BARRE BARRE
15 foi5la mise, si vous avez CLOCH€ CLOCHE CIO-
CHE
2s lois la mise, sivous avez CITRON CIIRON CITRON
l0ioi5la mise s vous avez PRUNE PRUNT PRUNE
2i tois la nise 5ivous ave2 BARRE BARRE XXXXX
ou une combinaison de cesrrois
6 rois la dise sivousavez CLOCHE CLOCHE EARRE
ou unecombinaison de ces trois
4 iois l. misesivous avez CITRON CITRON XXXX
ou une combinaison deces trois
2 ron ra mise sivous avez CERIsE CERISE XXXXX
ou une combinaison de ces trois

I ioisla mi5e slvous avez CIIRON CERlst PRUNE
I lo^ la nse pour loJre. Jp. .orb,ra'sor\ de, 

'ror
Pour hise.: positionnez le cu6elr sur l'emoilement
des pibces, puis validez en appuyani 5!. le bouton
ACTION s vous jouez avec les manenes ou su. la
EARRE D'ESPACEMENT sivousjouez avec le clavie,.



Pour joue. : posilon.ez le curseu. sur la manene de la
machine, puis validez de 

'a 
m€mefacon.

Le pntc,pe du leu est bd5€ 5ur neuf nune,os qul
dulon:enl deu\ fa(oni de ,ouer. Dene chaque (ds, ld
nis€ minimum esl de I0 doll,tr

l) Ies.hance! simples

5ivous saanez, vous rd*ez I'6quivalenl de votre m'9e.

NOIR TT ROUCT

1,3,6,8, sont Noir

lls (orc5pondent i deur empla(ements part'culiere su,

MANQUE TT PASSE

Sont, eux au55i,.6p6t65 surle rableau :

1,2,1,4 sonl Manque,

La soni du 5 implique la pene des mi5s iou6es sur
toule5 les chancet simpl6,
Lorsque les chances simples iou&s sodent, 16 mises

une piCcejou€e = une piCce pay6e;

la mise restant roujo!B propi6r6 du joueLi, celui-ci la

Ies num€ros gaSnanls,le 5 compris sontpayds seplrc6



Si vous utlisez le clavier I posirionnez le cutseu. sur
"MlSt", puis choisisrez vote mire avec les touche, o!
en appuyant simultan6menl sur SH lFT.
Sivous ulilieez lee danetles: posirionne/ le (ureeur eur
"Mlsf", puh.hoFFiez vor'c m6c cn apputanr s'rulta
n6ment sur ACTION, et une des dnedion5 haul ou ba5.

Porilionnez le curr€ur sur la case choisie, puis validez
(ACTION o! EARRE D'E5PACIMENT.)

Les mirer minima sontde l0 dollars.
c'est la somme des deux d6s qui e5t pise en compte
pour la pede des mises ou leBain.
Au premier lanc6 de d€s :

- siles chiffret 2,3, l2 sonenl, vous perdez la mise

- riler (h,ftFr -. rl. ionenr on sapne une tors ld n'sF
- 5i rei rhifi,e 4 5.6 8.9.-lb 5onenr on a d

Le crcupier lanc€ A nouveau le d€s.
Si le num€.o annonc€ par le croupier son, vols avez
8a8n6 une fois la mise.
5r le( numerc\ l, L 12,7. I l. $near. or perd ld T'sF
Si un aute num6rc son/ on .eioue ; nouveau. Le
Oin(ipe esr le m6me chaque fo6. mar le( mree. rcnl
chaque foE dou blees, l.'pl€ee. quad,upls etc.
Le pdncipe 6lant d€ dussn deux fois de suite la m€me
r.mme au lan.6 d. dai

Le pincipeenle m6me qle pour la boule.

Porilionnezle.u6eurswlecro!pier, puisvalidez
IACTION o! SARRt D'ESPACEMEND.


