CONTROLS

You can use the keyboard or a joystick with this game.

Player1 Player2
Left/Pedal Left w o
Right/Pedal Right E P
Wheel Up Q K
Wheel Down A SPACE
Kick z ;
During a game press 1 to PAUSE.
Press ESCAPE to QUIT a game.
THEEVENTS ...

Wheelies . . . Use RIGHT to control your wheelie for as far
as possible.

Ramp jump . . . Use RIGHT PEDAL to build up speed, and
then KICK hard at the right moment to leap over your pals.
Half pipe . . . Execute as many tumns as possible in the time
allowed . . . use RIGHT when moving right and LEFT when
moving left to build up speed, then KICK at the right moment
to turn.

Slow Race . . . Keep your balance by pedalling gently LEFT
and RIGHT — but don’t go too fast!

Quarter-pipe high jump . . . Hold down RIGHT to acceler-
ate, KICK at the right moment to turn.

Freestyle tricks . . . we'll leave you to work thisone out . .



FRANCAIS
CONTROLES

Joueur 1 Joueur2

Gauche/Pédale ?"d'e w 0
Droite/Pédale droite E P
Roue en haut Q K
Roueenbas A SPACE
Coup 4 A

Au cours d'un jeu appuyez sur 1 pour vous arré-
ter.

LES EVENEMENTS . . .
Equilibre sur les roues . . . Utilisez DROITE
pour controler votre équilibre sur roue aussi loin
que possible.

Saut de dénivellations . . . Utilisez la pédale
de gauche et la pédale de droite en alternance
pour gagner de la vitesse, et puis donnez un bon
coup au bon moment pour dépasser vos
copains, puis utilisez HAUT et BAS pour con-
tréler I'atterrissage.

Sauts de demi-tuyaux . . . Exécutez autant
de tours qu'il est possible dans le temps
alloué . . . utilisez DROITE en allant a droite et
GAUCHE en allant & gauche pour gagner de la
vitesse, puis un COUP au bon moment pour
tourner.

Course lente ... Pédalez lentement 2
GAUCHE et @ DROITE — mais n'allez pas trop
vite!

Saut en hauteur — quart de tuyau . . . Ap-
puyez sur DROITE pour accélérer, COUP au bon
moment pour tourner,
Evolutions de style libre . . . 2 vous de vous
débrouiller....



ESPANOL

CONTROLES
Jugador 1 Jugador2

lzquierda/Pedal -

uierdo w o
Derecha/Pedal derecho E P
Rueda hacia arriba Q K
Rueda hacia abajo A SPACE
Kick (golpe impulsor) z '

Durante el partido pulsar 1 para parar

LOS EVENTOS . ..
Eguillbﬂo sabre elcamino . . . Utilizar
DERECHA para controlar vuectro equilibrio
sobre el carnino tanto tiempo como sea posible.
Saltos en los declives . . . Utilizar el pedal
iz(iuierde y el pedal alternativamente para ganar
velocidad, y entonces dar un fuerte golpe impul-
sor en el momento apropiado para pasar a tus
comparieros, después utilizar hacia amiba y
hacia abajo para controlar el aterrizaje.
Saltos de media-cafieria . . . Ejecutar tan-
tas vueltas como sea posible en el tiempo per-
mitido . . . usar DERECHA al ir hacia la derecha
¢ izuierda al ir hacia la izuierda para ganar vel-
ocidad, entonces dar un golpe impulsor en el
momento apropiado para dar la vuelta.
Carrera lenta . . . Dar al pedal suavemente
izquierda y derecha - pero no ir demasiado de
prisal
Salto  hacia amiba, cuarto de
cafieria . . . Sujetar DERECHA para acelarar,
dar un golpe impulsor para dar la vuelta.
Evoluciones de estilo libre . . . a ti te toca
resolver este problema . . . 11



DEUTSCH

STEUERUNG
ieler 1 Spieler2

Links/linkes Pedal Sp g
(Left/Pedal Left) w o]
Rechts/rechtes Pedal
(Right/Pedal Right) E P
Vorderrad hoch (Wheel
Up) K
Vorderrad runter (Wheel
Down) A SPACE
Abstofien (Kick) z

Wiahrend des Spiels kannst Du 1 fir PAUSE
duicken.

DIE EREIGNISSE . . .
Hochstart (Wheelies) . . . beniitze rechts
um so lange wie moglich einen Wheelie zu
Sehans nsprung Ramp. jump)

anze jump) . . . be-
niitze rechtes ngedal ump J'escl?wmmgkeit
aufzubauen, dann stoB Dich kraftvoll ab, um im
richtigen Moment Gber Deine Freunde zu
springen.

Halbe rungdrehui (Half
pe) . . . fihr, wahrend der zulassigen Zeit
soviel Drehungen wie moglich aus . . . beniitze

rechts, wenn Du Dich nach rechts bewegst bzw.
links, wenn Du Dich nach links bewegst um Ges-
chwindigkeit aufzubauen, dan stofl Dich im

richtigen Moment ab, um Dich zu drehen!
Genéiuckbc’ ichkeitsfahren (Slow
Race) . . , halt Dein Gleichgewicht in dem Du
langsam links und rechts in die Pedale
:?'mrhd . werd' aber nicht zu schn':EI! -

iertel Spru ung — hoher Sprung
(quarter ﬂpe igh jnmn). .+ halt' rechis
zum Beschleunigen gedriickt und stoB Dich im
richtigen Moment ab firr die Drehung

Tricks . . . wiriberlassen es Dir, sie

alle herauszufinden.



These are other great CodeMasters games available
for your Amstrad
SIMULATORS

BMX Simulator - Grand Prix Simulator
Fruit Machine Simulator - Pro Snooker Simulator
Pro Ski Simulator - ATV Simulator
Advanced Pinball Simulator
ARCADE ACTION
Transmuter - Super Stunt Man - 3D Starfighter
Super Hero - Death Stalker - Ninja Massacre
PLATFORM ACTION
Ghost Hunters - Super Robin Hood
Vampire
CARTOON ADVENTURE
Dizzy - Desert Island Dizzy
And in our new PLUS range . . .

Jet Bike Simulator - The Race Against Time
Pro BMX Simulator

YOU COULD WRITE FOR
CODEMASTERS

CodeMasters excellence is a result of utilizing the
best games programmers there are. The best
programmers deserve the best rewards. If you
are good enough to program for us then write to
David Darling now — you won't regret it.
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