
then play and any key.

Êfl;rr.',i:: Grand Prix is a racing mânager simulation
:for between 1 to 6 p layers i n which the ob ject of the
gameistowin eitherthedriverschampionshiporthe
<onstructorc championship (or both if you can).

Eachplayercontrolsa 1 or2carFormu'a 1 team
dtrring a full racing season of 16 races.

each râce you must invest your sponsors money
irhproving your driver(s), car(s) and pit crew(s).

the game, the game position can be saved
at any point. However, a saved game

may only be reloaded a1 the start of the
ssion {as soon as the program has loaded)

el'eginning oT each race, a full record of each
's history willbe displayed along with a weather

choose the type of tyre used during a race
tothe reportwhilstthe râce is bejng run,

is displayed by a constant commentary
a lêp timê/score board

ciraumstances such as crashes and changes
fiweather will mean that cars must enter the pits for
tyre changes or repaiR.



When in the pits, the tyres must be changed f irst,
then any repairs done. To change a tyre, move the pit
managerto each tyre in turn 'Execute Manoeuvre'.
Note you must be roughly centred on your tyre.

Once all repain and tyre changes are made the car will
automatically return to the race.

KEYS:
On team selection and teâm status screens.
6/ -Down7l -Up
During pit stops
Q -upZ -Down| -LeftP -RightN -Execute Manoeuvre
OR USE JOYSTICK

During a race
P -Request 

pit stop
C -Cancel 

pitstop request
F -Full race graphics
H -Race Highlights only
G -Gambling Option
Q -Cancel Gambling Option
S -Save 

gametotape(gameposition will besaved
once the race has ended).

O Alternative Software Limited 1988
'ROGRAMMERS-lfyou have written a good programme forANY home
omputei rend itlo us nowtorevaluâtion. \ryb pây EXCEI-LENT royaltieg!l

/ourproqrâmmecould be in theshopswithin 3 weeks!l SEND IO:_ 
AtTERNATIVESOFTWAREUnits3-6BaileyqatelndustrialEstate,Ponlefrâct,
{V€f Yorkshire. \{bwill acknowledge receipt ofyourprogramme rane dây.



ln{rudione dedarc€ment
App!yez sur CTRLetietitentersur'PLAY"

"GRANDPRIX": je!decou6esd'âutomobi e5po!rentrc 1 et6 joue!Betdont ebut
eilde.emponer echâTpronlàBo lenlàil quep lor!5ortenrdnrquecoln -cte-r
{oubienlerdeur.rivouserétescàpable ).

Chaq!ejoueurdiigeune équipelormule 1 à 1 o! 2 voiture5 pendant une sâison

complète(omprenant l6couBes.

Avantchaqueco!6evousdevezinve$irl'ârgentfo!rnip.rvotespongordeiâconà
âméliorerlaperformâncedevote/vospilotG),voitureG)etéquipeG)destand

su.le 'f

Aucommencementdechaquecou6e, l'hirtoriquedé1ail édechaq!ec rcu(5era
êff idéàvecun bulletin hétéorclo9 que.

lvoJ5{aut(hotrtrqJelrp.eL!ur'lÉ' Dendantlàcou6eenfoncl ondL mesrà9e
re1eo. Derdànl làcouÉe!ero"l aI chés le(ormeFtàr'esu,vr ài^r qJe leslelpsde
tourdepiste,et

Detenprenterp, esvo{J.esè"ronlàs€men.eaLilêrdpoLrchàn9eÊerIde
pneut. rnleruerlrols mécànqu$, er(. oL b'en à(àused'évé.enent inprevLstehq"e
changemeîts de tenps ou ac(idents.

Au sand, il{âutchanqer lespneuravantde réalitertoute interuention mécàniq!e.
Pourchanqerun pneu, ilvourfawdéplacer lechef denand ve6chaquepne!
5ucces5ivemen!enutilitanl"Effecfuermânoeuvre" Notezquevou5devezvout

Pendânt lejeu,

k-à-d

centrerâ De! prètpârrappodau pneu

êtie rauveqârdée sur ca9sefr e à tout moment
rechargéeq!'en débutdeco!Be

la voilure5e remetiraAusrtôl
automatiquementsulapi5te

TOUCHTS

E(nns séledion/iatut d'équipe
6/ _ VERSLE M5
7/ _ VERSLE HAUT

torbnd
Q VÊRSLEHAUT
Z _ VERSLEMS
I AGAUCHE
P _ AOROITE
N _ EFFECTI.]ERMANOEUVRE

O!bien utilisezlamanete.

Èndantunecou6e
P DemànderâiiétÊnnànd
C - Annulerdemande atrêt en (and
F - Afiichagedétaillécou6e
H - Aff iôage in(antharquants*ulehent
G - optionchence'
Q Annuleroptionchance
5 -Sa!vegàrdersurcassene(latituationdejeuserasôuvegardéeenfindecou6e).



lnrtu(doîes dê (â rga
PulseClRL/ÊNTER dequena yentoucesPLAY

En Grând Prxgesimulaaundirectordecaff€ra;toman parteen elluegode 1 a6
percnâr,quetienenporobjetoillevar€ canpeon.toode cotredorodel.onnrodor
(o losdoru e5 posib e).

câdâiuqador(ontrola a un equipode I o2 cotherde Férmu a 1 durant€ una
temporadacompletade 16 caûeràt

AntesdecadacarcraVd tienequeinvedireld nerode5uG)corredô(er,cocheG)y
(uadrllaG)debox.

Duranteeljuego, la posicion deljuegop!ede guarda6een câ5ete en cua qu er
momento.5in embargo, unà po!ciôn d€i!egoguardâdâ norepodrâ recargarsino a

pr n( pio de laSesiôn decàreràslencuènto._' _ - -..loel programâ)
opr miendo'L'

Alprincipiodecadacatrerâ5e pre5ehtarâ u*leto de la hr5loria de(ada
Pi5lal!n10(on un boletin meteorlô9ico

Vd.debee(ogereltipodeneumÉtcoautil zârdurâite!nacarerasegùne boletin
m entà5lacatrerâe5tâverificÉndote.S€pre5enla nformaciônmedianteun
(omentar ocont ruouyuntienpodevuelta/tanteador

Sucesotlmprevisto5comochoquery(amb osmeteorolôgicos harén qu€ coche5enten
€n orboresparâcâhbiode ne!nât coso reparac ones

los ne!mat(05 pr mero !egoefecluar
reparacr0nes! lathay Para(ambrarun neuma!c0, de
neumético aruvez'Eiecute Maniobra'. Nôte5eq!evd

âltefe de boxacada
centrarSe mé50 men05 en

volverâ a!tomÉ1 camente a lacatrera

TECUS

6/ - DowN(Abajo)
7l UP(Atriba)

Durânle lerpâôdaien box
Q - uP(Atriba)
z - DowN(Abajo)
I LEFT(Lzquierda)
P - RIGHT(Derecha)
N - EXECUTE MANoEUVRE(Ejecutarnan obra)
O _ PALANQUILLA

Duranteunacarrcâ
P - Pedirparaenbox
c Anuiarpeticiôndeparadaenbox
Ê Grâficadecatreracompleta
H - Solamentera5gosdescollantesde a(àrerâ
G 0pci6ndejugadapordinero
Q - An!laropc dndejugada pordinero
5 - G!ardarjuegoencintê(Lê posi(iôndeliuegose guardaréencuântolâcârerâ

hayâlerhinâdo)

45239


