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Car les oies de la roche capitulaire sont proches des tarpons 
aigus (ceci, c’est de l’histoire ancienne, traduction libre et ésotérique de 
Tacite).  
Je reviens au sujet. 

A force de faire des retours en arrière et en avant, très cher 
lecteur, je comprends que vous croisassiez vos pinceaux. Après l’été 85, 
vous avez eu droit à un dîner de têtes à l’Elysée en mai 84, puis une 
poussée en avant sur la création des journaux amstradiens depuis mai 
85. !
Où sommes-nous? 
Où allons-nous? 
Moi je le sais. 
Où allez-vous donc? 
Mais là où je vous emmène ! 

Intermède manuel 

Sèvres, le 2 septembre 85  !
Les vacances ont été studieuses et concentrées. Un CPC 6128, 

plus un PCW 8256, c’est trois livres à traduire/adapter en quatrième 
vitesse. Le livre du 6128 ne pose pas trop de problèmes. C’est le manuel 
du 664, un peu remanié un peu étoffé ; et comme le manuel du CPC 
664, il est produit en France. 

Pour le PCW 8256, il y a deux manuels, un livre pour le 
traitement de texte et CP/M et un livre pour le Basic. Alan Sugar pense 
que le livre du Locoscript était trop technique et trop détaillé. Il a encore 
raison. Il m’énerve J’ai déjà insisté sur les problèmes de la 
documentation. Faut-il orienter vos efforts vers les néophytes et se faire 
reprocher la simplicité du manuel? Ou faut-il favoriser les techniciens et 
les experts et se faire taxer d’élitisme? Maintenant, je connais la 
solution. Evidente. Mais en 1985, les manuels du PCW 8256 ont été 
l’objet de critiques méritées et sévères.  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M ISE  EN MARCHE DE VOTRE A M S TR A D

Vous devez connecter le m on iteur couleur ou no ir e t blanc au c la v ie r 

d lsque tte  de vo tre  AMSTRAD.

-  Ne pas brancher au secteur.

-  Connecter le cable so rtan t du c la v ie r dans 1'entree 12V DC.

-  Connecter le cable DIN 6 broches partan t de la face avant du 

m on iteur sur la p rise  MONITOR a l'a rr ie re  du c lav ie r.

- Connecter le dern ie r cable partan t de la face avant du m on iteur 

dans la p rise  5V DC a l'a rr ie re  du c lav ie r.

Vous pouvez m aintenant brancher le m on iteur au secteur.

Vous allumez le m on iteur en appuyant sur le com m utateur s itu e  a l'avant 

du m oniteur, lorsque le com m utateur est enfonce, le systeme est sous 
tension.
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V ous a llu m e z  le  c la v ie r  avec la  to u c h e  POWER & drolte de I'ordinateur, !e 
v o y a n t ro u g e  s 'a l lu m e .

II ta u t  to u jo u r s  a l lu m e r  le  m o n lte u r  a v a n t d 'a l lu m e r  le  c la v ie r .

A  r t n t t la l i s a t io n  du s y t& m e , vo u s  avez 3 l '£ c ra n  : B AS IC  1,1.

V ous pouvez r£ g le r  la  b r i  1 lan ce  (BRIGHTNESS) s u r  to u s  les moniteurs et le  

c o n tra s te  e t  la  h a u te u r  s u r  le s  m o n ite u rs  N o lr  e t  b la n c  avec les boutons 
CONTRAST e t VERTICAL HOLD.
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CONNECTION DES P E R IP H E R IE S  :

JOYSTICK (m anettes de Jeu):

V ous devez c o n n e c te r  la  m a n e tte  de je u  s u r  le  c 6 t6  de v o t r e  c la v ie r  C 'e s t 

un 616m ent In d is p e n s a b le  p o u r u t i l l s e r  le s  lo g lc ie ls  de je u , e l le  s e r t  a se 

m o u v o ir  s u r  l '6 c ra n  en p o u v a n t en m em e te m p s  a p p u ye r s u r  le  b o u to n  FIRE.

V ous pouvez a u s s l en p ro g ra m m a n t v o u s -m e m e  en BASIC  t r o u v e r  d 'a u tre s  

u t i l i s a t io n s  d c e t te  m a n e tte .
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LECTEUR /ENR EG ISTR EU R  DE C AS S ETTE S

V ous pouvez c o n n e c te r  un le c te u r  e n re g is t re u r  de c a s s e tte s  s u r  le  c o te  

gauche du c la v ie r .  P our c o n n e c te r  v o t r e  le c te u r ,  vous  avez b e so m  du ca b le  

AMSOFT CL I que vo u s  b ra n ch e z  com m e s u i t :

-  E x t r6 m it6  b le u e  dans le  p o r t  REM ou REMOTE du le c te u r .

-  E x tre m tte  v e r te  dans le  p o r t  MIC, COMPUTER IN ou INPUT.

-  E x tre m ite  b la n ch e  dans le  p o r t  EAR, COMPUTER OUT ou OUTPUT.

IL e s t  Im p o r ta n t  de s a v o lr  que le  p a ra m ^ tre  le  p lu s  im p o r ta n t  dans une 

sa u ve g a rd e  s u r  c a s s e tte s ,  e s t le  v o lu m e  d 'e n re g is tre m e n t.

IL fa u t  done fa i r e  p lu s ie u rs  e s s a is  a d l f f e r e n ts  n iv e a u x  de vo lu m e s .



A M 5-D 0C INTRODUCTION PAGE N’  5

IM P R IM A N TE S

Vous pouvez u t i l i s e r  avec I'AM STRAD le s  im p r im a n te s  p a ra l le le s  

CENTRONIC.

51 vo u s  v o u le z  c o n n e c te r  I ' im p n m a n te  AM 5TRAD DMP1, vo u s  n 'ave z  qu 'a  

b ra n c h e r le  c a b le  s u r  la  s o r t ie  PRINTER de I'AMSTRAD.

S i vo u s  v o u le z  b ra n c h e r d 'a u tre s  im p r im a n te s  CENTRONICS, i l  v o u s  fa u t  le  

c a b le  AMSOFT PL I.
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UN DEUXIEME LECTEUR DE D ISQ U ETTE

V ous pouvez b ra n c h e r un 2 6m e  le c te u r  de d is q u e t te ,  I'AM STRAD FD1. 

L 'u t t l ls a t lo n  d 'un 2em e le c te u r  e s t  o b l lg a to t r e  s i vo u s  v o u le z  u t l l i s e r  des 

lo g ic le ls  CPM q u l o n t to u s  le s  p ro g ra m m e s  s u r  une d is q u e t te  e t le s  f lc h le r s  

s u r  une a u tre .

A ve c  un 2em e le c te u r ,  vo u s  pouvez a u s s i e f f e c tu e r  s im p le m e n t to u te s  le s  

m a n o e u v re s  de c o p ie  ou de sa u ve g a rd e , c a r  v o u s  n 'a u re z  p lu s  d in te rc h a n g e r  

le s  d ts q u e tte s .

P our c o n n e c te r  le  2em e le c te u r  de d is q u e t te ,  i l  vo u s  fa u t  le  c a b le  AMSOFT 

D 1 2 .

IM PORTANT: A v a n t de b ra n c h e r ou dC b ra n ch e r un le c te u r ,  vo u s  d evez  vous 

a s s u re r  q u 'i l  n 'y  a pas de d is q u e t te  dedans e t  que le  s y s te m e  n 'e s t  pas sous 

te n s io n .

A M P L IF IC A T E U R  E X T E R N E /H A U T -P A R LE U R

V ous pouvez c o n n e c te r  v o t r e  AMSTRAD s u r  un a m p l i f ic a te u r  s t6 r£ o  e t s u r  

des h a u t-p a r le u r s  e x te m e s , p o u r p ro f  i t e r  p le in e m e n t des c a p a c ite s  

m u s tc a le s  de I'AM STRAD

Le c a b le  de c o n n e c tio n  de v o t r e  a m p l i f ic a te u r  d o it  a v o ir  une p r is e  ja c k  

s tC rC o de 3 ,5 m m , que vous  b ra n ch e z  dans la  p r is e  STEREO de v o tr e  

AMSTRAD.

L 'AM STRAD donne un s ig n a l a v o lta g e  c o n s ta n t. V ous devez e n s u ite  re g le r  

ce s ig n a l en u t i l i s a n t  le s  c o n tro le s  de v o t r e  a m p l i f ic a te u r s  p o u r le  v o lu m e , 

la  b a la n ce  e t la to n a l ite .

V ous pouvez b ra n c h e r a u ss i d ir e c te m e n t  des h a u t- p a r le u r s  a h a u te  

Im pedance , m a is  vo u s  ne p o u rre z  pas re g le r  le  v o lu m e  avec le  b o u to n  de 

v o tr e  o rd in a te u r  Les h a u t- p a r le u r s  en basse  im p e d a n ce  (ENCEINTES H I-F I)  

ne p e u ve n t pas e t r e  u t i l i s e s  d ire c te m e n t  sans a m p l i f ic a te u r
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PERIPHERIQUE D'EXTENSION

V ous po u ve z  S te n d re  le s  c a p a c ite s  de v o t r e  A /iS T R A D  a vec  d 'a u tre s  

p £ r lp h 6 r lq u e s  te ls  qu 'une  in te r fa c e  s 6 r ie ,  un m odem , un c ra y o n  lu m ln e u x , 

des ROM, e tc ... en u t l l l s a n t  le  p o r t  d 'e x te n t lo n  m a rq u 6  EXPANSION.

Le s y n th ^ t ls e u r  de v o lx  AMSOFT S 5 A 2  p e u t a u s s l se  c o n n e c te r  s u r  ce  p o r t  

de s o r t ie .
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LES D IS Q U ETTE S

L'AM STRAD u t i l i s e  des d ls q u e t te s  au fo r m a t  3 pouces.

Nous re co m m a n d o n s  d u t i l i s e r  p o u r t r a n s fe r e r  des donnees, I'AMSOFT CF2. 

Les d ls q u e s  fa b r iq u e s  p a r  d 'a u tre s  m a n u fa c tu r e r s  p e u v e n t n £ a n m o in s  a u s s i 

e t r e  u t i l is e s .

-  Les d is q u e t te s  s o n t d o u b le  fa c e , m a ls  le  le c te u r  e s t m o n o - fa c e , vo u s  

pouvez done u t i l l s e r  le s  deux fa c e s  de v o s  d is q u e t te s . La d is q u e t te  d o it  

to u jo u rs  e t r e  1ns6r6e en g a rd a n t de v o t r e  c o te  r e t iq u e t t e ,  e t  avec la  fa c e  

qu i vo u s  in te re s s e .

-  Vous pouvez p ro te g e r  le s  donnees de v o t r e  d is q u e t te  en e m p e ch a n t 

1 'e c r itu re . II s u f f i t  d 'e n fo n c e r  le  p e t i t  c u rs e u r  que vous  avez a l'o p p o s e  de 

l 'e t iq u e t te .  V ous pouvez  p ro te g e r  le s  fa c e s  s e p a re m e n t.

II s u f f i t  de re p o u s s e r  ce  c u rs e u r  p o u r re n d re  la  d is q u e t te  de nouveau 

u t i l i s a b le  p o u r 1 'e c r itu re . D 'a u tre s  s y s te m e s  de p ro te c t io n s  p e u v e n t e x is te r  

sous d 'a u tre s  m a rq u e s  de d is q u e t te s ,  m a ls  le  p r in c lp e  e s t le  m em e.

En p ro te c t io n ,  vo u s  pouvez to u jo u rs  l i r e  le s  donnees S ur v o t r e  d is q u e t te  

( f ic h le r s  ou p ro g ra m m e ), m a ts  vous  ne pouvez p lu s  en e c r ire .  V ous e te s  

a lo rs  s u r  de ne pas e f fa c e r  des f ic h ie r s  ou des p ro g ra m m e s  p a r 

in a d v e rta n c e .

N.B.: A s s u re z -v o u s  que la  d is q u e t te  CPM e s t b ie n  p ro te g e e .
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-  S u r la  fa c e  a v a n t du le c te u r ,  vo u s  avez un v o y a n t lu m in e u x  e t  un b o u to n  

d e je c t io n .

Le v o y a n t s 'a llu m e  quand le  le c te u r  l i t  ou e c r t t  s u r  la  d is q u e t te . S u r le  

2&m e le c te u r  e x te rn e , ce  v o y a n t r e s te  en p e rm a n e n ce  a llu m e .

Quand vo u s  appuyez s u r  le  b o u to n  d 'e je c t io n ,  vo u s  s o r te z  la  d is q u e t te  du 

le c te u r .
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CONNAISSANCE DU CLAVIER

Avant de fa ire  quoi que ce s o it avec vo tre  AM5TRAD, vous devez apprendre 

a vous s e rv ir  du c lav ie r.

Ceux qul ont deja une experience dans le domaine peuvent sauter ce 

chapitre.

Nous a llons te s te r  d irectem ent les d iffe re n te s  touches

ENTER

Les deux touches ENTER et RETURN ont la meme fonction. Apres 1'appui sur 

la touche ENTER, une nouvelle llgne apparait sur 1'ecran. Chaque commande 

d o it e tre  su iv ie  de ENTER pour e tre  validee.

DEL

Cette touche est u t ilis e e  pour supprim er le caractere  precedent 

im m ediatem ent le curseur.

S H IFT

II ex is te  deux touches SHIFT.

En appuyant s im u ltanem ent sur une des touches SHIFT et sur une autre 

touche, s 'a ffich e  a 1'ecran, ou bien une m ajuscule, ou bien le symbole 
superieur de la touche.
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C A P S  LOCK

En ta p a n t s u r  CONTROL p u is  s u r  CAPS LOCK, vo u s  o b te n e z  !e m §m e e f f e t ,  

qu 'en a p p u ya n t s u r  SHIFT, vous  r e s te re z  en m ode m a ju s c u le  ju s q u 'a  ce que 

vous  appuyez de nouveau s u r CAPS LOCK.

CLR

En a p p u ya n t s u r  c e t te  to u ch e , le  c a ra c te re  qu l se  tro u v e  sous le  c u rs e u r  

s e ra  e f fa c e  P ou r vo u s  p o s it lo n n e r  s u r  le  c a ra c te re  £ s u p p r im e r , u t l l i s e z  

le s  f i l c h e s  -> e t <-.

ESC

En a p p u ya n t une fo is  s u r  c e t te  to u ch e , un a r r e t  m o m e n ta n e  dans le  

p ro c e s s u s  en c o u rs , s e f fe c tu e ,  e t c e c i ju s q u 'a  ce que vo u s  ta p ie z  s u r  une 

une a u tre  touche .

En ta p a n t deux fo is  de s u ite  s u r  ESC, on s o r t  du p ro g ra m m e  en co u rs . De 

n o u v e lle s  in s t r u c t io n s  p e u v e n t a lo r s  § t r e  a c c e p te e s .
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PRO GRAM M ATION :

M aintenant que vo tre  AMSTRAD est in s ta lle , que vous aavez vous s e rv lr  des 
touches, charger un programme, i l fau t passer aux choses s£rieuses, c 'est 

a d ire  LA PROGRAMMATION.

Dans le cas present, nous a llons apprendre a program m er en BASIC.

Le BASIC est le langage le plus repandu sur m lc ro -o rd ln a teu r, II perm et a 

l'a ide de m ots cles s im p les (en angla is) de donner des ordres a v o t r e  

ordinateur.

Mais si le BASIC est sim p le  a apprendre, i l ne supporte aucune d e fo rm a t io n  

de langage et. a la moindre e rreur de vo tre  part, i l  vous le fe ra  s a v o lr .  De 

toute fagon ce n'est pas grave, 11 vous s u ff lra  de co rr ig e r I'e rreu r e t  to u t  

ren tre ra  dans l'ordre.
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Pour bien commencer, II faut un plan de travail net. Nous allons done 
effacer l'Ecran.

Vous tapez:

CLS <retum>

Une fols return appuyE, 1'Ecran se vide et un READY apparatt sur le coin en 
haut d gauche.

Essayons autre chose:

Vous voulez fa ire  apparaHre sur l'Ecran le mot "salut"
TrEs facile II vous su ffit de taper

PRINT’ salut" <retum>

Vous verrez sur 1'Ecran :

salut

Vous remarquez que le texte doit toujours &tre entre guillemets.

Jusqu'i present, nous nous sommes contends d'executer directement des 
commandes BASIC. L'ennui et qu'E chaque fois que vous voulez avoir "salut" 
d l'Ecran il vous faut retaper toute la llgne. II faudrait done la stocker en 
mEmolre.

Pour cela tapez:

10 PRINT "salut" <retum>

Une fols la touche return appuyee, rlen ne se passe, ce qui est tout a fa it 
normal car un numEro devant une instruction signifie E l'ordinateur qu'il 
s'agit d'une llgne qu'il faut garder en memoire.

Remarque: le slgne ? est Equivalent E la commande PRINT, ainsi I'exemple 
ci-dessus peut s'Ecrire : 10 ? "salut" <return>
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M a is  e ssa ye z  de ta p e r:

RUN < re tu rn>

e t vo u s  v e r re z  le  m o t " s a lu t "  a nouveau s 'a f f ic h e r  a l'e c ra n .

Le m o t RUN in d iq u e  a I 'o rd in a te u r  de la n c e r  le  p ro g ra m m e  q u 'i l  a en 

m e m o ire  V ous pouvez ta p e r  a u ta n t de fo is  que vo u s  v o u le z  le  m o t RUN 

s u iv i t  de r e tu rn  e t  vo u s  a u re z  to u jo u rs  le  m o t " s a lu t "  a l'e c ra n .

Lo rque  vo u s  v o u le z  s a v o lr  ce  que vo u s  avez en m e m o ire  vous  tapez:

L IS T  < re tu m >

E ssayez e t vous  aurez:

10 p r in t  " s a lu t "

ce qu l e s t b ie n  le  p ro g ra m m e  que vous  avez s to c k e .

V ous v o u le z  a v o ir  d l 'e c ra n  to u te  une s e r ie  de " s a lu t " ,  m a is  ta p e r  a chaque 

fo is  < re tu rn > ,c 'e s t pas m a rra n t.

S im p le , i l  s u f f i t  de r a jo u te r  au p ro g ra m m e  la  l ig n e  s u iv a n te :

2 0  GOTO 10 < re tu m >  

e t

RUN < re tu rn>

Vous a u re z  a lo r s  a l 'e c ra n  to u te  une s e r ie  de " s a lu t "

P our a r r £ te r  le  p ro g ra m m e , ta p e z  une fo is  s u r  <ESC>. P ou r le  re p re n d re , 

vous  ta p e z  s u r  n 'im p o r te  q u e lle  touche .

P our l 'a r r e te r  c o m p le te m e n t, ta p e z  <E5C> deux fo is  de s u ite .
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P our v o i r  le  m o t " s a lu t "  s 'a f f lc h e r  s u r  to u t  re c ra n ,  t l  s u f f i t  de ta p e r  la  

l ig n e  10:

10 PRINT ’ s a lu t ’ ; < re tu rn>

RUN < re tu m >

Le p o in t - v i r g u le  com m ande  a I 'o rd in a te u r  d 'a f f t c h e r  le  p ro c h a in  g roupe  de 

c a ra c te re s  a la  s u ite  du te x te  d e ja  p re s e n t a re c ra n .

h a in te n a n t  e ssa yo n s  a u tre  chose  , vo u s  a lle z  re m p la c e r  le  p o in t - v i r g u le  de 

la  lig n e :

10 p a r une v irg u le :

10 PRINT "s a lu t" ,< re tu rn >

RUN < re tu m >

V ous vo u s  a p e rce ve z  que la  v i r g u le  a p re s  un PRINT o b lig e  I 'o rd in a te u r  a 

a f r ic h e r  le s  donnees avec une s e p a ra t io n  de 13 b la n c s  e n tre  e lle s .  Vous 

pouvez , s i vous  le  v o u le z  m o f l f ie r  c e t te  e c a r t  a I 'a id e  de la  com m ande 

ZONE.

V ous savez  m a ln te n e n t m a ln te n a n t e n t r e r  une lig n e  de p ro g ra m m e , nous 

a lIo n s  v o i r  c o m m e n t r e n t r e r  s im p le m e n t des donnees.
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En BASIC vous avez deux so rtes  de donnees :

Les donnees de form e numerique:

10,10.50,1000 etc...

Elies sont a ffec tees  a une variab le  quelconque : 

ex a -1 0: B - 100: s a la ire -8 0 0 0

Les donnees de form e alphanumerique:

"sa lu t", "bonjour", "taxe =18.60",

ces donnees sont tou jou rs  a ffec tees  a des variab les ayant le signe $ 

(d o lla r) a la f in  de leur nom, el les peuvent con ten ir des le t tre s  et des 

c h if fre s  m ais tou jou rs  consideres comme du texte.

Leur longueur peut a tte in d re  255 caracteres. Les caracteres qui leur sont 

a ffe c tes  sont tou jou rs  entre  "g u ille m e ts '

ex: a$="bonjour":nom$="albert"

Pour re n tre r des donnees en mode d ire c t, it s u f f i t  done de c h o is ir  un nom 

et d 'a ffe c te r a ce nom les donnees

Dans un programme, i l  fau t veus s e rv ir  de la commando INPUT

ex NEW <ret'jrn> (e fface  le programme en m emoire)

10 INPUT “vo tre  nom svp '.nom S  <return>

RUN <return>

En langant le programme, vous veus apercevrez que le tex te  cui se touve 
entre gu illem e ts  s 'a ffich e  a i'ecran

La commande INPUT, perm et tou t comme PRINT, d 'a ffich e r du texte , leur 

seule d iffe rence  est que INPUT attends que vous tapiez cuelque chose.
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Dans cette exemple vous tapez votre norm:

albert <retum> (icl pas besotn de guillemets) 

pour verifier la bonne marche essayez:

PRINT nom$ <return> 

et vous verrez apparaitre : 

albert

Tout marche done bien, nous allons maintenant rentrer des nombres, vous 
allez rajouter les lignes suivantes:

20 INPUT 'votre 3ge';age
30 PRINT ‘ done ';nom$;“ vous avez ";age;" ans‘
RUN < retum>

Vous devez done rentrer votre nom et ensulte votre 3ge, et vous verrez que 
les deux donnees ont et£ bten prises en compte.
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En ta p a n t le s  e x e m p le s  c i-d e s s u s  vo u s  avez p e u t - e t r e  f a i t  q u e lq u e s  

e r re u rs  de fra p p e s :

ex: 10 INPU " v o tr e  nom  s .v .p ',n o m $  < re tu rn>

2 0  IN P U T 'v o tr  age";,age

V ous v o y e z  qu 'en  l lg n e  10 , nous a vons  o u b li£  le  T de la  com m ande  INPUT, 

en l lg n e  2 0  nous a vons  o m ls  le  "e " dans " v o tre "  . II  fa u t  done c o r r ig e r  le s  

fa u te s . P ou r c e la  I l y a  t r o is  m e th o d e s :

1) R e tapez  la  l lg n e  e n t le re m e n t ,  quand vous  re n t re z  une llg n e  avec  un 

n u m 6 ro  d e ja  e x ts ta n t  la  l lg n e  p re s e n te  en m e m o ire  e s t  re m p la c e e . M e thode  

un peu a rc h a iq u e .

2 )  METHODE D 'EDITION A L 'A ID E DU CURSEUR:

P our c o r r ig e r  la  l ig n e  10, tapez :

EDIT 10 < re tu m >

La l ig n e  a p p a ra it  & l '£ c ra n  le  c u rs e u r  placer s u r  le  I de INPUT.

P our r a jo u te r  le  T m a n q u a n t vo u s  a p p u y e r s u r  la  to u c h e  f le c h e  d ro i te  

ju s q u 'd  ce que le  c u rs e u r  s o i t  ju s te  a p re s  le  U, vous  appuyez e n s u ite  s u r  le  

T, v o i la  la  c o r r e c t io n  e s t  f a i t e ,  en a p p u ya n t s u r  < re tu m >  la  lig n e  e s t  m is e  

en m e m o ire .

3 ) METHODE PAR COPIE DU CURSEUR:

Le c u rs e u r  de c o p ie  e s t  le  d e u x ie m e  c u rs e u r  qu i s 'a f f ic h e  lo rs q u e  vo u s  

appuyez s im u lta n e m e n t s u r  la  to u c h e  <5HIFT> e t  s u r  1'une des to u c h e s  du 

cu rs e u r.

P our c o r r ig e r  la  l ig n e  2 0 , a c t io n n e z  la  to u c h e  <SHIFT> e t  avec la to u c h e  

f le c h e  h a u te , am enez le  c u rs e u r  au d e b u t de la  l ig n e  20. Le c u rs e u r  

p r in c ip a l e s t  r e s te  en bas, se u l le  c u rs e u r  de co p ie  a bouge. Vous p re s s e z  

la  to u ch e  c o p ie  ju s q u 'a  que le  c u rs e u r  s o i t  s i tu e  a p re s  le  " r "  de 

"v o tre " .V o u s  ta p e z  a lo rs  la  le t t r e  m a n q u a n te , e n s u ite  i l  vo u s  r e s te  a 

a p p u ye r s u r  !a to u ch e  c o p ie  ju s q u 'a u  b o u t de la  l ig n e  En a p p u y a n t s u r 

< re tu rn>  vo u s  v a lid e z  la  lig n e .



AMS-DOC PROGRAMMATION PAGE N* 8

M a in te n a n t que vo u s  sa ve z  c o r r ig e r  une Itg n e , nous a l lo n s  p o u v o ir  f a i r e  des 

ch o se s  beaucoup p lu s  c o m p le xe s .

Ce q u l c a r a c t i r i s e  l 'o rd tn a te u r ,  c 'e s t  en f a i t  la  p o s s ib i l i t y  de fa i r e  des 

te s ts .

ex: I f  2 * 2 - 4  THEN PRINT "ok  to u t  va  b ie n '

V ous v o y e z  qu i d  l 'o rd in a te u r  te s te  s i 2 * 2 - 4 ,  e t  s i c 'e s t  le  ca s , i l  e x e c u te  

le s  in s t r u c t io n s  qu i s u iv e n t le  THEN.

Le m o t c iy  ELSE p e rm e t de fa i r e  une a c t io n  s i le  te s t  e s t  fa u x  

ex:

I f  2 * 2 - 4  THEN PRINT ’ ok to u t  va  b ie n "  ELSE P R IN T 'e rre u r  de

c a lc u l"

Le PRINT a p r£ s  le  ELSE ne s e ra  e x e c u te  que s i le  te s t  e s t  fa u x  .

E ssayons:

ex: NEW < re tu m >

10 INPUT" v o t r e  nom  s.v .p ";nom $ < re tu m >

2 0  IN P U T 'v o tre  age";age  < re tu m >

3 0  IF age <10 th e n  1 0 0 < re tu rn >

4 0  IF age <18 THEN 2 0 0  < re tu rn>

5 0  IF age > 18 THEN 3 0 0  < re tu rn>

100 P R IN T 'vo us  e te s  v ra im e n t  Jeune":END < re tu rn >

2 0 0  P R IN T 'b ie n to t la  m a jo r i t y  !":END < re tu rn>

3 0 0  P R IN T 'V iv e m e n t la  re tra ite " :E N D  < re tu m >

Vous v e r i f ie z  le  p ro g ra m m e  en ta p a n t L IS T  < re tu rn> .

S i to u t  e s t c o r r e c t  vous  ta p e z  RUN < re tu rn> .

Nous avons e te  o b lig e s  de m e t t r e  des END ( f in  du p ro g ra m m e ) a la  f i n  des 

lig n e s  1 0 0 ,2 0 0  e t 30 0 . S i nous ne I 'a v io n s  pas f a i t  la  p ro g ra m m e  a u ra it  

a f f ic h e r  les  l ig n e s  qu i s u iv e n t.
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Vous avez re m a rq u e z  que r  in s t r u c t  ion  END se tro u v e  s u r  la  m em e l ig n e  que 

l ' in s t r u c t io n  PRINT V ous pouvez  en e f f e t  m e t t r e  p lu s ie u rs  in s t r u c t io n s  p a r 

l ig n e  en le s  s e p a ra n t s im p le m e n t p a r deux p o in ts

A ve c  !e B A S IC , vo u s  avez la  p o s s ib i le  de re p e te r  p lu s ie u rs  f o is  la  m em e 

p a r t ie  du p ro g ra m m e , p o u r c e la  on u t i l i s e  le s  co m m an d e s  FOR e t NEXT

ex: NEW < re tu rn >

10 CL5 < re tu rn>

2 0  FOR x - 1 TO 5  < re tu rn>

3 0  PRINT " F a c t io n  a e te  re p e te e  H,x ," fo is "  < re tu rn>

4 0  NEXT X < re tu m >

RUN < re tu m >

La l ig n e  3 0  va  e t r e  e x e c u te e  5  fo is ,  com m e le  s p e c if ie  la  com m ande  FOR de 

la  lig n e  20.

La v a r ia b le  x  e s t in c re m e n te e  de 1 a chaque passage

S i vo u s  v o u le z  que l ' in c re m e n t  s o i t  s u p e r ie u r  a 1 i l  s u f f i t  d 'u t i l i s e r  la

com m ande  STEP qu i p e rm e t de d e f in i r  le  pas.

C hangez la  l ig n e  2 0  par:

2 0  FOR x= 1 TO 10 STEP 2  < re tu rn>

RUN < re tu rn>

le i le  pas s e ra  done de 2.

M a is  on p e u t a u s s i c h o is i r  un pas n e g a t if :  

ex: 2 0  FOR x= 10 T O O  S TE P -2
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Im a g tn o n s  que vous  ta p ie z  un p ro g ra m m e  ou 11 y  a i t  p lu s ie u rs  l ig n e s

Id e n tlq u e s :

ex: NEW < re tu rn>

10 INPUT 'v o t r e  nom  “ ,nom $

2 0  PRINT " en v a l id a n t  p a r la  to u c h e  RETURN"

3 0  INPUT " v o tr e  age";age

4 0  PRINT " en v a lid a n t  p a r  la  to u c h e  RETURN"

5 0  iN P U T "v o tre  no de te le p h o n e " ,te l 

6 0  PRINT " en v a lid a n t  p a r la  to u c h e  RETURN"

7 0  END

V ous v o ye z  ic i  que le s  l ig n e s  2 0 ,4 0  e t 6 0  fo n t  e x a c te m e n t la  m em e chose.

D 'ou I ' in t e r e t  de ce qu 'on a p p e lle  le  SOUS-PROGRAMME .

P o u r e x e c u te r  un s o u s -p ro g ra m m e  i l  fa u t  l 'a p p e le r  p a r un G05UB s u iv i  d 'un

n u m e ro  de l ig n e  .

Un s o u s -p ro g ra m m e  d o it  to u jo u r s  se te r m in e r  p a r  V in s t r u c t io n  RETURN.

ex: NEW < re tu rn>

10 INPUT " v o tr e  nom  ",nom $:G 05U B  100 

2 0  INPUT " v o tr e  age",age;GOSUB 100 

2 0  IN P U T 'v o tre  no de te le p h o n e ",te l:G 0 5 U B  100 

3 0  END

100 PRINT " en v a l id a n t  p a r la  to u c h e  RETURN"

I 10 RETURN

R em arquez  la  d if fe r e n c e  de t a i l l e  1 Les s o u s -p ro g ra m m e  s o n t des o u t i ls  

t r e s  u t i le s  en p ro g ra m m a tic n , i l  p e rm e t te r . t  de f a i r s  des p ro g ra m m e s  

s t r u c tu re s

IL e s t p o s s ib le  dans un s o u s -p ro g ra m m e  d a v o ir  p lu s ie u rs  l ig n e s  d 'e n tre e . 

SI vous  avez un s o u s -p ro g ra m m e  qu i occupe  le s  l ig n e s  de 100 a 150, i l  

p o u rra  e tre  abo rde  aux l ig n e s  c o m p r is e s  e n tre  10 0  a 150
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Nous avons vu que l'ordlnateur peut avec votre aide faire plein de choses. II 
peut aussl servir de grosse calculatrice.

Pour blen vous fam lllarlser avec le clavier vo id  quelques exemples:

ADDITION:

tapez:
?4+5 <retum>
9

(le slgne ♦  s'obtlent en tapant: SHIFT e t ;)

SOUSTRACTION:

?4-5  <retum>
-1

MULTIPLICATION:

7 4 *5  <retum>
20

(le slgne *  s'obtlent en appuyant sur SHIFT e t :

DIVISION:

7 2 0 /4
5

(le slgne /  s'obtlent en appuyant sur ?)
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DIVISION ENT I ERE:

? 1 0 \6

1

MODULO
(u t l l is e z  MOD p o u r a v o ir  le  re s te  de la  d iv is ion  entiere)

? 10 MOD 4 

2

RACINE CARREE

?SQ R (4) (e q u iv a u t a 7 4 )  

2

PUISSANCES t
%

7414

If)

RACINE CUBIQUE

II e s t p o s s ib le  d 'a v o ir  la ra c in e  c u b iq u e  p a r la m e th o d e  s u iv a n te . 

ex: ra c in e  cu b iq u e  de 27

?27i( 1/3) 
3
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CALCULS COMPOSES

II vo u s  e s t p o s s ib le  d 'e f fe c tu e r  des c a lc u ls  m e la n g e a n t a d d it io n ,  

m u l t ip l ic a t io n  e tc ...

II  vo u s  fa u t  c e p a n d a n t fa i r e  a t te n t io n  aux p r io r i t e s  qu i so n t:

i  E le v a t io n  a la  p u is s a n c e

MOD M odu lo

M o in s  u n a ire  (donne  le  n e g a t i f  d un n o m b re )

* /  M u l t ip l ic a t io n  e t  d iv is io n

D iv is io n  e n t i r e

4 -  A d d it io n  e t s o u s tr a c t io n

Ex: le  c a lc u l

? 5 ’- 8 * 4 / 3 - 2

1 3 .6 6 6 6 6 6 7

P our ch a n g e r c e t  o rd re  de p r i o r i t y  i l  s u f f i t  d ' is o le r  le s  o p e ra t io n s  £ I 'a id e  

de p a re n th e s e s .
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CHARGEMENT DES PROGRAMMES :

Vous avez  co m m en ce  & p ro g ra m m e r, i l  vo u s  fa u t  m a in te n a n t a p p re n d re  a 

b le n  vo u s  s e r v t r  du le c te u r  de d is q u e tte .

En a p p u y a n t s lm u lta n ^ m e n t  s u r  le s  to u c h e s  ESC, CONTROL e t SHIFT vous  

r fe in i t la l ls e z  c o m p lS te m e n t v o t r e  o rd ln a te u r .

Une f o ls  f a t t ,  vo u s  In s 6 re z  dans le  le c te u r  la  d is q u e t te  n '4  de C P /M  e t  vous  

tapez :

RUN " r o ln t lm e  .d e m ' < re tu m >

Au b o u t de q u e lq u e s  se co n d e s , s t to u t  s 'e s t  b le n  p ass£  le  m e ssa g e  s u lv a n t 

d o lt  a p p a ra itre :

ARE YOU USING A GREEN SCREEN ?

PRESS Y OR N

Ce qu l s ig n l f le  que vo u s  devez a p p u y e r s u r  Y, s i vo u s  p o ssedez  un 6 c ra n  

v e r t  ou dans le  ca s  c o n t r a lr e  vo u s  appuyez s u r  N.

Une fo ls  la  to u c h e  appuyee , la  d e m o n s tra t io n  d 'un  je u  com m ence . Ce qu i 

v e u t a u ss l d ir e  que to u t  s 'e s t  b ie n  pass6.

M a is  a d m e tto n s  que ce ne s o l t  pas le  cas:

e t  que vo u s  avez a l 'e c ra n  le  m e ssa g e  d 'e r re u r  s u lv a n t:

D r iv e  A D is c  m is s in g  

R e try , Ig n o re  o r  C ance l
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A se s ta d e  p lu s ie u rs  h y p o th e s e s  s o n t e n v is a g e a b le s :

- S o it  vous  n 'ave z  pas in s e re  la  d is q u e t te

- S o it  vo u s  p o ssedez  deux u n ite s  de d is q u e t te s  e t  vo u s  avez 

in s e re z  la  d is q u e t te  dans I 'u n t te  B.

-Ou a lo rs  p lu s  g ra v e , v o t r e  le c te u r  ne fo n c t io n n e  pas

c o r re c te m e n t.

Dans ce cas la  m e il le u re  s o lu t io n  e t  de r e fa t r e  le s  o p e ra t io n s  d e p u ts  le  

d e b u t S i p a r m a lh e u r vo s  p ro b lb m e s  p e rs is te n t ,  nous vo u s  c o n s e il lo n s  de 
c o n s u lte r  v o t r e  ve n d e u r qu i lu i t r o u v e ra  c e r ta in e m e n t la  cause  de to u s  vo s

m aux.

5) p a r c o n tre  com m e m essage  d 'e r re u r  vo u s  avez: 

ro ln t im e .d e m  n o t fo u n d

In d lq u e  que vous  n 'avez  pas in s e re  la  bonne d is q u e t te ,  ou la  bonne fa c e , ou 

a lo rs  que vous  m a l o r th o g ra p h ic  le  nom.

Le m e s s a g e :

Bad com m and^

S lg n l f le  que dans le  nom , vous  avez m is  des s ig n e s  de p o n c tu a t io n

s u p e r f lu s .

Type m is m a tc h

In d iq u e  que vous  avez o u b lle  le s  g u i l le m e ts  .

S y n ta x  e r r o r

Vous avez sans d o u te  f a i t  une e r re u r  en ta p a n t RUN.
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d r iv e  A: re a d  f a i l  

R e try , Ig n o re  o r  C ance l

S lg n i f ie  que la  le c tu re  de v o t r e  d is q u e t te  e s t  im p o s s ib le , v e r i f ie z  que vous  

avez in s e re  la  bonne d is q u e t te  e t  ta p e z  R p o u r RETRY ( re c o m m e n c e r) , s i le 

m em e m essage  a p p a ra it ,  c 'e s t  que v o t r e  d is q u e t te  e s t  endom m agee  p a r  une 

m a u v a is e  u t i l i s a t io n .

IL NE FAUT JA M A IS  ETEINDRE OU ALLUMER L'ORDINATEUR SI UNE DISQUETTE 

EST INSEREE DANS LE LECTEUR.
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SAUVEGARDE D'UN PROGRAMME:

Vous avez ta p e  un p ro g ra m m e  en m e m o ire  e t  vo u s  d e s ire z  le  g a rd e r  s u r  une 

d ls q u e t te ,  II  vo u s  s u f f i t  de ta p e r

S a v e 'n o m ' < re tu m >

V ous devez d o n n e r un nom  a v o t r e  p ro g ra m m e .

Le nom  se com p o se  de deux p a r t ie s ,  la  p re m ie re  o b l ig a to lr e  p e u t c o n te n ir  

Jusqu 'd  h u lt  c a ra c t£ re s ,  le t t r e s  ou n o m b re s , m a ts  le s  e sp a ce s  e t  le s  s ig n e s  

de p o n c tu a t lo n  s o n t in t e r d i t s .  La p re m ie re  zone e s t  le  nom  que vo u s  donnez 

a v o t r e  p ro g ra m m e .

La d e u x te m e  zone e s t  s o u v e n t a p p e le e  1 'a t t r ib u t ,  e l le  In d iq u e  la  n a tu re  du 

p ro g ra m m e . S i c e lu i - c i  e s t un f i c h ie r  B AS IC , e l le  s e ra  BAS.

51 le  p ro g ra m m e  e s t  un f i c h ie r  b in a ire ,  1 'a t t r ib u t  s e ra  BIN. S i vous 

s a u ve g a rd e z  un f i c h ie r  de donnees 1 'a t t r ib u t  s e ra  s e u le m e n t un p o in t  

L o rs  d 'une  sa u ve g a rd e , s i le  nom  e x is te  d e ja ,  le  b a s ic  c r£ e  

a u to m a tlq u e m e n t un nouveau f i c h ie r  c o m p o r ta n t  1 'a t t r ib u t  BAR, ce qu i 

6 v t te  le s  6 c ra s e m e n ts  de f ic h ie r s  in te m p e s t if s .

CATALOGUE

P our v e r i f i e r  la  bonne m a rc h e  de v o t r e  sa u ve g a rd e , AMS-DOC, vo u s  pouvez 

fa i r e  un c a ta lo g u e  de v o t r e  d is q u e tte . 

c a t < re tu m >
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CHARGEMENT D'UN PROGRAMME 5UR DISQUETTE 

Deux cholx sont possibles:

Solt: Load'nom" <retum>

Une fols READY d l'6cran votre programme est en m^molre vous pouvez 
travalller dessus en le llstant.

Soit: run'nom" <retum>
pour une execution Immediate.
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ABS
AB5 expression num£r1que>

ex: PRINT ABS(-56.30)
56.30

Donne la valeur ABSolue de I'expresslon qul se trouve entre les 
parentheses.
Cette fonctlon retoume toujours une valeur positive ou £gale d zero.

AFTER
AFTER <d6la1,(num6ro),GOSUB <n* de 1 lgne>

ex : 10 AFTER 1 0 0 0  GOSUB 100:CLS

15 IF f - 1  THEN END

20 PRINT' vous avez 20 secondes pour trouver la capitate du 
PEROU'
30 LOCATE 10,10:INPUT a$
40 IF a$<> CHR$( I08)*CHR$( I05)»CHR$( I09)*CHR$(97) THEN 30 
50 LOCATE 10 ,10:PRINT "bravo vous etes tr£s fort"
6 0  SOUND 1 ,378 : SOUND l,2 5 8 :E N D

100 PRINT "desoie mats le temps est 6coul£ I*
I 10 SOUND 1,1000:f*I:RETURN 
RUN

La commande AFTER appelle un sous-programme au bout d'un certain deial, 
celul-cl est un multiple de 0.02 seconde.
Les num£ros vont de 0 h A.

Chacun peut etre associe d un sous-programme.
Le n* 0 est toujours prls par defaut.
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AND
<argum ent>  AND <argum ent>

ex: IF x<10  AND x>8.THEN PRINT "x  e s t  done c o m p r is  e n tre  8 e t 10"

E x p re s s io n  b o o l^e n n e  qu i e s t  v ra ie  que s i  le s  deux a rg u m e n ts  s o n t to u s  le s  

deux e xa c ts .

A5C
ASC ccha tne  a !phanum erlque>

ex: PRINT A S C ('a ’ )

9 7

R e to u m e  la  v a le u r  A SC II du p re m ie r  c a ra c t£ re  d 'une  ch a in e  a lp h a n u m ^ rlq u e .

ATN
ATN e x p re s s io n  num £rique>

ex: PRINT A T N (2 )

1 .1 0 7 1 4 8 7 2

C a lc u le  I 'A rc  T aN gen te  de I 'e x p re s s lo n  n u m e rlq u e  m a ts  la  r ^ d u is a n t  b un 

n o m b re  r6 e l en ra d ia n s  c o m p r is  e n tre  - P I / 2  b * P I /2 .

Vous devez u t l l l s e r  le s  com m an d e s  DEG e t RAD p o u r s p e c i f ie r  dans que l 

m ode s e ra  donne le  r e s u l ta t .
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AUTO

AUTO ( n ' de lig n e  ) ,( in c re m e n ta t io n )  

ex: a u to  1 00 ,2

Dans la  s a is ie  d 'un p ro g ra m m e  c e t te  com m ande  vous  donne 

A U T O m a tiq u e m e n t le s  n u m e ro s  de lig n e .

S i vo u s  ne p r£ c ls e z  pas de n u m e ro , le s  l ig n e s  s o r t  g e ne rees  a p a r t i r  de 10

L 'ln c r& m e n ta t io n , e l le  a u s s t f a lc u l t a t i v e ,  f ix e  l ' t n te r v a l le  e n tre  les  

n u m d ro s , s i e l le  n 'e s t  pas  p rd c ls e e , 10 e s t p r ls  com m e d e fa u t.

S i un n u m e ro  de lig n e  d £ ja  e x ls ta n te  e s t c re £  la  l ig n e  s 'a f f lc h e  e t  p eu t 

e t r e  m o d if ie e .

P our a r r e te r  la  n u m ^ ro ta t io n ,  11 s u f f i t  d 'a p p u ye r s u r  la  to u ch e  ESC.

BINS

B iN$ (n o m b re  e n t ie r ) ,  (n o m b re  e n t ie r )

ex: PRINT B IN S (2 5 5 ,8 )

11 I 1 I I I  I

R e to u rn e  une s e n e  de c h i f f r e s  B IN a ire s  re p re s e n ta n t la  v a le u r  du p re m ie r  

n o m b re  e n t ie r  ( to u jo u rs  sans s ig n e ) , s u r  a u ta n t de c a ra c te re s  qu T n d iq u e  le 

d e u x ie m e  n o m b re  dans la  m e s u re  ou II n 'e s t pas t r o p  p e t i t ,  s i c 'e s t  le  ca s  le 

r e s u l ta t  se com pose  d' a u ta n t de c h i f f r e s  n e c e s s a ire s  

De p lu s  le  p re m ie r  n o m b re  e n t ie r  ne d o i t  pas e t r e  s u p e n e u r  a 6 5 5 3 5 .



AMS-DOC COMMANDES BASIC PAGEN* 4

BORDER
BORDER <couleur>, (couleur)

ex: 10 FOR couleur-0 TO 26
20 BORDER couleur 
30 FOR temps-1 TO 500:NEXT temps 
40 NEXT couleurEND 
RUN

Change la couleur du bord de l'ecran. Vous pouvez Indlquer deux couleurs qul 
altemeront i  la vltesse deflnie par la commande SPEED INK

CALL
CALL <ADRESSE>, (parametres) 

ex: CALL 0

Permet & partlr du BASIC de lancer une routine en langage machine son 
emplol demande une bonne connalssance de Tordinateur. L'exemple donne 
re in itia lise  votre AMSTRAD.

CAT

Afflche sur l'ecran le CATalogue de la dlsquette, ce qui comprend tous les 
noms de flchlers presents avec leurs longueurs alnsl que la place 
disponlble et les Identlflcateurs de la dlsquette et de l'utllisateur.
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CHAIN
CHAIN <nom fichier>, (numero de llgne) 

ex: CHAIN "deuxieme pro", 150

Charge un programme d partir de la disquette, remplacant le programme 
p ru d e n t  tout en conservant les variables et tableaux d6ja exlstants.
Le nouveau programme peut commencer & partir d'un numero de llgne.

Cette commande ne foncttonnera pas si les ftchlers sont prot£g6s 
( sauvegardes par SAVE.p).

CHAIN MERGE
CHAIN MERGE <nom flchler>, (numero de llgne), (DELETE <groupe de llgnes>)

ex: CHAIN MERGE 'deuxieme pro",350,DELETE 100-200

Fusionne un programme sur disquette avec un programme en m£molre et 
lance le programme obtenu & partir d'un numero de ligne si celu l-cl est 
precise. Vous pouvez detuire des lignes du programme in itia l en vous 
servant de l'option DELETE. Les numeros de lignes communs aux deux 
programmes seront remplaces par ceux du deuxieme programme. II faut 
ImpSratlvement que les programmes ne solent pas proteges.

CHRJ
CHR$ <nombre entler>

10 FOR 1-32 to 255  
20 PRINT l;chrS(i),
30 NEXT I 
RUN

Convertlt un code ASCII en son caractere equivalent. Sur AMSTRAD, les 
codes de 0 a 31 sont des caracteres de controle, c'est pourquol 1'exemple 
ne commence qu'a partir de 32.
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CINT
CINT <expression numerique>

ex: 1 O x -2  5999
20 PRINT CINT(n)
RUN
3

Donne rentier arrondl, comprts entre -3 2768  et 32767, de l'expression 
num£rique

CLEAR
CLEAR

Remet & zero toutes les variables, flchiers ouverts, tableaux et fonctiona, 
!e mode de calcul s'effectue en radians

CLEAR INPUT 
CLEAR INPUT

ex: 10CLS
20 PRINT "appuyer sur plusieurs touches'
30 FOR i - l  TO 2000:NEXT I
40 CLEAR INPUT
RUN

Efface le tampon m^molre du clavier Lancez le programme ci-dessus puis 
supprimez la ligne 40 (en tapant son n*) et regardez la difference.
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CLG

CLG (e n c re ) 

ex: CLG 3

E ffa c e  t '6 c ra n  g ra p h iq u e  avec  la  c o u le u r  s p e c if  lee

CLOSE IN  

CLOSE IN

F e rm e  un f l c h le r  o u v e r t  en le c tu re  s u r  la  d ts q u e tte .

CLOSEOUT

CLOSEOUT

F erm e  un f i c h ie r  o u v e r t  en e c r i tu r e  s u r  la  d ts q u e tte .

CLS

CLS (*< n u m e ro  de ca n a l> )

e x :  10 PAPER * 1 , 2

2 0  CLS *  I

RUN

E ffa c e  la  fe n e t re  d 'e c ra n  donnee p a r  le  n* de c a n a l en lu i  d o n n a n t sa c o u le u r  

de p a p ie r . Le n* 0  e s t  to u jo u r s  p r is  p a r  d 6 fa u t
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CONT
CONT

P e rm e t de C O N Tinuer I 'e x e c u tio n  d 'un  p ro g ra m m e  a p r6 s  un STOP, ou deux 

p re s s lo n s  s u r  la  to u c h e  ESC s i le  p ro g ra m m e  n 'a  b le n  s u r  pas 6 te , n i 

m o d if ie  n i p ro te g e .

COPYCHRJ

COPYCHRJ ( *< n u m 6 ro  de ca n a l> )

ex: IO C L S

2 0  PRINT "h e llo "

3 0  FOR I-1  to  5 

4 0  LOCATE 1,1 

5 0  a $ -a $ » C 0 P Y C H R $ (*0 )

6 0  NEXT I 

7 0  LOCATE 1 0 ,2 0  

8 0  PRINT aJ:END 

RUN

C op ie  dans une v a r ia b le  a lp h a n u m & rlq u e  le  c a ra c t& re  qu l se  tro u v e  & la  

p o s it io n  du c u rs e u r  Le n u m £ ro  de c a n a l d o it  to u jo u r s  e t r e  s p e c if  ie  51 le  

c a ra c te re  n 'e s t pas re co n n u , la  v a r ia b le  r e c o i t  une c h a in e  n u lle .C O S  

COS < e x p re s s io n  n um erique>

ex: DEG:PRINT C 0 S (9 0 )

0

R e to u m e  le  C O S lnus de I 'e x p re s s io n . V ous devez  s p e c i f ie r  a v e c  le s  

com m an d e s  DEG e t RAD, s i le  r ^ s u l t a t  s e ra  en d e g re s  ou en ra d ia n s .
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CREAL
CREAL expression numer1que>

ex: 10 x -7 8 /3 .14
20 PRINT CREAL(x) 
run
24.8407643

Convertlt une expression num^rlque en nombre r6el.

CURSOR
CURSOR (<syst£me>), (<utlllsateur>)

ex: 10 CLS:y-10:y-10:CUR50R 1
20 PRINT " a allume le curseur n Tfetelnf 
30 LOCATE x,y:a$-inkey$
40 x-1nt(RND*!00):1f x<*0 or x>40 then 40
50 y-lnt(RND*100):1f y<-0 or y>24 then 50
50 IF a$-"n" THEN CURSOR 0
70 IF a$-"a" THEN CURSOR I
80 GOTO 30
RUN

Active ou desactlve le curseur en mettant 0 ou 1 pour le syst^me et 
TutUlsateur. La commande INPUT active automatiquement le curseur, la 
commande INKEYJ le desactlve.
Pour afficher un texte, 11 faut que le curseur soit 6teint. Si les param^tres 
sont omls, l'6tat du curseur reste tnchang£.
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D A T A

D A TA  <1 is te  de c o n s ta n te s >

ex: 10 CLS FOR l - l  to  5

2 0  READ p re nom $ ,age  

3 0  PRINT p re n o m $ ;' a " ;age ;" ans"

4 0  NEXT I

5 0  D A TA  ■ w i l l ia m Y b o b Y m a r c e iy e d l t h Y s im o n e ”

6 0  D A TA  1 0 ,8 ,3 0 ,6 5  

RUN

D e c la re  des c o n s ta n te s  d l ' t n tS r le u r  d 'un  p ro g ra m m e . Ces donnees s o n t lue s  

p a r la  com m ande  READ qu l le s  a f f e c te  a une v a r ia b le  e t  passe  a la  s u iv a n te .

DECS

DECS (e x p re s s io n  n u m e n q u e > , <m ode!e de fo rm a t>

ex: PRINT D E C $ ( ( 7 8 / 3 . 1 • * • * ' )

♦2 4 .8 4 0 8

Donne la  re p re s e n ta t io n  D E C Im ale  de I 'e x p re s s io n  n u m e rlq u e  dans le  fo r m a t  

Ind tque . L 'e m p lo l de ce fo r m a t  e s t  d e c r t t  dans la  d e f in i t io n  de la  com m ande  

PRINT USING.
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DEF FN

DEF FN <nom> (< p a ra m e tre s > )*< e x p re s s io n >

ex: 10 C L S : t - t im e /3 0 0

2 0  DEF F N c h r o n o " tn t ( t lm e /3 0 0 - t )

3 0  PRINT ’ vo u s  d evez  ta p e r  la  le t t r e  a I '^ c ra n  le  p lu s  v l t e  

p o s s ib le ’

4 0  GOSUB 2 0 0  

5 0  Q - in t ( m d * l2 0 )

6 0  IF q<97 OR q> 122  THEN 5 0  

7 0  LOCATE 2 0 ,1 0:PR IN T CHR$(q)

6 0  A$-1NKETt'J :IF  A $ > "  THEN 8 0

9 0  IF A S C (a $ )o q  THEN 8 0

100 PRINT ’ gagn6 en " , fn c h ro n o  s e co n d e s ’

I 10 GOSUB 2 0 0  T “ tim e /3 0 0 :C L S :G O T O  5 0  

2 0 0  PRINT " s i  vo u s  e te s  p re t  ta p e z  ESPACE’

2 1 0  k $ -IN K E Y $ :if k$<>’  * THEN 2 1 0  ELSE RETURN

RUN (p o u r a r r d te r  le  p ro g ra m m e  vo u s  ta p e z  deux fo is  s u r  ESC)

P e rm e t de D E F In lr  une F o N c tlo n  re to u m a n t  une v a le u r  u n ique . Dans le  

p ro g ra m m e  d 'e x e m p le  la  fo n c t lo n  e s t c o n s ta m m e n t m ls e  & Jo u r, m &m e s i le  

p ro g ra m m e  e s t  suspendu  p a r ESC ou a r re te  p a r do u b le  ESC, p u is  re la n c 6 .

DEF I NT

DEFINT < l is te  de v a r ia b le s  co ncem ees>

ex: 10 DEFiNT e

2 0  e x e m p le -p l 

3 0  PRINT e xe m p le  

RUN 

3

D e f ln l t  le  ty p e  des v a r ia b le s  p a r D E F a u t.ic I le  ty p e  e s t  e n t ie r .  L o rsq u 'u n e  

v a r ia b le  in te r v ie n t  sans m a rq u e u r (I % $), le  ty p e  p a r d e fa u t e s t  

a u to m a tiq u e m e n t a p p liq u e  C e tte  com m ande  d e f in i t  le  ty p e  des v a r ia b le s  

p a r le u r  p re m ie re  le t t r e  du nom. E lle  p e u t se d e f in i r  co m m e  c e c l:

DEFINT a,b ,c

ou p a r une fo u rc h e tte -

DEFINT a -z
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DEFREAL
DEFREAL <l1ste de variables concem£es>

Mfime chose que pour DEFINT, sauf que le type par dSfaut est REel

DEFSTR
DEFSTR <llste de variables concem6es>

ex: 10 DEFSTR N
20 nom-’ AMSTRAD 6128"
30 PRINT nom 
RUN
AMSTRAD 6128

Mime chose que pour DEFINT, sauf que le type par d^faut est une chaine de 
caractfcres

DEG
DEG

Etabllt le mode de calul en DEGr6s. Par d6faut le mode est en radians Cette 
commande reste valable Jusqu & ce qu'on utilise les commandes RAD, NEW, 
CLEAR ou RUN.
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DELETE
DELETE (num^ros de lignes) 

ex: DELETE 5 0 -150

Efface urse partle du programme d£finle par les num^ros de lignes. Vous 
n'Stes pas obliges de d£flnir le debut ou la fin de r’effacement.

ex: DELETE -200
Efface du d£but Jusqu'd la llgne 200 Incluse.

ex: DELETE 5 0 -
Efface de la llgne 50 Incluse Jusqu'a la fin .

ex: DELETE
Efface tout le programme

DERR
DERR

EX: LOAD’ inconnu'
Inconnu.bas not found
READY
PRINT DERR
146

Donne le dernier code d'ERReur envoys par la Disquette. 
Reportez-vous £ la llste des messages d'erreurs pour consultation.
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Dl
Dl

EX: 10 CLS:TAG
20 EVERY 10G0SUB 100 
30 x1-RND*320:x2-RND*320 
40 y -2 0 0 +RND*200:C$*CHR$(RND*255)
50 FOR x -3 2 0 -x l TO 3 20*2  STEP 4 
60 Dl
70 MOVE 320,0,1 MOVE x-2,y:M0VE x,y 
80 PRINT ' ";C$:FRAME 
00 ET.NEXT x:GOTO 20 
100 MOVE 320,0:DRAW x *8 ,y -16,1 :RETURN 
RUN

D£sactlve une Interruption , autre que ESC, Jusqu'd ce qu'elle soft r£actlv6e 
par la commande El ou Indlrectement par un RETURN & la fin du 
sous-programme d'lnterruptlon GOSUB.

L'entr^e dans un sous-programme d'lnterruptlon desactive 
automatlquement les Interruptions de priorit6 6gale ou tnf£rleure.
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DIM
DIM variab le  lndlcee>

ex: 10 DIM nom$(5),note(5)
20 FOR I-1 TO 5
30 PRINT ’ £16ve no ";i
40 INPUT "entrez son nom$",nom$(l)
50 INPUT "entrez sa note";note(5)
60 PRINT
70 NEXT I
80 C1S:F0R 1-1 TO 5 
90 PRINT l;NOM$(l),note(l)
100 NEXT I

Cette commande DIMenslonne un tableau, elle alloue l'espace requls et 
donne les valeurs dMndlces maxlmales. En rabsence de specification le 
BASIC met 10 comme valeur par defaut. La valeur mlnimale d"un Indlce est
zero.

Les tableaux peuvent etre a plusleurs dimensions, cbaque element est dans 
ce cas reference par sa position .

ex: DIM essal$(l 0 ,10,10)
Un element sera reference p a r: essal$( 1,3,5)
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DRAW
DRAW <coordonn£e x>, <coordonn£e y>, (encre), (mode d'encre)

ex: 10 MODE 0:BORDER 0:PAPER O.INK 0,0
20 X-RND*640:y-RND*400:Z-RND* 15 
30 draw x,y,z 
40 GOTO 20 
RUN

Trace une llgne a racran entre la position du curseur Jusqu'a une position 
datermlnae par les coordonnaes x et y.
L‘ encre falcultatlve varle entre 0 et 15.
Le mode d'encre, fa lcu lta tlf lul aussi, precise l'lntaractlon de Vencre sur 
l'afftchage present a racran, les quatre modes d'encre sont:

0: Normal
UXOR (OU excluslf)
2: AND (ET)
3: OR (OU)

DRAWR
DRAWR <d£calage x>, <dacalage y>, (encre), (mode d'encre)

ex: 10 CLS.MOVE 200,200:DRAW 0,200:MOVE 200,200:F0R N -1 TO 15
20 DRAWR 10,0:DRAW 0 ,-1 0  
30 NEXT
40 DRAWR 200,0  
50 GOTO 50 
RUN

(ISme chose que pour DRAW sauf que DRAWR part a partlr du curseur 
graphlque et effectue un d£calage specif 16 par x et y.



AMS-DOC COMMANDES BASIC PAGEN* 17

EDIT
EDIT <num ero de 1 igne> 

ex: EDIT 10

A f f lc h e  a l 'e c ra n  la  l ig n e  s p 6 c lf i6 e ,  p re te  a e t r e  m o d if ie e

El

El

A c t iv e  une In te r r u p t io n  d e s a c t lv e e  p a r la  co m m ande  D l.

ELSE (se  r e p o r te r  d la  co m m ande  IF).

END

END

T e rm in e  1 'e x e c u tlo n  d 'un  p ro g ra m m e  e t r e t a b l i t  le  m ode d ir e c t .  C e tte  

com m ande e s t  Im p l ic i t e  a la  f i n  de to u t  p ro g ra m m e  du BASIC.
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ENT
ENT <num ero d 'enve loppe>  (5  s e c t io n s  d 'e n v e lo p p e )

ex : 10 ENT 1 ,2 5 , -1 0 ,2 0 ,2 5 ,1 0 ,2 0

2 0  SOUND 1 ,1 5 0 ,2 0 0 ,1 ,1  

RUN

D 6 f ln l t  l'E n v e lo p p e  de T o n a l i ty  s p 6 c if !6 e  p a r le  n u rn ^ ro  d 'e n ve lo p p e , e n tre  0 

e t  15, u t l l ls S e  a vec  la  co m m ande  SOUND. SI le  n u m £ ro  d 'en v e lo p p e  e s t 

n ^ g a t i f  ( e n tre  -1  e t - 15) 1 'enve loppe  se  r£ p £ te  ju s q u ’d la  f i n  de la  du r6e  

s p e c if  I6e p a r  SOUND.

Chaque s e c t io n  d 'en v e lo p p e  p e u t c o n te n lr  2  ou 3 p a ra m & tre s . C e u x -c l s o n t : 

A ) Dans le  c a d re  de t r o ls  p a ra m e tre s :

1 n o m b re  de pas

2  a m p litu d e  de pas

3 d u r6 e  de pas

Nous a llo n s  le s  e x a m in e r  p lu s  en d e ta i ls :

NOMBRE DE PAS:

S p 6 c lf le  le  n o m b re  de pas de v a r ia t io n  de to n a l i t e  a l ' i n t e r ie u r  de la  

s e c t io n  d 'e n ve lo p p e . E xem p le : dans une s e c t io n  de n o te  d u ra n t 5  s e c o n d e s , 

v o u s  pouvez  f i x e r  5  pas de 1 seconde  chacun , a in s i  le  n o m b re  de pas s e ra  

done de 5.

S achez que le  n o m b re  de pas v a r ie  de 0  a 2 3 9 .

AMPLITUDE DE PAS;
E s t c o m p r ls  e n tre  - 1 2 8  & ♦  127. Les pas p o s l t i f s  a b a ls s e n t la  h a u te u r  de la  

n o te , le s  pas n ^ g a t i f s  I 'a u g m e n te n t. La p S rlo d e  m ln im a le  e s t  ze ro .

PUREE DE PAS:

Donne la  d u r§e  d 'un  pas en u n ite s  de 0 ,0 1  seconde , p e u t v a r ie r  de 0  & 25 5 . 

La du r6e  m a x im a le  d 'un pas e s t  done de 2 ,5 6  secondes .
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B) AVEC DEUX PARAMETRES SEULEMENT:

££RiQDLSQM2RL
Donne la  n o u v e lle  v a le u r  de la  p e r lo d e  . 

nUSELDLPAS.
Meme d e f in i t io n  qua p o u r t r o is  p a ra m e tre s .

La com m ande  ENT p e u t e t r e  accom pagnee  p a r 5  s e c t io n s  d 'en ve lo p p e  

d t f fe r e n te s ,  qu i p e u v e n t b ie n  s u r  a v o ir  deux ou t r o is  p a ra m e tre s .

Le p re m ie r  p3S d u n e  e n ve lo p p e  de t o n a l i t e  s 'e x e c u te  im m e d ia te m e n t.

SI un n u m e ro  d 'en ve lo p p e  e s t b e ja  a t t r ib u e  une n o u v e lle  a t t r ib u t io n  e f fa c e  

l'a n c ie n n e  d e f in i t io n .

E N V

ENv <num ero a 'enve !oppe> (5  s e c t io n s  d 'e n ve lo p p e )

e x .  1 0E N V  1 ,2 5 . - I0 ,2 0 ,2 S ,  1 0 ,2 0  

2 0  SOUND 1 ,1 5 0 ,2 0 0 ,1 ,1  

RUN

D e f in i t  l'E N V e loppe  de V o lu m e  c o rre p o n d a n t au n u m e ro  d 'e n ve lo p p e , e n tre  i 

et 15 u t i l i s e  p a r la  com m ande  SOUND.

C om m e p o u r ENT, t r o is  p a ra m e tre s  p e u v e n t e t r e s  d e f in is

A; Dans le cadre de tro is  param etres :

1 noraore de pas

2 am plitude du pas

3 duree du pas

N Q L1EBE.ilL£AS.

Me me d e fin it io n  que pour la commande ENT sauf qu Tci le param etre varie 

ue 0 3 127
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AMPLITUDE D£ PAS;
P e u t fa l r e  v a r ie r  le  v o lu m e  de 0  d 15 p a r  ra p p o r t  au pas p re c e d e n t. Le s  16 

v o lu m e s  d l f t e r e n ts  s o n t le s  m §m es que ce u x  de la  co m m ande  SOUND. Le 

p a ra m e tre  a m p litu d e  p e u t v a r ie r  de - 1 2 8  S ♦  127 , le  v o lu m e  re v e n a n t d 0  

a p r£ s  a v o ir  d e p a s s e r 15.

DUREE-DU-PAS:
E x a c te m e n t le  m $m e e m p lo l que p o u r ENT.

B) A ve c  deux p a ra m e tre s  s e u le m e n t:

1 en ve lo p p e  m a te r le l le

2  p e r lo d e  de I'e n ve lo p p e

ENVELOPPE MATERIELLE:

S p e c if  le  la  v a le u r  a e n v o y e r au r e g is t r e  d 'e n ve lo p p e  c o n te n u  dans le  

g 6 n 6 ra te u r  sonore .

PERIQDE DE L'ENVELQPPE:

S p e c if  le  la  v a le u r  a e n v o y e r aux r e g ts t r e s  de p e r lo d e  d 'en ve lo p p e . 

L 'u t l l l s a t lo n  d 'e n v e lo p p e s  m a te r le l le s  suppose  la  c o n n a ls s a n c e  du m a te r ie l .  

SI vo u s  ne I'a v e z  pas, nous vo u s  c o n s e ll lo n s  d 'u t l l l s e r  une e n ve lo p p e  

lo g lc le l le  In te g ra n t un p a ra m e tre  d u re e  de pas  adequa t.

La com m ande  ENV p e u t c o n te n lr  5  s e c t io n s  d 'e n v e lo p p e s  d lf fS re n te s  avec 

deux ou t r o ls  p a ra m e tre s .
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EOF

EOF

ex: 10 OPENIN " e s s a f

2 0  W HILE NOT EOF 

3 0  IN P U T *9 ,A $

4 0  PRINT A$

5 0  WEND:CLOSEIN 

RUN

P e rm e t de l i r e  un f l c h le r  d o n t on ne c o n n a lt  pas la  lon gueu r.

EOF (End O f F ile )  donne v r a l  quand la  f in  du f l c h le r  e s t d6 tect.£e .

ERASE

ERASE <1 Is te  de v a r ia b le s )

ex: 10 CL5:PRINT FRE(O)

2 0  DIM E S S A I$( 10 0 )

2 0  P R IN T 'a v a n t ERASE - ;FRE(0)

3 0  ERASE e s s a l j  

4 0  PRINT’ a p r^ s  ERASE ';F R E (0 )

5 0  END 

RUN

P e rm e t de r6 c u p 6 re r  la  p la c e  en m ^ m o lre  d ’un ta b le a u , quand c e lu l - c l  e s t

devenu In u t i le .
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ERL

ERL

ex: 10 ON ERROR GOTO 100

2 0  GOTO 2 0 0

100  PRINT " l 'e r r e u r  se tro u v e  en ";ERL

110 END

RUN

R e to u m e  le  n u m 6 ro  de L lg n e  ou une E R reu r a 6 t6  d 6 te c t§ e .

ERR
ERR

ex: Dans l 'e x e m p le  de p ro g ra m m e  p o u r ERL, vo u s  r a jc u te z  la  l lg n e  s u iv a n te :

105 P R IN T 'e rre u r  n o ' ;  ERR 

RUN

R e to u m e  le  n u m 6 ro  de le  d e m le re  ERReur. Dans n o tre  e x e m p le  le  n* e s t 8 , 

ce qu l c o rre s p o n d  & ' l i n e  does n o t e x is t ' .

ERROR
ERROR <nom bre  ent1er>

ex: 10 ON ERROR GOTO 5 0

2 0  INPUT a$ :a -A S C (a $ )

3 0  IF a<97 OR a> 12 3  THEN ERROR 100 

4 0  GOTO 2 0

100 PRINT 'e r r e u r  de s a ls le  PRESUME 2 0  

RUN

C e tte  com m ande  s tm u le  une e r re u r  de BASIC  e t  a g t t  co m m e  s i e l le  6 ta 1 t 

r 6 e l le  en ra p p o r ta n t  le s  v a le u rs  a p p ro p r le e s  d'ERR e t  ERL.
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EVERY

EVERY < tem ps> , (n u m £ ro ), GOSUB <num £ro  de 11gne>

ex: ! 0  EVERY 1 5 ,! GOSUB 3 0

2 0  SOUND 1 ,4 5 :GOTO 2 0  

3 0  SOUND 1 ,35  

4 0  RETURN

A p p e lle  d In te r v a l le s  rS g u lle rs  un s o u s -p ro g ra m m e  s p e c if  16 p a r le  GOSUB. 

Le te m p s  e s t  in d iq u 6  en u n ite s  de 0 ,0 2  seconde. Q u a tre  n u m e ro s  p e u v e n t 

§ tre  d 6 f In is ,  de 0  & 3 , a vec  une p r io r i t y  s u p ^ r le u re  p o u r 3 e t  In fe r ie u re  

p o u r 0.

EXP

EXP e x p r e s s io n  n u m £ riq u e >

ex: PRINT E X P (5 .85 )

3 4 7 .2 3 4 3 8

R e to u m e  "e" 3 la  p u is s a n c e  donn6e p a r 1 'e x p re ss lo n  n u m £ riq u e  ou "e “ e s t 

6gal d 2 .7 1 8 2 8 1 8  e n v iro n , le  n o m b re  d o n t le  lo g a r ith m e  n a tu re ! e s t  I

FILL

FILL <encre>

ex: 10 MODE 0:F0R 1-1 TO 5 0 0

2 0  PRINT "q";:NEXT I 

3 0  c o u le u r * 2 +R N D *!3 :F IL L  c o u le u r  

4 0  GOTO 3 0  

RUN

C o io r le  une zone de l '6 c ra n  g ra p h iq u e . Les b o rd s  de la  zone  s o n t d e l i m i t s  

p a r le s  l lg n e s  d e s s in b e s  avec l 'e n c re  du s ty lo  en c o u rs  ou a vec  l 'e n c re  du 

fo n d , e n tre  0  e t 15. S i le  c u rs e u r  g ra p h iq u e  se tro u v e  s u r  un b o rd  de 

I 'e c ra n , r ie n  n 'e s t re m p li
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FIX

FIX < e x p re s s io n  n um erique>

ex: FIX ( 7 .8 9 9 9 9 9 )

7

R e to u rn e  la  p a r t le  e n t i r e  de I 'e x p re s s lo n  n u m ^ r tq u e  en a r ro n d ls s a n t 

to u jo u rs  p a r  d e fa u t.

FOR

FOR v a r ia b le  n u m 6 rlq u e > -< d £ b u t>  TO < fln >  (STEP <1ncr6m en t> )

ex: I O k - 10

2 0  FOR 1-1 TO k STEP 2  

3 0  PRINT 1;

4 0  K -K + 10 

5 0  PRINT K 

6 0  NEXT

E xe cu te  le s  l lg n e s  qu l se  t ro u v e n t e n tre  le s  m o ts  FOR e t  NEXT a u ta n t de 

fo ls  que la  v a r ia b le  a u g m e n te e  de I ' ln c r6 m e n t  n 'e s t  pa s  6 g a le  au p a ra m ^ tre  

de f i n  l ' I n c r e m e n t  p re n d  to u jo u rs  p a r  d e fa u t la  v a le u r  I.

SI L in e a m e n t  e s t n ^ g a t l f ,  la  v a le u r  de d £ b u t d o l t  S tre  s u p e r ie u re  & la  

v a le u r  de f in ;  s i ce  n 'e s t pas le  ca s  la  v a r ia b le  ne p e u t § t r e  in c re m e n te e . 

Les b o u c le s  FOR NEXT o e u v e n t S tre  Im b rlq u S e s .

ex: 10  FOR I -  I TO 10

2 0  F o r j - 1 TO 2 

3 0  PRINT l,J 

4 0  NEXT J  

5 0  NEXT I

II n 'e s t pas n £ c e s s a lre  de m e t t r e  le  nom  de la  v a r ia b le  dans la  co m m ande  

NEXT, le  BASIC  la  d e te rm in e  a u to m a t tq u e m e n t .
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FRAME

FRAME

EX: 10 MODE 0:PR !N T 's a n s  f r a m e '

2 0  TAG

2 5  MOVE 0 ,2 0 0  

3 0  FOR x - 0  TO 5 0 0  STEP 4 

4 0  IF M  THEN FRAME 

5 0  MOVE X ,2 0 0  

5 5  PRINT '  ',C H R $( 143 );

6 0  NEXT X

6 5  IF F - l  THEN RUN 

7 0  CLS 

7 5  T AGOFF

8 0  PRINT "a ve c  FRAME'

8 5  f - l  

9 0  g o to  2 0  

RUN

S y n c h ro n is e  T e c r i tu re  des g ra p h iq u e s  avec les  fra m e s  v id e o  p o u r e v i t e r  les  

d ls to r s io n s  ou le  s c in t i l ie m e n t .
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FRE

FRE (0 )

FRE ( ' " )

Donne en o c te ts  I'e s p a c e  m S m o tre  d ls p o n lb le .

L 'o p t lo n  FRE ( " ' )  fo r c e  I 'o rd in a te u r ,  d e f fa c e r  le s  v a r ia b le s  e t  ta b le a u x  

In u t l l t s e s ,  a v a n t de d o n n e r la  v a le u r .

GOSUB

GOSUB 1 000

A p p e lle  un s o u s -p ro g ra m m e  en se b ra n c h a n t s u r  la  Itg n e  Ind tquee . La f i n  du 

s o u s -p ro g ra m m e  d o lt  to u jo u rs  c o m p o r te r  un RETURN re n v o y a n t d 

( ' In s t r u c t io n  s u lv a n t la  co m m an d e  GOSUB.

GOTO

GOTO 1000

S a u t d la  l lg n e  In d iq u e e , sans  c o n d it io n .

GRAPHICS PAPER
GRAPHICS PAPER <encre>

ex: 10 MODE 0

2 0  MASK 15 

3 0  GRAPHICS PAPER 4  

4 0  DRAW 5 0 0 ,0  

RUN

P e rm e t de d e te rm in e r  l 'e n c re  du fo n d . L o rs  du tra g a g e  de l lg n e s , le  fo n d  

n e s t pas v is ib le

L 'e n c re  de fo n d , q u l va  de 0  a 15, f a i t  o f f ic e  de v a le u r  p a r  d e fa u t lo r s  de 

I 'e f fa c e m e n t p a r la  com m an d e s  CLG
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G R APH IC S PEN

GRAPHICS PEN < e n c re > ,(typ e  du fo n d )

ex ! 0  MODE 0

2 0  GRPHICS PEN 10 

3 0  MOVE 1 00 ,0  

4 0  DRAW 1 0 0 ,2 0 0  

5 0  MOVE 6 3 9 ,0  

6 0  F ILL  10 

RUN

P e rm e t de f i x e r  la  c c u le u r  p o u r le  d e s s ln  des l ig n e s , e n tre  0  e t  15. 

Deux ty p e s  de fo n d  vo u s  s o n t p ro p o s e s  :

0; fo n d  opaaue 

I: fo n d  ta n s p a re n t.

Dans c e t te  com m ande  une se u ie  o p t io n  e s t  o b llg a to t re .

HEXJ

HEX$ <nom &re e n t ie r  sans s igne> , < la rg u e u r de la  zone>

ex: PRINT H E X $(255 ,4 )

OOFF

R e to u m e  une s e r ie  de c h i f f r e s  H E X adectm a le  re p re s e n ta n t la  v a le u r  du 

nom bre  e n t ie r ,  s u r  a u ta n t de c a ra c te re s  q u 'in d iq u e  la  la rg e u r  de la  zone 

dans la  m e s u re  ou e! le n e s t pas t ro p  p e t i te ,  s i c 'e s t  le  ca s  le  r e s u l t a t  se 

com pose d 'a u ta n t de c a ra c te re s  que n e c e s s a ire s .
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HIMEM

HIMEM

ex: PRINT HIMEM

4 2 6 1 9

R e to u m e  1 'adresse  la  p lu s  H au te  de la  m ^ m o lre  u t!11s6e  en BASIC.

IF

IF e x p re s s io n  log lque>  THEN <act1on> (ELSE a c t io n )

ex: 10 C L S :x -C IN T (R N D *1 0 0 ):x -0 :y -1 0 0

2 0  PRINT "vo u s  devez tro u v e z  un n o m b re "

3 0  LOCATE 2 0 , IO :PRINT 'c o rn p r ls  e n tre  ’ ;x ; ” e t  * ; y : c - c ♦  I 

4 0  iNPUT n

5 0  IF N -a  THEN "BRAVO TROUVE EN *; C;‘  COUPS’ :END

6 0  IF n<a AND n>x THEN x-n.GO TO 3 0

7 0  IF N>a AND n<y THEN y -n

8 0  GOTO 3 0

RUN

T e s te  s i 1‘e x p re s s to n  lo g lq u e  e s t  v ra le ,  s i c 'e s t  le  c a s  e lle  e x e c u te  la  

p re m ie re  o p t io n , dans le  ca s  c o n t r a lr e  e l le  e x e c u te  F a c t io n  p la c 6 e  a p r£ s  le  

ELSE, en son  absence  le  B AS IC  p a sse  & la  l ig n e  s u iv a n te .

Chaque com m ande  IF THEN p e u t & tre  Im b r lq u ^ e  m a ts  d o lv e n t se  te r m in e r  & 

la  f i n  de la  lig n e . SI le  r ^ s u l t a t  n e c e s s lte  un s a u t de l ig n e , p lu s le u rs  

s y n ta x e s  s o n t p o s s ib le s :

IF x - i  THEN 2 0  

ou

IF x - l  GOTO 2 0  

ou encore :

IF x - l  THEN GOTO 2 0
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INK

INK <encre>, <n' de co u le u r> (,< n * de c o u le u n )

Ex- 10 MODE i

15  PAPER 0 

17 PEN I

2 0  FOR J - 0  TO I :REM ENCRE

3 0  FOR 1*0 TO 26: REM COULEUR

4 0  INK J , l

5 0  LOCATE 14 , 10

5 5  PRINT "c N C R E ';J ;Y , l

6 0  FOR K - ! TO 5 0 0

6 5  NEXT K ,I,J : REM BCUCLE ATTENTE

7 0  INK 0,1

7 5  INK 1 ,2 4

8 0  CLS:REM RETOUR AUX VALEUR5 IN IT IA LE S  

D e te rm in e  la  ou ie s  c o u le u rs  d 'une  e rtc re  donnee.

Le p a ra m e tre  <encre> donne la  re fe re n c e  de I'e n c re  (un  e n t le r  de 0 d 15), 

ro r re s p o n d a n te  anx co m m arid e s  PEN ou PAPER.

i,e  p re m ie r  p a ra m e tre  <n" c o u le u n  donne une v a le u r  de c o u le u r  ( e n t ie r  de 0  

a 26)

Le second  p a ra m e tre  f a c u l t a t l f  d e te rm in e  la  2em e c o u le u r  e t I 'e n c re  

p a sse ra  d 'une c o u le u r  a T a u tre  s e lo n  la  v l te s s e  d e f in ie  p a r la  com m ande  

SPEED INK.



AMS-DOC COMM ANDES BASIC PAG EN* 3 0

INKEY

IKKEY (<nom bre  e n t le r> )

Ex : 10 IF IN K E Y (55) *  3 0  THEN PRINT 'v o u s  vc-nez d 'ap p u ye r ? u r la

to u c h e  SHIFT e t  V"

2 0  CLEAR INPUT :REM ANN UIE BUFFER 

3 0  GOTO 10

Le c la v ie r  e s t a n a ly s e  to n s  le s  6Q 6m es de seconde. C e t te  fonct1o.< e s t 

u t i l l s d e  p o u r la  d e te c t io n  de la  p o s it io n  h a u te  ou b a sse  des  to u c h  ?s, a in s l 

que l '6 t a t  des to u c h e s  SHIFT e t  CONTROL.

Dans T e xe m p le  c l- d e s ru s ,  le  n u m 6 ro  de to u c h e  c o rre s p o n d  ^  la  to u c h e  V 

(v o u s  avez le  n u m e ro  des to u c h e s  s u r  le  b o T tie r  de v o t r e  o ra ln a te u r ) ,  e t  la

v a le u r  3 2  c o rre s p o n d  a 1 'e n fo n ce m e n t de la  to u c h e  SHIFT.

VALEUR SHIFT CONTROL TOUCHE

-1 INDIFFERENT INDIFFERENT RELEVEE

0 RELEVEE RELEVEE ENFONCEE

3 2 ENFONCEE RELEVEE ENFONCEE

128 RELEVEE ENFONCEE ENFONCEE

160 ENFONCEE ENFONCEE ENFONCEE
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INKEYS
INKEYS

E x : IO C L S : REM EFFACE ECRAN

2 0  PRINT 'TA P E Z 0 ( u l )  ou N (o n ) '

3 0  AS-INKEYS: IF AS -  "  THEN 3 0  

4 0  IF AS -  ' o '  OR AS -  -O ' THEN 7 0  

5 0  IF AS -  ' n '  OR AS -  "N" THEN 8 0  

6 0  GOTO 3 0

7 0  PRINT 'V o u s  a vez  tapA  0 (u l) ':E N D  

0 0  PRINT 'V o u s  a vez  ta p e  N (on )

C e t te  fo n c t lo n  re n v o le  le s  c a ra c t^ re s  ta p e s  au c la v ie r .  SI aucune to u c h e  

n e s t  tapA e, la  fo n c t lo n  re n v o le  une c h a ln e  v id e .

IMP
INP(<n* du p o r t> )

Ex : PRINT INPC&FF77)

2 5 5

C e tte  fo n c M o n  l i t  la  v a le u r  c o n te n u e  dans un p o r t  d 'e n t rA e /s o r t le  d o n t 

1 'adresse  e s t  le  num A ro  de p o r t .
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INPUT

INPUT (*< n *  de ca n a l> ,)(;)(< ch a !n e >  < s 6 p a ra te u r> )< v a r1 a b le > (< v a rla b le s > )

Ex : 10 MODE 1

2 0  INPUT "T apez  deux n o m b re s  & a jo u te r  en le s  s e p a ra n t p a r  une 

v l r g u le '  ;a ,b

3 0  PRINT a ; ' p lu s  " ;b ; ' -  ‘ ;a *b  

4 0  g o to  2 0

C e tte  com m ande  re g o i t  du c a n a l s p e c if  16 le s  donnees (C ana l * 0  p a r 

d e fa u t)

Le p o ln t - v l r g u le  a p r£ s  INPUT s u p p r lm e  le  passage  d la  1 Igne  a p r fe  

e x e c u tio n  de la  com m ande.

Le < s£pa ra teu r>  e s t s o l t  la  v l r g u le  ou le  p o in t - v l r c u le .  Le p o ln t - v l r u u le  f a i t  

a p p a ra it re  un p o in t  d 'ln te r ro g a t lo n .

SI I 'e n trA e  ne c o rre s p o n d  pas avec le  ty p e  de v a r ia b le  (une  ch a tn e  de 

c a ra c td re s  p o u r une v a r ia b le  n u m ^ r lq u e ) , vo u s  a u re z  le  m e ssa g e  s u . v a n t :

7RED0 FROM START (V o u s  pouvez m o d if le  ce m essage  a v u  le  

ONERROR)

T o u te  s a ls le  au c la v ie r  ( !o i t  se te r m in e r  p a r RETURN p o u r 1'INPUT.
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IN STR

IN5TR (< p o s lt lo n  de d 6 p a rt> , <chaine>, <cha ine  & re c h e rc h e r> )

E x : IO C L S

2 0  A $ -"e s s a t de re c h e rc h e s "

3 0  B $ -"e s -

4 0  PRINT "La p re m ie re  sequence  des le t t r e s  'e s ‘ e s t" , 

IN 5T R (A $ ,B $ )

5 0  PRINT "La d e u x i£ m e  sequence  des le t t r e s  'e s ' e s t* ; 

IN S T R (2 ,A $ ,B $ )

C e tte  fo n c t lo n  p e rm e t de re t r o u v e r  i 'e x ls te n c e  e t la  p la c e  d u n e  ch a in e  de 

c a ra c te re s  dans une a u tre  cha ine .

La p o s it io n  de d e p a r t e s t  fa c u l ta t iv e  e t sa  v a le u r  p a r d £ fa u t e s t 0.

SI l'AM STRAD  ne tro u v e  pas la  ch a in e  de re c h e rc h e , la  fo n c t io n  p rend  la  

v a le u r  0.

I NT

INT ( e x p r e s s io n  n u n ;e r iq u e > )

E x : PRINT IN f t -2 .7 7 4 )

-3

C e tte  fo n c t lo n  a r r o n d l t  d r e n t ie r  im m S d la te m e n t ln f£ r te u r .  Id e n tiq u e  a FIX 

p o u r !e s  n o m b re s  p o s i t i f s ,  1 'a rro n d l p o u r un n o m b re  n £ g a t l f  e s t de I de

m o in s  que FIX.
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JOY

JOY (< nom bre  e n t le r> )

Ex : 10 PRINT "ACTiONNEZ L A  MANETTE DE JEU"

2 0  IF JOY(O) -  0  THEN 10

3 0  PRINT 'V 0 U 3  AVEZ ACTIONNE L A  MANETTE DF JELT

C e tte  fo n c t lo n  p e rm e t de c o n n a it re  1 'e ta t de la  ma. e t te  de je u  (JO YSTICK) 

s p ^ c t f  le e  p a r le  c h l f f r e  C ou 1.

Le r £ s u l ta t  a une s ig n i f ic  a t io n  b in a lre  :

DECIMAL BIT

1 0 H au t

2 i Bas

4 2 Gauche

6 3 D ro ite

16 4 T l r  2

3 2 5 T l r  1

SI JOY(O) a la  v a le u r  2 4 , .a d e c o m p o s it io n  b ln a ire  conne 16 ( T l r  2 )  • 3 

(D ro ite ) ,  done vo u s  avez appuy6 s u r  le  b o u to n  de t l r  de la  p re m ie re  inane) te  

en la  d e p la g a n t v e rs  la  d ro ite .
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KEY

KEY <n* lo g lq u e  de to u c h e s  <cha ine  a )phanum §rtque>

E x : KEY 11 ,"BORDER 13: PAPER 0: PEN 1: INK 1,0: MODE 2. L IS T  " ♦

c h r$ ( 13)

A p p u y e r s u r  ENTER.

C e tte  com m ande a s s o c le  une cO a ine  de c a ra c t& re s  & une to u c h e  du c la v ie r .

11 y  a 3 2  n u m ^ ro s  Ic g iq u e s  de to u c h e  (0  cl 3 1), o c c u p a n t le s  to u ch e s  12 8  d 

159.

Les to u c h e s  128  (0  du c la v ie r  nu m S N q u e ) 2 140 (CONTROL ENTER du c la v ie r  

n u m e rtq u e ) s o n t a s s o c ie e s  p a r d e fa u t aux c h l f f r e s  0  a 9 , au p o in t  d e c im a l, 

ci RETURN e t i  RUN RETURN , m a ls  p e u v e n t § t r e  a s s o c ie e s  j  d 'a u tre s  c h a in e s  

s i n ^c e s s a lre .

Les a u tre s  n u m d ro c  Ic g iq u e s  de to u c h e  13 3 31 ( to u c h e  141 3 15 9 ) s o n t 

a f fe c te s  3 des c h a in e s  v ld e s  p a r  d e fa u t m a ls  p e u v e n t 4 t r e  m o d if ie s  e t  

a s s o c l^ s  3 d 'a u tre s  to u c h e s  avec  la  com m ande  KEY DEF.

Le pat a m e tre  <n’ lo g lq u e  do touche>  d o it  e t r e  c o m p r is  e n tre  0  e t 31 ou 

e n tre  1 2 5  e t 1 59  p o u r c o rre s p o n d re  aux n u m e ro s  p h y s iq u e s  des to u c h e s  du 

c la v ie r  num e rlq u e .

La ch a in e  a s s o c ie e  ne d o it  pas d £ p a s s e r 120  c a ra c te re s  s i non v c u s  a u re z  

une e r re u r  “ IMPROPER ARGUMENT" (a rg u m e n t in c o r re c t )
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KEY OEF

KEY DEF <n* de touche> , < r£ p e tit io n > ( , < no rm a l> (, < s h if t> ( ,  < c o n tro l> ) ) )

E x : KEY 15 9 , 'to u c h e  T A B '

KEY DEF 6 8 , ! , 15 9  

A ppuyez  s u r  la  to u c h e  TAB

C e tte  com m ande  d e f t n l t  la  v a le u r  lo g lq u e  d 'une  to u c h e  (KEY) p a r son 

n u m e ro  p h y s iq u e  (0  & 7 9 )

Les p a ra m & tre s  <norm a l> , < s h ift>  e t  < co n tro l>  d o iv e r t  c o n te n ir  le s  nornerc-s 

lo g iq u e s  c o rre s p o n d a n t aux v a le u rs  d e n v o y e r, s e lo n  que la  to u c h e  e s t 

e n fo n c e e  se u le  (n o rm a l) ,  avec SHIFT ou avec CONTROL. Ces p a ra m A tre s  s e n t 

f a c u l t a t i f s .

Le p a ra m fc tre  < r6 p 6 ttt lo n >  a c t iv e  ou d £ s a c t iv e  la  fo r  c t io n  d 'a u to  r e p e t i t io n  

( I ou 0). La v i te s s e  de c e l le - c i  e s t  r ^ g la b le  a vec  la  com m ande  SPEED KEY. 

Dans l 'e x e m p le , la  to u c h e  159 (n u m e ro  lo g lq u e  3 1 )  e*:t d 'a b o rd  a s s o c i.-e  a 

une ch a in e  e t e n s u lte  avec la  com m ande  KEY DEF, on i e f i n l t  que la  to  che 

n* 6 8  ( TAB ) e n v e rra  la  ch a in e  d e f ln le  sous le  n ’  1 5 °  quand e l le  se ra  

e n fo n c e e  se u le  e t  que V au to  r e p e t i t io n  e s t a c t iv e .

P o u r re v e n ir  au m ode n o rm a l KEY DEF 6 8 ,0 ,9  

9  e s t  la  v a le u r ASC II n o rm a le  de TAB

LEFTS

LEFTS (< cha ine> , < longueur> )

E x : IO C L S

2 0  A$-"AM STR AC  6 1 2 8 '

3 0  FOR K - 1 TO 12 PRINT LEFT$(AS,K): NEXT

C e tte  fo n c t lo n  e x t r a i t  la  p a r t ie  gauche d 'une c h a in e  a lo h a n u m e n o u e  f  ' 

s p ^ c l f ia n t  le  n o m b re  de c a ra c te re s  vo u lu s . S i la  lo n g s e u r donnee e s t p lu s  

longue  que la  ch a in e , c e l l e d  e s t u t i l l s e e  e n t ie re m e n t.
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LEN

LEM (<cr,a ir,e>)

Ex : 101 I ME INPUT "DONNE 7 UNE SUITE DE MOTS’ .aS

2 0  P R IN T T a  p h ra se  e s t longue  d e " ,le n (a $ ) ,“ c a r a c te r e s '

C e tte  fo n c t to n  donne le n c m b re  e x a c t de c a ra c te re s  de la  cha ine .

LET

LET < v a rfa b le > » 'e x p re s s to n >

EX LET Xa 100

C e tte  co m m and?  e s t un r e s t?  aes  p re m ie rs  B AS IC , p o u r la  c o m p a t ib i l i t y  

avec :es p ro g ra m m e s  a n te r ie u rs  En AMSTRAD BAS IC  la  com m ande  LET e s t

mu id le  r  * i >3

I iNT INPUT

LINE INPUT-*!-.!-:' c :>. ) ( ; ) ( •  or.?. Inc >< s e p a ra te u r> )< v a r ia b le  cha ine> 

Lx 10 LINE INPUT -TAPE? UNE LIGNE DE TEXTE AVEC DES

3 0  PRINT "L A  L i CMC EST 

4 0  PRINT A t

C e tte  com m ande  r e c o i t  une iig n e  e n h e re  en p ro ve n a n ce  du ca n a l in d iq u e  

ic e - ia ! 0  p a r defaut). l. e p o in t - v i r g u le  f a c u l t a t i f  e n le v e  le  s a u t de lig n e

O’.-.-van* r execution oe r instinct ion.

Le - -s e p a ra te - jr  est sent tin po mi-virgule ou une v irq u le ,  le  p re m ie r  donne 

l a i" flotage d'un pom" o inierrogitlon La com m ande  se te rm in e  a p re s  la  

' rn;;; o de la t-'uch.e RETURN.

L'NE iNPUT avec ie canal 9 de la disquette (ou c a s s e tte )  se te rm in e  p a r un 

■ etoui cbariot cu  per rai'r'ectai.on oe 2 5 5  c a ra c te re s  au p lu s  dans la
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L IS T

LIS T  (< ltg n e s > ) ( ,< n ' ca n a l> )

E x : L IS T  10 0 - 2 0 0 , '1

C e tte  com m ande  l ls t e  le  p ro g ra m m e  en m ^ m o tre  s u r  le  c a n a l d 6 s ir6 . 0  p o u r 

l '6 c ra n  ( v a le u r  p a r d S fa u t) , 8 p o u r l ' lm p r lm a n te .  La l l s t e  p e u t § t r e  

in te r ro m p u e  avec  la  to u c h e  ESC, p u is  r e p r is e  a ve c  la  b a r re  d 'esp a ce rn e n t.

S i vo u s  appuyez deux fo ls  s u r  ESC, la  l l s t e  e s t  a r rS te e  e t  v o u s  re v e n e z  au 

m ode d ir e c t .

V ous pouvez ne m e t t r e  que le  p re m ie r  n u m 6 ro  ou le  d e rn ie r  avec  le  

d e v a n t, s i vo u s  v o u le z  l i s t e r  le  p ro g ra m m e  ju s q u ’d ia  f i n  ou d e p u is  le  

d 6 b u t Ex : L IS T  - 2 0 0  ou L IS T  1 0 0 -

LOAD
LOAD < n o m flch > (, <adresse>)

E x : L 0 A D 'F IC E S S A I.A B C ‘ ,& 3A B C

C e tte  co m m ande  ch a rg e  en m ^ m o lre  un p ro g ra m m e  B A S IC  de la  d is q i e t te  

en e f fa g a n t  to u t  p ro g ra m m e  en p la ce .

L 'o p t lo n  <adresse> p e rm e t de c h a rg e r  un f l c h le r  b ln a f re  d I 'a d re s s e  in d iq u e e  

e t non pas d I 'a d re s s e  ou se t r o u v a i t  ce f l c h le r  to rs  de sa  sauve g a rd e

Un p ro g ra m m e  p ro t£ g 6  ne p e u t pas e t r e  ch a rg e  p a r la  co m m ande  LOAD, IL 

fa u t  u t i l l s e r  RUN ou CHAIN.
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LOCATE
LOCATE ( * n *  ca n a i> ,)< co o rd o n n 6 e  X>, <coordonn£e Y>

Ex : 10 MODE 1

2 0  FOR K - l  TO 2 0

3 0  LOCATE N,N: PRINT CHR$( 1 4 3 ) , "P 0 S !T I0 N ',n ,Y ;n  

4 0  NEXT

C e tte  com m ande  d e p la ce  le  c u rs e u r  te x te  v e rs  une n o u v e lle  p o s it io n  d ^ f ln le  

p a r le s  co o rd o n n e e s  r e la t iv e s  au c o in  s u p £ r le u r  gauche de l'£ c ra n .

0 e s t le  ca n a l p a r  d £ fa u t.

IOG

LOG ^ e x p re s s io n  n u m £ rlq u e > )

Ex PRINT L 0 G (9 9 9 9 )

9 .2 1 0 2 4 0 3 7

C e tte  fo n c t lc n  c o rre s p o n d  au lo q a r ith m e  n a tu re l d 'une e x p re s s io n

nunnerlque (>0)

LOG 10

LOG 10 ( e x p r e s s io n  n u m e rlq u e > )

E x : PRINT LOG 1 0 (9 9 9 9 )

3 .9 9 9 9 5 6 5 7

C e tte  fo n c t lo n  c a lc u le  le  lo g a r tth m e  en base  10 de 1 'exp re ss to n  n u m ^ r iq u e

( > 0 ) .
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LO W ER }

LOWER} ( ^chaine>)

Ex : 10 A } - ‘ CHANGEMENT MAJUSCULE/M INUSCULE'

2 0  PRINT LO W E R J(A })

Cette fo n c t lo n  change to u te s  le s  m a ju s c u le s  en m in u s c u le s .

M A S K

MASK (<nom bre  e n t ie r> )( ,  < p re m ie r p o in t> )

E x : 1 0 MODE 0

12 INK 5,21  

14 INK 8 ,1 6

2 0  MOVE - 1 0 0*R N D ,400*R N D  

3 0  WHILE XPCS < 6 4 0  

4 0  FOR X-1 TO 8 

SO MASK 2 * (8 -x )

6 0  DRAWR 3 2 ,0 ,X , I 

6 5  MOVER -3 2 ,0  

7 0  NEXT 

8 0  MOVER 3 4 ,0  

9 0  WEND:

10 0  GOTO 2 0

Cette com m ande  d ^ f ln l t  le  m o d e le  d u t l l l s e r  p o u r le  t r a c e  des lig n e s . La 

valeur b ln a lre  du no m b re  e n t ie r  (0  d 2 5 5 )  a c t iv e  (1 )  ou d e s a c t iv e  (0 )  le s  

b its  dans chaque g roupe  c o n tig u  de 8 p ix e ls .

Le p a ra m ^ tre  p re m ie r  p o in t  d e te rm in e  s i le  p re m ie r  p o in t  de la  l lc n e  d o lt  

Stre t r a c e  (0  ou 1).

Vous devez s p e c i f ie r  au m o in s  1'un des deux p a ra m e tre s .
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MAX

MAX (< I is te  d e < e x p re s s io n  n u m e riq u e > )

E x : PRINT MAX( 1,2 ,5 5 ,7 7 ,5 .1 0 )

77

C e tte  fo n c t io n  donne la  p lu s  g ra n d e  v a le u r  de la  l ls te .

MEMORY

MEMORY <adresse>

Ex : MEMORY &2AB C

C e tte  co m m ands s e r t  Z> d e H n ir  la  l lm l t e  s u p e n e u re  u t lU s a b le  p a r  la  

m e m o lre  B AS IC , en d o n n a n t I 'a d re s s e  de I 'o c te t  le  p lu s  6 l£ v6

REMARQUE : Le b a s ic  n 'e x p lo ite  qua b lo c  0 de la m e m o lre

MERGE

MERGE <nom f!ch>

E x : MERGE " f lc n o m  bas"

C e tte  com m ande  ch a rg e  un p ro g ra m m e  de la  d ls q u e t te  e t le  m e la n g e  au 

p ro g ra m m e  d e ja  en m e m o lre .

Les n u m ^ ro s  de l ig n e s  du p re m ie r  p ro g ra m m e  Id e n tlq u e s  au nouveau  s o n t

^e ra s e s  e t re m p la c e s  p a r le  nouveau

Les f ic h ie r s  p ro te g e s  ne p e u v e n t pas e t r e  fu s lo n n e s  avec un a u tre  

p ro g ra m m e .
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MID$
M IDJ (<cha fne>, < p o s lt lo n  d 6 p a rt> (,< lo n g u e u r> ))

E x : PRINT M ID JC A BC D E F-,3 ,2 )

CD

C e tte  fo n c t lo n  e n v o le  une n o u v e lle  s o u s -c h a in e  c o m m e n q a n t de la  p o s it io n  

de d e p a r t de la  c h a in e  e t  c o n te n a n t le  n o m b re  de c a ra c te re s  c o rre s p o n d a n t 

& la  longueu r.

SI le  d e rn ie r  p a ra m ^ tre  n 'e s t pas s p 6 c lf t£ ,  la  fo n c t lo n  re n v o le  le  re s te  de 

la  c h a in e  d e p u ls  la  p o s it io n  de d e p a rt.

S I la  p o s it io n  de d e p a r t e s t  s u p ^ r le u re  d la  lo n g u e u r de la  c h a in e , une 

ch a tn e  v id e  e s t  renvoyS e . La p o s it io n  de d e p a r t e s t  c o m p r is e  e n tre  I e t  

2 5 5 , la  lo n g u e u r e n tre  0  e t  2 5 5 .

MID$

MID$ ( v a r ia b le  ch a in e > ,< p o s tt1 o n  d 'ln s e r t io n > ( ,< lo n g u e u r> )) -< n o u v e lle  

cha lne>

E x : 10 A J - ’ BONJOUR'

2 0  M ID $ (a $ ,3 ,2 )- 'Y Y "

3 0  PRINT a$

BOYYOUR

C e tte  co m m ande  In s u re  dans la  c h a in e  de d e p a r t une n o u v e lle  c h a in e  £ 

p a r t l r  du p o in t  d 'in s e r t lo n .  L o rsq u e  vo u s  u t l l i s e z  M lD J en ta n t  que 

com m an d e , vo u s  d evez  u t i l l s e r  une v a r ia b le  c h a in e  e t  non une  c o n s ta n te .
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MIN

MIN (<1 is te  d e :< e x p re s s io n  num £r1que>)

E x : PRINT M IN (3 ,5 7 ,4 5 ,9 9 9 ,1 ,5 6 )

1

C e tte  fo n c t lo n  donne la  v a le u r  m ln lm a le  de la  1 Is te .

MOD

< a rg u m e n t I > MOD < a rg u m e n t 2>

E x : PRINT 10 MOD 3 , 10 MOD 5

I 0

L 'o p ^ ra te u r  MOD donne le  r e s te  de la  d iv is io n  e n t i r e  de T a rg u m e n t 1 p a r 

Va rg u m e n t 2.

MODE

MODE <nom bre e n tle r>

E x : 10 FOR M -  0  TO 2

2 0  MODE M

3 0  PRINT "CECI EST LE MODE'.M 

4 0  PRINT 'APPUYEZ SUR UNE TOUCHE"

5 0  IF INKEY$ -  ■"  THEN GOTO 5 0  

6 0  NEXT

C e tte  com m ande  m o d lf le  le  m ode d '6 c ra n  (0 ,1  ou 2 )  e t  r ^ t a b l l t  s u r  l '6 c ra n  

1 'encre  0. T o u te s  le s  fe n e t re s  e t  c u rs e u rs  s o n t r e in i t ia l is e s .
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MOVE

MOVE <coordonnee X>, <coordonnee  Y>(, (< e n c re > )(, <m ode d ’e n c re > ))

E x : 10  MODE I : TAG

2 0  X *R N D *8 0 0 -1 0 0 :Y -R N D *4 3 0  

3 0  MOVE X,Y 

4 0  PRINT "HELLO";

5 0  GOTO 2 0

C e t te  com m ande  p o s lt lo n n e  le  c u rs e u r  g ra p h lq u e  au p o in t  a b s o lu  s p e c if ic .  

Le p a ra m & tre  f a c u l t a t l f  <encre> (0  d 15) p e rm e t de m o d i f ie r  la  c o u ie u r  du 

s ty lo  g ra p h iq u e .

Le p a ra m e tre  f a c u l t a t i f  <mode d 'encre>  d e te rm in e  l ' in t e r a c t lo n  de 1 'encre  

s u r  I 'a f f Ic h a g e  en p la c e  & l '6 c ra n . I I  e x ls te  4  m odes d 'en c re .

0: n o rm a l I : XOR (OU e x c lu s i f ) 2  : AND (E T ) 3 : OR (OU)

MOVER

MOVER <d£ca lage  x> ,<d6ca lage  y> (,(< e n c re > )(,< m o d e  d 'e n c re > ))

E x : 10 MODE 1: T AG: MOVE 0 , 16

2 0  PRINT "E S 5A I VERS LE";

3 0  FOR N - l  TO 10 

4 0  MOVER -4 5 ,1 6

5 0  PRINT "HAUT";:NEXT:PRINT" ET ";

6 0  FOR N -1 TO 10 

7 0  MOVER - 6 4 , - 1 6  

8 0  P RINT'LE  B AS ", n e x t

C e t te  com m ande  p o s it lo n n e  le  c u rs e u r  g ra p h iq u e  en c o o rd o n n e e s  r e la t iv e s  

p a r ra p p o r t  a la  p o s it io n  a c tu e lle .  Les p a ra m e tre s  f a c u l t a t i f s  <encre> e t 

<mode d 'encre>  o n t la  m em e u t i l i s a t i o n  que dans la  co m m an d e  MOVE.
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NEW

NEW

C e tte  com m ande  e f fa c e  le  p ro g ra m m e  e t le s  v a r ia b le s  en m e m o ire . Les 

d e f in i t io n s  des to u c h e s  ne s o n t pas e f f a c e s  e t  le  m ode d 'a f f tc h a g e  e s t 

Inchange.

NEXT

NEXT ( < l ls te  de :< v a ria b le s > )

E x : 10  FOR K -1  TO 10

2 0  FOR L ’ O TO 2 0  

3 0  MODE 1 

3 2  PEN K 

3 4  BORDER L

4 0  PRINT "P E N ',K ,’ BORDER',L 

5 0  FOR M - 1 TO 5 0 0  

6 0  NEXT M 

7 0  NEXT L,K

C e tte  com m ande  in d iq u e  la  f i n  d 'une b o u c le  FOR.

La com m ande  NEXT p e u t S tre  s e u le  ou acco m p a g n ^e  de v a r ia b le s  se 

ra p p o r ta n t  au FOR.

La l ls t e  de v a r ia b le s  d o it  a p p a ra it re  en sens  in v e rs e  des FOR, a f in  d‘6 v t te r  

des ch e va u ch e rn e n ts .
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NOT

NOT <argum ent>

E x : PRINT N O T - 1 ,  NOT 0

0  - I

IF NOT 'E S S A I ' <'BONJOUR5" THEN PRINT " v ra l"  ELSE PRINT " fa u x "  

v ra l

C e t o p e ra te u r  e x e c u te  des o p e ra t io n s  b in a lre s  s u r  des  e n t le rs .

11 In v e rs e  chaque b i t  de 1 'a rgum en t.

ON BRE A K  CONT 

ON BREAK CONT

E x : 10 ON BREAK CONT

2 0  PRINT ■ APPUYER SUR L A  TOUCHE ESC"

2 5  PRINT

3 0  FOR T - l  TO 1 000  

4 0  NEXT 

5 0  GOTO 2 0

C e t te  co m m an d e  d £ s a c t lv e  la  to u c h e  ESC, e m p $ c h a n t T a r rS t du p ro g ra m m e . 

V ous devez u t l l l s e r  c e t te  com m an d e  a ve c  p re c a u t io n  en phase  d’e s s a i d 'un  

p ro g ra m m e  c a r  vo u s  ne pouvez  p lu s  In te r ro m p re  le  p ro g ra m m e  en ca s  de 

b o u c la g e  In f  In i que p a r  la  r e in i t ia l i s a t io n  c o m p le te  de I 'o rd ln a te u r .

V ous  pouvez d e s a c t lv e r  ON BREAK CONT p a r  ON BREAK STOP.
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ON BREAK GOSUB 

ON BREAK GOSUB <n* de llgne>

E x : 10 ON BREAK GOSUB 4 0

2 0  PRINT "ga  to u m e "

3 0  GOTO 2 0  

4 0  CLS

4 5  PRINT "APPUYER 2 F 0 I5  E SC ,',

5 0  PRINT"APPELLE LE SOUS PROGRAMME"

6 0  FOR T - 1 TO 2 0 0 0  

6 5  NEXT 

7 0  RETURN

C e tte  com m ande  passe  la  m a in  au s o u s -p ro g ra m m e  c o m m e n g a n t p a r le  n" 

de l lg n e  s p 6 c ! f i6  s t vo u s  appuyez  s u r  ESC deux fo ls .

ON BRE A K  STOP 

ON BREAK STOP

E x : 10 ON BREAK GOSUB 4 0

2 0  PRINT "ga to u m e "

3 0  GOTO 2 0  

4 0  CLS

5 0  PRINT "VOUS AVEZ APPUYE 2  FOIS SUR ESC"

6 0  FOR T - 1 TO 1 0 0 0  

6 5  NEXT

7 0  ON BREAK STOP 

8 0  RETURN

C e tte  com m ande  d e s a c t lv e  le s  co m m an d e s  ON BREAK CONT e t  ON BREAK 

GOSUB p o u r p e rm e t t r e  l 'a r r e t  du p ro g ra m m e .

Dans l 'e x e m p le  c l-d e s s u s , ON BREAK GOSUB ne fo n c t lo n n e  qu 'une s e u le  fo ls ,  

c a r  e l le  e s t  d e s a c t iv £ e  en lig n e  7 0  dans le  s o u s -p ro g ra m m e  ON BREAK.
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ON ERROR GOTO 

ON ERROR GOTO <n* de llgne>

E x : 10 ON ERROR GOTO 5 0

2 0  CLS

2 5  PRINT 'E n  c a s  d 'e r rc u r ,  le  p ro g ra m m e  e s t  l l s t £ '

3 0  F O R T -1  TO 4 0 0 0  

3 5  NEXT 

4 0  GOTO 100

5 0  PRINT 'E r re u r  l lg n e  ';ERL 

6 0  PRINT 

7 0  L IS T

C e t te  com m ande  d S to u m e  le  p ro g ra m m e  v e rs  la  l lg n e  s p S c lf lS e , dSs qu ’une 

e r r e u r  e s t  dS tec tS e .

La  com ande  ON ERROR GOTO 0  m e t h o rs  fo n c t io n  le  d S ro u te m e n t du 

p ro g ra m m e  en ca s  d 'e r re u r  e t  r S ta b l l t  le  t r a l t e m e n t  n o rm a l des  e r re u rs  p a r 

BASIC.

V o ir  S g a le m e n t la  co m m ande  RESUME.
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ON GOSUB

ON GOSUB < s e le c te u r>  GOSUB <1 is te  de:<n* de ligne>

Ex: 10 PAPER 0: PEN I : INK 0,1

2 0  CL5: PRINT " MENU PRINT 

3 0  PRINT ' I  : CADRE": PRINT 

4 0  PRINT "2  : STYLO": PRINT 

5 0  PRINT "3  : MODE": PRINT 

6 0  INPUT " V o t re  c h o ix " ,K  

7 0  ON K GOSUB 10 0 , 2 0 0 , 3 0 0  

8 0  GOTO 2 0

100  B - B - l :  IF B -  -1  THEN B -  2 6  

1 10 BORDER B: RETURN 

2 0 0  P-P-1: IF P < 2  THEN P *  2 6  

2 1 0  INK 1 ,P: RETURN 

3 0 0 M -M -1 :  I F M - - 1  THEN M -  2 

3 1 0  MODE M: RETURN

C e tte  co m m ande  s6 1 6 c tto n n e  le  s o u s -p ro g ra m m e  en fo n c t lo n  de la  v a le u r  

du s e le c te u r  (0  a 2 5 5 ). La v a le u r  du s e le c te u r  d e te rm in e  le  n u m e ro  de l ig n e  

du s o u s -p ro g ra m m e  en fo n c t lo n  de la  p la c e  de ce  n u m e ro  dans la  l ls te .

Dans V e xe m p le  c i-d e s s u s  : 1 p ro vo q u e  le  p a ssa g e  i  la  lig n e  100 , 2  le  

passage  d la  l ig n e  2 0 0  e t  3 le  passage  d la  l ig n e  3 0 0 .

SI c e t t e  e x p re s s io n  e s t  e g a le  d 0  ou s i e l le  e s t  s u p S r le u re  au n o m b re  de 

l lg n e s  de la  l l s t e  s p £ c if ie e  dans la  co m m a n d e , le  p ro g ra m m e  passe  a 

I ' ln s t r u c t to n  s u lv a n te .
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ON GOTO
ON <s61ecteur> GOTO < l ls te  de:<n* de llgne>

E x : 10 PAPER 0: PEN 1: INK 0,1

2 0  C IS : PRINT '  MENU PRINT 

3 0  PRINT ■ I : CADRE': PRINT 

4 0  PRINT '2  : STYLO": PRINT 

5 0  PRINT "3  : MODE': PRINT 

6 0  INPUT 'V o t r e  c h o ix '.K  

7 0  ON K GOTO 1 0 0 ,2 0 0 ,3 0 0  

8 0  GOTO 2 0

100 B - B - l :  IF B *  -1  THEN B -  2 6  

I 10 BORDER B: GOTO 10 

2 0 0  P - P - l :  IF P < 2  THEN P -  2 6  

2 1 0  INK 1 ,P: GOTO 10 

3 0 0 M -M -1 :  I F M - - 1  THEN M -  2  

3 1 0  MODEM: GOTO 10

C e t te  com m ande  e s t Id e n t lq u e  d la  co m m ande  ON GOSUB, d la  d if fe r e n c e  

p r^ s  que vo u s  ne s e ie c t lo n n e z  pas un s o u s -p ro g ra m m e  m a is  s e u le m e n t un 

b ra n ch e m e n t.

ON SO GOSUB
ON SQ (<n* c a n a l> ) GOSUB <n* llgne>

E x : 1 0 E N V  1 ,1 5 ,-1 ,1

2 0  ON SQ( 1) GOSUB 6 0

3 0  MODE 0: ORIGIN 0 ,0 .2 0 0 ,4 4 0 ,1 0 0 ,3 0 0

4 0  FOR X -1 TO 13: FRAME: MOVE 3 3 0 ,2 0 0 ,X

5 0  F ILL X: NEXT: GOTO 4 0

6 0  READ S: IF S*C  THEN RESTORE: GOTO 6 0

7 0  SOUND 1 ,5 ,2 5  15,1

8 0  ON SQ( I ) GOSUB 6 0 ' RETURN

2 0 0  D ATA  5 0 , 6 0 , 9 0 , 100, 3 5 , 2 0 0 , 2 4 , 5 0 0 , 0

C e tte  com m ande  d e to u rn e  le  BASIC  au n* de llg n e  s p e c if  ie  en ca s  de p la c e  

dans une f i l e  so n o re  (SOUND QUEUE). Le n u m e ro  de c a n a l e s t  un n o m b re  

e n t le r  avec le s  v a le u rs  s u lv a n te s  : 1 p o u r le  c a n a l A , 2  p o u r le  ca n a l B e t 3 

p o u r le  cana l C
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OPENIN

OPENIN <nom fic>

Ex : 10 REM OUVERTURE ET FERMETURE D'UN F1 CHIER DI5QUETTE

2 0  OPENIN "FICNOM- 

2 5  INPUT * 9 , A ,At  

3 0  CLOSE IN:

3 5  PR iNT "LES DEUX VALEUR5 SONT : ',a ,a $

C e tte  com m ande  o u v re  un f i c h ie r  e x ls ta n t  s u r  la  d ls q u e t te  en e c r i tu re .

Le f i c h ie r  d o i t  e t r e  6 c r l t  en A S C II.

L 'e x e m p le  ne fo n c t lo n n e  que s i vo u s  avez au p re a la b le  c re £  le  f i c h ie r  avec 

la  com m ande  OPENOUT.

OPENOUT

OPENOUT <nom flc>

Ex : 10 REM OUVERTURE ET ECRITURE FICHIER DISQUETTE

2 0  INPUT "NOMBRE \ A  

3 0  INPUT "MOT ";A $

4 0  OPENOUT "FICNOM"

5 0  WRITE * 9 ,A ,A $

6 0  CLOSEOUT

7 0  PRINT ‘ LES DONNEES SONT SAUVEE5 SUR DISQUETTE'

C e tte  com m ande  o u v re  un f i c h ie r  s u r  d ls q u e t te  p o u r l 'G c r ltu re .
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<argum ent>  OR <argum ent>

Ex : PRINT 1 OR 1, 0  OR 0, 1 OR 0

1 0  I

IF "BONJOUR" > "DEMAIN" OR "HIERS" > "AUJOURD'HUr THEN 
PRINT -VRAr ELSE PRINT TAUX"
VRAI

C et o p ^ ra te u r  e x e c u te  des o p e ra t io n s  b o o l^e n n e s  s u r  des e n t le rs .

Le rS s u lta t  de la  c o m p a ra ls o n  e s t 1 s a u f s i le s  deux b i t s  s o n t 6gaux d 0.

ORIGIN

ORIGIN <X>,<Y>(,<gauche>, < d ro tte > , <haut>, <bas>)

Ex : 10 MODE 1

12 BORDER 13 

14 TAG

2 0  ORIGIN 0 ,0 ,1 0 0 ,5 4 0 ,3 0 0 ,1 0 0  

3 0  GRAPHICS PAPER 3: CLG 

4 0  FOR X -5 5 0 2  TO - 3 4 0  STEP - 10 

5 0  MOVE X ,2 0 6

6 0  PRINT * FENETRE GRAPHIQUE',

7 0  FRAME 

8 0  NEXT 

9 0  GOTO 40

C e tte  com m ande  d e te rm in e  le  p o in t  d 'o r ig in e  du c u rs e u r  g ra p h iq u e  aux 

co o rd o n n e e s  X e t Y.

V ous pouvez f i x e r  le s  d im e n s io n s  de la  fe n e t re  g ra p h iq u e  en s p e c if ia n L  le s  

4  p a ra m e tre s  f a c u l t a t i f s .  S i le s  d e f in i t io n s  de la  fe n e t re  s o n t en de h o rs  de 

l 'e c ra n  a lo r s  le s  b o rd s  de l '6 c ra n  s o n t les  l lm i t e s  de la  fe n e tre .
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OUT

OUT <n* p o rt> ,< n o m b re  e n tie r>

Ex : OUT & F8F 4 , &FF

C e tte  com m ande  e n v o le  la  v a le u r  du n o m b re  e n t ie r  v e rs  le  p o r t  de s o r t ie  

s p e c if ie  p a r son a d re sse . Ne pas u t i l i s e r  sans  a p p ro fo n d ls s e m e n t.

PAPER

PAPER ( <n* cana l> ,)<encre>

E x- 10 MODE 0 

12 PEN 0 

14 INK 0 ,1 3  

2 0  FOR P -1 TO 15 

3 0  PAPER P 

3 5  CLS

4 0  LOCATE 7 ,  12 

4 5  PRINT "PAPER ",P  

5 0  FOR T -  1 TO 5 0 0 0  

6 0  NEXT T , P

C e tte  com m ande  6 t a b l i t  la  c o u le u r  du fo n d  des c a ra c t£ re s .

A  l 'a f f  ichage  d 'un  c a ra c t& re , la  m a t r lc e  e s t d 'a b o rd  re m p lle  avec  l 'e n c re  du 

p a p ie r  e t e n s u ite  le  c a ra c te re  e s t a f f lc h e  (s a u f en ca s  de m ode 

tra n s p a re n t) .

Le cana l * 0  e s t le  ca n a l p a r  d e fa u t. Le n o m b re  de c o u le u rs  d is p o n ib le s  

depend du m ode c h o ls l.
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PEEK

PEEK (< ad resse> )

E x : PRINT PEEK( 100)

3 2

C e t te  fo n c t to n  l i t  le  co n te n u  des ca se s  m 6 m o lre s  d o n t I 'a d re s s e  e s t 

In d lq u ^ e  e n tre  p a re n th e s e s . C e tte  a d re s s e  va  de & 0 0 0 0  £ &FFFF (0  a 

6 5 5 3 5 ) .

PEEK ne l i t  que la  RAM (m 6m o1re  v tv e ) , non la  ROM (m e m o lre  m o r te )  e t 

donne des v a le u rs  a l la n t  de & 0 0  i  &FF ( 0  a 2 5 5  ).

PEN

PEN ( <n* ca n a l> ,)(< e n c re> )(,< m o d e  du fond> )

E x : 10 MODE 0

12 PAPER 0 

14 INK 0 , 13 

2 0  FOR P - l  TO 15 

3 0  PEN P:

3 5  PRINT S P A C E $ (4 7 );‘ PEN ';P  

4 0  F O R * f-1 TO 5 0 0  

5 0  NEXT T,P  

6 0  GOTO 2 0

C e t te  co m m ande  s £ le c t lo n n e  l 'e n c re  u t l l l s e e  p o u r e c r l r e  s u r  le  ca n a l 

In d tq u e  ( * 0  p a r  d £ fa u t) .

Le p a ra m e tre  <mode du fond> e s t  s o t t  t r a n s p a re n t  (1 ) ,  s o l t  opaque (0).

I I  f a u t  p r ^ c ls e r  un des deux d e m le rs  p a ra m e tre s . La v a le u r  a n te r ie u re  e s t  

c o n s e r v e  en ca s  d 'o m m ls s lo n .
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PI

PI

Ex : PRINT PI

3 .1 4 1 5 9 2 6 5

C e tte  fo n c t lo n  donne la  v a le u r  du n o m b re  PI.

PLOT

PLOT <X>,<Y>(, (< e n c re > )(, <mode d 'e n c re > ))

Ex : 10 MODE 1: BORDER 0: PAPER 0: PEN 1

2 0  INK 0 ,0 : INK 1 ,26 : INK 2 ,1 3 ,2 6 : DEG 

3 0  FOR X - l  TO 3 6 0 : ORIGIN 3 2 0 ,2 0 0  

4 0  DRAW  5 0 *C 0 S (X ) ,5 0 *5 IN (X ) , 1 

5 0  PLOT 10 0 *C 0 S (X ),2 5 *5 IN (X ):N E X T  

6 0  ORIGIN 0 ,0 : T -T IM E  ♦  7 0 0  

7 0  W HILE TIME < T 

8 0  PLOT R N D *6 4 0 , R N D *4 0 0  

9 0  WEND

100 PLOT R N D *6 4 0 ,R N D *4 0 0 ,2  

1 10 GOTO 110

C e tte  co m m ande  a f f lc h e  en m ode  g ra p h lq u e , le  p o in t  de c o o rd o n n ^e s  X e t  Y. 

On d 6 f i n i t  l 'e n c re  de ce  p o in t  a vec  une v a le u r  e n tre  0  d 15.

Le p a ra m ^ tre  f a c u l t a t l f  <mode d 'encre>  d e te rm in e  1 'in te ra c t lo n  e n tre  la  

c o u le u r  u t l l l s £ e  e t c e l le  de I'S c ra n  : 0  le  m ode n o rm a l, 1 le  m ode XOR (OU 

e x c lu s l f ) ,  2 le  m ode AND (E T) e t  3 le  m ode OR (OU).
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PLOTR

PLOTR <d4ca lage  X > ,<d^ca lage  Y >(,(<encre>)(,<m ode  d 'e n c re > ))

Ex : 10  REM U T IL IS A T IO N  DU PAVE CURSEUR POUR DESSINNER

2 0  BORDER 0  

2 5  GRAPHIC PEN I 

3 0  MODE I 

3 5  PLOT 3 2 0 ,2 0 0

4 0  IF INKEY (0 )  ■  0  THEN PLOTR 0 , 1 :GOTO 4 0

5 0  IF INKEY ( I ) -  0  THEN PLOTR 1,0  :G 0T0 4 0

6 0  IF INKEY (2 )  -  0  THEN PLOTR 0 ,-1  :GOTO 4 0

7 0  IF INKEY (8 )  ■  0  THEN PLOTR - 1 ,0  :GOTO 4 0

8 0  IF INKEY (9 )  -  0  THEN 3 0  : REM COPY -  CLS

C e tte  co m m ande  e s t  Id e n t lq u e  b la  com m ade  PLOT, d la  d if fe r e n c e  que le s  

p a ra m e tre s  des co o rd o n n £ e s  X e t  Y ne s o n t p lu s  a b s o lu s  m a is  r e l a t l f s  a la  

p o s it io n  du c u rs e u r.
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POKE

POKE <adresse>, <nom bre  e n tfe r>

E x : 10 f o r  K - 4 9 152  TO 6 5 5 3 5

2 0  POKE M, 100 

3 0  NEXT

C e tte  co m m ande  in s c r l t  la  v a le u r  du n o m b re  e n t le r  (0  d 2 5 5 )  d lr e c te m e n t  

dans la  ca se  m ^ m o tre  de la  RAM du Z 8 0  d o n t l 'a d re s s e  e s t  1ndlqu6e

A  u t lU s e r  avec  p re c a u t io n .

POS

POS (* < n *  de c a n a l> )

E x : PRINT P O S (*0 )

C e tte  fo n c t lo n  donne la  p o s it io n  du c u rs e u r  de te x te  s u r  l'a x e  h o r iz o n ta l  d 

p a r t l r  du b o rd  gauche  de la  fe n & tre . Le n* de c a n a l d o l t  § t r e  

o b l lg a to lre m e n t  pr6c1s6.

P 0 S (-*8 ) donne la  p o s it io n  h o r tz o n ta le  du c h a r io t  de I ' lm p r lm a n te  p a r 

ra p p o r t  a la  m a rg e  gauche. P 0 5 ( * 9 )  donne la  p o s it io n  lo g tq u e  de I 'u n ite  de 

d is q u e t te ,  c 'e s t - a - d i r e  le  n o m b re  de c a ra c t^ re s  d e p u ls  le  d e rn ie r  r e to u r  

c h a r io t .
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PRINT

PRINT ( * < n ’  de c a n a )> ,) (< lls te  d e :< a rtlc 1 e  d Im p r lm e n )

E x : IO A $ - * e s s a f

2 0  B S -'E S S A I D'UNE LONGUE CHAINE DE CARACTERES’

3 0  PRINT A J ;A $

4 0  PRINT A $,A $

5 0  PRINT 

6 0  PRINT B$;B$

7 0  PRINT B$,BJ

C e t te  co m m ande  e n v o le  la  l l s t e  d 'a r t ic le s  d tm p r lm e r  s u r  le  c a n a l Ir>dlqu6 

(c a n a l 0  p a r  d 6 fa u t) .

Le p o ln t - v l r g u le  ne la ls s e  aucun  espace  d l ' lm p re s s io n  e n tre  deux a r t ic le s .

S I 1‘a r t lc le  e s t  t r o p  lon g , l 'o rd ln a te u r  fo r c e  le  p assage  d la  llg n e .

La v l r g u le  p o s lt lo n n e  le  p ro c h a ln  a r t ic le  s u r  la  ta b u la t io n  s u lv a n te .

S I P a r t ic le  p r u d e n t  d ^b o rd e  s u r  c e t te  ta b u la t io n ,  l 'o r d ln a te u r  va  s u r  la  

p ro c h a ln e .
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P R IN T  SPC 

P R IN T  T A B

PRINT (* < n *  c a n a l> , ) ( l is te  de :< a r t tc le  & lm p r im e r> K ,)(5 P C (< n o m b re

e n t ie r> ) )  ( < l ls te  de :< a r t lc le  t  Im p r1 m e r> )

PRINT ( # <n* c a n a !> ,) ( l ls te  de :< a r t lc le  & lm p r1 m e r> )( ;)(T A B (< n o m b re

e n tte r> ) )  ( < l ls te  de :< a r t lc le  & 1 m p rlm e r> )

Ex : 10 PRINT "EXEMPLE POUR SPC '

2 0  FOR K - 6 T 0  15:

2 5  PRINT 5 P C (5 )"A ‘ ;S P C (K);"B "; NEXT 

3 0  PRINT "EXEMPLE POUR TA B  "

4 0  FOR K - 6 T 0  15:

5 0  PRINT T A B (5 )"A ",T A B (K );"B ": NEXT

SPC c re e  le  n o m b re  d 'e sp a ce s  v ld e s  In d tq u e  p a r le  n o m b re  e n t le r ,  i  

c o n d it io n  que P a r t ic le  s u iv a n t t le n n e  c o m p le m e n t  s u r  la  llg n e .

TA B  c o m p te  d p a r t l r  de la  m a rg e  gauche le  n o m b re  d 'esp a ce s  In d lq u 6  p a r  le  

n o m b re  e n t le r  d c o n d it io n  que P a r t ic le  s u iv a n t t le n n e  1 n t6 g ra le m e n t s u r  la  

l lg n e

S i le  c u rs e u r  a d e jd  depasse  la  p o s it io n ,  I l y a  c h a n g e m e n t de llg n e .
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P R IN T  USING

PRINT (* < n *  de c a n a l> )(<1 is te  de / a r t i c l e  a im p r lm e r> )( ;) (U S IN G  <m od£ le  de 

fo r m a t )  )(< s6 p a ra te u r>  <extp ress1on> )

E x : 10  FOR X-1 TO 10

2 0  N - 1 0 0 0 0 *  (m d ‘ 5 )

3 0  PRINT "Q UANTITE",USING ’* • * * • • *

4 0  NEXT

PRINT USING d ^ f l n l t  le  fo r m a t  d 'tm p re s s io n  ou d 'a f f lc h a g e  d 'e x p re s s lo n s  

e n voy£es  p a r la  com m ande  PRINT. I

1 fa u t  d fc f tn lr  le  m o d u le  de fo r m a t  que I'o n  v e u t a v o ir .

Le s S p a ra te u r  e s t s o l t  la  v i r g u le  ou le  p o ln t - v l r g u le ,

Le <m od£ ie  de fo r m a t )  e s t une c h a in e  de c a ra c te re s  co m p o se e  d 'in d tc a te u rs  

de cham ps.

FORMAT NU1LRLQUL;

*  Chaque s lg n e  *  in d lq u e  1 'e m p la c e m e n t d 'un  c h l f f r e .

In d tq u e  1 'e m p la ce m e n t du p o in t  d e c im a l.

, Ce s ig n e  d ne pas c o n fo n d re  avec la  v i r g u le  d £ c lm a le , d o l t  f ig u r e r

1 m m 6 d la te m e n t a v a n t le  p o in t  d e c im a l. Les c h l f f r e s  a v a n t le  p o in t  d e c im a l 

s e ro n t a lo rs  re g ro u p e s  p a r t r o ls  e t ce s  g ro u p e s  s e ro n t s e p a re s  p a r  une 

v irg u le .
. 9 9 9 9 9 9  9 9

L L  Le s lg n e  L ( l l v r e  a n g la ls e )  a p p a ra it ra  Im m £ d 1 a te m e n t a v a n t le  

p re m ie r  c h l f f r e  ou le  p o in t  d e c im a l,  s u r  un e m p la c e m e n t re s e rv e  aux 

c h lf f r e s .

Ex : L L * X* * M, .* r



AMS-DOC COMM ANDES BASIC PAGEN' 61

* *  indique que tous les espaces vides s itues avant le nombre 

seront combles par les asterisques
P Y  'HJAj'MMMMM MM

* * L  Cumule les options ££ et * * ,  asterisques en te te  et le signe £ 

precedant le nombre
Px • M  M  M  M  M  M M

$$ Identique a Voption L L ,  remplace le signe L  par le signe $

(do lla r).

Ex :

* * $  Cumule les options $$ et * *
Ex * * $ * * * • * * * ■ *  * *

* Indique la v is u a lis a tio n  du signe du nombre. le signe appara itra

avant le nombre si le + est s itue  au debut du fo rm a t et apres le nombre si 

le * est s itue  en f in  de form at.
Px + M M  M  M M  M M  M M M M M  M  £  «.

Ce signe ne peut fig u re r qua la f in  du fo rm at. II donnera la 

v isu a lisa tio n  du signe -  apres les nombres negatifs . Sans ind ications, le 

signe -  apparait avant le nombre.

Ex : * * * . * ' -

Indique que le nomDre do it apparaltre en exposant Ces signes 

doivent etre en f in  de fo rm a t mais avant le * ou le - 
Ex : * * • * * * “ -

La longueur maximale du fo rm at d'un nombre est de 20 caracteres Les 

nombres sont arrondis au nombre de signes indique.

Si un fo rm at est trcp  p e t i t  pour contemn les cm tfres , le signe f? apparait 

avant les c lmffres pour indiquer que le fo rm at est errone
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FORMAT D'UNF CHAINF Al.PHANUMERIQUE

Ex : 10 CLS: A $ - 'a z e r ty u io p '

2 0  PRINT "CHAINE -  ", A$

3 0  PRINT

3 5  PRINT "AVEC ! “ "P R IN T  USING T ,a $

4 0  PRINT

4 5  PRINT ■ AVEC \E S P A C E S \

5 0  PRINT USING ” \  V ;a $

6 0  PRINT 

6 5  PRINT "AVEC 

6 7  PRINT USING "& ';a $

7 0  GOTO 7 0

! in d lq u e  que se u l le  p re m ie r  c a ra c t& re  de la  ch a in e  d o it

a p p a ra itre .

E x : I

\  \  in d lq u e  que se u l le s  X p re m ie rs  c a ra c t& re s  de la  c h a in e  d o iv e n t 

a p p a ra it re ,  X e ta n t  le  n o m b re  de b la n c s  e n tre  le s  V

Ex: \  \

&  In d lq u e  que la  c h a in e  d o it  a p p a ra it re  t e l le - q u e l le

E x : &

Le m o d u le  de fo r m a t  d 'une c h a in e  ne d o i t  pas e x c e d e r 2 5 5  c a ra c te re s  e t 

to u t  fo r m a t  p e u t § t r e  une v a r ia b le  ch a in e

E x : 10 A $ - - F F * * * * * , . * * ‘

2 0  B $ - T

3 0  PRINT USING AS, 1 l 1 1 2 .2 3 6 5 ;

4 0  PRINT USING B $ ;"c e n t1 m e s '



AMS-DOC COMMANDES BASIC PAGE N* 63

RAD
RAD

C e tte  co m m ande  e t a b l i t  le  m ode de c a lc u l en ra d ia n s  C 'e s t le  m ode de 

c a lc u l p a r d e fa u t en BASIC.

RANDOMIZE
RANDOMIZE ^ e x p re s s io n  n u m 6 rlq u e > )

E x : RANDOMIZE 1 2 3 .4 5 6

PRINT RND 

0 .2 5 8 8 5 2 1  139

C e tte  com m ande  p e rm e t de d £ f ln i r  la  v a le u r  de c a lc u l du n o m b re  a le a to ir e  

donne avec la  co m m ande  RND e t  de la  sequence  a sso c le e .

S i I 'e x p re s s to n  n u m £ riq u e  n 'e s t  pas p rb c is e e , V o rd in a te u r  d e m ande ra  a 

l u t i  1 is a te u r  une v a le u r .

La com m ande  RANDOMIZE TIME f o u m it  une sequence  p ra t iq u e m e n t 

im p r^ v is ib ie .
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READ

READ <1 Is te  de v a r ia b le s >

ex: 10 FOR n -1  TO 8

2 0  READ n o te  

3 0  SOUND 1 .n o te

4 0  D A TA  4 7 8 ,4 2 6 ,3 7 9 ,3 5 8 ,3 1 9 ,2 8 4 ,2 5 3 ,2 3 9  

RUN

P e rm e t de l i r e  une s A r le  de donnees c o n te n u e s  dans une In s t r u c t io n  D A T A  

Un p o in te u r  s 'ln c rA m e n te  A chaque  In s t r u c t io n  READ, la  co m m an d e  RESTORE 

p e rm e t de r e v e n ir  au d e b u t de D A T A

RELEASE

RELEASE <canaux sonores>

ex: 10 SOUND 6 5 ,4 7 8 ,1 0

2 0  PRINT" vo u s  appuyez  s u r  N p o u r a v o ir  la  n o te "  

3 0  k k $ - ln k e y $ : i f  k k $ o " n "  THEN 3 0  

4 0  RELEASE I 

RUN

L lb A re  le s  canaux so n o re s  b lo q u A s  p a r la  co m m an d e  SOUND.

Les canaux  so n o re s  p e u v e n t p re n d re  le s  v a le u r s  s u iv a n te s :

1: l lb A re  le  ca n a l A 

2 l lb A re  le  ca n a l b 

3: l lb A re  le s  canaux  A  e t B 

4  llb A re  le  c a n a l C 

5: l lb A re  le s  canaux  A  e t C 

6: l lb A re  le s  canaux B e t  C 

7: l lb A re  le s  canaux A, B e t  C.
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REM

REM < texte>

ex: 10 REM p e rm e t de m e t t r e  une REMarque

2 0  REM dans un p ro g ra m m e  BASIC  

RUN

A t te n t io n  c e t te  in s t r u c t io n  c o n s id e re  com m e REMarque to u t  ce  qu l la  s u i t , 

m em e s i i l  y  a un s 6 p a ra te u r  d e s t r u c t i o n  ou une a u tre  In s t r u c t io n  

BASIC.

V ous pouvez  re m p la c e r  REM p a r  un a p o s tro p h e  ' s a u f d l ' t n t ^ r ie u r  d 'une  llg n e  

de DATA.

REMAIN
REMAIN <num ero de c h ro n o m e tre >

ex: 10 AFTER 100,1 GOSUB 7 0

2 0  AF.TER 50 ,1  GOSUB 100 

3 0  GOTO 3 0  

7 0  P R IN T ' c h ro n o  1, o k '

8 0  RETURN

100 P R IN T ' II  r e s t a i t " ,REMAIN ( I ) , 'u n i te s  de te m p s  au c h ro n o  I '  

RUN

P e rm e t de d e s a c t lv e r  le  c h ro n o m & tre  s p e c if  le  (de 0  a 3 ), en d o n n a n t le  

te m p s  q u i r e s ta i t .
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RENUM

RENUM (<nouveau n u m £ ro  >),(anc1en n u m £ ro ) ,( In c re m e n t)

ex  10  MODE I

1 1 GOTO 13

12 PRINT '  bonJouM.GOTO 11

13 RENUM 4 5 ,1 0 ,1  

RUN

LIS T

P e rm e t de R E N U M 6ro te r le s  l lg n e s  du p ro g ra m m e  en m ^ m o lre  de la  m a n u re  

s u lv a n t e :

A n c le n  num 6ro :

In d tq u e  & p a r t t r  de q u e lle  l ig n e  co m m e n c e ra  la  n o u v e lle  n u m ^ ro ta t lo n .

Nouveau num£ca.
Donne le  n u m ^ ro  que p re n d ra  T a n c le n  n u m 6 ro  de lig n e .

Increment:
In d lq u e  T espace  d 6 s tr6  e n tre  le s  llg n e s .

En 1‘absence  d 'un  ou de p lu s te u rs  p a ra m ^ t re s  la  v a le u r  10 s e ra  p r is e  c o m m e  

d ^ fa u t .

Le s  n u m ^ ro s  de l ig n e  d o lv e n t S tre  c o m p r ls  e n tre  1 e t  6 5 5 3 5 .

C e t te  co m m ande  ne change  pas  le s  n u m ^ ro s  de l ig n e  c o n te n u s  d ans  le s  

c h a ln e s  des c a ra c t^ re s  a p p a ra ls s a n t dans le s  co m m a n d e s  KEY, REM, CHAIN  

e t  CHAIN MERGE.
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RESTORE

RESTORE cnum ero  de ligne>

ex: 10 FOR N - 1 TO 8

2 0  READ n o te  

3 0  SOUND 1, note:NEXT 

4 0  RESTORE 5 0 :G 0T 0  10 

5 0  D A TA  4 7 8 ,4 2 6 ,3 7 9 ,3 5 8 ,3 1 9 ,2 8 4 ,2 5 3 ,2 3 9

P e rm e t de ra m e n e r le  p o in te u r  a I n s t r u c t io n  D ATA  ind lq u e e . En 1 'absence 

de p a ra m & tre s , le  p o in te u r  se p la c e  s u r  la  p re m ie re  In s t r u c t io n  DATA.

RESUME
RESUME <num ero de 11gnes>

ex: 10 ON ERROR GOTO 100

2 0  GOTO 1 0 0 0  

3 0  GOTO 1 000

100  PRINT " e r re u r  no \E R R , ' l ig n e  ’ ;ERL 

1 10 RESUME 3 0

P e rm e t de re p re n d re  l 'e x e c u t io n  d 'un p ro g ra m m e  a p re s  une e r re u r  d 6 te c t6 e  

p a r l ' in s t r u c t io n  ON ERROR GOTO.

51 aucun n u m e ro  de l ig n e  e s t  in d iq u e , le  BASIC  re p re n d  a la  l ig n e  de 

I 'e r re u r .

RESUME NEXT 
RESUME NEXT

Meme usage que p o u r RESUME , c e t te  com m ande  p e rm e t ce p e n d a n t de 

re p re n d re  a la  l ig n e  s u iv a n t I 'e r re u r .
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RETURN
RETURN

EX 10  GOSUB 100: PR I NT" re  to u r  du sous  p ro g ra m m e ':E N D

100 re m  sous p ro g ra m m e  

1 10 FOR 1-1 TO 10 

120 PRINT I ; '

130 RETURN 

RUN

O b ltg a to tre  d la  f i n  d 'un  s o u s -p ro g ra m m e , c e t t e  In s t r u c t io n  p e rm e t de 

re v e n lr  d 'un  s o u s -p ro g ra m m e  e t d 'e x ^ c u te r  l ' f n s t r u c t lc n  qu l s u i t  le  GOSUB.

RIGHTS
RIGHTS <cha ine  a lp h a n u m e r1 q u e > ,< lon g u e u r re q u lse >  

ex: 10 MODE 0

2 0  a S -‘  JE VOUS SOUHAITE UNE BONNE JOURNEE "

3 0  C -LEN(aS)

4 0  a$ *R IG H T $ (a $ ,c -1  ) ♦  le f t$ (a $ , I )

5 0  LOCATE 1, 12: PR I NT LE FTS (a$ ,20 );

6 0  FOR 1-1 TO 10 0  NEXT :GOTO 4 0  

RUN

P e rm e t d 'e x t r a lr e  d d r o l te  d u n e  ch a in e  a lp h a n u m e riq u e , des c a ra c te re s  

s u lv a n t la  lo n g u e u r re a u ls e  (e n tre  I e t 2 5 5 ).
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RND

RND e xp ress ion  numerique>

ex: 10 RANDOMIZE

20 FOR X= 1 TO -1 STEP - I 

30 PRINT 'pa ram etres du RND " ,x , " "

40 FOR n= 1 TO 6 

50 PRINT RND(x),” ",

60 NEXT N 

70 NEXT X 

80 PRINT 

RUN

SI l'expression numerique est p o s itive  ou nuile , ce tte  commande donne ie 

prochain nombre de la sequence a le a to ire  en cours.

Si l'expression numerique es t negative, une sequence est produ ite  dont RND 

fo u rn it le p rem ie r element.
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ROUND

ROUND e x p r e s s io n  n u m £ rlq u e > ,< n o m b re  de d 6 c lm a le s >

ex: 10  FOR N D -2  TO - 2  STEP-1

2 0  X -R 0U N D (789 .45 ,N D ):P R IN T  X;" avec  - ;n ;‘  d e c im a le s '

3 0  NEXT 

RUN

F o u m lt  l 'a r r o n d l de l 'e x p re s s lo n  n u m ^ r lq u e  a ve c  le  n o m b re  de d ^ c tm a le s  

s p e c if  16es p a r  le  p a ra m & tre , s i c e lu l - c l  e s t  n ^ g a t l f  l 'e x p re s s lo n  e s t 

a r ro n d le  & un e n t le r  a b s o lu , s u iv i  p a r un n o m b re  de z 6 ro s  § ga l & sa  v a le u r  

abso lu e .

RUN

RUN <NOM d 'un  p ro g ra m m e )

EX RUN ‘ e s s a f

P e rm e t de c h a rg e r  e t de la n c e r  un p ro g ra m m e  se  t ro u v a n t  s u r  la  d ls q u e t te  

In s 6 r6 e  dans le  le c te u r .

RUN <num 6ro  de llg n e >  

ex: RUN 100

Lance  un p ro g ra m m e  p re s e n t en m ^ m o lre ,  en c o m m e n c a n t au n u m ^ ro  de 

l lg n e  In d lq u 6  ou p a r d S fa u t au d e b u t du p ro g ra m m e .
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SAVE

SAVE <nom f lc h ie r > ,  ( ty p e  du f l c h ie r ) ,  ( p a ra m ^ tre s  b in a ire s )

SAVE "e s s a i.b a s "

S auvegarde  un p ro g ra m m e  B AS IC  non p ro te g e .

SAVE "e s s a i.b a s ",p

S auvegarde  un p ro g ra m m e  BASIC  p ro te g e .

SAVE "e s s a i.a b c "

S auveagarde  un f i c h ie r  en m ode ASC II

SAVE "e s s a i.a b c " ,b ,0 0 0 0 ,3 0 0 0 ,8 0 0 1

S auvegarde  un f i c h ie r  en m ode b in a ire . Ic i  le  p ro g ra m m e  s e ra  s to c k s  d 

I'a d re s s e  8 0 0 0  e t  o c c u p e ra  3 0 0 0  o c te ts .  Le p o in t  d 'e n tr£ e  f a l c u l t a t i f  e s t 

8 0 0 1 .

SGN

SGN e x p re s s io n  num £r1que>

ex: 10 x= IN T (R N D * 1O O T y^IN T tR N D * 10 0 ) .x = x -y

2 0  IF S G N (x)* 1 THEN a $ -"p o s itve ":G O T O  5 0  

3 0  IF SG N (x)— 1 THEN a$ -"n e g a tive ":G O T O  5 0  

4 0  IF S G N (x )-1 THEN a $ - "n u lle "

SO P R IN T 'la  v a le u r  e s t: ",a$

RUN

Donne le  SiGNe de I 'e x p re s s io n  n u m e riq u e . C e tte  com m ande  re n v o ie  les

v a le u rs  s u iv a n te s :

1 s i I 'e x p re s s io n  e s t  p o s it iv e  

- 1 s i I 'e x p re s s io n  e s t n e g a tiv e  

0 s i I 'e x p re s s io n  e s t  n u lle .
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SIN
S IN  e x p r e s s io n  num 6rtque>

ex: 10 CL5:DEG:0RIGIN 0 ,2 0 0

2 0  FOR X -0  TO 7 2 0  

3 0  Y -s ln ( x )

4 0  PLOT x *6 4 0 /7 2 0 ,1 9 8 *Y :N E X T

5 0  GOTO 5 0

RUN

Donne le  S IN us de I 'e x p re s s lo n  n u m ^rtq u e .

L 'a rg u m e n t e s t  s o t t  en d e g re s , s o l t  en ra d ia n s  en u t l l i s a n t  le s  com m andes 

DEG ou RAD.

SOUND
SOUND < 6 ta t de ca n a l> , < p £ rio d e  sonore> , (<dur6e>. <vo lum e> (, <enve loppe  de 

v o lu m e > (, <enve loppe de t o n a l i t y ,  (< p 6 rlo d e  du b ru 1 t> )) ) )

10 MODE 1 

2 0  p e r l ode -1 0

3 0  e $ -pe r1ode :IF  e $ < > ''  th e n  p e r io d e -p e r lo d e *  10

4 0  LOCATE 1,1 :PR iNT "p e rlo d e : \p e r io d e ; '  fre q u e n c e  c a .',

INT( 12 5 0 0 0 /p e r to d e )

5 0  SOUND 1 .p e r lo d e

6 0  g o to  3 0

RUN

P e rm e t de p ro g ra m m e r un son  avec le s  p a ra m e tre s  s u iv a n ts :
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C o m p ris  e n tre  1 e t  2 5 5 .L a  c o n v e rs io n  b in a ire  donne la  s ig n i f ia c t io n  de 

chaque B IT , s u iv a n t le s  codes:

B IT  0 , I en d e c im a le : s o r t  !e son  s u r  le  ca n a l A

B IT  1 ,2  en d e c im a le : s o r t  le  son  s u r  le  ca n a l B

B IT  2 , 4  en d e c im a le : s o r t  le  son s u r  le  c a n a l C

B IT  3 , 8 en d A c im a le : s y n c h ro n is a t io n  avec le  ca n a l A

B IT  4 ,1 6  en d e c im a le : s y n c h ro n is a t io n  avec  la  c a n a l B 

B IT  5 ,3 2  en d e c im a le : s y n c h ro n is a t io n  avec la  c a n a l C 

B IT  7 ,6 4  en d e c im a le : v ld e r  un ca n a l sonore .

2) BER1QDB SQNQRE.

Ce p a ra m ^ tre  6 t a b l l t  la  n o te  p ro d u lte  ( p a r ex: do). Chaque n o te  e s t d fe fln te  

p a r sa p e rto d e  sonore .

3 )DUREE:

E ta b l l t  la  d u r£ e  du son , I 'u n lte  c o rre s p o n d  a un c e n tie m e  de seconde. C e tte  

v a le u r , to u jo u rs  p o s it iv e ,  p re n d  p a r d e fa u t la  v a le u r  2 0  (un  c in q u id m e  de 

seconde). SI ce  p a ra m A tre  e s t  n u l, la  lo n g u e u r s e ra  c e l le  de I 'e n v e lo p p e  de 

v o lu m e  ind iq u e e .

4) yQLiJM L

D e te rm in e  le  v o lu m e  so n o re  d 'une no te . P eu t p re n d re  le s  v a le u rs  de 0  d 15. 

La v a le u r  12  e s t  p r is e  co m m e  d b fa u t.

5 ) ENVELQPPE DE VOLUME.

Vous avez la p o s s ib ility  de moduler le volume d'une note durant son 

execution a I'aide de la commande ENV Vous pouvez d e fin ir  jusqu'a quinze 
enveloppes d iffe re n te s , que vous pourrez se lectionner a 1' aide du 

param etre "enveloppe de volume" de la commande SOUND.
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6 )  ENVELQPPE DE TONALITE:

Son u t i l i s a t i o n  e t  sa  s y n ta x e  s o n t s lm l la l r e s  d l'e n v e lo p p e  de v o lu m e . E lle  

m o d lf le  16g6 rem en t la  fre q u e n c e  d 'un  son , en c re a n t un e f f e t  v ib ra to .

7 )  PERI DDE DE BRUIT:

P e rrn e t de r a jo u te r  ou de s u p p r lm e r  to u t  un c h o lx  de b r u i t s  b la n c s , v a le u r  

c o m p r is e  e n tre  0  e t  3 1 , dans le  s ig n a l sonore .

SPACE}
SPAC E} <nom bre e n t le o

ex: 10 MODE 1

2 0  FOR 1-1 TO 10

3 0  LOCATE !,1 2 :P R IN T ^ P £ $ W ,"B 0 N J 0 U R "

5 0  NEXT I 

RUN

P e rrn e t d '^ c r lr e  une ch a ln e  d 'esp a ce  de la  lo n g u e u r sp 6 c1 f!6 e .

5PC ( v o i r  PRINT SPC)

SPEED INK
SPEED INK < p £ rlode  1>,<p6r1ode 2>

E ta b l l t  la  p ^ r lo d e  d 'a lte m a n c e  lo r s  d u n e  u t i l i s a t i o n  de deux c o u le u rs  p o u r 

le s  In s t r u c t io n s  INK e t BORDER.

Les  durfees s o n t 1ndtqu6es en c ln q u a n tl& m e s  de s e co n d e s  p a r le s  deux 

p a ra m ^ tre s  p £ r lo d e  1 e t p ^ r lo d e  2.
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SPEED KEY
SPEED KEY < d e ia l> ,< 1 n te rv a lle  in te r - r £ p 6 t l t1 o n s >

ex: 10 MODE 1

2 0  PRINT "e s s a y e z  de ta p e r  du t e x te '

3 0  FOR x - 10 TO 1 s te p  - 2  

4 0  SPEED KEY x .x  

5 0  NEXT

6 0  PRINT -D IFF IC ILE  N'EST CE PAS !!'

RUN

P e rm e t de p a ra m e tre r  la  v l te s s e  de r e p e t i t io n  des to u c h e s , le  d e ia l f ix e  

( en c ln q u a n t ie m e s  de se co n d e s ) l ' i n t e r v a l le  q u l s£ p a re  T e n fo n c e m e n t d 'une 

to u c h e  e t  le  d e b u t de la  r e p e t i t io n  a u to m a tlq u e .

C e tte  in s t r u c t io n  ne c o n c e m e  que le s  to u c h e s  ou la  r e p e t i t io n  e x ls te  

tm p ltc l te m e n t  ou c e l le s  p o u r le s q u e lle s  c e t te  fo n c t lo n  & e te  c re e e  p a r  la  

com m ande  KEY DEF.

SPEED W R ITE

SPEED WRITE <nom bre  e n tle r>

D e f ln l t  la  v l te s s e  de t r a n s m is s io n  des  donnees v e rs  l 'u n t te  de c a s s e tte s . 

C e tte  v l te s s e  p e u t e t r e  de 2 0 0 0  bauds ( b i t s  p a r se co n d e ) dans ce  ca s  le  

p a ra m e tre  s e ra  1, ou de 1 0 0 0  bauds s i c e lu l e s t 0

La v a le u r  p a r  d e fa u t e s t  10 0 0  bauds.
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SQ

SQ <num 6ro de cana l>

ex 10 SOUND 6 5 ,4 7 8 ,1 0 0

2 0  PRINT s q ( l )  

ru n  

6 7

Donne l '6 t a t  de la  f i l e  d 'a t te n te  (SOUND QUEUE) dans la  c a n a l s p e c if  16 p a r

le  num Aro.

I : c a n a l A  

2: c a n a l B 

4: ca n a l C

C e t te  com m ande  f o u m i t  un e n t le r  c o rre s p o n d  aux b i t s  s u iv a n ts :

B IT S  0 ,1 ,2 : n o m b re s  d 'e n trS e s  l lb r e s  dans la  f i l e  

B ITS  3 ,4 ,5 : A ta t de la  s y n c h ro n is a t io n  au d £ b u t de la  f i l e  

B IT  6  : la  te te  de la  f i l e  e s t b lo q u § e

B IT  7  : le  c a n a l e s t  en a c t i v i t y

Une re m a rq u e  se d^gage  de se  ta b le a u :

S I le  B IT  6  e s t  & I ,  le  B IT  7 ne p e u t 1 'S tre. De m §m e s i  le s  B IT S  3 , 4  ou 5  

s o n t d I ,  le s  B IT S  6  e t7  ne p e u v e n t pas l '£ t re .

SQR

SQR e x p re s s io n  num 6rtque>

PRINT SQR(4)

2

R e to u m e  la  ra c ln e  c a r r ^ e  (s q u a re  r o o t )  de T e x p re s s lo n  n u m e riq u e .

STEP ( v o i r  FOR)
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STOP

STOP

EX: 10 P R IN T 'b o n jo u r"

2 0  STOP

3 0  P R IN T 'e t b le n v e n u e  s u r  AM S TR A D '

RUN

CONT

P e rm e t d 'tn te r ro m p re  le  p ro g ra m m e , to u t  en p o u v a n t le  re p re n d re  p a r  la  

com m ande  CONT.

STR$

5TR$ < e x p re s s lo n  num 6r1que>

ex: 10 x» IN T (R N D *IO O )

2 0  a $ - ‘ - - - +s t r $ ( x K — ‘

3 0  PRINTaJ 

RUN

C o n v e r t l t  l 'e x p re s s lo n  n u m ^ r iq u e  en une c h a ln e  de c a ra c t£ re s .

S W AP  ( v o i r  WINDOW SW AP )
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SYMBOL

SYMBOL <num ero du c a ra c te re > , <1 Is te  de llgne>

ex: 10 MODE 0

12 SYMBOL AFTER 105

2 0  RANGEE1 -2 5 5 :re m  2 5 5 -1 1 1 1 1  111 en b ln a tre

3 0  R A N G E E 2-129 :rem  1 2 9 -1 0 0 0 0 0 0 1  en b ln a lr e

4 0  R A N G E E 3-18 9 :re m  1 8 9 -1 0 1 1 1 1 0 1  en b ln a lre

5 0  R A N G E E 4-15 3 :re m  1 5 3 -1 0 0 1 1 0 0 1  en b ln a lre

6 0  R A N G E E 5-15 3 :re m  1 5 3 -1 0 0 1 1 0 0 1  en b ln a lre

7 0  R A N G E E 6-18 9 :re m  2 5 5 - 10 111 101 en b ln a ire

8 0  R A N G E E 7-12 9 :re m  1 2 9 -1 0 0 0 0 0 0 1  en b ln a ir e

9 0  R A N G E E 8-255 ;rem  2 5 5 -1 1  1 1 111 1 en b ln a ire

100  SYMBOL 105, RANGEE 1 ,RANGEE2,RANGEE3, RANGEE4,

RANGEE5, RANGEE6, RANGEE7, RANGEE8

110 PRINT " la  l e t t r e  t e s t  m a tn te n a n t re d S f in le /e s s a y e z  IP

RUN

P e rm e t de r e d 6 f tn i r  la  fo rm e  d 'un  c a ra c t& re , le s  p a ra m e tre s  p e u ve n t 

p re n d re  une v a le u r  e n tre  0  e t  2 5 5 .

La com m ande  SYMBOL AFTER p e rm e t d l 'o rd ln a te u r  de r£ s e rv e r  de la  p la c e  

en m ^ m o lre  p o u r le  c a ra c te re  re d e f ln t .

M §m e s i le  c a ra c te re  n 'e s t pas a c c e s s ib le  p a r  l ' in te r m & d ia ir e  du c la v ie r ,  on 

p e u t l 'u t i l i s e r  a vec  la  fo n c t io n  CHR$.

La com m ande  SYMBOL s 'e m p lo le  avec h u i t  p a ra m e tre s  qu i r e p r e s e n te d  le s  

h u i t  l ig n e s  c o n s t i tu a n t  le  c a ra c te re . C 'e s t la  r e p re s e n ta t io n  b in a ire  du 

p a ra m e tre  qu i d e f in l t  le  m o t i f  de la  l ig n e  c o rre s p o n d a n te  dans le  nouveau 

c a ra c te re .

P a r e x e m p le , s i le  p re m ie r  p a ra m e tre  a la  v a le u r  3 , sa  re p re s e n ta t io n  

b ln a ire  s e ra  0 0 0 0 0 0 1 1 . Les p o in ts  c o rre s p o n d a n t au 1 a p p a ra i t r o n t  dans le  

c a ra c te re  e t  s e ro n t de la  m em e c o u le u r  que c e l le  d e f in ie  dans la  com m ande  

PEN, le s  0  s e ro n t a f f ic h e s  avec la  c o u le u r  du fo n d , i l s  ne s e ro n t done pas 

v is ib le s .
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V ous pouvez e v i t e r  de c o n v e r t i r  en n o ta t io n  d ^ c im a le  le s  s y m b o le s  

b in a ire s ,  II  vous  s u f f i t  p o u r c e la  d 'ln t r o d u ir e  le s  p a ra m e tre s  d ir e c te m e n t 

en b ln a ire ,  sans  b ie n - s u r  o u b lle r  le  p re f ix e  &.

e x :

SYMBOL 2 5 5 ,& x I 111 I I I  I ,& x  10OOOOOI, & x 1 0 0 0 0 0 0 1, 

& x 10000001, & x 1 0000001, &x10000001, & x 10000001, 
&x 1 1 111 I 11 
PRINT C HR $(255).

Un c a ra c t& re  n o u v e lle m e n t c rW  s e ra  a c c e p ts  p a r le  BASIC  com m e 

E q u iv a le n t  du c a ra c t^ re  re m p la c 6 , e t s i ce c a ra c t^ re  6 ta 1 t a f f e c ts  3 une 

to u ch e , l'a p p u l s u r  c e t te  to u c h e  fo u m lr a  la  n o u v e lle  v e rs io n  c rW e .

SYMBOL AFTER
SYMBOL AFTER <nom bre ent1er>

ex: 10 m ode 1

2 0  SYMBOL AFTER 105

3 0  PRINT "on r e d e f in le  la  le t t r e  f

4 0  SYMBOL 1 0 5 ,2 5 5 ,1 2 9 ,1 8 9 ,1 5 3 ,1 5 3 ,1 8 9 ,1 2 9 ,2 5 5

5 0  PRINT "p o u r re v e n ir  au 1 n o rm a l, ta p e z : '

6 0  PRINT 'SYMBOL AFTER 2 4 0 "

RUN

P e rm e t de f i x e r  la  l lm l t e  in f ^ r le u r e  des c a ra c te re s  r e d i f in ls s a b le s  de 0  a 

2 5 5 . La v a le u r  p a r d £ fa u t e s t f lx e e  d 2 4 0 , dans ce ca s , vous  d ls p o s e z  de 16 

c a ra c te re s  r e d i f in ls s a b le s  (de 2 4 0  & 2 5 5 ).

ex: SYMBOL AFTER 105

Vous donne la  p o s s lb l i t e  de r e d e f in i r  le s  c a ra c te re s  s i tu e s  e n tre  105 e t 

25 5 .

La v a le u r  2 5 6 , In te r d i t  to u te  re d e f in i t io n .  La com m ande  SYMBOL AFTER 

sans p a ra m e tre  p e rm e t de r e v e n ir  £ la  v a le u r  p a r d £ fa u t.

L 'u t t l ls a t lo n  de c e t te  com m ande  c o m p o rte  une r e s t r ic t io n :

Ne pas m o d i f ie r  la  m e m o ire  p a r une com m ande  HIMEM ou p a r 1 'o u v e rtu re  

d’un f i c h ie r  (OPENIN.OPENOUT).
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TAG
TAG < *n *  du c a n a l)

ex: 10  m ode 1: AS-"BONUOUR‘ : TAG

3 0  x - le n (a $ )*1 7 :y -5 0 + m d *3 0 0 :M O V E  - x ,y  

4 0  fo r  f — x TO 6 4 0  STEP R N D *7+3  

5 0  MOVE f,y :P R IN T  a$;:FRAME:NEXT 

6 0  FOR B -6 4 0  TO - x  STEP -R N D *7 *3  

7 0  MOVE b,y:PR INT a$ ;‘  ';:FRAME:NEXT 

8 0  GOTO 3 0  

RUN

E c r i t  du te x te  & la  p o s it io n  du c u rs e u r  g ra p h iq u e .

C e t te  com m ande  p e rm e t de d e p a c e r le  te x te  d e c r l r e  non p lu s  p a r c a ra c te re  

m a ls  p a r p ix e l.  La v a le u r  p a r d 6 fa u t du CANAL e s t  * 0 .

L 'e x t r e m lte  gauche de la  c h a in e  de c a ra c t& re s  se p o s it io n n e  s u r  le  c u rs e u r  

g ra p h iq u e .

51 le  c a n a l s p e c if ic  e s t 0 , le  b a s ic  a n n u le  la  co m m ande  TAG lo rs  du r e to u r  

en m ode d ir e c t .

TAGOFF
TAGOFF <num £ro de canal>

A n n u le  la  com m ande  TAG, c o n c e m a n t le  ca n a l s p ^ c i f ie  e t  d lr lg e  done le 

te x te  s u r  la  p o s it io n  du c u rs e u r  de TEXTE.
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TAN
TAN e x p re s s io n  num e riq u e >

ex: TAN (9 0 )

-1 .9 9 5 2 0 0 4 3

R e to u m e  la  T A N g e n te  de l ’e x p re s s lo n  n u m e riq u e , c o m p r is e  e n tre  -2 0 0 0 0 0  

e t  * 2 0 0 0 0 0

L 'a rg u m e n t p e u t e t r e  en d e g r6 s  ou en ra d ia n s , s i 1'on e m p lo ie  le s  fo n c t lo n s  

DEG e t  RAD.

TEST
TEST <coordonnee x> ,<coordonn£e  y> 

ex: 10 CLS

2 0  TEST 1 0 ,3 9 4 :re m  p la c e  le  c u rs e u r  

3 0  PEN 2

4 0  PRINT " la  c o u le u r  du s ty lo  e s t: " ; t e s t (  1 0 ,3 9 4 )

RUN

P la ce  le  c u rs e u r  g ra p h lq u e  & la  p o s it io n  s p e c if i^ e  p a r le s  co o rd o n n ^e s  x e t 

y , in d lq u e  a u s s l la  c o u le u r  de I 'e n c re  £ c e t  e n d ro it .

TESTR
TESTR <deca lage  x >, <deca lage  y>

M em e usage que p o u r la  com m ande  TEST, s e u le m e n t le t le  p o s it io n n e m e n t 

s 'e f fe c tu e  p a r ra p p o r t  & la  p o s it io n  a c tu e l le  du c u rs e u r.
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THEN ( v o i r  IF)

T IM E

TIME

EX: 10 CLS

2 0  LOCATE 10 ,10

3 0  PRINT "vous  a lle z  r e n t r e r  1 'heure sous  la  fo rm e  HFff'MSS'

4 0  INPUT h$

5 0  h -V A L (M ID $ (h $ , 1 ,2 )):IF  h<0 OR h> 24  THEN 10 0 0  

6 0  m *V A L (M ID $ (h $ ,3 ,2 )):IF  m <0 OR h>60 THEN 1 000  

7 0  s -V A L (M ID $ (h $ ,5 ,2 ) ) :IF  s<0 OR s>60  THEN 1000  

8 0  d - IN T (T IM E /3 0 0 )

9 0  WHILE H< 13

100 WHILE m <60

I 10 WHILE t< 6 0

120 t* ( IN T (T IM E /3 0 0 ) -d )+S

13 0  LOCATE I , I

140 PRINT USING ' * *  ‘ ;h ;m ;t

150  WEND

160 t - 0 :s -0 :m -0 :m - r m 1  

170 WEND

180 h-1  

190 g o to  6 0

Donne le  te m p s  e c o u l6  d e p u ls  la  d e m u r e  m is e  en ro u te  de I 'o rd in a te u r  ou 

le  d e rn ie r  RESET e ffe c tu e .

Les te m p s  de t r a n s fe r t  e n tre  I 'o rd in a te u r  e t  I 'u n it6  de d is q u e t te  ne s o n t 

pas p r ls  en com p te .

Une seconde e s t  6ga !e  d T IM E /3 0 0 .
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TO (voir FOR)

TRON
TROFF

La commande TRON permet de sulvre d la TRace le programme qui
s'execute.

Les llgnes apparalssent entre crochets. La commande TROFF revlent au 
mode normal.

UNT

UNT expression hexad6c1male>

ex PRINT UNT(&bec)
3052

Convertit l'argument en un nombre entler slgne, en representation 
complement d 2.

Le nombre dolt §tre comprls entre -3 2768  et 32767.

UPPERS
UPPER$<chaIne alphanumerlque> 
ex: 10 INPUT “votre nom s.v.p\nom$

20 PRINT UPPERS(nomS)
RUN

Convertit une chalne alphanumerlque comportant des minuscules en une 
chalne n'ayant plus que des majuscules.



AMS-DOC COMMANDES BASIC PAGE N* 84

USING ( voir PRINT USING)

VAL
VAL<cha1ne de caractfcres)

EX: 10 a$»" 125.30"
20 a -V A l(A $ M O  
30 PRINT A 
RUN

Retoume la VALeur numfcrlque de la chatne de caractfcres indtquie. Cette 
commande foum lt 0 si le premier caractfcre n'est pas un chlffre.

VPOS
VPOS(*<num6ro de canal>)

ex: 10 LOCATE 10,10
20 PRINT "le curseur se trouve en 
30 PRINT POS(»0),VPOS('0)
RUN

Indlque la position du curseur de texte sur I'axe vertical. 

Le num^ro de canal, est 0 par d^faut.
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WAIT
WAIT <numero de port>, <masque>, (<1nversion>) 

ex: WAIT & ff34,20,25

Provoque une attente jusqu'd ce que le port d'entrees-sorties design^ 
transmette une valeur comprise entre 0 et 255, de te lle  sorte qu'apres 
avoir opere un XOR avec la masque, puls un AND avec le parametre 
d'inverslon un rSsultat nul.

N'utillsez cette commande qu'avec beaucoup de precaution .

WHILE
WEND

WHILE expression loglque>

EX: 10 CLS:PRINT"vous avez 10 secondes pour evacuer"
20 t-t1me:WHILE TIME<t*3000 
30 SOUND 1,0,100,15  
40 WEND:SOUND 12 9 ,4 0 ,3 0 ,15 
RUN

Permet de repeter une section du programme contenu entre les commandes 
WHILE et WEND tant qu'une condition est vertfiee. WHILE Indlque le debut 
de la section, l'expresslon detln lt la condition i  respecter.

La commande WEND marque la fin de la section de programme.
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WIDTH
W lD tH  <nom bre e n t ie n  

W IDTH 3 5

Indique le  n o m b re  de caracteres par Hgne pour une so rtie  sur Imprlmante 
e t ch a rg e  le B AS IC  de g£rer automatlquement les retours chariot et les 
s a u ts  de llgne n^cessalres durant I'lm pressloa

La v a le u r  p a r d £ fa u t e s t  132.

La v a le u r  2 5 5  supprlme tous les retours chariot et sauts de llgne, latssant 
a in s i I ' im p r tm a n te  g £ n £ re r seule ces caracteres. Cependant la commande 
PRINT e n v o le  to u jo u rs  un retour chariot d molns qu‘11 n y  a lt un point

v i r g i l e  ou une v lrg u le .

WINDOW
WINDOW (*<num£ro de canal>,), <gauche>, <drolt>, <haut>, <bas>

ex: 10 MODE I

20 WINDOW *1 ,30 ,40 ,1 0 ,10  
30 WINDOW *2 ,1 0 ,2 0 ,2 4 ,2 4  
40 PRINT*2:PRINT*I,’COUCOU‘
50 FOR 1-1 to IOONEXT 
60 PRINT* I:PRINT*2,'B0NJ0UR'
70 FOR I-1 TO IOO.NEXT
80 GOTO 40
RUN

P e rm e t de d £ f t n ! r  a recran une fenStre de visualisation qui aura la
d im e n s io n  s p £ c if ie e  p a r le s  valeurs des parametres.

II  fa u d ra  v e i l l e r  a ce que ce s  parametres ne d4passent pas les coordonn£es
a d m is e s  p a r le  MODE u t i l i s e .

Le n u m £ ro  de ca n a l e s t  p a r d e fa u t 0.
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WINDOW SWAP
WINDOW SWAP cnumero de canal>, <numero de canal>

Dans I'exemple de programme pour la commande WINDOW, tapez la ltgne 
suivante:

65 WINDOW SWAP *  I * 2  

lntervert.lt la premiere fenetre avec la seconde

WRITE

WRITE <*num6ro de canal>, (donn£es d 6crlre)

ex: IOCLS
20 INPUT "votre nom s.v.p";nom$
30 INPUT "votre age";age 
40 OPENOUT "f Ichler"
50 WRITE *9,nom$,age:CLOSEOUT
60 PRINT'vous etes malntenant Inscrlt dans le fIchler”
RUN

Permet d'6crtre ou d'afflcher des donnSes sur le canal specif 16, les 
articles doivent etres separes par une virgule, les chalnes de caract£res 
doivent figurer entre guillemets.

Pour verifie r la bonne execution de notre programme d’exemple, II vous 
su fflt de taper

IOOPENIN "f ichler"
20 INPUT *9,N0M$,AGE 
30 CLOSE IN
40 PRINT “votre nom est :";nom$
50 PRINT " vous etes age de ";age;‘ ans"
RUN
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XOR
<argument> XOR <argument>

EX: IF ‘ lion" > "leopard" XOR "homme" >'singe" THEN PRINT "vrai*
ELSE PRINT "faux"

Effectue bit d bit 1'op6ratlon bool^enne XOR, OU excluslf, sur des entlers. 
Lorsque les bits des deux arguments ne sont pas Identlques le b it resultant 
vaut I.

XPOS
YPOS

10 mode 1 
20 DRAW 3 0 0 ,100
30 PRINT'posltlon du curseur graphlque
40 PRINT XPOS,YPOS
RUN

Ces deux fonctlons permettent de connaitre les coordonn^es horlzontales 
(XPOS) et vertlcales (YPOS) du curseur graphlque.

ZONE
ZONE

EX: 10 MODE I
20 FOR zone-1 TO 10 
30 ZONE zone 
40 PRINT 'zone -'.zone 
50 NEXT

Modlfle l'espace entre la vlrgule dans une commande PRINT. 

La valeur par d6faut est 13, elle peut varier de 1 a 255.



M E S S A G E S  D 'ER R EU R S
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MESSAGES D'ERREUR DU BASIC

1 UNEXPECTED NEXT (Next inattendu)

Une commande NEXT a ete rencontree 
sans que la commande FOR n'ait ete 
executee ou la variable suivant le NEXT 
ne correspond pas a cel le du FOR.

2 SYNTAX ERROR (Erreur de syntaxe)

L'interpreteur a rencontre une instruction 
qu'il ne comprend pas.
Apres ce message, vous etes directement 
sous le mode e d i t .

3 UNEXPECTED RETURN (Return inattendu)

Une commande RETURN a ete detectee 
sans qu'une commande GOSUB n'ait 
auparavant lance le sous-programme en 
cours.
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4  DATA EXHAUSTED (II n'y a plus de donnSes DATA)

Une commande READ a essaye de lire  plus 
de DATA qu'll n'y en avatt.

5 IMPROPER ARGUMENT (Argument Incorrect)

Erreur d'ordre g6n£ral. L'argument d'une 
fonction ou le param£tre d'une commande 
n'est pas acceptable.

6 OVERFLOW (D6passement arithmettque)

Erreur de calcul se produisant lors de la 
tentative d'une utilisation  d'un ch iffre en 
virgule flo ttante trop grand (sup&rieur a 
l.7 '3 8 ) ou lors d'une conversion donnant 
un nombre entier trop grand.

7 MEMORY FULL (memoire saturee)

Le programme ou les variables prennent 
trop de place en memoire. Peut se 
produire aussi lors d'une utilisation de 
structure de boucles trop compliquee , ou 
trop de GOSUB .
A chaque ouverture de fichier une 
memoire tampon est creee, ce qui peut 
etre une cause de lim itation  pour la 
commande MEMORY
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8 LINE DOES NOT EXIST (ligne inexistante)

Tentative d'uttliser une ligne qui n'existe 
pas en m^moire.

9 SUBSCRIPT 
OUT OF RANGE (Indice hors lim ite)

Un des Indices de votre tableau est trop 
grand ou trop petit.

10 ARRAY ALREDY 
DIMENSIONED (Tableau d6Jd dtmenslonn6)

Un tableau d6jd crW  a fa it l'objet d'une 
tentative de dimenslonnement par la 
commande DIM.

11 DIVISION BY ZERO (Division par z6ro)

II est Impossible de dlvtser par z§ro.
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12 INVALID DIRECT 
COMMAND

13 TYPE MISMATCH

14 STRING SPACE FULL

15 STRING TOO LONG

(C om m ande d ir e c te  non a c c e p ta b le )

Une com m ande  non valaDle a e te  uti 1 isee 

en m ode d ir e c t .

(T yp e  de v a r ia b le  ne c o rre s p o n d a n t pas)

On a donne une v a le u r  n u m e riq u e  a une 

v a r ia b le  c n a ln e  de c a ra c te re s  ou le  

c o n tr a ire ;  ou un c a ra c te re  non v a ia b le  a 

e te  d e c o u v e rt p a r une com m ande  READ ou 

INPUT.

(E space  re s e rv e  aux c h a in e s  s a tu re )

L 'esp a ce  a llo u e  au c h a in e  e s t  e n t ie re m e n t 

occupe.

(C h a in e  t r o p  lon g u e )

Une ch a in e  de p lu s  de 2 5 5  c a ra c te re s  a 

e te  re n c o n tre e .
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16 S TR IN G  EXPRESSION 

TOO COMPLEX

17 CANNOT CONTINUE

18 UNKNOWN
USER FONCTION

19 RESUME MISSING

(C h a in e  t r o p  c o m p liq u e e )

A r r iv e  s o u v e n t s i dans une m em e 

e x p re s s io n  vo u s  u t i l i s e z  tro p  de 

com m an d e s  BASIC.

(On ne p e u t pas c o n t in u e r )

II e s t  im p o s s ib le  de re p re n d re  le  c o u rs  du 

p ro g ra m m e  avec la  com m ande  CONT. Une 

m o d i f ic a t io n  du p ro g ra m m e  a eu lie u .

(F o n c tio n  inco n n u e )

Un appe l a une fo n c t io n  FN a e te  f a i t  sans 

que c e l le - c i  n 'a i t  e te  d e f in ie  p a r la  

com m ande  DEF FN,

(C om m ande re su m e  a b s e n te )

A p re s  un ON ERROR GOTO l o rd in a te u r  

n 'a pas tro u v e  la  com m ande  RESUME.
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20 UNEXPECTED RESUME (Resume inattendu)

Une commande RESUME a et6 trouvee 
sans qu'il y a it eu un appel par ON ERROR 
GOTO.

21 DIRECT COI^iAND 
FOUND (Une commande directe trouvee)

Lors du chargement d'un programme une 
ligne ne comportant pas de num^ro s'est 
presentee.

22 OPERAND MISSING (operande absent)

L'interprStreur vtent de trouver une 
expression Incomplete.

23 LINE TOO LONG (Ligne trop longue)

La longueur maximale d'une ligne de 
BASIC est de 255 caracteres.
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24  EOF MET (Rencontre d'une fin de fichier)

Le programme a essaye de lire un fichier 
apres une fin de fichier 
(EOF -  End Of File)

25 FILE TYPE ERROR (Erreur de type de fichier)

Le fichier n'est pas de type 
requis.
Tentative d'ouvrir un programme BASIC.

26 NEXT MISSING (Next manquant)

Une commande FOR a et6 d e te c ts  sans 
qu'il y ait eu un NEXT equivalent.

27 FILE ALREADY OPEN (Fichier deja ouvert)

Une tentative d'ouverture de fichier deja 
ouvert a ete detecte

28 UNKNOW COMMAND (Commande mconnue)

Le BASIC ne comprend pas cette 
commande externe
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29 WEND MISSING (W end m a n q u a n t)

II n 'y  a pas de WEND dans la  b o u c le  

c o m m e n g a n t p a r WHILE.

30 UNEXPECTED WEND. (W end in a t te n d u )

Un WEND ne c o rre s p o n d a n t pas au WHILE 
a e te  d e c o u v e rt.

31 FILE NOT OPEN. (F ic h le r  non o u v e r t )

T e n ta t iv e  de l i r e  ou d 'e c n r e  s u r  un f ic h ie r  

qu i n 'e s t pas o u v e rt.

32 BROKEN IN ( In te r ro m p u )

V o ir  le  p a ra g ra p h e  "e r re u rs  de 

d is q u e tte s " .
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ERREURS DE D ISQ U ETTES :

Des e r re u rs  p e u v e n t se p ro d u ire  lo r s  de I 'u t i l i s a t io n  des d is q u e tte s .

Le B A S IC  le s  re g ro u p e  to u te s  sous le  n u m e ro  d E R R e u r 3 2  M a lg re  

c e la  i l  e s t p o s s ib le  d 'o b te n ir  p lu s  d 'in fo r m a t io n  p a r la  co m m ande  DERR.

Nous a llo n s  vo u s  e x p liq u e r  la  s ig n i f ic a t io n  des v a le u rs  q u e l le  re n v o le .

E rre u r  AMSDOS V a le u r  DERR S o u rce  de l 'e r r e u r

0 0 ou 22

14 M 2  (128*14)

15 M 3  (128*15)

16 144 (128*16)

17 145 (128*17)

18 146 (128*18)

19 147 (128*19)

20 148 (128*20)

21 149 (128*21)

22 150 (128*22)

26 154 (128*26)

A c t iv a t io n  de ESC.

E ta t  du c a n a l non v a la b le .

F in  de f i c h ie r  m a te r ie l le .  

M a u va ise  com m ande  

g e n e ra le m e n t nom  du 

f i c h ie r  in c o r re c t .

F ic h ie r  d e jd  e x is ta n t  

F ic h ie r  non e x is ta n t .  

C a ta lo g u e  s a tu re .

D is q u e tte  p le in e  

C hangem en t des d is q u e t te s  

avec f lc h ie r s  o u v e rts .

F ic h ie r  en le c tu re  s e u le m e n t. 

F in  de f i c h ie r  lo g ic ie l le .
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S i AMSDOS a d e ja  ra p p o r te  une e r re u r ,  le  b i t  7 a p r is  la  v a le u r  1, 

d e c a la n t c e lle  de DERR de 128.

II e x is te  d 'a u tre s  e r re u rs  ra p p o r te e s  p a r DERR, e lle s  p ro v ie n n e n t du 

c o n tro le u r  de d is q u e t te  e t s o n t codees s u r  un o c te t .

V o ic i la  s ig n i f ic a t io n  des h u i t  b i t s  :

B IT S ig n i f i c a t i o n

0 A d re s s e  m anquan te .

1 E c r i tu re  im p o s s ib le . D is q u e tte  p ro te g e e .

2 Pas de donnees. S e c te u r  in t ro u v a b le .

3 U n ite  non p re te . Pas de d is q u e t te  dans 1 'un ite

4 S u rch a rg e .

5 E rre u r  de donnee. E r re u r  CRC (C y c lic  R edundancy 

C heck).

6 T o u jo u rs  a 1 p o u r in d iq u e r  une e r r e u r  v e n a n t du 

c o n tr o le u r  de la  d is q u e tte .

7 S u r 1 s i AMSDOS a d e ja  ra p p o r te  I 'e r re u r .



LES C O M M A N D E S  D IS Q U E T T E S
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D E F IN IT IO N  D 'AM SDO S:

AMSDOS e s t le  p ro g ra m m e  s y s te m e  qu1 p e rm e t l 'u t i  1 Is a t io n  des d is q u e t te s  

L o rs  de l 'e x p l ic a t io n  des co m m an d e s  B A S IC , nous avons  vu  un c e r ta in  

n o m b re  de co m m an d e s  qu i u t i l  (s e n t ce  p ro g ra m m e .

M a is  AMSDOS f o u r n i t  a u s s l q u e lq u e s  co m m an d e s  a c c e s s lb le s  s e u le m e n t en 

m ode d ir e c t .

Ces com m an d e s , a p p e le e s  co m m an d e s  e x te rn e s  s o n t to u jo u r s  p re c e d e e s  du 

s y m b o le  I (o b te n u e  en a p p u y a n t s im u lta n e m e n t s u r  le s  to u c h e s  SHIFT e t

Nous a llo n s  le s  e x a m in e r  p lu s  en d e ta i ls .

Ma is  a v a n t une p e t i t e  a s tu ce :

IL a r r iv e  que Von a l t  b e s o tn , lo r s  d 'un  e ffa c e m e n t ou d u n e  c o p ie , de 

t r a v a i l le r  s u r  p iu s le u rs  f ic h ie r s  en m em e  te m p s . C 'e s t p o s s ib le , g ra c e  a 

deux jo c k e rs : ? e t  *

?: s ig n i f ie  ne pas t e n i r  c o m p te  de la  le t t r e  qu i se tro u v e  a la  p o s it io n  du ?

ex: "e s s a l.b a s ' e s t e g a le  d "e ssa ? .b a s "

m a ts  "e ssa x .b a s " e s t  a u s s i e g a le  a "e s s a i? .b a s ".

* :s ig n if1 e  ne pas te n i r  c o m p te  de to u t  ce  qu i s u it .

ex: "e s s a l.b a s "  e s t  e g a le  a "e s s a i * "

m a is  "e s s a i.b a k "  e s t  a u s s i e g a le  a "e s s a t.* " .
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I A 
I B

Permet d'lndlquer au syst£me, sur quelle unite de dtsquette 11 doit dirtger 
ses commandes.
Cette commande n'est effective que si vous poss§dez deux lecteurs de 
disquettes.
L'untt6 par dSfaut est A

I CPM

Charge et in itia lise  le syst&ne Sexploitation CP/M. Deux syst&mes vous 
sont foumts CP/M 2.2 et CP/M Plus.

I DIR (chaine alphanum^rtque) 

ex: I DIR,’*.BAS*

Donne sur l'6cran le catalogue de la dlsquette sous forme CP/M. En 
I'absence de chaine , * * * *  est prls par d6faut.

I DISC

Equivaut aux commandes I DI5C.IN et DISC.OUT r6unies.

I DISC.IN

Oblige le systeme a lire  des donnees sur la disquette.
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i D I5 C .0 U T

O D lige  le  s y s te m e  a e c r i r e  des donnees.

! DRIVE

ex: I DRIVE,"A"

Permet de designer une des unites de disquettes.

! ERA

ex: | ERA "nom.*'

Efface tous les flchlers qul correspondent au nom indique. Possibility 
d'uttliser les Jockers.

I REN

ex: | REN "nouveau.basy anclen.bas"

Permet de renommer un programme ou un flchler sur dlsquette. Le nouveau 
nom ne doit pas exister. Les jockers ne peuvent etres utilises.
Un numero d'utilisateur peut etre u tilise et peut done supplanter toutes les 
valeurs par d^faut.

ex: | REN ' 1 :nouveau.basY5:ancien.bas"

Reoaptise le fichier de l'utlltsateur 5 en )' affectant  ̂ l'u tllisateur 1.
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I TAPE

A u t i l i s e r  s e u le m e n t s i un le c te u r  de c a s s e t te  e s t  ra c c o rd e  a I 'o rd in a te u r ,  

e q u iv a u t aux com m an d e s  I TAPE.IN  ET I TAPE.OUT.

I TAPE.IN

U t  des donnees s u r  le  le c te u r  de c a s s e tte s .

I TAPE.OUT

E c r i t  des donnees s u r  le  le c te u r  de c a s s e tte s .

I USER

I USER <nom bre  e n t ie r  ( e n tre  0  e t  I5 )>  

ex: | USER,5

P e rm e t de d e te rm in e r  la  s e c t io n  du c a ta lo g u e  s u r  la q u e l le  II y  a u ra  des 

a c c e s  d isque .



E SYSTEME CP/M
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LL  SYSIEME CP/M

Le C P/M  e s t sans d o u te  le  s y s te m e  S e x p lo i ta t io n  le  p lu s  u t i l i s e  au m onde. 

De ce f a i t ,  i l  vo u s  p e rm e t d 'a v o ir  a cce s  a une im m e n se  b l lb l io th e q u e  de 

p ro g ra m m e s .

P our a v o ir  a cce s  aux com m an d e s  C P /M  , i l  vo u s  fa u t  d 'ab o rd  in s u re r  dans le  

le c te u r  la  fa c e  I de la  d is q u e t te  in t i t u le e  C P /M  p lus .

E t de ta p e z :

I CPM

Au b o u t de q u e lq u e s  se co n d e s  le  m e ssa g e  s u iv a n t  a p p a ra it  s u r  I'S cran :

C P /M  p lu s  A m s tra d  C on su m e r E le c t ro n ic s  PLC 

Le s y m b o le  A> e s t  E q u iv a le n t  de READY en BASIC.

ATTENTION:

Une fo is  en m ode C P /M  le s  com m an d e s  b a s ic  ne d o n t p lu s  a d m ise s .

ex. s i vo u s  ta p e z  MODE 2 

L 'o rd m a te u r  vo u s  re p o n d ra  par: 

MODE 2 ?

C P/M  a done ses com m andes s p e c if iq u e s :
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1) LES COrtlANDES EN MODE DIRECT.

Ces com m andes p e u ve n t e tr e s  ta p e e s  a p re s  le  s y m b o le  A> ou B>

DIR

S im i la lr e  a la  com m ande  du B AS IC , e l le  a f f ic h e  to u s  le s  f ic h ie r s  du 

c a ta lo g u e  de la  d is q u e t te  avec la  p la c e  d is p o n ib le .

L 'u t i l i s a t io n  des jo c k e rs  e s t p o s s ib le , m a is  le s  f ic h ie r s  a a t t r i b u t  "SYS" ne 

s o n t pas p e rm  is

ex: DIR : donne le  r e p e r to ir e  de I 'u n ite  p a r d £ fa u t.

DIR b donne le  re p e r to ir e  de I 'u n ite  B.

DIR *  BAK: donne to u s  le s  f ic h ie r s  de ty p e  BAK.

D IR S  O U D IR S Y S :

L is te  u n iq u e m e n t les  f ic h ie r s  a y a n t "SYS" co m m e  a t t r ib u t  

C e tte  com m ande  fo n c t io n n e  e x a c te m e n t com m e DIR.

ERA ou ERASE

Cette commande efface sur la d isquette  les f ic h ie rs  specifies.

L 'u tilis a tio n  des jockers provoque I'a ffichage  d'une demande de 

con firm a tion  avant que la commande ne s 'e ffec tue  vra im ent.

La commande ERA ne mentionne pas les f ic h ie rs  qu 'e lle  d e tru it.
Cette commande ne fonctionne que si les f ic h ie rs  ne sont pas de type 
"lec tu re  seulerncnt"
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REN ou RENAME :

P e rm e t de re n o m m e r un f ic h ie r .

Le nouveau d o it  f ig u r e r  en p re m ie r  s u iv i  du s ig n e  p u is  de I 'a n c ie n  nom. 

S i le  nouveau nom  e x is te  d e ja  s u r  la  d is q u e t te  un m e ssa g e  d 'e r re u r  e s t  

genere

TYPE e t TYP

P e rm e t d 'a f f ic h e r  a I 'e c ra n  le  f i c h ie r  s p e c if  le. S i ce f i c h ie r  n 'e s t pas de 

typ e  A S C II, i l  r is q u e  d 'y a v o ir  a I 'e c ra n  des ch o se s  im p re v is ib le s .

USER ou USE.

Change le  n u m e ro  d 'u t 11 is a te u r  c o u ra n t,  ce  q u i p e rm e t de p a r ta g e r  le 

ca ta lo g u e . Au d e p a r t C P /M  i n i t i a l i s e  le  n u m e ro  0.

Les f ic h ie r s  qu i p o ss e d e n t SYS'1 com m e a t t r ib u t  p e u v e n t e t r e  a c c e s s ib le s  

p a r n 'im p o r te  q u e ls  u t i l i s a te u r s ,  ce qu i p e rm e t de pas a v o ir  a le s  c o p ie r  

dans chaque zone.
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LE5 COMMANDES TRANS1TQIRES:

Elies permettent de realiser des operations un pen plus compliqu£es 
qu'avec les commandes directes.

Leur utilisation est Identlque. La seule difference et qu'elles se trouvent 
sur la disquette au lieu d'etre en memoire centrale.

DI5CK1T3

Permet de formater, copier et verifie r les dlsquettes, suivant Voption 
choiste, un menu vous indtque la touche d activer.

Menu principal:

COPY 7
FORMAT 4
VERIFY I
EXIT FROM PROGRAM 0

Pour exScuter la procedure d6sir6e, il vous s u ffit d'appuyer sur la touche 
de fonctton portant le n* correspondant.
Les touches de fonctions se trouvent sur le pav6 numSrlque.

En appuyant sur FO , vous revenez sous le syst&me CP/M.

La premiere chose d falre dans tout syst^me informatlque est une 
sauvegarde, un accident est si v ite  arrive et perdre vos disquettes CP/M 
serait une catastrophe pour vous.
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Nous allons done faire une copie de vos dlsquettes systemes en appuyant 
sur F7.

Dans !e cadre d'une utilisation a une seule unite de disquette vous aurez le 
message suivant:

Y Copy
Any other key to exit menu

Vous devez alors re ttre r la disquette syst^me et insurer la disquette d 
dupliquer. Une fois fa it, vous tapez sur Y.

L'ordlnateur affiche pour information le format de la disquette.
Un message apparait ensuite:

Insert disc to WRITE 
Press any key to continue

Vous devez alors re tire r la disquette SOURCE qul se trouve dans le lecteur 
et Insurer la disquette sur laquelle vous voulez copier.

TOUTES LES INFORMATIONS CONTENUES SUR LA DISQUETTE SERONT 
IRREMEDIABLEMENT PERDUES.

Les informations concemant la disquette OBJET apparaitront en haut de 
l'ecran, m£me si cette disquette est vierge.

Au cas ou el le serait mal formatee, le formatage s'effectuera lors de la 
duplication et le message suivant s'affichera:

Disc isn't formatted (or fautly) 
going to format while copying 
disc w ill be system format
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Une fots fa it l'ordinateur vous demandera a nouveau d'inserer la disquette 
source:

Insert disc to READ 
press any key to continue

Vous devez mettre la disquette et appuyer sur une touche.

Vous devrez done alterner disquette SOURCE et disquette OBJET jusqu'& la 
duplication complete slgna!6e par le message:

Copy completed 
remove disc
press any key to continue

Vous avez deux p o s s ib ility , soit

-  refalre une copie dans ce cas vous appuyer sur Y, solt
-  vous retoumez au menu principal.
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DANS LE CAS D 'U T IL IS A T IO N  D'UN SECOND LECTEUR DE DISQUETTE :

Un nouveau m enu a p p a ra it :

Read fr o m  a: 6 

Read f ro m  b: 5 

E x it  m enu  2

II n 'e s t p lu s  n e c e s s a ire  d 'e f fe c tu e r  le  c h a n g e m e n t de d ls q u e tte .

Le m enu c i-d e s s u s  v o u s  dem ande de c h o is i r  l 'u n i te  q u l c o n tie n d ra  la  

d is q u e t te  so u rce .

Un second  m enu  s 'a f f ic h e :

W r i te  to  a: 9 

W r i te  to  b: 6  

E x it  m enu  3

Vous pouvez e g a le m e n t c h o is i r  l 'u n i te  q u l c o n t ie n d ra  la  d is q u e t te  o b je t .  

R ien  ne vo u s  em p£che  de c h o is i r  la  m em e  u n ite  p o u r la  le c tu re  e t  

1 'e c r itu re .

L e r e s te  de la  p ro c e d u re  d e m eure  id e n t iq u e . 11 vo u s  fa u t  ce p e n d a n t r e t i r e r  

le s  DEUX d is q u e t te s  p o u r p o u rs u iv re .
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FORM AT AGE D'UNE D ISQ U ETTE:

En a p p u ya n t dans le  m enu p r fn c la l  s u r  F4, vo u s  la n c e z  la  p ro c e d u re  de 

fo rm a ta g e .

Un m enu s 'a f f lc h e  a lo rs :

S y s te m  fo r m a t  9

D a ta  fo r m a t  6

V e n d o r fo r m a t  3

E x it  m enu

C om m e dans le s  a u tre s  m enus vo u s  devez a p p u y e r s u r  le s  to u c h e s  F9, F6, 

F3 p o u r o b te n lr  le  fo r m a t  s o u h a lte .

M a ls  a u p a ra v a n t v o id  q u e lq u e s  e x p l ic a t io n s  c o n c e m a n t ce s  d l f f e r e n ts  

fo rm a ts :

Tous les  fo rm a ts  o n t quelques p o in ts  communs:

- IL s  o n t to u s  4 0  p is te s  n u m § ro t6 e s  de 0  d 39.

-L e u r  r e p e r to ir e  p e u t c o n te n lr  au m a x im u n  6 4  f ic h le r s .

-L a  t a l l l e  d 'un  s e c te u r  e s t  to u jo u r s  de 5 1 2  o c te ts .  C e lle  du b lo c  

C P /M  e s t  de 1 0 2 4  o c te ts .
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P ossede 9  s e c te u rs  p a r  p is te  de &41 a & 4 9  d o n t deux s o n t re s e v e s .

P e rm e t le  c h a rg e m e n t du C P /M , de ce f a i t  i l  e s t le  p lu s  c o u ra m m e n t 

u t i l i s e .  P our le  re a m o rg a g e  d chaud , le  C P /M  2 .2  dem ande une d is q u e t te  

avec un fo r m a t  SYSTEM.

11 e x is te  une v e rs io n  VENDOR qu i e s t  en f a i t  une v e rs io n  SYSTEM ne 

p o s s e d a n t aucun  lo g ic ie l  dans le s  p is te s  re s e rv e e s . Ce fo r m a t  e s t  u t i l i s e  

p o u r le s  lo g ic ie ls  d e s t in e s  a la  ve n te .

EQRT1AT DATA ONLY;

P ossede 9  s e c te u rs  p a r  p is te ,  n u m 6 ro t6 s  de &C1 d &C9.

Ce fo r m a t  ne p e rm e t pas l'a m o rg a g e  d chaud. L im i t s  d AM5DOS e t  h C P /M  

P lu s , i l  p e rm e t de g a g n e r un peu de p la c e  s u r  la  d is q u e t te .
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FORMAT IBM.

P ossede 8 s e c te u rs  p a r p is te ,  n u m e ra te s  de & l  cl &8.

1 p is te  re s e rv e e .

Ne fo n c t io n n e  qu 'a ve c  le  C P /M  2.2 . E s t c o n fo rm e  avec  le  fo r m a t  de 1'IBM 

PC.L'AMSTRAD 6 1 2 8 , ne p e rm e t que la  le c tu re  e t  I 'e c r i t u r e  s u r  des 

d is q u e t te s  au fo r m a t  IBM.

Im a g in o n s  que vous  ayez c h o is i le  fo r m a t  D A TA , le  m e ssa g e  s u iv a n t 

s 'a f f  Iche  a I'e c ra n ;

Y F o rm a t as D ata

A ny o th e r  ke y  to  e x i t  m enu

V ous d evez  a lo rs  r e t i r e r  la  d is q u e t te  C P /M  e t  m e t t r e  a la  p la c e  v o tr e  

d is q u e t te  a fo r m a te r  en a p p u ya n t s u r  Y.

LE FORMAT AGE EFFACE COMPLETEMENT LA  DISQUETTE !

Une fo is  le  fo rm a ta g e  te rm in e  vo u s  pouvez en r e f a i r e  un a u tre  en a p p u ya n t 

s u r  Y P our r e v e n lr  au m enu, vo u s  ta p e z  n ' im p o r te  q u e lle  ie t t r e  d 

I 'e x c e p tio n  de Y

SI vo u s  p o s s M e z  deux u n ite s  de d is q u e t te s ,  vo u s  a u re z  un t r o is ie m e  m enu :

F o rm a t A: 8 

F o rm a t B 5 

E x it  m enu 2

Nous vous conse illons de c h o is i r  l option B, ce qu> vo u s  perm et de garder 

vo tre  d isquette  CP/M dans le lec teu r A.
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VERIFICATION DES DISQUETTE5:

Obtenue en appuyant sur la touche de fonc tion  FI.

!Jne fo is  vo tre  d isque tte  inseree, ce tte  p ro c e d u re  a f f ic h e  le  fo r m a t  de la  

d isquette  et e ffe c tue  une lec tu re  de to u s  les f i c h ie r s  p re s e n ts , s i une

erreur est detectee, e lle  apparait sur l'ecran.

La fin  de la v e r if ic a t io n  est slgnalee par:

V e rify  completed 

Remove disc

Press any key to  contenue
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POUR ALLER PLUS LOIN AVEC CP/h :

Dans la  p re m ie re  p a r t le  de ce c h a p itre  nous avons s o u r to u t vu  dans C P /h  la  

p o s s ib i l i t y  de fa lre  des co p ie s  ou de fo rm a te r  des d ls q u e tte s , m a ls  CP/M 

ce n 'e s t pas se u lem en t ce la , c 'e s t a uss l re c o n f ig u re r  le  c fa v le r ,  changer 

le s  co u le u rs  ou encore les  im p r lm a n te s , voyons to u t  c e la  p lu s  en d e ta ils  :

C ha n g e m e n t du je u  de c a ra c t& re s  :

Le 6 1 2 8  possfcde un Jeu c o m p le t de ca rac tfc res  tn te m a tlo n a u x .

La comm ande lan g u a g e  p e rm e t de m o d if ie r  c e r ta in s  ca rac tfe res  pour 

p o u v o lr  u t i l i s e r  c e r ta in s  lo g ic ie ls .

Ex: lan g u a g e  3

In s ta lle  le  je u  de c a ra c te re s  b r ita n n iq u e  en ra m p la c a n t le  s igne  *  p a r L 

( le  Jeu de c a ra c ty re s  a m y r tc a ln  e s t le  Jeu pa r d y fa u t).

Le s  c o u le u rs  :

Sous C P /h  P lus , ie  6 1 2 8  (avec un m o n ite u r c o u le u r) a f f ic h e n t des 

c a ra c ty re s  en b lanc  b r l l la n t  s u r fond  bleu. Vous pouvez les  m o d if ie r  p a r la  

com m ande p a le t te ,  qul possyde p lu s le u rs  p a ra m e tre s , un pour chaque 

encre: I'encre  0  In c lu t le  fond  e t I'encre  d y f in l t  la  c o u le u r du te x te .



AMS-DOC SY5TEME C P/M PAGE N* 13

Chaque couleur est codee par un nombre com pris entre  0 et 63. Sur un 

m ontteur monochrome ce param etre d e fin it  I 'in te n s itd  d 'affichage.

Vous pouvez sp e c ifie r  n 'im porte  quel numero d'encre com pris entre  I et 

16, m ais seules les deux prem ieres encres seront v is ib le s  sous le mode 80

colonnes

Ex: p d le t te  63,1

Permet d 'inverser les sp e c ifica tio n s  normales des encres 0 et I, changeant 

le fond en blanc b r l l la n t (63) et le tex te  en bleu ( I )

Pour vous a lder d sd lectlonner vos couleurs, reportez-vous au tableau qu l 

s u it (page su lvante), vous pouvez s o lt u tiU se r l'hexaddclmal ou ddclmale.
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c o u le u r h £ x a d e c im a l c o u le u r h e x a d e c im a l

NOIR 0 0 0 BLEU PASTEL 2B 43

BLEU 0 2 2 ORANGE 2C 4 4

BLEU VIF 03 3 ROSE 2E 4 6

ROUGE 0 8 8 MAGENTA PASTEL 2F 4 7

MAGENTA OA 10 VERT V IF 3 0 4 8

MAUVE OB 1 1 VERT MARIN 3 2 5 0

ROUGE VIF OC 12 TURQUOISE VIF 3 3 51

VIOLET OE 14 VERT CITRON 3 8 5 6

MAGENTA VIF OF 15 VERT PASTEL 3 A 5 8

VERT 2 0 3 2 TURQUOISE PASTEL 3B 5 9

TURQUOISE 2 2 3 4 JAUNE VIF 3C 6 0

BLEU Cl EL 23 3 5 JAUNE PASTEL 3E 61

JAUNE 2 8 4 0 BLANC BRILLAN T 3F 6 3

BLANC 2 A 4 2
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M O D IF IC A T IO N  DU C L A V IE R  :

11 est possib le  ce m c d if ie r le s  codes generes par !e c la v ie r a I'aide de 

la commande se tkeys .

Ceci perm et d 'a ffe c te r des codes aux touches physiques ou logiques.

Les codes d o iv e n t e t r e  In s c r i t s  dans un f i c h le r  d o n t le  nom  e s t  e n s u lte  

passe  en p a ra m e tre  dans la  co m m ande  s e tk e y s .

Ce f t c h ie r  de co m m ande  p e u t e t r e  c re e  p a r un e d ite u r  de te x te  p ip  ou 

m em e d p a r t i r  du b a s ic  p a r  e x e m p le :

s e tk e y s  k e y s . t s t

Ou le  f i c h le r  k e y s . t s t  c o n t le n t :

E & & c  < d ir  *m > to u c h e  lo g lq u e  12

8  N S C <' h > espace  a r r le r e  -  [ c o n t r o l  ]h ,0 8  ASC II

Ce qu l m o d lf le  la  to u c h e  lo g lq u e  [ c o n t r o l ]  [ e n t e r ]  (code  & 8 c ), qu l 

d e v ie n t d i r ,  e t t r a n s fo rm e  la  to u c h e  de r e to u r  a r r le r e  du c u rs e u r  en espace  

a r r le re .



AMS-DOC SY5TEME C P/M PAGE N* 16

GESTION DE5 IMPRIMANTES :

II est possible d 'in it ia lis e r  des Im prim antes par la commande : 

s e t ls t  <nomflch>

Le <nomfich> est un f ic h le r  contenant la ou le s  chaines £ envoyer & 

1'imprim ante . Comme pour le f lc h ie r  de commande, pour s e tk e y s  , les 

codes de contro le  peuvent e tre  re p re s e n ts  par :

'<caractere>

Ou

"<valeur du caractere>'

Ou encore

"m om  du code de controle>'

Pour avoir tous les codes possibles, vous devez vous rep o rte r au 

tableau ASCII qu) se trouve dans le chap itre  APPROFONDISSONS

Dans de nombreuses im prim antes la va leur 15 represente un code 

de ftn issan t une Impression condensee.

La commande :

p r in t  * 8 ,c h r $ ( l5 )

S e ra tt  la  s y n ta x e  en basic  

Sous C P/M , e l le  d e v ie n t

s e t ls t  condense
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le  f ic h ie r  condense d o it conten ir 1'une des lignes c i-dessous :

’ "s i'

'o

* ’ I 5 '

Qai rep re sen te d  toutes la va leur decimate 15.

II a rrive  que pour ce rta ins  programmes d u p lic a t io n ,  l'6cran d o it 6 tre  

de 24 lignes *  80 colonnes

La commande s e t 2 4 * 8 0  perm et d 'obten ir ce fo rm a t d'ecran

Pour l ’a c tive r, i l  s u f f i t  de taper :

s e t 2 4 * 8 0

On

s e t 2 4 * 8 0  on

Pour le desactiver u t i l is e z  :

s e t 2 4 * 8 0  o f f
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GESTION D UNE INTERFACE SERIE :

II vous est possible grace a CP/M de gerer une in te rface  serie  RS232 

ne possedant qu'un seul canal. Pour v isu a lise r ces p rinc ipa les  

ca ra c t^ ris tiq ue s , tapez la commande s e t s lo :

s e ts io

Ou une commande comprenant l'une (vo ire  la to ta li te )  de ces 

selections:

s e t s io ,  

r x  1 2 0 0 , 

t x  7 5 ,

p a r i t y  n o n e , 

s to p  1, 

b i t s  8 ,

h a n d s h a k e  on, 

x o f f  o f r

Pour une nouvelle configuration.

Le debit de ('in te rfa ce  et l 'e ta t x o n / x o f f  peuvent egalement e tre  

fixe s  par la commande d e v ic e  qui gere les peripheriques logiques et 

physiques. Les peripheriques logiques sont indiques par un deux po in ts  (:). 

Pour v isu a lise r tous les a ttn b u ts  des peripheriques in s ta ile s , tapez:

d e v ic e

Pour les m o d if ie r . un peripherique.

device  s io [ 1200] f ix e  le deb it a 1200 bauds 

dev ice  s io [xon ] active  le p ro toco le  x o n /o f f

dec ice  s io [noxon ] desactive le p ro toco le  x o n / o f f .
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Voiis pouvez egalerrent m o d if ie r les a ffe c ta tio n s  entre peripheriques

loqiques st physiques

con: correspond a c r t  (c la v ie r/e c ra n )
aux correspond a s io  ( in te rfa ce  serie  en option)

1st: correspond a 1 p t ( in te rface  Centronicx pour im prim ante)

La commande

dev ice  I s t s io

Envoie des donnees destinees a t'im p rim an te  vers I'in te rfa ce  serie.

IL s 'a g it d'un reacheminement de canal a ne pas confondre avec la 

commande p ip. Les deux commandes ge t <nom de fich ie r>  et p u t <nom de 

fich ie r>  reacheminent les donnees a des tina tion  et en provenance de la 

console et les so rtie s  vers r im p rim a n te  en les d ir ige an t vers un f ic h ie r  

p a r t ic u la r  e t non pas vers un peripherique.

p ip

L 'u t i l i ta ire  p ip  (Programme d 'ln te rconnextion  aux Peripheriques) 

vous permet d'echanger des in fo rm a tions  entre  l'o rd ina teu r et ses 

peripheriques.

La form e de ces commandes est:

p ip  <destination>” <source>

La <source> et la <destination> peuvent e tre  s o it un nom de fic h ie r  

( jccke rs  acceptes) pour la source, s o it le code peripherique.
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Vous pouvez u t i l is e r  les codes su ivants :

Pour ia  source

con :entree console

aux :entr£e a u x ilia ire

eof :marque de f in  de f lc h ie r

P our la  d e s t in a t io n

con :so rtle  console 

aux : s o rtie  a u x ilia ire  

1st :im prim ante

p rn  : Im prim ante avec tabu la tions  suppISm entaires, 

num ^ro tatton  de lignes e t sauts de page.

Exem ples:

p ip  b :-a :* .C o m

Permet de copier tous les f ich ie rs  avec extension .com de I'un ite  A 

s u r I'un ite  B.

p ip  keyboard.cpm =keys.ccp

Realise une copie de keys.ccp e t I'appelle keyboard.cpm . 

p ip  con;-keys.ccp

Envoie le f ic h ie r  keys.ccp a I'ecran (meme e ffe t  que ty p e  k e y s .c c p  ). 

p ip  1st :-keys .ccp

Envoie le f ic h ie r  keys.ccp sur r im prim ante .
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p ip  t y p e in . t x t - c o n :

P la ce  des donnees v e n a n t du c la v ie r  dans le  f i c h ie r  t y p e in . t x t .

L 'o p e ra t io n  s 'a ch e ve  p a r un c o n t r o l  z. P our a c c e d e r a une n o u v e lle  

l ig n e , vo u s  devez e n v o y e r & chaque f o is  un c o n t r o l  j  (code  A S C II du r e to u r  

a la  l ig n e )  a p re s  [ r e t u r n  ].

S i vous  ta p e z  P IP  sans  p a ra m e tre s , vo u s  a u re z  a lo rs  a l 'e c ra n  le  

s y m b o le  *. vo u s  p o u rre z  a lo r s  r e n t r e r  le s  com m an d e s  qu i vo u s  in te re s s e n t .

Ce p rocedS  e s t  t r e s  u t i le  s i vo u s  v o u le z  c o p ie r  des f ic h ie r s  lo rs q u e  

p lp .c o m  ne se tro u v e  n i s u r  la  d is q u e t te  s o u rc e  n i s u r  la  d is q u e t te  o b je t  

Vous pouvez c h a rg e r  p ip  a p a r t i r  de la  fa c e  d 'une d is q u e t te s  sys tS m e s .

P our s o r t i r  de la  com m ande  p ip  appuyez s u r  la  to u c h e  r e t u r n  a 

I 'a p p a r i t io n  du s y m b o le  * .

V ous re m a rq u e re z  que p ip  ne p e u t e f fe c tu e r  que des c o p ie s  de 

f ic h ie r s  s u r  un s y s t^ m e  a une s e u le  u n its  de d is q u e tte s .
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GESTION DU SYSTEME :

le s  programmes tra n s ito ire s  d i r ,  e ra s e , re n a m e , et ty p e  

perm e tten t plus de p o s s ib i l i t y  que leurs homologues integres. Les 

param etres secondaires sont indiques entre crochets.

IL ex is te  sur la face 3 des d isquettes system es un programme h e lp  

d'aide a la comprehension de toutes ces commandes.

En vo ic i quelques exemples : 

d i r  [ f u l l ]

A ffich e  la ta i l le  et les natures des fich ie rs .

e ra s e  * .c o m  [ c o n f i r m ]

Permet d 'avoir un message qui vous demande une co n firm a tio n  de 

des truc tion  a chaque f ic h ie r  r encontre.

rename

Demande que vous tapiez I'ancien et le nouveau nom du f ic h ie r  que 
vous voulez renommer

renam e *  sa v -* .b a k

Permet de renommer tous les f ic h ie rs  ayant un s u ffix e  .b a k  en f ic h ie r  
sav

type  keys.w p [nopage]

Permet de suppnm er la pagination de l'ecran.
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La commande s e t  perm et de m o d ifie r les a ttn b u ts  te ls  que sys ou 

ro . Cette commande peut e tre  accompagnee de jockers.

s e t  * . c o m  [ r o ]  

s e t  k e y s .c c p  [ r o ]  

s e t  a : [ ro ]

Ces commandes a ffe c te n t I 'a t t r ib u t r o  (le c tu re  seulem ent) aux 

f ic h ie rs  sp ec ifies  ou au disque e n tie r de fagon a empecher tou t effacem ent 

in tem pestif.

s e t  * . c o m  [ r w ]  

s e t  k e y s .c c p  [ r w ]  

s e t  a : [ r w ]

Ces commandes a ffe c te n t I 'a t t r ib u t rw  ( le c tu re /e c r itu re )  aux 

f ic h ie rs  sp ec ifies  au disque entier.

s e t  * .c o m  [s y s ]  

s e t  k e y s .c c p  [s y s ]

Perm ettent d 'a ffe c te r I 'a t t r ib u t sys aux fic h ie rs  sp ec ifies  Les 

f ic h ie rs  ayant cet a t tn b u t ne seront plus lis te s  par la commande d ir .

Mats i ls  res ten t u tilis a b le s  et de plus i ls  se trouvent en zone 

u tlis a te u r 0 et sont done d isponib les dans toutes les zones u tilis a te u r.

s e t  * .c o m  [ d i r ]  

s e t  k e y s .c c p  [ d i r ]

Ces commandes re t ire n t I 'a t tr ib u t sys.

Vous pouvez tou ]ours  a 1'aide de la commande s e t, m e ttre  s c it un mot 

de passe ou une e tiqu e tte  sur une d isquette  hlais vous pouvez aussi 

a ffe c te r ces a ttn b u ts  a un f ic h ie r  ind iv idue llem ent
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s e t  [n a m e - c h e f ]  

s e t  [p a s s w o r d - b o b ]  

s e t  [ p r o t e c t - o n ]

A g ls s e n t s u r  la  d is q u e t te  de l 'u n l te  p a r  d e fa u t.

s e t  *  ■* [ p a s s w o r d - b o b ]  

s e t  * . * [ p r o t e c t - r e a d ]

A g is s e n t s u r  les  f ic h fe r s  de la  d is q u e t te  de l 'u n i te  p a r  d e fa u t.  Ic i  le s  

J o c k e rs  tn d tq u e n t que to u s  le s  f t c h ie r s  de la  d is q u e t te  s o n t c o n c e r n s  p a r 

la  com m ande.

IL vo u s  e s t  S g a le m e n t p o s s ib le  de m a rq u e r  p a r  la  co m m an d e  i n i t d l r  

une d is q u e t te  en vu e  de la  p r is e  en c o m p te  de la  d a te  e t  de l 'h e u re  lo r s  

d 'une  c re a t io n  ou de la  m is e  d jo u r  d 'un  f lc h le r .

I n i t d l r

s e t  [ c r e a te - o n ]  

s e t  [u p o d a te -o n  

d i r  [ f u l l ]

Ces co m m an d e s  p e rm e t te n t  de m a rq u e r  la  d is q u e t te  ( I n l t d i r  ), p u is  de 

s p e c i f ie r  que la  d a te  e t  l 'h e u re  s e ro n t p r is e s  en c o m p te  p o u r la  c re a t io n  e t  

la  m is e  d jo u r  du f lc h le r .  La co m m ande  d i r  [ f u l l ]  p e rm e t de v is u a l is e r  la  

c a ta lo g u e  de la  d is q u e t te  a vec  la  d a te  e t  l 'h e u re  de c re a t io n  ou de m is e  a 

jo u r .

M a ts  11 ne fa u t  pas o u b lte r  de m e t t r e  l 'h o r lo g e  du s y s t& m e  i  j o u r  p a r 

la  c o m m a n d e :

d a te  s e t

V ous p o u rre z  la  v e r i f i e r  en ta p a n U :

d a te
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Une p e t i t e  re c o m m a n d a tio n  to u te fo is  i l  v a u t m ie u x  s u r  une d is q u e t te  

ou vo u s  a vez  m is  un m o t de p asse  ou une e t iq u e t te  ne p lu s  e c r i r e  des 

donnees sous  C P /M  2 .2  ou AMSDOS c a r  ces d e rn ie rs  ne p o s s e d e n t pas ces 

fo n c t io n s .

V ous ne p o u re z  a c c ^ d e r q u 'aux  f ic h ie r s  de I 'u n it6  p a r d e fa u t 

s e td e f  * ,a :

P e rm e t de r e to u v e r  des f i c h ie r s  m em e  s ' i l s  ne s o n t pas dans I 'u n it6  

p a r d e fa u t. D ans n o tre  e x e m p le , s i l 'u n i te  p a r d e fa u t e s t  b , le s  f ic h ie r s  

s e ro n t quand m em e re t ro u v e s  s ' i l s  n 'e x is te n t  que dans l 'u n i te  a.

s e td e f  [p a g e ] 

s e td e f  [n o p a g e ]

Ces co m m an d e s  a c t iv e n t  ou d e s a c t iv e n t  la  p a g in a t io n  a u to m a tiq u e  de 

la  co n so le .

La p lu p a r t  des p a ra m e tre s  s p e c if ie s  dans le s  com m an d e s  

d e v ic e s ,s e t  e t  s e td e f  d o iv e n t e t r e  i n i t ia l i s e s  to u t  com m e la  d a te  a 

chaque la n c e m e n t de C P /M  PLUS .

S u b m it  e s t  n e c e s s a lre  a l 'e x e c u t io n  a u to m a tiq u e  de f ic h ie r s  de 

com m andes. Ces f ic h ie r s  de co m m an d e s  c o n tie n n e n t du te x te  e t  i l  e s t 

p o s s ib le  d 'y  a jo u te r  des lig n e s  de donnees p o u r des p ro g ra m m e s  a c o n d it io n  

que ce s  d e m ie re s  c o m m e n c e n t p a r <.
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II e x is te  p lu s ie u rs  v e rs io n s  de la  co m m ande  sh o w  qut p e rm e t te n t  

d 'a f f ic h e r  la  t a l l l e  de l 'u n i te ,  l 'e s p a c e  d is p o n ib le ,  le  n o m b re  d’e n tre e s  du 

c a ta lo g u e  d is p o n ib le  s u r  la  d is q u e t te s  avec le s  zones  u t i l i s a te u r s  

c o n te n a n t le s  f i c h ie r s  e t  s ' i l  e x is te ,  le  la b e l de la  d is q u e t te .

sh o w  b: 

sh o w  b :[ la b e l]  

sh o w  b :[u s e rs ] 

sh o w  b : [d lr ]  

sh ow  b :[d r lv e ]

Une fo ls  v o t r e  t r a v a i l  t e r m in i  s u r  C P /h  p lu s  vo u s  re v e n e z  au b a s ic  

p a r la  c o m m a n d e :

am sdos
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U T IL IS A T IO N  DE C P /M  2 .2  :

Nous alIons dans ce tte  pa rtie  in s is te r  sur les d iffe rences de 

fonctionnem ent du systeme exp lo ite  Dar C P /n  2 .2

Le CP/M 2.2 est charge a p a r t ir  des deux prem ieres p is tes  d'une des 

d isquettes systeme. Le systeme d'amorgage d if fe re  de CP/M Plus Vous 

devez fame a tte n tio n  a ne pas les confondre.

Normalement, vous pouvez u t i l is e r  des d isquettes com m ercia lisees, 

IBM ou fo rm atees pour des donnees dans n 'im porte  quelle un ite  de disque 

Pour des raisons de fonctionnem ent du systeme, nous vous conse ilions de 

lim ite r  leur u t i l is a t io n  a la deuxieme unite

En dehors de l'in te rve n tio n  d'un u t i l i ta ir e  CP/M ( te l que FILECOPY ), le 

CP/M 2 2 ne vous perm et pas d 'ecnre  des donnees sur une d isque tte  sans 

quel le a it  auparavant ete amorcee. Le systeme de form atage (Systeme, 

Data, IBM) n 'est p ris  en compte que lors de I'amorgage

Pour l'u n ite  par defaut A: cet amorgage se p rodu it chaque fo is  que 

CP/M 2.2 repasse en mode d ire c t ou que Ton envoie un (con tro l C) apres le 

message A>. La deuxieme un ite  est amorcee la prem iere fo is  que 1'on y 

accede.

Lors d'une te n ta tive  d 'e c ritu re  sur une d isque tte  n'ayant pas ete 

amorcee, vous aurez le message s u iv a n t:

bdos e r r  on <drive>: r /o

Vous devez appuyer sur n 'im porte  quelle touche pour continuer Si en 

plus la d isquette  est d'un fo rm a t d if fe re n t, une e rreur en lec tu re  ou en 

e c ritu re  se produit. Tapez sur la touche C pour continuer

Lorsque vous achetez un lo g ic ie l sur d isquette  vous devez le copier 
sur une des d isque ttes sytemes CP/M 2.2 a 1'aide de FILECOPY ou PIP ou 

encore co n ve rtir  vo tre  d isquette  en d isquette  systeme en y a jou tan t Le 

CP/M a 1'aide des commandes B00T6EN et 5YSGEN
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SYSGEN e s t  un p ro g ra m m e  de c o p ie  qu l vo u s  in d lq u e  p a r  des  m e ssa g e s  

1'in s e r t io n  des d is q u e t te s  s o u rc e  e t  c ib le  e t  c o p ie  le s  p is te s  de C P /M  2 .2  

d u n e  d is q u e t te  s u r  I 'a u tre .

BOOTGEN p e rm e t lu i  de c o p ie r  le  s e c te u r  1 de la  p is t e  0  ( le  c h a rg e u r)  

e t  le  s e c te u r  c o n f ig u ra t io n  .

D IR  n 'a c c e p te  pas de p a ra m e tre  h o rm is  l ' i d e n t i f i c a t e u r  de f ic h ie r .  Les 

f ic h ie r s  a p p a ra is s e n t s e lo n  le u r  o rd re  d 'e n tre e  s u r  le  r e p e r to ir e  de la  

d is q u e tte .

S T A T  possede  c e r ta in e s  fo n c t io n s  de base  de SET e t  SHOW .

ST A T  

S T A T  A:

S T A T  B:

P e rm e t d 'a v o ir  l '6 t a t  de la  d is q u e t te  a ln s t  que la  p la c e  d ts p o n ib le .

S T A T  *.C O M  

S T A T  EX 1.B A S

A f f ic h e n t  des c o m p le m e n ts  d 'in fo r m a t io n  s u r  un f i c h ie r  p a r t ic u l ie r .

S T A T  *C O M  $ R /0  

S T A T  EX 1.B A S  $ R /0

P e rm e t d 'a t t r ib u e r  a un f i c h ie r  l 'o p t io n  le c tu re  s e u le m e n t , S v t ta n t  

a in s i le s  a c c id e n ts  d 'e c r ltu re .

S T A T  «.COM $ R /W  

S T A T  EX 1.B A S  $ R /W

Redonne a un f i c h ie r  l 'o p t io n  le c tu r e /e c r i t u r e .
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S T A T  *  COM $ 5 Y 5  

ST A T  EX 1.B A S  $SYS

Rend in v is ib le  s u r  le  c a ta lo g u e  un f i c h ie r  en lu i  m e t ta n t  un s ta tu t  

s y s te m e  ce que lu i  p e rm e t d 'e t re  in a c c e s s ib le  aux p ro g ra m m e s  de co p ie  de 

f ic h ie r s  to u t  en r e s ta n t  d is p o n ib le  3 to u t  a u tre  usage.

S T A T  *.C O M  $D IR  

S T A T  EX 1.B A S  $D IR

R e v ie n t a un s ta t u t  p r e c e d e n t , re d o n n a n t au f i c h ie r  sa p la c e  dans le  

c a ta lo g u e .

Le p ro g ra m m e  FILECO PY p e rm e t la  d u p l ic a t io n  des f ic h ie r s  s u r  un 

s y s te m e  a une s e u le  u n ite . 11 vo u s  donne to u te s  le s  in d ic a t io n s  p o u r le  

ch a n g e m e n t des d is q u e t te s ,  de p lu s , s i  v o u s  u t i l i s e z  des jo c k e rs  i l  vous  

dem ande une c o n f i r m a t io n  a chaque f i c h ie r  re n c o n tre  to u t  en a f f ic h a n t  les  

nom s des f i c h ie r s  au f u r  e t  a m e s u re  ede la  cop ie .

FILECO PY *.C O M

C op ie  to u s  le s  f ic h ie r s  avce  l 'a t t r i b u t  COM

FILECO PY PIP.COM

C op ie  le  f i c h ie r  PIP.COM.

L 'u t i  1 i t a i r e  D IS C K IT 2  a le s  m e m es  fo n c t io n s  que D IS C K IT 3  m a is  

com m e i l  d is p o s e  de m o in s  de p la c e  en m e m o ire  i l  c o p ie  le s  d is q u e t te s  p lu s  

le n te m e n t.
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II e s t p o s s ib le  de t r a n s fe r e r  des f lc h ie r s  e n tre  la  c a s s e t te  e t  la  

d is q u e tte .

CLOAD (C a s s e tte  LOAD)

C o m p o rte  deux p a ra m e tre s  :

1 nom  f i c h ie r  s o u rc e  (c a s s e t te ) .

2 nom  f i c h ie r  d e s t in a t io n  (d is q u e tte ) .

S i le  p re m ie r  e s t o m is  CLO AD l i t  le  p re m ie r  f i c h ie r  q u 'i l  t ro u v e  s u r  la

c a s s e tte .

S i le  d e u x ie m e  e s t o m is , le  f i c h ie r  d e s t in a t io n  p re n d ra  le  m 6m e  nom  

que le  f i c h ie r  sou rce .

II e s t  p o s s ib le  de s u p p r im e r  le s  m e ssa g e s  l ie s  3 l 'u t i l i s a t io n  des 

c a s s e tte s  en m e t ta n t  un ! co m m e  p re m ie r  c a ra c te re  du f i c h ie r  c a s s e tte .

Ex: CLOAD " f ic c a s '  f l c d is c . t x t

C SA V E  (C a s s e tte  Save).

C o m p o rte  t r o is  p a ra m e tre s

1. nom  f i c h ie r  s o u rc e  (d is q u e t te )

2: nom  f i c h ie r  d e s t in a t io n  (c a s s e t te ) .

3 v i te s s e  d 'e n re g ls t re m e n t .

SI le  d e u x ie m e  p a ra m ^ tre  e s t  o m is  le  nom  s e ra  c e lu t  du f i c h ie r

sou rce .

l l  e s t p o s s ib le  de s u p p r im e r  le s  m e ssa g e s  l ie s  a l 'u t i l i s a t io n  des 

c a s s e tte s  en m e t ta n t  un ' com m e p re m ie r  c a ra c t& re  du f i c h ie r  c a s s e tte .
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Si les deux noms sont spec ifies , i l est possible d 'u t i lis e r  le tro is iem e  

param etre qui d e fin it  la Vitesse d 'e n re g is tre m e n t.

0 pour 1000 bauds

1 pour 2000 bauds.

Ex: CLOAD f ic d is c .tx t "ficass" 1

II vous est possible de re d e fin ir  les ca ra c te ris tiqu es  du c la v ie r de 

vo tre  AliSTRAD 6128 , du lecteur de d isquette  et de I'm te rface  sene par le 

programme S E T U P .

Ce programme est d ir ige  par un menu :

lorsqu 'un  ecran est co rrec t ou ne necessite plus aucune m od ifica tion , 

vous passez au su ivant en repondant Y a la question :

IS THIS CORRECT (Y/N): _

II vous est possible d 'a rre te r le programme it tou t moment en tapant 

sim ultanem ent sur les touches CONTROL et C.

Une fo is  toutes les m od ifica tion s  fa ite s  le systeme vous demande :

DO YOU WANT TO UPDATE YOUR SYSTEM DISC (Y/N) : _

(Confirm ez-vous ce tte  m ise a jo u r de la con figu ra tion  de vo tre  

systeme)

Vous pouvez reven ir a I'ancienne con figu ra tion  en tapant N.

DO YOU WANT RESTART CP/M (Y/N): _

Permet d 'in it ia lis e r  et done de te s te r vo tre  nouvelle con figu ra tion  en 

(tapant y).
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ET ENFIN :

Les c o m m a n d e s :

DISCKIT2 ,
SYSGEN,
BOOTGEN,
FILECOPY,
SETUP,
CSAVE ET 
CLOAD

ne fo n c t lo n n e n t  que sous  le  C P /M  2.2.

II e x is te  d 'a u tre s  u t1 11 ta i r e s  de p ro g ra m m a tio n  q u i s o n t d ts p o n ib le s  

s u r  la  fa c e  4  d 'une des d is q u e t te s  sys t& m e .

L e u r u t i l i s a t i o n  n 6 c e s s lte  une bonne c o n n a is s a n c e  de l 'e n v iro n n e m e n t 

CP/M .

ASM  A s s e m b le u r  8 0 8 0

DDT U t l l l t a l r e  de m ls e  au p o in t  des codes  d 'a s s e m b la g e  du 

8 0 8 0

DUMP U t l l l t a l r e  de v id a g e  de f l c h ie r  so u s  fo rm e  h e x a d e c im a le . 

ED E d ite u r  de te x te  s im p le .

LOAD C o n v e r t i t  le s  f i c h ie r s  .HEX, c rS e s  avec  ASM, en f ic h ie r s  

COM

MOVCPM C ree le  C P /M  2 .2  a vec  une t a i l  le  T P A  re d u ite .

S U B M IT  U t l l t t a i r e  d 'e x e c u t io n  de f i c h le r  de co m m an d e s  

XSUB U t l l i t a i r e  de t r a l t e m e n t  p a r  lo ts .



A P P R O F O N D IS S O N S
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SYSTEMES NUMERIQUES :

V ous avez sans  d o u te  re m a rq u 6  que d e p u is  le  d e b u t de ce m anue l 

nous avons f a i t  appe l a des te rm e s  du s ty le :

o c t e t s  , b t t s , b ln a t r e  .h e x a d e c im a l

Ces te rm e s  fa m i l ie r s  a c e r ta in s  p e u v e n t en d e ro u te r  d 'a u tre s .

Nous a vons  vu  que le  ce rv e a u  du 6 1 2 8  e s t un m lc ro p ro c e s s e u r  Z80. Un 

m ic ro p ro c e s s e u r  t r a v a t l le  de m a n u re  d ig l ta le ,  ce qut v e u t d ir e  q u 'l l  ne 

re c o n n a lt  dans to u te s  se s  o p e ra t io n s  In te rn e s  que deux e ta ts  que nous 

pouvons re p re s e n te r  p a r 'e te ln t '  ou 'a llu m e ' ou e n co re  p a r 1 ou 0.

On d e s ig n e  done un c o m m u ta te u r  sous  le  te rm e  de b i t .
Cm fait dano Id mtcroprccdodeur, ldo cdmmutotcuro oont regroupdo

p a r 8 b i t s ,  ce  que Ton a ppe l le  o c t e t .

Un g ro u p e  de h u it  b i t s  p e u t e t r e  r e p r e s e n t s  par.

7 6 5 4 3 2 1 0  

0  1 0  1 0  1 0  1

A la  U gne s u p e r le u re  f ig u re  la  n u m e ro ta t io n  des b i t s .  Qui va  de 0  a 

7, nous v o yo n s  en dessous  le  co n te n u  de chaque b i t  s o i t  0  ou 1.

A vec  un b i t  nous pouvons re p re s e n te  que deux e ta ts .

8 b i t s  p e u v e n t d e ja  en re p re s e n te r  beaucoup p lu s .
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SI nous c o m p a ro n s  avec  le s  c h l f r e s  d ^ c im a u x  a u q u e ls  n ous  so m m es  

h a b itu e s .

3 2  1 0  

7 5 4  2

Nous avons ic l  n u m 6 ro t6  chaque  c h i f f r e  m a is  c e t te  f o is  de 0  a 3.

C om m e n t c a lc u le r  la  v a le u r  d’un t e l  n o m b re ?

Chaque c h i f f r e  a une v a le u r  de 0  £ 9  qu i re p r^ s e n te  une v a le u r  d ix  

fo is  p lu s  tm p o r ta n te  chaque fo is  que l 'o n  se  d ^ p la c e  v e rs  la  gauche.

2
♦  4 * 1 0

♦  5 * 1 0 * 1 0

♦  7 * 1 0 * 1 0 * 1 0

7 5 4 2

Nous p ro c6 d o n s  de la  m em e  m a n u re  p o u r c a lc u le r  le  c o n te n u  d 'un 

o c t e t .  Le s y s te m e  n e s t  p lu s  ic i  le  s y s te m e  d e c im a l m a is  le  s y te m e  

b in a i r e  c a r  chaque u n ite  au l ie u  de p re n d re  d ix  v a le u rs  ne p e u t p lu s  en 

p re n d re  que deux.

Un c h i f f r e  p lu s  d gauche ne re p r§ s e n te  non p lu s  une v a le u r  d ix  fo is  

s u p ^ r ie u re  m a is  s e u le m e n t deux fo is .
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A in s i )' o c t e t  de n o tre  e x e m p le  re p rS s e n te  la  v a le u r

O l O l O I O l

♦
1

0 * 2
♦ 1 * 2 * 2
♦ 0 * 2 * 2 * 2
♦ l * 2 * 2 * 2 * 2
♦ 0 * 2 * 2 * 2 * 2 * 2
♦ 1* 2 * 2 * 2 * 2 * 2 * 2
•f 0 * 2 * 2 * 2 * 2 * 2 * 2 * 2

S o l t :

1 + 0 + 4 + 0 + 1 6 + 0 + 6 4  -  8 5

Nous pouvons nous faclllter la tSche en falsant une table de
convers ion:

RANG VALEUR

0

1

2 ’ 0 "  1 

2 * 1 - 2

2 2 '2 -  4

3 2 * 3 -  8

4 2 '4 -  16

5 2 '5 *  3 2

6 2 * 6 "  6 4

7 2 * 7 -1 2 8
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Vous avez sans  d o u te  re m a rq u 6  que la  p lu s  g ra n d e  v a le u r  que nous 

pouvons  re p r ^ s e n te r  s u r  un o c t e t  e s t :

l l l l l l l l

SOit:
1

♦
1

2
♦ 4

♦ 8
♦ 16
♦ 3 2
♦ 6 4
■f 128

• 2 5 5

En e f f e t  s u r  8 b i t s  nous avons  2 '8  -  2 5 6  p o s s i b i l i t y ,  ce  qu i nous 

p e rm e t de r e p r ^ s e n te r  to u s  le s  n o m b re s  de 0  a 2 5 5 .

S a ch a n t que l 'o rd ln a te u r  p ossede  des c a s e s  m e m o ire s  lo n g u e s  d 'un 

o c te t ,  vous  v o ye z  m a ln te n a n t p o u rq u o i l ' t n s t r u c t io n  p o k e  ne p e u t pas a v o ir  

un p a ra m e tre  p lu s  g ra n d  que 2 5 5 .

La m a n ip u la t io n  de c e s  n o m b re s  codes  re s te  quand m em e  a ssez  

d e lic a te ,  c 'e s t  p o u rq u o i a e te  in t r o d u i t  un s y s te m e  p o u r m a n ip u le r  le s  

o c t e t s .

En d iv is a n t  la  s e r ie  de h u i t  b i t s  en deux , nous o b te n o n s  deux 

g ro u p e s  de q u a tre  b i t s  qu i p e u v e n t chacun  re p rS s e n te r  16 v a le u rs  

d if fe r e n te s ,  d 'ou l 'id e e  de c r6 e r  un a u tre  s y s te m e  n u m e rtq u e  p o s s W a n t 16 

s y m b o le s  d i f f e r e n ts  p o u v a n t e x p r im e r  avec  deux c h i f f r e s  de ce s y s te m e  

to u t  n o m b re  b in a ire  de 8 b i t s .

7 6 5 4  3 2 1 0

0 1 0 1  0 1 0 1  

5 5
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Chaque o c t e t  e s t a in s ! d iv ts £  en deux d e m i- o c te t s  ou q u a r te ts .

Vous v o y e z  q u 'i l  y  a un nouveau p ro b le m e  qu i se pose.

N o tre  s y s te m e  d e c im a l a l la n t  de 0  a 9 , c o m m e n t a llo n s -n o u s  

re p re s e n te r  le s  n o m b re s  de 10 a 15 ?.

Ce p ro b le m e  a 6 t6  re s o lu  en a jo u ta n t  le s  le t t r e s  de A  d F.

Ce s y s te m e  n o u v e lle m e n t c r£ £  e s t ap p e ie  s y s te m e  h e x a d e c im a l .
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V o id  une ta b le  de c o n v e rs io n  :

blnalre hexadecimal decimal
OOOO 0 0
0001 1 1
0010 2 2
0011 3 3
0100 4 4
0101 5 5
0110 6 6
0111 7 7
1000 8 8
1001 9 9
1010 A 10
1011 B 11
1 100 C 12
1 101 D 13
1110 E 14
1111 F 15

Nous vo yo n s  que n o tre  o c t e t  c o n te n a lt  la  v a le u r  h e x a d e c im a l 55 .

S u r l'AM STR AD  6 1 2 8  le s  n o m b re s  h e x a d £ c !m a u x  s o n t d e s lg n e s  p a r  le  

s y m b o le  & e t  s e rv e n t aux p ro g ra m m e u rs  qu l u t l l l s e n t  1‘a s s e m b le u r , langage 

a m l-c h e m ln  e n tre  le  BASIC  e t  le  langage m a ch in e .
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LE LANGAGE MACHINE:

Dans )e p a ra g ra p h e  c i-d e s s u s  nous vo u s  a vons  e x p liq u e  la  

s ig n i f ic a t io n  des te rm e s  o c t e t s  e t  b i t s  en vo u s  d is a n t  q u 'i Is  e ta ie n t  

s u r to u t  u t i le s  p o u r la  p ro g ra m m a tto n  en la n g a g e  m a c h in e .

Nous a llo n s  e s s a y e r de vo u s  e x p liq u e r  en q u e lq u e s  m o ts  q u e ls  s o n t ses 

a v a n ta g e s  e t  s e s  in c o n v e n ie n ts .

En vo u s  p re c is a n t  b ie n  q u 'i l  ne s 'a g i t  n u lle m e n t d 'un 

a p p ro fo n d is s e m e n t m a is  s e u le m e n t d 'une  p r is e  de c o n ta c t .

S i ap r& s a v o ir  lu  c e t te  d o c u m e n ta t io n , 1 'env ie  de b id o u iH e r ' 

d ir e c te m e n t  en lan g a g e  m a c h in e  vo u s  dem ange.

N ous ne pouvons  que v o u s  c o n s e l l le r  la  le c tu re  des l iv r e s  de la  

c o l le c t io n  AMSTRAD p a ru s  chez  MICRO APPLICATIO N.



AMS-DOC APP R 0F0N D IS 50N S PAGE N* 8

Le la n g a g e  m a c h in e  e t le  langage  de p ro g ra m m a tio n  que l 'o rd in a te u r  

p e u t t r a i t e r  d ire c te m e n t .

Chaque o rd tn a te u r  possede  un m ic ro -p r o c e s s e u r  q u i e s t  le  ce rv e a u  de 

l 'o rd in a te u r .

Ce c i r c u i t  1n t6g r6  e s t  appe lS  'u n ltA  c e n tra le ' ou CPU (c e n t ra l 

p ro c e s s in g  u n it ) ,  l 'u n i te  c e n tr a le  co m m ande  la  m a rc h e  de l 'o r d in a te u r  e t 

le s  a p p a re ils  c o n n e c te s  ou p ^ r ip h e r iq u e s .

L 'u n ite  c e n tra le  e s t le  c o m p o s a n t le  p lu s  im p o r ta n t  de l 'o rd in a te u r .

L o rsq u e  nous p ro g ra m m o n s  en la n g a g e  m a c h in e  nous u t i l i s o n s  des 

in s t r u c t io n s  qu i s o n t d ir e c te m e n t  e x p lo i ta b ie s  p a r  c e t te  u n ite  c e n tra le  ce 

qu i f a i t  que le  la n g a g e  m a c h in e  e s t d i f f e r e n t  s u r  chaque  o rd in a te u r  .

S u r I'AM STRAD  6 1 2 8  l 'u n i te  c e n tra le  e s t  un Z 80  A, c 'e s t  une u n ite  

c e n tra le  t r e s  p u is s a n te  qu i co m p re n d  p lu s  6 0 0  in s t r u c t io n s .
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POURQUOI LE LANG AG E M AC HINE :

S u r p re sq u e  to u s  le s  o rd in a te u rs  fa m il ia u x  un langage  de 

p ro g ra m m a tio n  e s t in te g re , dans la  m a jo r i t e  des cas , i l  s 'a g i t  du b a s ic

C om m e vo u s  1'avez vu to u t  au lon g  de la  d o c u m e n ta tio n  le  b a s ic  n 'e s t 

pas t r e s  d i f f i c i l e  a a p p re n d re  e t  dans b ie n  des cas i l  re n d  de t r e s  g rands  

s e rv ic e s .

M a is  e s sa yo n s  d 'a l le r  p lu s  lo in  e t  d 'im a g in e r  c o m m e n t 1 'u n ite  c e n tra le  

t r a i t e  le s  o rd re s  ve n u s  du b a s ic .

Nous avons vu  que 1 'u n ite  c e n tra le  ne p o u v a it  co m p re n d re  que le 

langage  m a ch in e , i l  fa u t  done a chaque fo is  que Ton v e u t fa i r e  e x e c u te r  une 

in s t r u c t io n  b a s ic  fa i r e  appe l d un a u tre  p ro g ra m m e  qu i va  t r a d u lr e  ces 

com m andes en la n g a g e  m a c h in e

Ce p ro g ra m m e  e s t  p lu s  c o m m u n e m e n t ap p e le  I n t e r p r ^ t e u r .  

L 'ln c o n v e n ie n t de ce p ro g ra m m e , e 'e s t q u 'i l  t r a d u i t  In s t r u c t io n  a p re s  

in s t r u c t io n ,  s i dans le  p ro g ra m m e  b a s ic ,  i) y  a p lu s ie u rs  fo ls  la  m em e 

in s t r u c t io n  I ' l n t e r p r e t e u r  fe ra  sa t r a d u c t io n  a chaque fo is  Vous v o ye z  le 

r a le n t is s e m e n t  qu i p e u t en d e c o u le r.

V ous avez sans d o u te  re m a rq u e  que s i 1'on p ro g ra m m a it en langage 

m a ch in e , nous p o u r r io n s  e c o n o m is e  le  te m p s  p r is  p a r I ' l n t e r p r e t e u r  .

M a lh e u re u s e m e n t, le  langage m a c h in e  p re s e n te  l 'ln c o n v e n ie n t d 'e t re  

t r e s  a b s tr a it .
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II e s t  en e f f e t  p lu s  d u r de re p re s e n te r  le s  n o m b re s , c 'e s t  p o u rq u o i des 

lan g a g e s  de p ro g ra m m a tlo n  d t t s  e v o lu e s  te ls  que le  b a s ic  ou le  lo g o  o n t 

e te  d 6 ve lo p p 6 s .

Ces lan g a g e s  t r a v a l l le n t  en e f f e t  s u r  des c o n c e p ts  au l ie u  de 

t r a v a i l l e r  s u r  des c h l f f r e s .

Ces la n g a g e s  re p r e s e n te d  un bon c o m p ro m is  dans la  c o m m u n ic a t io n  

W r tre  l'h o m m e  e t  la  m a ch in e .

M a lh e u re u s e m e n t nous a vons  v u  que ce s  lan g a g e s  o n t de g ro s  

in c o n v S n ie n ts  en ce qu i c o n c e m e  la  r a p td t te  d 'e x e c u t io n , la  p la c e  occupee  

en m e m o fre  v o ir e  a u s s l le s  p o s s i b i l i t y  de p ro g ra m m a tio n  .

C o n c e m a n t la  r a p id i t y  d 'e x e c u t io n  c e r ta in s  la n g a g e s  c o m m e  le  p a s c a l 

u t i l i s e  ce que Ton a p p e lle  un c o m p l la t e u r  . Ce p ro g ra m m e  r e m p l i t  la  m em e 

fo n c t lo n  que l ' ln te r p r e te u r ,  a ve c  c e t te  d if fe r e n c e  qu 'au  l ie u  de t r a d u lr e  

In s t r u c t io n  p a r  In s t r u c t io n  le  c o m p l la t e u r  co m m en ce  d 'a b o rd  a to u t  

t r a d u lr e  le  p ro g ra m m e  p o u r g £ n £ re r un p ro g ra m m e  o b je t  q u i se ra  

e x e c u ta b le  d lr e c te m e n t  p a r  1 'u n ite  c e n tra le .

SI le  p ro g ra m m e  e s t  m o d if te ,  i l  fa u t  d nouveau  f a i r e  a ppe l au 

c o m p l la te u r  ce qu i re n d  la  m ls e  au p o in t  a sse z  longue.

L 'ld e a l s e r a i t  d 'a v o ir  un in t e r p r e t e u r  p o u r la  m ls e  au p o in t  e t  un 

c o m p l la t e u r  p o u r I 'e x e c u tio n .

V o id  done b ie n  un p re m ie r  a v a n ta g e  e s s e n t ie l  du la n g a g e  m a c h in e  : 

le s  p ro g ra m m e s  m a c h in e  p e u v e n t e t r e  e x e c u te s  ju s q u 'd  1 0 0 0  f o is  p lu s  v i t e  

que des p ro g ra m m e s  b a s ic .

L 'tn s t r u c t io n  r e tu rn  du b a s ic  e s t  e x e c u te e  en 0 ,6  m i l l is e c o n d e s  a lo rs  

que l ' in s t r u c t io n  e q u iv a le n t  en m a c h in e  ne d u re  que 2 .5  m ic ro s e c o n d e s .
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Le la n g a g e  m a c h in e  e s t  done 2 4 0  fo is  p lu s  ra p id e  p o u r I ' in s t r u c t io n  

r e t  e t I 'e q u iv a le n t  en la n g a g e  m a c h in e  de I ' in s t r u c t io n  p o k e  e s t m em e

1000  fo is  p lu s  ra p id e  que c e l le - c i .

Ces d if fe r e n c e s  s o n t Im p o r ta n te s ,  s i 1'on v e u t e f f e c tu e r  un t r i  s u r  un 

g rand  n o m b re  de donnees ou d e c a le r  le  c o n te n u  des s e c t io n s  de la  m e m o ire  

com m e c e la  e s t  n e c e s s a ire  p o u r le s  p ro g ra m m e s  de t r a i te m e n t  de te x te .

De m em e, p o u r le s  p ro g ra m m e s  de je u x  ce s  p ro g ra m m e s  o n t s o u v e n t 

b e so m  d u n e  g ra n d e  v ite s s e  p o u r e t r e  a u s s i s p e c ta c u la ire s  e t p a s s io n a n ts  

e t sans le  langage  m a c h in e  i l s  n 'y  a u r a i t  sans d o u te  pas a u ta n t de fa n s  

q u 'a c tu e lle m e n t.

A u tre s  a v a n ta g e s  du langage m a c h in e  :

Les p ro g ra m m e s  m a c h in e  s o n t s o u v e n t p lu s  c o u r ts  que le s  

p ro g ra m m e s  b a s ic  ce qu i p e rm e t d 'e c o n o m is e r de la  p la c e  en m e m o ire .

Quand vo u s  c o m m e n c e re z  a p ro g ra m m e r en langage  m a c h in e , vous  vous  

a p e rc e v re z  qu 'un p ro g ra m m e  de 5 0 0  o c te ts  e s t  d e i m p o r t a n t  e t  q u 'i l  

p e rm e t de fa i r e  un g ra n d  n o m b re  de choses.

P ar c o n tre  i l  fa u d r a i t  beaucoup p lu s  de p la c e  p o u r s to c k e r  I 'e q u iv a le n t  

en b a s ic .

P our c o n n a it re  la  lo n g u e u r d 'un p ro g ra m m e  en b a s ic  en o c te ts ,  

a p p liq u e z  la  fo rm u le :

p r in t  h im e m - f re (0 ) -3 7 0 .
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Un a u tre  a v a n ta g e  des p ro g ra m m e s  en lan g a g e  m a c h in e  e s t  q u 'i l  

p e rm e t se u l d 'u t i l i s e r  p le in e m e n t to u te s  le s  p o s s ib l l i t e s  d 'un  o rd in a te u r ,  

en la n g a g e  m a c h in e , on e s t  p a r e x e m p le  e m em e  de p ro g ra m m e r des 

e n t r S e s /s o r t le s  On p e u t done c o m m u n iq u e r beaucoup  p lu s  fa c i le m e n t  avec 

le s  p e r i p h e r i e s .

Ces e x e m p le s  v o u s  o n t m o n tre  a ssez  b r i& v e m e n t le s  e n o rm e s  

a v a n ta g e s  du langage  m a c h in e  .

Le langage  m a c h in e  e ta n t  s im p le m e n t c o n s t i tu e  d 'une  s u ite  de 

n o m b re s , f a i t  qu ’ i l  e s t p re sq u e  im p o s s ib le  de d e v e lo p p e r des p ro g ra m m e s  

d 'e n v e rg u re , e 'e s t p o u rq u o t le s  p io n n ie rs  de l ' in fo r m a t iq u e  o n t in v e n te  un 

langage  In te rm ^ d ia ir e  q u i re n d  le  p ro g ra m m e  m a c h in e  beaucoup  p lu s  c la i r  

e t  c o m p re h e n s ib le , 1 'a s s e m b le u r  .

Le langage  a s s e m b le u r  a f f e c te  a chaque code  m a c h in e  une s £ r ie  de 

sy m b o le s .

Ces s y m b o le s  se c o m p o s e n t de:

1 m o t d ' in s t r u c t  Ion , la  p lu p a r t  du te m p s  l 'a b re v ia t io n  du nom 

a n g la is  de l ' in s t r u c t io n ,  a u s s i a p p e le e  m n e m o n iq u e

2  un o p £ rande  qu i p e rm e t d ’ in d iq u e r  des  a d re s s e s  ou des 

c o n s ta n te s .

La c re a t io n  d 'un  p ro g ra m m e  en la n g a g e  m a c h in e  p e u t a ln s i se  fa i r e  

en e c r iv a n t  en langage  a s s e m b le u r .

Le langage  a s s e m b le u r  e s t  e n s u ite  t r a d u i t  en code  m a ch in e .
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NOTRE PREMIER PROGRAMME EN LANG AG E M AC HINE :

P our vo u s  m o n t re r  1 'in te re t  q u 'i l  y a & a p p re n d re  le  langage  m a ch in e , 

r le n  ne v a u t une c o m p a ra is o n  e n tre  un p ro g ra m m e  b a s ic  e t un p ro g ra m m e  

m a c h in e .

V ous a l le z  ta p e r  le  p ro g ra m m e  b a s ic  s u iv a n t :

10 HL-&COOO 

2 0  POKE HL.&CC 

3 0  H L -H L + 1

4 0  IF H K -& F F F F  THEN 2 0  

5 0  RETURN

V ous ta p e z  e n s u tte  MODE 2  e t  GOSUB 10 e t  re g a rd e z  de qu i a r r iv e

Le p ro g ra m m e  b a s ic  s u iv a n t  ch a rg e  un p ro g ra m m e  en la n g a g e  

machine q u i e x e c u te  la  m £m e chose  que le  p re c e d e n t p ro g ra m m e .

10  MEMORY &9FFF

2 0  FOR I - & A 0 0 0  TO & A 0 0 9

3 0  READ A

4 0  POKE I,A

5 0  NEXT I

6 0  END

7 0  D A TA  &21 ,& 0 0 ,& C 0 ,& 3 6 ,& C C ,& 2 3 ,& B C ,& 2 0 ,& F A ,& C 9

T apez e n s u lte  MODE 2 c h a rg e z  le  p ro g ra m m e  en fa is a n t  RUN e t lan ce z  

le  avec CALL & A 0 0 0

Vous avez re m a rq u e z  que le  p ro g ra m m e  b a s ic  du re  e n v iro n  1 m in u te  

Le p ro g ra m m e  m a c h in e  e n v iro n  de 1 / 1 0  de seconde 

La lo n g u e u r des p ro g ra m m e s  e s t de :

b a s ic  : 8 8  o c te ts  

m a c h in e  : 10 o c te ts
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II e s t  E v id e n t que c e r ta in s  te rm e s  vo u s  p a ra is s e n t a sse z  a b s t r a it s ,  

nous vo u s  ra p p e lo n s  que nous a vons  ju s te  v o u lu  que v o u s  p re n le z  

c o n s c ie n c e  des a v a n ta g e s  du langage machine .
M ats i l  ne fa u t  pas non p lu s  o u b lte r  son  p r ic ip a l  in c o n v e n ie n t : sa 

d i f f i c u l t y
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LES CAR AC TER ES A S C II ET G R APH IQ UE5 :

L o rsq u e  vous  ta p e z  une 1 e t t r e  au c la v ie r  de v o tr e  o rd in a te u r ,  vous 

fa i te s  in te r v e n i r  to u te  une s e n e  de c o m b m a is o n  de c o n ta c ts  e le c t r iq u e s  .

Les s ig n a u x  e le c t r iq u e s  d e c le n c h e s  p a r c e t te  to u c h e  s o n t t r a d u i t  dans 

le s  c i r c u i t s  in te rn e s  de I 'o rd in a te u r  a f in  de p ro d u ire  a I 'e c ra n  c e r ta in s  

m o t i f s  de p o in ts . Ces m o t i f s  fo rm e n t le  je u  de c a ra c te re s  du 6 1 2 8

Nous avons vu  p lu s  h a u t que s u r  un o c te t  nous p o u v io n s  c o d if ie  2 5 6  

c o m b in a is o n s  de c a ra c te re s .

P our de ra is o n s  d 'e v id e n c e  te c h n iq u e s  le  c la v ie r  ne p e u t a v o ir  au p lu s  

qu'une c e n ta in e  de to u ch e s .

Ces 2 5 6  p o s s ib i 1 i te s  d e p a s s e n t la rg e m e n t les  9 6  c a ra c te re s  d i t s  d 'une 

m a ch in e  a £ c r ire .

C 'e s t p o u rq u o l c e r ta in s  c a ra c te re s  du 6 1 2 8  ne s o n t a c c e s s ib le s  

u n iq u e m e n t & 1 'aide de la  com m ande  c h r j ( n ) .

Le je u  de c a ra c te re s  s ta n d a rd s  s 'a p p e lle  un 'so u s  je u '. Dans le  m onde 

de l ' ln fo rm a t iq u e  ces c a ra c te re s  s o n t re g ro u p ^ s  sous le  code A S C II, 

a c ro n y m e  d' AMERICAN STANDARD CODE FOR IMFORMATION INTERCHANGE, a 

T o r ig ln e  , ce  s y s te m e  a s s u ra i t  la  l ia is o n  e n tre  d i f f ^ r e n t s  o rd in a te u rs .
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Nous a lie n s  vo u s  fo u m t r  la  U s te  c o m p le te  de to u s  le s  c a ra c t£ re s  

A SC II d ls p o n lb le s  s u r  le  6 1 2 8 .

d e c im a l o c ta l h e x a d e c im a l c a r d c t e r e s  a s c i i

0 0 0 0 0 0 NUL [C tr l  ® ]

1 001 01 50H  [ c t r l  a]

2 0 0 2 0 2 STX [ c t r l  b ]

3 0 0 3 03 ETX [ c t r l  C]

4 0 0 4 0 4 E O T lc tr l d]

5 0 0 5 0 5 E N Q [c tr l e ]

6 0 0 6 0 6 A C K [c t r l f ]

7 0 0 7 0 7 B E L [c tr l g]

8 0 1 0 0 8 B5 [C tr l  h ]

9 011 0 9 HT [C t r l  1]

10 0 1 2 OA LF [C tr l  j ]

1 1 0 1 3 OB V T [ c t r l  k ]

12 0 1 4 OC FF [ c t r l  1]

13 0 1 5 OD CR [ c t r l  m ]

14 0 1 6 OE SO [ c t r l  n ]

15 0 1 7 OF 51 [C t r l  o ]

16 0 2 0 10 DLE [C tr l  p]

17 021 1 1 DC1 [C t r l  q]

18 0 2 2 12 DC2 [C t r l  r )

19 0 2 3 13 DC3 [ c t r l  s ]

2 0 0 2 4 14 DC4 [ c t r l  t ]

21 0 2 5 15 NAK [ c t r l  u ]

2 2 0 2 6 16 SYN [ c t r l  v ]

23 0 2 7 17 ETB [ c t r l  w ]

2 4 0 3 0 18 CAN [ c t r l  x ]

2 5 031 19 EM [ c t r l  y )

26 0 3 2 1A SUB [ c t r l  z ]

2 7 0 3 3 IB ESC

28 0 3 4 1C FS

2 9 0 3 5 ID GS



■DOC

imal

3 0

31

3 2

3 3

3 4

3 5

3 6

3 7

3 8

3 9

4 0

41

4 2

4 3

4 4

4 5

4 6

4 7

4 8

4 9

5 0

51

5 2

5 3

5 4

5 5

5 6

5 7

5 8

5 9
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octal

0 3 6

0 3 7

0 4 0

041

0 4 2

0 4 3

0 4 4

0 4 5

0 4 6

0 4 7

0 5 0

051

0 5 2

0 5 3

0 5 4

0 5 5

0 5 6

0 5 7  

0 6 0  

061 

0 6 2

0 6 3

0 6 4

0 6 5

0 6 6  

0 6 7

0 7 0

071

0 7 2

0 7 3

hexadecimal caracteres ascii

IE R5

IF US

2 0 SP

21 !

2 2 •

23 M

2 4 %

2 5 %

2 6 &

2 7 '

2 8 (

2 9 )

2 A ■*

2B ♦

2C >
2D -L.

2E

2F /

3 0 0

31 1

3 2 2

33 3

3 4
*

3 5 5

3 6 6

3 7 7

38 8

3 9 9

3 A

3B
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d e c im a l o c ta l h e x a d e c im a l c a r a c te r e s  a s c i i

6 0 0 7 4 3C <

61 0 7 5 3D -

6 2 0 7 6 3E >

63 0 7 7 3F 7

6 4 100 40 @

6 5 10 ! 41 A

6 6 102 4 2 B

6 7 103 43 C

68 104 4 4 D

6 9 105 4 5 E

7 0 106 46 F

71 107 47 G

72 1 10 48 H

73 1 1 1 4 9 1

7 4 1 12 4 A J

75 113 48 K

7 6 1 14 4C L

77 1 15 4 0 M

78 1 16 4E N

79 117 4F 0

80 120 5 0 P

81 121 51 Q

82 122 5 2 R

83 123 53 5

8 4 124 5 4 T

8 5 125 5 5 U

86 126 5 6 V

87 127 5 7 W

88 130 5 8 X

8 9 131 5 9 Y
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m a l

90

91

9 2

93

9 4

9 5

9 6

9 7

98

9 9

100

101

102

103

104

105

106

107

108

109

110

1 11

112

1 13

1 14

1 15

1 16

1 17

I 18

I 19

120

121

122
123

124

125

126
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o c ta l  h e x a d e c im a l c a r a c te r e s  a s c i i

132 5A Z

133 5B [

134 5C %  \
135 5D ]

136 5E t
137 5F

140 6 0 '

141 61 a

142 6 2 b

143 63 c

144 6 4 d

145 6 5 e

146 6 6 f

147 6 7 g
150 6 8 h

151 6 9 i

152 6 A J
153 6B k

154 6C 1

155 6D m

156 6E n

157 6F 0

160 70 P

161 7 ! q
162 7 2 r

163 73 s

164 7 4 t

165 75 u

166 76 V

167 77 w

170 78 X

171 79 y
172 7A z
173 7B (

174 7C l
175 7D )

176 7E "
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JEU  DE C AR AC TER E5.

Les c a ra c t^ re s  d e c r l t s  dans le s  pages s u lv a n te s , s o n t c o n te n u s  dans 

des m a t r ic e s  s ta n d a rd s  de 8 * 8  u t i l i s e s  pour 1 'a ff icha g e  du 6 1 2 8 .

L 'u t i t is a te u r  a la  p o s s ib l l i t e  de d e f in i r  des c a ra c te re s  p o u r c re e r  des 

e f f e t s  s p e c la u x  en le s  re g ro u p a n t ou en le s  a lig n a n t.
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32 &H20 
&XOO100000

33 &H21 
&X00100001 & 0 0 1 0 0 0 1 0

&X0010001! &X00100100 &X0010010!

&X0G101001 &X00101010

&X00101000

43 &H2B 
&X0010101!
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&X0 0 1 1 0 1 0 1  &X0 0 1 1 0 1 1 0

PAG E N® 2 2

a s
46 &H2E 
&X00101110

49 &H31 
&X00110001

52 &H34 
&X00110100

55 &H37 
&X00110111
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56 &H38 
&X001!1000

59 &H38
&xooi n o n

62 &H3E 
&X00111110

65 &H41 
&X01000001

A P P R O F O N D IS S O N S

57 &H39 
&X00111001

60 &H3C 
&X00111100

63 &H3F 
&X001 11111

66 &H42 
&X01000010

PAG E N® 2 3

58 &H3A 
&X00111010

T F F F F F F

_ ^ m _

l l l l l l l
61 &H3D 
&X00111101

64 &H40
&X0 i OGOOOO

67 &H43 
&X01000011
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68 &H44
&XO 1OOO100

71 &H47 
&X01000111

74 &H4A
&X01001010

77 &H4D 
&X01001101
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&X01000101

&X01001000

&X01001011

78 &H4E 
&X01001110

79 &H4F
&X0100111 1
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80 &H50
&X01010000

83 &H53
& X 0 1 0 1 0 0 1 1

86 &H56
& X 0 1 0 1 0 1 10

89 &H59
& X 0 1 0 1 1001

A P P R O F O N D IS S O N S

&X01010001

&X01010100

87 &HS7 
&X01010111

& X 0 1 0 1 1010

PAG E N ° 2 5

82 &H52 
&X01010010

85 &H55 
& X 0 1010101

88 &H58 
& X 0 1 0 1 1000

91 &H5B 
& X 0 1 0 1 1011
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92 &.H5C 
&X010 1 t I  00

95 &H5F 
&X01011111

98 &H62 
& X O I 100010

101 &H65 
& X 0 1 100101

A P P R O F O N D IS S O N S

& X 0 1 0 1 1101

96 &H60 
& X 0 1 100000

& X 0 1 100011

& X 0 1 100110

PAG E N ° 2 6

94  &.H5E 
& X 0 1 0 1 1110

97 X.H61 
S.X01 100001

100 &H64 
& X 0 1 100100

103 &H67 
& X 0 1 100111
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&X01110001

&X01101001
106 &H6A 
&X01101010

&X01101100 &X01101I01

& X 0 1 101111
112 &H70 
&X01110000

&X01110010
1 1 5 &H73 
&X01110011
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116 &H74 
&X01110100

1 I 9 &H77 
&X01110111

122 &H7A 
&XOI111010

125 &H7D 
&X01111101

A P P R O F O N D IS S O N S PAG E N ° 2 8

&X01111110

& X O I1 1 0 1 1 0

121 &H79 
&X01111001

124 &H7C 
&XOI111100

127 &.H7F 
&X01111 I 1 I
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f 28 &H80  
XXlOOOOOOO

131 &H83 
X X 1 00 0 00 11

134 & H 86  
&X100C0110

137 &H69 
&X10001001

APPROFONDISSGNS

i__
129 XH81 
& X 1 0 0 0 0 0 0  1

132 &H84 
XX I 0 0 0 0 1 0 0

135 &H87 
& X 1 0000111

138 &H8A 
XX10001010

PAGE N °29

130 XH82 
&X10000010

133 &H85 
&X10000101

T T T

136 &H88 
X X I 00 01000

139 &H8B 
& X i 0 0 0 1 0 1 1
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Dans ce chap itre  nous altons vous m it ie r  a la program m ation du LOGO 

sur AM5TRAD 6128

LE LANG AG E LOGO.

Le LOGO est un langage assez recent (des annees 70), II a et£ conqu 

par une equipe de chercheurs en in form atlque et d'educateurs menes par 
Seymour P a p e rt.

La raison d 'etre de ce langage est de perm e ttre  a quiconqje de fa ire  

des programmes sans avo ir des notions d 'in form atique

Le LOGO est tre s  populaire aupres de jeunes enfants grace notamment 

a sa to rtue  graphique, qui peut e tre  deplacee a I'aide de commandes 
simples

La version que nous a llons decouvrir s'aopelle DR LOGO, el le a ete 

developpee specialem ent pour les AMSTRAD. af in de t ir e r  part le au 
maximun des p o s s ib ilite s  de I'o rd inateur

Pour lancer DR LOGO , vouz devez inserer la face I d'une des 

d isquettes systeme dans 1'unite de disque et tapez

I cpm

Une fo is  le curseur a I'ecran vous prenez la face n‘ 3 et vou i tapez 

SUBMIT L0G03

Vous devez ensuite avoir a I'ecran un message d'acceuil a insi qu'un 

point d 'in terrogation . Ce qui s ig m fie  que I'o rd inateur est p re t a recevo ir 

vos in s tru c t io n s .
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ESSAV0N5 I

Tapez au c la v ie r  la  com m ande  c i - c o n t r e  : 

fd  5 0  < re tu m >

V ous v e r re z  a lo r s  a p p a ra it re  a 1 'ecran une f le c h e  g ra n d  fo r m a t  ( la  

c e te b re  to r tu e  du LOGO); la  f le c h e  ou to r tu e  a avance  de 5 0  u n ite s  en 

t r a c a n t  une l ig n e  d e r r ie re  e lle .

L 'e c ra n  s 'e s t  d iv is e  en deux la is s a n t  une g ra n d e  p la c e  p o u r le  

g ra p h iq u e  e t  au bas de l 'e c ra n  un espace  p o u r v o s  com m andes.

V ous v o ye z  qu 'en fa is a n t  fd  (F o rw a rD ) la  to r tu e  ava n ce  du nom bre  

d 'u n it^ s  s p e c if  i$  dans la  com m ande.

V ous pouvez a u ss i la  fa i r e  re c u le r  : p a r  bk (B a cK ), m a ts  a u s s i a l le r  & 

d ro l te  r t  (R ig h T ) ou d gauche I t  (L e fT )  ou e n co re  e f fa c e r  1 'ecran p a r cs  

(C le a r  S creen).

V ous vo ye z  que la  to r tu e  e s t v ra tm e n t un a n im a l d o c ile  q u i v o u s  o b e it  

au d o lg t  e t au c la v ie r . ..
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POUR ALLER PLUS LOIN.

J u s q u 'a  p re s e n t nous n 'a vo n s  ta p e  que des o rd re s  s im p le s  ou des 

p r im i t iv e s  un peu co m m e  le s  co m m an d e s  d t r e c te s  en b a s ic , II  s e r a i t  

in te re s s a n t  de p o u v o ir  e x e c u te r  to u t  un g roupe  de com m an d e s , ce  qu l en 

LOGO se  nom m e PROCEDURE.

Une p ro c e d u re  e s t  to u t  s im p le m e n t un g ro u p e  de p r im i t iv e s  

re g ro u p ^ e s  so u s  un nom  .

Une procedure s im p le  :

Nous v o u lo n s  d e s s tn e r  un c a r re  de 5 0  u n ite s  de c o t6  , vo u s  sa ve z  q u 'i l  

nous s u f f l t  de ta p e r  4  fo is  I 'o rd re  c l-d e s s o u s :

fd  5 0  r t  9 0

C 'e s t un peu lo n g  a ta p e r  nous pouvons  a lo r s  e m p lo y e r  I 'o d re  REPEAT 

en 6 c r lv a n t:

re p e a t 4  ( fd  5 0  r t  9 0 ]

C 'e s t b ie n , m a is  i l  y  a un p ro b le m e  , d chaque fo is  que nous vo u d ro n s  

d e s s ln e r  un c a r r6  i l  fa u d ra  ta p e r  la  l ig n e , II  nous fa u t  done c r6 e r  une 

p ro c e d u re  q u l d e s s in e ra  un c a r re  :

to  c a r re

re p e a t 4  [ f d  5 0  r t  9 0 ]

end

C 'e s t to u t  : n o t r e  p ro c e d u re  e s t c re e e , p o u r l 'e x e c u te r  i l  s u f f l t  de 

ta p e r  son nom . Nous a vons  p r is  com m e nom  c a r re  p a rc e  que c 'e s t  le  p lu s  

f a c i le  d r e t e n l r  m a is  nous a u r io n s  pu p re n d re  n 'im p o r te  que l a u tre  nom.
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Nous avons m aintenant one procedure pour dessiner un carre de 50 

un ites de cote.

II est possible d 'in trodu ire  des param etres dans une procedure, dans 

notre  exemple le carre  ne pouvez avo ir que 50 un ites de cote.

to carre :cote

repeat 4 [fd  :cote r t  90]

end

Nous avons in tro d u it dans ce tte  procedure une variab le  :cote 

perm e ttan t de d e fln lr  notre carre. Vous rem arquerez les deux points 

p r u d e n t  le mot "cote", I Is s igna lent au LOGO que le m ot qui va suivre 

devra e tre  considbre comme une variable.

Ce langage DR LOGO perrnet aussi de s tocker des va leurs et de les 

tran sm e ttre  a une procedure.

Nous alIons m o d if ie r notre  procedure CARRE:

to  carre

repeat 4 [fd  x o te  r t  90] 

make "cote x o te  +4 

carre 

end

Pour In terrom pre le programme, tapez sur ESC.

Vous pouvez connaitre  la va leur du cote par la commande : 

x o te

Le LOGO vous donne a lo rs sa valeur.
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CORRECTION DES PROGRAMMES

Dans to u t  langage  tn fo rm a t iq u e , vous  devez a v o ir  la  p o s s ib i l i t y  de 

m o d i f ie r  e t  c o r r lg e r  v o s  p ro c e d u re s . Le DR LOGO e s t p a r t ic u l ie re m e n t  b ie n  

fo u rn l s u r  ce p o in t - la .

Vous pouvez m o d i f ie r  le s  p ro c e d u re s  ou le s  l ig n e s  de com m andes 

d ir e c te s  d I 'a id e  des f  le ch e s  de d ^ p la c e m e n t du c u rs e u r  ,

En c o m b in a n t la  to u c h e  CONTROL avec le s  f  le ch e s  de d e p la c e m e n t du 

c u rs e u r , v o u s  vo u s  d e p la c e z  d 'un b o rd  d l 'a u t r e  de 1‘ecran.

Q ue lques a u tre s  to u c h e s  p e u v e n t a u s s l e t r e  u t i l i s e s :

CLR : e f fa c e  le  c a ra c te re  qu l se tro u v e  sous le  c u rs e u r.

DEL : e f fa c e  le  c a ra c te re  a gauche du c u rs e u r.

RETURN : passe  ci la  l ig n e  s u iv a n te .

ESC : in d lq u e  la  f in  de la  c o r re c t io n .

COPY : in d iq u e  que la  p ro c e d u re  e s t c o r r ig e e

P our c o r r lg e r  une p ro c e d u re  d e j£  e x is ta n te ,  11 fa u t  ta p e r  la  com m ande  

ed:

ex: ed " c a r re

Le DR LOGO a f f ic h e  a lo rs  le  co n te n u  de la  p ro c e d u re  c a rre
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PLAC E MEMOIRE:

Le DR LOGO u t i l i s e  un espace  de t r a v a i l  q u i se co m p o se  de noeuds, 

vo u s  pouvez a to u t  m o m e n t c o n n a it re  le  n o m b re  de noeuds en t a p a n t :

nodes

II se p e u t que p a r fo is  DR LOGO se  b lo q u e  q u e lq u e s  In s ta n ts ,  c e c t e s t  du 

au f a i t  q u 'i l  n 'y  a p lu s  de p la c e  en m e m o ire  e t  q u 'i l  e s t  o b lig e  de f a i r e  le  

m anage. On p e u t c e p e n d a n t le  d e v a n c e r en d e m a n d a n t l 'e x £ c u t io n  de se 

n e tto y a g e  p a r la  com m ande  :

re c y c le

Noua ovona tcrm tne notre p e tit  tour d'hortzen du DR LOGO, noua ollona

malntenant examiner plus en detail la llste des primitives.
P our s o r t i r  du iangage  v o u s  tapez :

bye
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L I5 T E  DES P R IM IT IV E S  PAR ODRE A LP H A B E T IQ U E :

TRAITEMENT DES MOTS:

a s c i i

R e to u rn e  !e code  A S C II du c a ra c te re  e n tre .

ex: ? a s c 1 i "a 

6 5

b f  (b u t f l r s t =  s a u f le  p re m ie r )

Donne le  m o t e n tre  sans  son p re m ie r  e le m e n t.

? b f  "e s s a l 

s s a l

? b f  [4  5 6 ] 

[5  6 ]

b l (b u t la s t  = s a u f le  d e rn ie r )

Donne le  m o t e n tr£  sans  son d e rn ie r  e le m e n t .

? b l "e s s a i"  

essa - 

?b l [4  5  6 ]

[4  5 ]
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c h a r

R e to u m e  le  c a ra c te re  qu l c o rre s p o n d  3u code ASC II

? c h a r  6 5  

a

c o u n t

Donne le  no m b re  d 'e le m e n ts  du m o t e n tre

? c o u n t 'annee  

5

? c o u n t  [ 4 5 6 ]

3

e m p ty p

R e to u m e  la  v a le u r  bco lO enne v ra l  ( t r u e )  ou fa u x  ( fa ls e )  se lo n  que 

l 'o b je t  e n tre  e s t  v id e  ou non

? e m p ty p  " 

tru e

V e m p ty p  [] 

t r u e

? e m p ty p  ' t t  

fa ls e
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f i r s t

Donne le p rem ie r Element de 1'objet en supprim ant les crochets de la 

llgne

? f i r s t  "essal 

e

? f l r s t  [ 1 2  3 ] 

1

f p u t

Retourne un nouvel o b je t en concatenant le p rem ie r elem ent au 

deuxieme

? fp u t  "e "ssai 

essal

? fp u t  4  [5  6 ]

[4  5  6 ]

I te m

Donne l'616ment se trouvan t it la pos ition  specif;ee.

? l t e m  2 ’ essal"

s

l a s t

Retourne le dern ier element entre

? la s t  "essal
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lc

C o n v e r t i t  to u s  le s  c a ra c t& re s  a lp h a b ^ t iq u e s  en m in u s c u le s

? lc  "E 55A I 

e ssa i

l i s t

R e to u rn e  la  l l s t e  des 6 l6 m e n ts  e n tr£ s  en le s  m e t ta n t  e n tre  c ro c h e ts

•711st 1 2  3  4  

[ 1 2  3 4 ]

l l s t p

Donne TRUE ( v r a t )  ou FALSE ( fa u x )  s e lo n  que 1 'o b je t e n tr6  e s t  une l is t e

ou pas.

? l l s t p  ‘ e ssa i 

fa ls e

V l l s t p  [ c e c l e s t un e s s a i]  

t r u e

Ip u t

F o rm e un n o u ve l o b je t  en m e t ta n t  le  p re m ie r  e le m e n t d la  s u ite  du 

d e u x ie m e

? ip u t  's  'e s s a i

e s s a is
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m em berp

R e to u m e  la  v a le u r  TRUE ( v r a i)  s i le  p re m ie r  e le m e n t f a i t  p a r t ie  du 

d e ux iem e

? m em berp  * i "e s s a i 

tr u e

? m em berp  "z "essa i 

fa ls e

num berp

Donne la  v a le u r  TRUE ( v r a i)  s i l 'o b je t  e s t un nom bre.

?nu m b erp  45.56  

t ru e

?num berp  "e s s a i 

fa ls e

p ie c e

R e to u m e  un o b je t  com pose  des e le m e n ts  de l 'o b je t  i n i t i a l  d e te rm in e s  

p a r le s  deux p re m ie rs  p a ra m e tre s .

? p ie c e  2  4 ‘ e xe m o le  

xem

? p te ce  2  4  [v o i la  un bon e x e m p le ]

[un bon e x e m p le ]
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Donne la  l i s t e  des d e m e n ts  e n tr6 s  en s u p p r lm a n t le s  c ro c h e ts

?m ake  ■ | n s t r _ l i s t  r l  

re p e a t 4  [ fd  5 0  r t  9 0 ]

? ru n  (s e  "c s  : in s t r _ l  1st " h t )

( Vous o b te n e z  le  t i r e t  en a c t io n n a n t [ s h i f t ] 0 )

s h u f f le

R e to u m e  une l is t e  dans un o rd re  a !6 a to lre .

? s h u f f le  [q  s d f ]

[ f  d s q)

u r

C onvertit les caracteres alphabetiques en m ajuscu les

° u c  "essai 

E5SAI

w h e re

Donne un nombre ca lcu le  decoulant de I'expression m e m b e rp  v ra ie

?memberp "s "essai 
true

?show w here
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w o r d

Retourne un seul mot a p a r t ir  des m ots ren tres

? w o r d  "ams “ trad  

amstrad

w o rd p

Donne une reponse TRUE (v ra i) si l'o b je t est un nombre ou un mot.

T w o rd p  "essai 

true

? w o rd p  [] 

fa lse

? w o rd p  [ 1 2  3] 

fa lse
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O P E R A TIO N S  A R ITH M E TIQ U E S  : 

a rc ta n

Donne 1‘a rc - ta n g e n te  ( en d e g re s ) du n o m b re  e n tre .

? a rc ta n  0

0

? a rc ta n  1 

45

co s

R e to u m e  le  c o s ln u s  du n o m b re  e n tr£  en d e g r6 s

? cos  90 

0

?cos  180 

-1

Donne la  p a r t le  e n t i r e  du n o m b re  e n tr£ .

T in t  2 /3

0

T in t  6 .78 

6
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q u o t ie n t

R e to u rn e  le  r e s u l ta t  de la  d iv is io n  e n t ie re  des deux n o m b re s

V q u o tte n t 15 6 

I

7 1 5 /8

1.875

random

R eto u rn e  un n o m b re  e n t te r  In f ^ r ie u r  au n o m b re  e n tr6  e t  p r is  au h a sa rd  

? ra nd om  30

re m a in d e r

Donne le  r e s te  e n t le r  du q u o t ie n t  du p re m ie r  n o m b re  e n tr&  p a r le  

second.

T re m a ln d e r  15 2

1

? re m a ln d e r  10 5 

0
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rerandom

Provoque la re p e tit io n  a le a to ire  d'une expression

?repeat 10 [(type random 10 char 9)] 

9 2 0 5 1 4 7 6 8

?repeat 10 [(type random 10 char 9)] 

?rerandom

?repeat 10 [(type random 10 char 9)]

3 7 5 3 2 0 4 2 6

?rerandom

?repeat 10 [(type random 10 char 9)] 

3 7 5 3 2 0 4 2 6

ro u n d

Retourne le nombre arrondi a re n tie r  sup£rieur du nombre entr6.

Ground 4 09809809 

5

7round 4 22 22 22  

4

s in

Donne le sinus du nombre entr£  en degre.

? s ln  50

0.642787575721741
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R e to u m e  la  so m m e  des n o m b re s  e n trfcs

7 * 4 2

6
?  8 ♦  8 
16

R e to u m e  la  d if fe re n c e  des  deux n o m b re s

7 - 7 5

2
7 1 0 -  5  

5

Retoume le prodult des deux nombres

7 * 4 5

20
7  4 * 5  

20
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/

R e to u m e  le  q u o t ie n t  d e c im a l des  deux n o m b re s  

7 / 6 3  

2
7 8 / 4

2
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OPERATIONS LOGIQUES:

R epond TRUE ( v r a i)  s i le  r e s u l t a t  des e x p re s s io n s  e n tre e s  e s t  v ra i.

?and (9< 10)(4<5) 
t r u e

?and (9> 10) (4>5) 
fa ls e

R 6pond TRUE ( v r a i)  ou FALSE ( fa u x )  s e lo n  que le  r e s u l t a t  de 

1 'e x p re s s lo n  e s t v ra i  ou pas.

?not (4>5) 
t ru e

?not (4<5) 
fa ls e

Repond TRUE ( v r a i)  s i to u te s  le s  e x p re s s io n s  s o n t v ra ie s

?or (1-2)(2-3) 
fa ls e

?or (1 <2)(3>2) 
t r u e
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Repond TRUE ( v r a i)  s i le s  deux e x p re s s io n s  s o n t e g a le s  dans le  cas 

c o n t r a ir e  re p o n d  FALSE ( fa u x ).

7 -  ‘ 6 1 2 8  '6 1 2 8  

tru e  

7 4 - 5  

fa ls e

R6pond TRUE ( v r a i)  s i le  p re m ie r  e le m e n t e s t  e f fe c t iv e m e n t  p lu s  

g ra n d  que le  second , FALSE ( fa u x )  dans le  ca s  c o n tra ire .

7 > 4 5  

fa ls e  

7 > 5  4  

tru e

R £pond TRUE ( v r a i )  s i le  p re m ie r  e le m e n t e s t  e f fe c t iv e m e n t  p lu s  

p e t i t  que le  second , FALSE ( fa u x )  dans le  cas c o n tra ire .

?< 4  5 

t ru e  

?< 5 4  

fa ls e
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V A R IA B L E S  :

C om m e nous l 'a v o n s  vu  dans c e r ta in s  e x e m p le s  le  DR LOGO a u to r is e  la 

m a n ip u la t io n  des v a r ia b le s .

E lie s  p e u v e n t e t r e  lo c a le s , c 'e s t  & d ir e  u n lq u e m e n t a c c e s s ib le s  & la  

p ro c e d u re  en c o u rs , p a r la  co m m ande  lo c a l :

>( lo c a l  'a  'b  "c

P our d o n n e r une v a le u r  a une v a r ia b le : 

m a k e :

m a k e  "c o te  4 0  

? :c o te  

4 0

P our s a v o lr  s i une v a r ia b le  e s t  d6J3 u t i l ls d e ,  vo u s  devez u t 1 U s e r la  

com m ande  n a m e p

? m ake  'n o u v e l "an

? :nouve l

an

? n a m e p  'n o u v e l 

tru e

? n a m e p  'a n  

fa ls e

th in g

R e to u rn e  la  v a le u r  de la  v a r ia b le

?m ake  'la n g a g e  " lo g o  

? th 1 n g  "la n g a g e  

logo
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En p lu s  des p r im i t iv e s  le  DR LOGO possede  e g a le m e n t des p ro c e d u re s  

to u te s  f a i te s  qu l f a c i l i t e n t  g ra n d e m e n t la  p ro g ra m m a tio n . Nous at Ions ies  

e x a m in e r  p lu s  en d e ta i l .

d e f in e

C o n s t ru lt  la  p ro c e d u re  d e f ln ie  dans la  l l s t e  e t  p o r ta n t  le  nom  s p e c lf ie

T d e f ln e  "d lre .c o u c o u  [[ ]  [p r  "c o u c o u "]]

?po "d lre .c o u c o u  

to  d lre .c o u c o u  

p r "c o u c o u  

. te x t  "d lre .c o u c o u  

[[] [p r  "co u co u ]] 

end

end

in d lq u e  la  f i n  de la  p ro c e d u re , d o it  se  t r o u v e r  s e u le m e n t s u r  la  

den i A re l lg n e  de la  p ro ce d u re .

? to  d e s s in

> re p e a t 3 [ f d 5 0  r t  120 ) 

>end

d e s s ln  d e fin e d
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S e r t  d a f f ic h e r  s u r  1 'ecran la  p ro c e d u re  ou la  v a r ia b le  m ls e  aprfes le  

g u il le m e t .

? p o  "d e s s ln  

? to  d e s s in

> re p e a t 3 [ fd  5 0  r t  120 ]

>end

?p o  "c o te

c o te  is  3 ( la  v a le u r  du c o te  e s t  3 )

p o ts

P e rm e t d 'a v o lr  d l '6 c ra n  le  t i t r e  de to u te s  le s  p ro c e d u re s  o re s e n te s  

dans 1 'espace de t r a v a i l .

? p o ts

t e x t

Donne la  l l s t e  de la  p ro c e d u re  s p e c if  lee

? t e x t  "d e s s in

[[ ] [ r e p e a t 3 [ fd  5 0  r t  120 ]]]

to

In d iq u e  au DR LOGO que nous a lIo n s  c o m m e n c e r la  d e f in i t io n  d u n e  

p ro ce d u re .
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PROCEDURES POUR LA CORRECTION:

ed

P e rm e t de c h a rg e r  a l 'e c ra n  la  p ro c e d u re  e t / o u  le s  v a r ia b le s  d e s ig n e e s  

dans la  m e m o ire  d 'E d it io n  de l 'e c ra n .

? e d  "d e s s in

e d a l l

C harge  s u r  l 'e c ra n  to u te s  le s  v a r ia b le s  e t  p ro c e d u re s  de i 'e s p a c e  de 

t r a v a i l  d e s ig n e e s  dans la  m e m o ire  de l 'e c ra n  e t  e n tre  r e d i te u r  d 'ec ra n .

? e d a ll

e d f

C harge  d tre c te m e n t le  f i c h ie r  s p e c if ie  dans la  m e m o ire  de l 'e c ra n  ou 

c re e  un nouveau f i c h ie r  en e n tr a n t  I 'e d ite u r  d 'e c ra n  avec  une m e m o ire  

v id e

? e d f "d e s s in
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PROCEDURES POUR L A  GESTION DE L 'lM P R IM A N T E  : 

c o p y o n

E d lte  !e te x te  p a r 6cho.

? c o p y o n

c o p y o f f

A r re te  I 'S d lt lo n  du te x te  p a r echo.

? c o p y o f f
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PROCEDURES POUR LA GESTION DE L’ECRAN :

c t

E ffa c e  to ta le m e n t  l 'e c ra n  e t  ram & ne  le  c u rs e u r  en h a u t d gauche de 

c e lu l - c l .

?ct

cursor

Donne la  p o s it io n  a c tu e l le  du c u rs e u r  (n u m 6 ro  de c o lo n n e  e t  num S ro  de

llg n e ).

? c t

? c u rs o r  

(0  t ]

A f f lc h e  s u r  l 'e c ra n  !e s  o b je ts  au c la v ie r  s u r  l 'e c ra n  te x te ,  e n le v e  le s  

c ro c h e ts  de la  l l s t e  e t  va  d la  llg n e .

? p r  [ I  2  3 ]

I 23
? p r  [x  y  z ] 

x y  z
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s e t c u r s o r

D e te rm in e  la  p o s it io n  du c u rs e u r

? c t

to  c u rs e u r  

>m ake "x  ra n d o m  2 0  

>m ake "y  ra n d o m  12 

> s e tc u r s e r  l i s t  :x :y p r ' *  

>end

s e t s o l i t

P e r r re t de d e f i n r  le  n o m b re  de l 'e c ra n  te x te . 

' ■ - 's e ts p l i t  12

s h o w

A f f lc h e  le s  o b je ls  e n tre s  au c la v ie r  s u r  la  fe n e t re  de l 'e c ra n  te x te ,  en 

g a rd a n t le s  c ro c h e ts  e t  en p a s s a n t a la  l ig n e  s u tv a n te .

t s

P e rm e t de r£ s e rv e r  to u t  l 'e c ra n  p o u r le te x te . 

7 tS
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A f f ic h e  le s  o b je ts  e n tre s  au c la v ie r  dans la  fe n ^ t r e  de l '6 c ra n  te x te  

en e n le v a n t le s  c ro c h e ts  m a is  sans p a s s e r i  la  l ig n e  s u tv a n te .

? ty p e  [x  y  z ] 

lx  y  z )
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PROCEDURES PER M ETTAN T DE GERER L 'EC R A N  GRAPHIQUE :

clean

E ffa c e  to u t  I 'e c ra n  g ra p h iq u e  sans to u c h e r  a la  to r tu e

? fd  5 0  

?clean 
? r t  9 0  

? fd  5 0

E ffa c e  I ’e c ra n  g ra p h iq u e  e t  ra m en e  la  to r tu e  en p o s it io n  0 ,0  to u rn e e  

v e rs  le  h a u t avec le  s ty lo  fcaisse.

? fd  5 0  r t  9 0  

?cs

dot

A f f ic h e  un p o in t  su r I 'e c ra n  g ra p h iq u e  a la  p o s it io n  s p e c if  tee e t s e io n  

la  c o u le u r  du s ty lo  en co u rs .

?dot [5 0  10J
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dote

Retoume le num£ro de la couleur du point qui se trouve aux 
cooordonnees specif I6es, donne - I si le point n'exlste pas.

?cs
?setpc 2 
?dot -70 ,70  
?setpc 2 
?dot 70 70 
?setpc 3 
?dot 70 -7 0  
?dotc 70 70 
?dotc -7 0  -70  
0

?dotc I5 0 C 2 5 0 0

fence

P e rm e t de deflnir les 1 (mites de l'&cran pour la tortue, Tempechant
d 'en s o r t i r .

?fenre
^ fd  i 0 0 0

T u r t le  o u t of bounds (la  tortue est hors des ilm ltes)
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P e in t  une zone  dans la  c o u le u r  du s ty lo  en c o u rs  en ch a n g e a n t to u s  les  

p o in ts  c o n ttg u s  h o r lz o n ta u x  ou v e r t ic a u x  .

? m a ke  "x  5

? c s

? s t

?pd

? re p e a t 3 0  [ fd  x r t  9 0  m ake  "x  :x ♦  5 ]

? fd  2 0  r t  9 0  

?fd 10 
?pu 

?hom e 

?bk 2  

?hom e 

?bk 2 

?pd

? s e tp c  2

?nu

f s

P e rm e t de re s e rv e r  la  t o t a l I t e  de l 'e c ra n  au c ra p h iq u e . 

?fs

pa l

R e to u rn e  le s  t r o is  n o m b re s  re p re s e n ta n t le s  q u a n t i te s  de ro i.o s , v e r t ,  

b le u  qu i c o m p o s e n t ie  s ty  lo.

? p a l 2

[0 2 2]
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s e tb g

P e rm e t de c h a n g e r la  c o u le u r  du fo n d  de l '6 c ra n  en fo n c t lo n  de la  

c o u le u r  s p e d  f le e .

? s e tb g  2

s e tp a l

A s s ig n e  p o u r le  s ty lo  le s  q u a n t i t y  de ro u g e , de b le u  e t  de v e r t .  V o ir  

la  co m m ande  p a l.

? s e tp a l  3 [ I  1 1]

? p a l 3 

(I I 1]

s e tc r u n c h

Donne au ra p p o r t  de l '6 c ra n  g ra p h iq u e  la  v a le u r  du n o m b re  s p e c if  16.

? s f

[0  ss  5  fe n c e  I ]

? to  c a r re

> re p e a t 4  [ fd  5 0  r t  9 0 ]

>end

c a r re  d e f in e d  

T s e ts c ru n c h  2 

? fs

[0  ss  5  fe n c e  2 ]

? c a rre

V s e ts ru n c h  2 .5  

? c a rre
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s f

P e rm e t d 'a v o ir  des In fo rm a t io n s  s u r  l 'S ta t  de l '6 c ra n  g ra p h lq u e  sous  la  

fo rm e :

[< c o u le u r du fond> < e ta t de l'e c ra n >  < longueu r de l '6 c ra n  te x te >  

< fe n e tre >  <scrunch>

O u :

Couleur du fond:
E s t la  c o u le u r  du s ty lo  de fo n d , c e t te  c o u le u r  e s t to u jo u r s  z 6 ro  sous 

C P /M  2 .2

Etat de l ‘6cran:
s s : s tg n l f le  que l '6 c ra n  e s t  p a rta g 6 .

fs :  In d lq u e  que TScran e s t  e n t ie re m e n t r6 s e rv £  au g ra p h iq u e .

ts :  TScran e s t  to ta le m e n t  re s e rv e  au te x te .

Longueur de 1‘ecran texte:
Donne le  n o m b re  de l ig n e s  qu l s o n t r e s e r v e s  au te x te  s u r  l '6 c ra n  

g raph lque .

Fenetre:
window: in d iq u e  q u 'i l  n 'y  a pas de l tm i t e ,  la  to r tu e  p e u t s o r t l r .  

wrap: s i  la  to r tu e  s o r t  de l '6 c ra n , e l le  a p p a ra it  de l 'a u t r e  c o t6 . 

fence: une b a r r l& re  e s t  m ls e , la  s o r t ie  ne p e u t s o r t l r .

Srunch:
Le ra p p o r t  d 'e c ra n  (non  d ts p o n ib le  s u r  C P /M  2 .2 ), e s t to u jo u r s  ega l d I 

e t  p e u t e t r e  m o d i f y  p a r s e ts r c u n c h .

? s f

[0  ss  fe n c e  1 ]
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s s

P e rm e t de re s e rv e r  une fe n e t re  de te x te  s u r  l 'e c ra n  g ra p h lq u e . 

? s s

wrap

F a it  a p p a ra it re  la  to r tu e  du c o t6  oppose  ou e l le  s o r t .

? c s  wrap 
? r t  5  fd  1000  

? c s  w in d o w  

? r t  5  fd  1 0 0 0
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PROCEDURES POUR GERER LE G R A P H E M E  DE L A  TORTUE:

bk

F a it  r e c u le r  la  to r tu e  du n o m b re  d 'u n ite s  ind ique .

? c s f d  100 

? b k  5 0

fd

A va n ce  la  to r tu e  dans le  sens  de la  flfc ch e , du n o m b re  in d iq u e  de pas.

home

F a it  re to u rn e r  la  to r tu e  h sa p o s it io n  in i t l a le  au p o in t  0 ,0 , to u rn e e  

v e rs  le  h a u t

? fd  5 0  

? r t  9 0  

? fd  5 0  

?home

P e rm e t de re n d re  la  to r tu e  in v is ib le ,  de ce f a i t  c l a r i f ie  e t a c c e le re  le  

d ess ln .

?ht
? c s f d  70  

? s t
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F a it  to u rn e r  la  to r tu e  s u r  la  gauche  du n o m b re  de d e g re s  In d lq u e s .

? cs  fd  5 0  

? l f  10 

? fd  4 0

P e rm e t de p o s e r le  s t y lo  ap r& s  q u 'l l  a l t  e t6  le v 6  p a r  la  p ro c e d u re  pu .

? fd  3 0  pu 3 0

?pd
? fd  3 0

C e tte  In s t r u c t io n  re n d  la  c o u le u r  du s t y lo  d 0 , p e rm e t ta n t  a ln s i 

d 'e f fa c e r  le s  t r a i t s  s u r  l '6 c ra n .

? fd  3 0  

?pe  

?bk 15 

? fd  5 0  

? p d fd  2 5

pu

L&ve le  s ty lo ,  p e rm e t ta n t  a ln s i de ne p lu s  la ls s e r  de t r a c e  s u r  l 'e c ra n .
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P e rm e t de c h a n g e r la  c o u le u r  de to u t  ce  qu i a e te  tra c e  a u p a ra v a n t 

dans la  c o u le u r  opposee ou lo g iq u e m e n t c o m p le m e n ta ire .

? fd  2 0  pu fd  2 0

?pd s te p c  3 fd  2 0

?px

?bk 8 0

? fd  8 0

?pd bk 10 0

r t

F a it  to u rn e r  la  to r tu e  v e rs  la  d r o i te  du n o m b re  de d e g re s  s p e c if ie s .  

7 c s  fd  5 0  r t  10  fd  2 0

s e th

P e rm e t de fa l r e  to u rn e r  la  to r tu e  dans la  d ir e c t io n  s p e c if ie e  en 

degres. SI le  n o m b re  e s t p o s i t l f ,  la  to r tu e  to u rn e  dans le  sens des 

a ig u i l le s  d 'une  m o n tre , s in o n  e ) le  to u rn e  dans le  sens in v e rs e .

? s e th  4 5

s e tp c

Le s ty lo  p re n d  la  c o u le u r  in d iq u e  p a r le  n o m b re  donne, 0 e s t la  c o u le u r  

du fond.

? s e tp c  2
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s e tp o s

Permet de p lacer la  to r tu e  d la  p o s it io n  In d lq u 6 e  p a r  le s  coo rdonn6es . 

'-’s e tp o s  [1 0  10]

s e tx

F a it  v a r le r  la  to r tu e  s u r  1'axe h o r i z o n t a l  en fo n c t lo n  de la  coo rd o n n e e  

x s p e c lf ie e .

? s e tx  3 0  

? fd  5 0  

? s e tx  - 3 0  

? fd  5 0

F a it  v a r le r  la  to r tu e  s u r  l'a x e  v e r t ic a l  en fo n c t lo n  de la  co o rd o n n 6 e  y  

s p 6 c lf !6 e .

? s e ty  4 0  

? fd  2 0  

? s e ty  - 2 0  

? fd  3 0

s t

Rend & nouveau v is ib le  la  to r tu e .

? h t

? fd  3 0  

? s t
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t f

P e rm e t d 'a v o ir  un c e r ta in  n o m b re  d ' in fo r m a t io n s  c o n c e m a n t la  to r tu e .  

[<coordx>  <coordy> < d ire c t io n >  < e ta t du s t y l o  < co u le u r du s ty  I o> 

< v is ib i l i te >

Ou:

coordx: e s t la  co o rd o n n e e  x de la  to r tu e . 

coordy: e s t la  co o rd o n n e e  y de la  to r tu e

direction: In d iq u e  la  d ir e c t io n  d e g re s  v e rs  la q u e lle  se to u m e  la 

to r tu e .

E tat du stylo:
pd: s ty lo  b a ls s A  

pe: s ty lo  q u l e ffa c e , 

px: s ty lo  In ve rse , 

pu: s ty lo  le v A

Couleur du stylo: donne le  n u m e ro  de la  c o u le u r  du s ty lo  n.

V is ib i l i ty  TRUE ( v r a i)  s i le  s ty lo  e s t v is ib le  , FALSE ( fa u x )  dans 

I 'a u tre  cas.

ex: ? s e tp o s  [1 0  2 0 ]

? r t  3 0  

? s e tp c  3 

?pe 

? h t 

?pf
[1 0  2 0  3 0  pe 3 fa ls e ]

towards:

Donne une d ir e c t io n  qu i p o in te  la  to r tu e  v e rs  le s  coodonnees 

s p e c i f ie s .

? s e th  to w a r d s  l i s t  x v
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PROCEDURES GERANT L 'E S P A C E  DE T R A V A IL  : 

e r

E ffa c e  la  p ro c e d u re  s p S c If le e .

? e r  "d e s s ln

e r a l l

E ffa c e  to u te s  le s  p ro c e d u re s  e t  le s  v a r ia b le s  de 1 'espace de t r a v a i l .  

? e r a l l

e rn

P e rm e t d 'e f fa c e r  la  ou le s  v a r ia b le s  d£f1n1es.

? m a ke  " ra y o n  [1 0 ]

?m ake  " lo n g e u r  [5 0 ]

? :ra y o n  ? :lo n g e u r 

[ 10]

[5 0 ]

? e m  [ra y o n  lo n g e u r ]

? :ra yo n

ra y o n  has  no v a lu e  (ra y o n  n 'a  p lu s  de v a le u r )

n o d e s

Donne le  n o m b re  de noeuds d ls p o n tb le s  dans 1 'espace de t r a v a i l .

? n o d e s
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noform at

P e rm e t de s u p p r lm e r  dans l 'e s p a c e  de t r a v a i l  ie  fo rm a ta g e  de la  

p ro c e d u re  e t  le s  c o m m e n ta tre s  a f ln  de l ib e r e r  des noeuds.

?noformat

poall

A f f ic h e  le s  d e f in i t io n s  de to u te s  le s  p ro c e d u re s  e t v a r ia b le s  de 

l'e s p a c e  de t r a v a i l .

pons

A f f ic h e  le s  nom s e t  le s  v a le u rs  de to u te s  le s  v a r ia b le s  g lo b a le s  de 

l 'e s p a c e  de t r a v a i l .

?pons
lo n g e u r is  5 0  

c o te  is  10 

a n g le  ts  4 5

pops

A f f ic h e  le s  nom s e t  le s  d e f in i t io n s  de to u te s  le s  p ro c e d u re s  de 

l'e s p a c e  de t r a v a i l .

?pops
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r e c y c le

P e rm e t de l ib £ r e r  le  p lu s  de noeuds p o s s ib le s  e t  re o rg a n is e  Tespace  

de t r a v a i l .

? r e c y c le

?nodes



AMS-DOC IN IT IA T IO N  AU LOGO PAGE N ’ 43

L IS T E S  DE PROPRIETE :

g l l s t

Donne une l ls t e  de to u s  le s  o b je ts  de I'e sp a ce  de t r a v a i l  a u x q u e ls  on a 

a tta c h e  une des p ro p r ie te s .

? g l1s t "d e f

g p ro p

P e rm e t d 'o b te n ir  la  v a le u r  de la  p ro p n e te  du nom des igne .

? m ake  "c o te  4 0  

? g ro p  " c o te '.a p v  

4 0

p l i s t

Donne la  l i s t e  des p ro p r ie te s  a tta c h e e s  d un m o t.

?p11s t "c o te  

? [.apv 4 0 ]

p p ro p

P e rm e t de c re e r  un l ie n  e n tre  un m o t e t  une p ro p n e te .

7 p p ro p  "c e rc le  " apv "ra y o n

? c e rc le

ra yo n
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P e rm e t d 'a f f ic h e r  to u te s  le s  p a ire s  de p ro p r ie te s  non s ta n d a rd  de to u s  

le s  o b je ts  de I 'e sp a ce  de t r a v a i l .

? p p ro p 'm a r fg n a n  "d a te  1 515  

?pps
m a rlg n a n  d a te  Is  1515  

? p l 1st "m a rig n a n  

[d a te  1 5 1 5 ]

remprop

P e rm e t d '611m ine r la  p ro p r i6 te  s p e c if  1ee de la  l i s t e  de p ro p r i6 t6  du 

m o t.

?remprop " c e rc le  " apv
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UTILISATION DES DISQUETTES :

changdef

P e rm e t de re n o m m e r un f l c h le r  dans le  c a ta lo g u e  de la  d ls q u e tte . 

? d ir

[c e r c le  d e s s ln ]

?chandef " c a r re  "d e s s in  

? d ir

[c e r c le  c a r re ]

defaultd

A f f lc h e  le  n u m e ro  de I 'u n itS  de d ls q u e t te  p a r d e fa u t en cou rs .

?defaultd
7A:

dir

P e rm e t d 'a f f ic h e r  la  l i s t e  c o m p le te  de to u s  le s  f lc h ie r s  p re s e n ts  s u r 

la  d ls q u e t te . L 'e m p lo l du jo c k e r  ? e s t  a u to r ls G  co m m e  p o u r le  bas te . DR 

LOGO ne t ie n t  pas c o m p te  du jo c k e r  *

?dlr 'a :? ? ? ? ?

d i r p ic

Donne la  l i s t e  des f ic h te r s  g ra p h iq u e s  de I 'u n ite  p a r d e fa u t ou 

s p e c if ie e .

^ d i r p ic  "b:

[d e s s ln  e to i le s  f ig u re s ]
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lo a d

P e rm e t de c h a rg e r  le  f i c h ie r  s p e c if ie  dans l 'e s p a c e  de t r a v a i l  de 

I 'o rd in a te u r .

? lo a d  "d e s s in  

? lo a d  "b :d e ss in

lo a p tc

C harge s u r  l '6 c ra n  g ra p h lq u e  le  d e s s in  sa u v e g a rd e  dans le  f i c h ie r  

g ra p h iq u e  s p e c if ic .

? lo a d p ic  'c e r c le  

? lo a d p ic  “ b x e r c le

s a v e

P e rm e t d '6 c r ir e  le  co n te n u  de l 'e s p a c e  t r a v a i l  dans un f i c h ie r  s u r  la  

d is q u e tte .

? s a v e  'd e s s in

s a v e p ic

P e rm e t d 'e c r ir e  le  co n te n u  de l '6 c ra n  g ra p h iq u e  dans un f i c h ie r  

g ra p h lq u e  s u r  la  d is q u e tte .

7 s a v e p ic  " c e rc le  

? s a v e p tc  "b :c e rc le
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R e m a rq u e  s u r  l 'u t l I t s a t l o n  d e s  d ls q u e t te s .

11 e s t  p re fe ra b le  p o u r un m a x lm u n  de s e c u r i ty  de ne pas s a u v e g a rd e r 

s u r  le s  d ls q u e t te s  s y s t^ m e s .

5 i vo u s  u t t l l s e z  la  v e rs io n  C P /M  2 .2  du DR LOGO, vous  devez v e i l l e r  d 

ce quT l y  a l t  a sse z  de p la c e  s u r  la  d ls q u e t te  t r a v a i l  c a r  vo u s  ne p o u rre z  

p lu s  c h a n g e r de d ls q u e t te  en c o u rs  de p ro ce d u re .

s e td

P e rm e t de d 6 f1 n ir  I 'u n ltS  s p e c if  le e  com m e u n tt£  de d tsq u e  p a r d 6 fa u t. 

? d e fa u ltd  

?a:

?setd b:
? d tr

[ t r ia n g le  b o ite ]
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GERER LE C LA V IE R  ET LES M A N E TTE S  DE JEU:

b u t to n p

R e to u rn e  TRUE ( v r a i)  s i le  b o u to n  de la  m a n e tte  de je u  e s t  appuye. Les 

deux m a n e tte s  s o n t d i f fe r e n c ie e s  p a r  le s  n u m e ro s  0  e t  1.

? to  pan 

>la b e l "b o u c le

> i f  ( b u t to n p  0 )  [p r  [p r  [pan  0 ]]

> if  (buttonp I ) [p r  [p r  [pan  1 ]]
>go "b o u c le  

>end

V o ir  la  com m ande  p a d d le  p o u r t e s t e r  la  p o s it io n  des m a n e tte s .

k e y p

Donne TRUE ( v r a i)  s i un c a ra c t^ re  v ie n t  d 'e t re  ta p e  au c la v ie r .

? to  te s t to u c h

> lf  k e y p  [op re  ] [op  "]

>end
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p a d d le

P e rm e t de s a v o ir  dans q u e lle  p o s it io n  se t ro u v e n t  le s  m a n e t te s  0  ou I 

p a r d if fS r e n t s  codes:

2 5 5 : r ie n

0 : en h a u t

1: en h a u t a d r o i te

2 : a d ro i te

3: en bas e t & d ro i te

4: en bas

5 : en bas e t  d gauche

6 : a gauche

7: en h a u t e t  d gauche.

? p a d d le  0

2 5 5

V o ir  la  co m m ande  b u t to n p  p o u r te s t e r  le s  b o u to n s  de t i r .

A f f ic h e  le  p re m ie r  c a ra c te re  ta p 6  au c la v ie r .

? m a ke  " to u c h e  r c  

appuyez s u r  la  to u c h e  k .

? :to u ch e

a
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Donne une l is t e  c o n te n a n t une e n tre e  au c la v ie r  q u l d o i t  e t r e  s u iv ie  

d 'un r e to u r  c h a r io t .

-?make " l i s r  r l  

re p e a t 3 [ fd  4 0  r t  120 ] 

r i i s t

re p e a t 3 [ fd  4 0  r t  120 ]

Donne un m o t c o n te n a n t une l ig n e  e n tre e  au c la v ie r ,  qu l d o i t  § t r e  s u iv i  

d 'un re to u r  c h a r io t .

-?make "co m m a n d e  rq  

re p e a t 4  [ fd  4 0  r t  9 0 ]

-^com m ande  

re p e a t 4  [ fd  4 0  r t  9 0 ]
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G E 5T10N  DU SON:

S e u le  le  v e rs io n  du LOGO s u r  le s  o rd in a te u rs  AM 5TRAD possede  des 

com m an d e s  p o u r la  g e s tto n  du son. E lie s  s o n t id e n t iq u e s  d le u rs  

E q u iv a le n ts  en B A S IC , p o u r p lu s  d ' in fo r m a t io n s  c o n c e rn a n t en p a r t t c u l ie r  

le s  p a ra m E tre s , nous v o u s  c o n s e il lo n s  de vo u s  re p o r te r  d la  s e c t io n  BASIC  

de ce m anue l.

so u n d

P e rm e t de S to c k e r  un son  dans une queue. D ans le  fo r m a t  s u iv a n t:  

[< E ta t de cana l>  <pE rlode  sonore>  <durEe> <volum e> <enve loppe  d e v o lu m e >  

<enve loppe de to n a l 1tE> < b ru lt> .

T ous  le  p a ra m E tre s  a p re s  la  durE e p e u v e n t e t r e  o m is .

? s o u n d  [1 10 2 5 ]

en v

P e rm e t de c o n s t r u ir e  V e n ve lo p p e  de v o lu m e , la  fo rm e  de la  n o te . A ve c  

com m e fo rm a t :  [<num E ro de )'enve loppe>  < s e c t io n  de l 'e n v e lo p p e > ]

? e n v  [1 5 0  1 10]

?sound [1 100 150 5 I]

e n t

C o n s t ru it  l 'e n v e lo p p e  de to n a l i tE  avec co m m e  fo rm a t:  [cnum E ro  de 

V enve loppe  > < s e c t io n  de l'e n v e lo p p e > ]

? e n t  [1 5 0  1 10]

?sound  [ I  100  150  5  11]
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re le a s e

P e rm e t de l lb e r e r  le s  canaux  susp e n d u s  p a r  la  co m m an d e  sound. Les 

canaux  a l ib e r e r  s o n t in d iq u ^ s  de la  fa g o n  s u tv a n te :

0: A ucun 

I:  A  

2: B 

3 : A  e t  B 

4 :  C 

5: A  e tC  

6: BetC  
7: A e t B e t C .

? re )e a s e  7
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POUR CONTROLER LE DEROULEMENT DU PROGRAMME: 

bye

P e rm e t de s o r t l r  du DR. LOGO 

?bye

co

P our c o n t in u e r  le  c o u rs  de la  p ro c e d u re  a p re s  un a r r e t  p ro vo q u e  p a r 

CTRL Z, pause  ou e r ra c t .

?co

go

F a it  e x e c u te r  la  l ig n e  de com m ande  a y a n t l 'e t iq u e t t e  s p e c i f i c  p a r la  

com m ande  go.

?go ' t e s t

I f

P e rm e t de fa f r e  e x e c u te r  une ou deux l is t e s  d ' in s t r u c t lo n s  s u lv a n t la  

v a le u r  de l 'e x p re s s lo n  re n tr£ e ,  e l le s  d o lv e n t im p e ra t iv e m e n t  e t r e  

e n to u r6 e s  de c ro c h e ts .

? i f  (:x  > :Y) tp r  [x  p lu s  g ra n d  que y ]] 

? l f  (:x < :Y) [p r  [y  p lu s  g rand  que x ]]
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la b e l

Pose une e t iq u e t te  s u r  une l ig n e  de la  p ro c e d u re  qu i p o u rra  e t r e  

a p p e l£ e  d l 'a id e  de la  com m an d e  go.

? la b e l  ' t e s t

op

F a it  a f f ic h e r  l 'o b je t  e n tr£  e t  tn te r r o m p t  le  c o u rs  de la  p ro c e d u re . 

?o p  [ t o ta l ]

repeat

P e rm e t de r6 p £ te r  la  I t s te  d 'In s t r u c t io n s  a u ta n t de f o is  que le  n o m b re  

l'ln d lq u e .

? re p e a t  3 [ fd  4 0  r t  120 ]

run

F a it  e x e c u te r  la  l ig n e  d ' in s t r u c t io n s

? m a ke  ' i n s t r _ l i s t  re p e a t 3 [ f d  4 0  r t  1 20 ] 

? ru n  [ in s t r _ l  1st
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s to p

In te r ro m p t  l 'e x e c u t io n  de la  p ro c e d u re  en c o u rs  e t  f a i t  r e v e n ir  

1 'o rd ln a te u r au n iv e a u  s u p e r ie u r  (s y m b o le  ? ) ou a la  p ro c e d u re  d 'appe l.

? s to p

w att

P e rm e t d 'a r r e te r  le  c o u rs  de le  p ro c e d u re  p e n d a n t le  te m p s  s p e c if ie  

p a r le  n o m b d re  donn6. P our c a lc u le r  le  te m p s  de pause  i l  fa u t  a p p liq u e r  la 

fo rm u le  s u iv a n te :

lo n g u e u r du te m p s -  n o m b re  e n tre  *  1 /6 0  seconde.

?wa1t 20
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AIDES A LA PROGRAMMATION :

c a tc h

P e rm e t de t r a i t e r  une e r re u r  ou un ca s  p a r t lc u l ie r  s u rv e n u  pen d a n t 

l 'e x 6 c u t lo n  d 'une s£r1e d 'ln s t r u c t lo n s .

? c a tc h  " e r r o r  [ ♦  []  []]

? p r  [co u co u  je  s u ts  la ] 

coucou  je  s u is  la

error

P e rm e t d 'a v o ir  la  l i s t e  des In s t r u c t io n s  a y a n t ca u s6  la d e m i£ re  

e rre u r .

? c a tc h  " e r r o r  

? sh o w  error

notrace

P e rm e t de d ^ s a c t lv e r  la co m m ande  trace . 
?notrace

nowatch

P e rm e t de d e s a c t lv e r  la  com m ande  w atch.

? n o w a tc h
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p a u s e

S uspend l 'e x e c u t io n  de la  p ro c e d u re  en c o u rs , p e rm e t ta n t  a in s i de 

v is u a l ls e r  une ou p lu s te u rs  v a r ia b le s .

? i f  : t e s t  <5 [p a u s e ]

th r o w

P e rm e t de fa i r e  e x e c u te r  la  l lg n e  d ' in s t r u c t io n  td e n t i f le e  p a r  le  norm 

e n tr6  sous  c a tc h .

? th r o w  " te s t  

t r a c e

F a it  a f f ic h e r  le  nom  de chaque p ro c e d u re  en c o u rs  d 'exS cu tto n .

? t r a c e

w a tc h

F a it  a f f ic h e r  le  nom  de chaque e x p re s s io n  en c o u rs  d 'exS cu tto n .

? w a tc h
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P R IM IT IV E S  5VSTEM ES : 

c o n te n ts

A f f ic h e  le  co n te n u  de l 'e m p la c e m e n t des s y m b o le s  du DR LOGO, 

d e p o s it

P la ce  le  d e u x ie m e  n o m b re  e n tre  a l 'e m p la c e m e n t m e m o ire  donne p a r  le  

p re m ie r  nom bre .

.examine

F a it  a f f ic h e r  le  co n te n u  de l 'e m p la c e m e n t m e m o ire  s p e c if ie .  

in

R ech e rch e  la  v a le u r  en c o u rs  de l 'e n t r e e  s p e c if  i6e. 

o u t

E n vo ie  la  v a le u r  In t r o d u i te  v e rs  l 'e n t r e e  s p e c if  lee.
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VARIABLES SY5TEME : 

errac t

R envo ie  au n iv e a u  s u p e r ie u r  TOPLEVEL, lo rs q u e  TRUE ( v r a i)  p rovoque  

une pause  au m o m e n t d 'une e rre u r .

fa lse

V a le u r  s y s te m e . 

r e d e fp

Quand TRUE ( v r a i)  p e rm e t la  r e d e f in i t io n  des p r im i t iv e s ,  

toplevel

th r o w  "toplevel c lo s  to u te s  le s  p ro c e d u re s  en a t te n te .  

true

V a le u r  s y s te m e .
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Proprietes du systeme :

.apv

Valeur de la variable assoctee a la propriete, valeur de la variable 
globale.

def

Definition d'une procedure.

enl

Fin d'une llgne de procedure Interrompue par un retour chariot ou des 
espaces.

.emt

Debut d'une llgne de procedure interrompue par un retour chariot ou 
des espaces.

prm

Identifle une prim itive.

.rem o u ;

Remarques ou commentaires.
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] )  EXAMEN DE L A  MEMOIRE DU 6 1 2 8 .

TOPOGRAPHIE DE LA MEMOIRE

F ig  1.1 sch e m a  de la  m b m o lre  sous  le  b a s ic  1.1

Le 6 1 2 8  p o s s £ d e :

-  une m ^ m o lre  RAM de 12 8  Ko

-  e t  une ROM de 4 8  Ko.

Les p re m ie rs  6 4  Ko de la  RAM s o n t d lv ls 6 s  en q u a tre  b lo c s  de 16 KO 

chacun, n u m 6 ro t6 s  de 0  a 3.

La f ig u re  1.1 re p r6 s e n te  ce s  6 4  Ko, nous vo yo n s  que :

-  l 'S c ra n  occupe  le  b lo c  3,

-  que la  p a r t le  s u p £ r le u re  du b lo c  2 e s t  u t t l l s £ e  p a r  le s

v a r ia b le s  sys t& m e .
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Vous re m a rq u e re z  que s u r  le s  128 Ko de RAM, 6 4  Ko re s te n t  

in u t i l is e s .

En f a i t ,  l 'o r d in a te u r  n 'u t l l i s e  au p lu s  que 112 Ko de la  m ^ m o ire :

6 4  Ko de RAM * 4 8  Ko de ROM.

V ous savez  sans  d o u te  que le  "c e rv e a u " d 'un  o rd ln a te u r  e s t  son 

m ic ro p ro c e s s e u r .

P our le  6 1 2 8  c e lu l - c t  e s t  un Z 80 , qu i e s t  un m tc ro p o c e s s e u r  8 b its .

Le Z80  ne p e u t g 6 re r  que 6 4  ko  & la  fo is ,  a u s s i le  s y s t^ m e  

d 'e x p lo lta t io n  c o n t ie n t - i l  des In s t r u c t io n s  q u i s o l l i c l t e n t  la  ROM des 

m ic ro p ro g ra m m e s , p lu to t  que le  b lo c  0  de la  RAM, e t  la  ROM du b a s ic  ou de 

la  d is q u e t te ,  p lu to t  que le  b lo c  3.

Ce ch a n g e m e n t de b lo c  in te r v ie n t  a u to m a tiq u e m e n t lo rs q u e  le  b a s ic  

ou le s  m lc ro p ro g ra m m e s  s o n t re q u is .

Ce p ro c e d e  e s t  6 g a le m e n t a p p liq u e  a la  RAM p o u r fa v o r is e r  le  

re c o u v re m e n t de la  RAM p lu t f l t  que c e lu i de la  ROM. Le c h a n g e m e n t e s t 

a s s u re  p a r un p ro g ra m m e  re d ig e  en a s s e m b le u r.

Chaque lo t  de 16 Ko s 'a p p e lle  un 'b lo c ',  q u a tre  b lo c s  ( 6 4  K o) fo rm e n t 

un banc. La te c h n iq u e  de s e le c t io n  de b lo c  se nom m e done 'c h a n g e m e n t de 

b a n c '.
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A  I 'a id e  du p ro g ra m m e  BANKMAN.BAS re s id a n t  s u r  la  fa c e  I des 

d ls q u e t te s  s y te m e s , nous pouvons  a v o ir  a cce s  au 6 4  Ko de m ^ m o ire  

s u p p le m e n ta l^ .  Ce q u l p e u t s e r v l r  d 'espace  p ro v ls o lre  p o u r le  s to c k a g e  

d '6 c ra n  g ra p h iq u e .

EX. un je u  v id e o  c o n te n a n t p lu s te u rs  e c ra n s  p o u rra  & tre  acc616r&  en 

s to c k a n t 3 l 'a v a n c e  le s  d e s s ln s  d 6 j3  p re ts .

C e tte  n o u v e lle  p a r t fe  de la  m ^ m o ire  p e u t e g a le m e n t s e r v l r  & fe tendre 

I'e sp a ce  de t r a v a i l  p o u r le s  v a r ia b le s ,  ce qu i p e rm e t d 'a v o ir  une e x te n s io n  

de I'e sp a ce  r6 s e rv 6  aux c h a in e s  ou e n co re  to u t  s lm p le m e n t co m m e  d is q u e  

v i r t u e l  (en  RAM).
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PREMIERE U T ILIS A TIO N :

BANK MANAGER p e rm e t de m e t t r e  le  b lo c  I de c o te  e t de s e le c t io n n e r  

a sa p la c e  Tun des q u a tre  a u tre s  b lo cs .

Le c o n te n u  du b lo c  I e s t p re s e rv e  e t  r e s t i t u e  le rs q u e  BANK MANAGER 

a te rm ln e .

Deux s e u le s  com m an d e s  g 6 re n t le  d 6 p la c e m e n t d 'un  b lo c  a I 'a u tre :

Iscreenswap

I n t e r v e r t i t  le  co n te n u  des deux b lo c s .

Iscreenswap ,[<zone e c ra n > ,]< n u m e ro  d 'ec ra n > ,< n u m e ro  d 'ecran>

Iscreencopy

C op le  le  c o n te n u  d 'un  b lo c  dans un a u tre  b lo c .

Iscreencopy , [<zone e c ra n > ,]< n u m e ro  d 'e c ra n  c ib le > ,< n u m e ro  d 'ec ra n  

d 'e c ra n  source>

<zone ecran>

Le p re m ie r  p a ra m e tre  <zone ecran> p e u t e t r e  o m is , II  p ro vo q u e  la  

co p le  d 'un 1 /6 4  du b lo c  s o l t  2 5 6  o c te ts .

II p e u t v a r ie r  de 0  a 6 3  Ce m ode p e rm e t d 'e f fe c tu e r  une a u tre  ta ch e  

lo r s  de l 'o p ^ ra t lo n  de co p ie . L 'ecbange  to ta l  du co n te n u  de l 'e c ra n  d u re  150 

u n ite s  TIME, s o i t  e n v iro n  1 5 0 /3 0 0  secondes.
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<num §ro d 'e c ra n  c ib le >

Le p re m ie r  <num 6ro d '6cran>  d o it  e tre  I (e c ra n  s ta n d a rd ) , !e  second 

p e u t p re n d re  le s  v a le u rs  2 3 4  ou 5.

II e s t i  s ig n a le r  que le s  c o p ie s  fa ls a n t  In te r v e n ir  1 'ecran 1 se 

d ^ ro u le n t  beaucoup p lu s  ra p ld e m e n t que le s  a u tre s .

II vo u s  fa u t  6 g a le m e n t v e i l l e r  au m ode de l '6 c ra n  sous le q u e l vous 

t r a v a i l le z ,  c o n c re te m e n t vo u s  ne pouvez pas ch a n g e r un 6 c ra n  de 8 0  

c o lo n n e s  p a r un 6 c ra n  de 4 0  ou 2 0  co lonnes .
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MISE EN PRATIQUE.

P our c o m m e n c e r, v o u s  devez in s t a l le r  le  c o n t r o le u r  de b lo c s , 

a u tre m e n t d i t  BANK MANAGER.

V ous devez in s e re r  la  fa c e  1 de la  d is q u e t te  s y s te m e  e t  ta p e z  au 

c l a v i e r :

ru n  "bankm an"

T apez e n s u ite : 

m ode 1

V ous ta p e z  a lo rs :

' v o id  l 'e c ra n  o r ig in a l

Is c re e n c o p y  ,3,1 's to c k e  l 'e c ra n  en no 3

e ls

L 'e c ra n  s 'e f fa c e  de nouveau.

V ous pouvez tapez:

'c e c i e s t  l 'e c ra n  n u m e ro  2 

Is c re e n c o p y  ,2,1 'e n v o i l 'e c ra n  en m e m o ire  2 

Is c re e n s w a p  ,2 ,3  'echange  l 'e c ra n  2  e t 3 

Is c re e n c o p y  ,1 ,3  'a f f ic h e  le  co n te n u  de l 'e c ra n  3 

Is c re e n c o p y  ,1 ,2  a f f ic h e  le  co n te n u  de l 'e c ra n  2

Vous vo ye z  : la  m a n ip u la t io n  e s t t r e s  s im p le  e t  p e u t re n d re  de g rands  

s e rv ic e s .
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DEUXIEME U T IL IS A T IO N :

I FS F IC HIFR5 V IR TU EL5 :

Les d e m ie rs  6 4  Ko p e u v e n t e t r e  u t i l i s e s  co m m e  f i c h ie r  en m e m o ire  

v iv e  (RAM). IL s  ne p e u v e n t c o n te n ir  que des donnees, r ie n  n 'e ta n t  p re vu  

p o u r q u 'i ls  c o n tie n n e n t des l ig n e s  de p ro g ra m m e  d ir e c te m e n t  e x e c u ta b le s .

Le f i c h ie r  s e ra  c o n s t i tu S  d 'un  ou de p lu s ie u rs  e n re g is t re m e n ts  de 

lo n g u e u r f i x e  c o m p r is e  e n tre  0  e t  2 5 5  o c te ts .  Deux o c te ts  e ta n t  le  

m in im u m .

Une fo is  la  lo n g u e u r f ix e e ,  vo u s  pouvez a c c e d e r a chaque 

e n re g is tre m e n t g rd c e  d son num ero .

II vo u s  e s t  p e rm ts  d 'e c r lr e  une donn6e avec  une lo n g u e u r d e f in ie  e t 

de la  r e l i r e  avec une lo n g u e u r d if fe r e n te .

Id e n tiq u e  au f i c h ie r  a a cc6 s  s e le c t i f ,  le  f i c h ie r  v i r t u e l  re p re n d  la  

n o t io n  de n u m e ro  d 'e n re g is t re m e n t c o u ra n t,  p e rm e t ta n t  a in s i l 'u t i l i s a t io n  

d 'un n u m e ro  p a r  d e fa u t ,  t r e s  u t i le  p o u r le s  re c h e rc h e s  3 l ' i n t e r le u r  du 

f ic h ie r .
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M ISE  EN P R ATIQ U E :

Ib a n k o p e n

P e rm e t de f i x e r  la  lo n g u e u r de to u s  le s  e n re g is tre m e n ts ,d o n n e  la  

v a le u r  z e ro  p o u r l ’e n re g is tre m e n t c o u ra n t. C e t te  co m m ande  n 'a f fe c te  

a u cu n e m e n t le  co n te n u  de la  m e m o ire .

Ib a n k o p e n  / lo n g u e u r  d 'e n re g is t re m e n t v i r tu e l>

Ib a n k w r l t e

E c r i t  la  c h a in e  a lp h a n u m e riq u e  a 1 'in te r ie u r  du f l c h ie r  v i r t u e l .

I b a n k w r l t e  ,3  <code re to u r> ,< c h a in e  a lp h a n u m e riq u e >  

[ /n u m e r o  d 'e n re g is t re m e n t v i r t u e / ]

OU:

<num ero d 'e n re g is t re m e n t v i r t u e /

P e rm e t de d e f in i r  le  n u m e ro  de l 'e n re g is t re m e n t  en c o u rs  d 'e c r itu re  

SI ce  p a ra m e tre  e s t o m is  le  n u m e ro  c o u ra n t e s t a p p liq u e . Le p o in te u r  

d 'e n re g is t re m e n t passe  a lo r s  a l 'e n re g is t re m e n t  s u iv a n t.

<cha ine  a lp h a n u m e riq u e >

C o n t le n t l 'e n re g is t re m e n t ,  s i c e t te  c h a in e  e s t in fe r ie u r e  a la  

lo n g u e u r s ta n d a rd , le s  a n c ie n s  c a ra c te re s  r e s te n t  a la  f in  de 

l 'e n re g is tre m e n t.  P a r c o n tre  s i la  c h a in e  e s t p lu s  longue , e l le  e s t  tro n q u e e  

e v i ta n t  a in s i de d e b o rd e r s u r  l 'e n re g is t re m e n t  s u iv a n t.
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<code re to u r>

P e rm e t de v e r i f i e r  s i l 'e c r i t u r e  s 'e s t  b ie n  e f fe c tu e e , re to u m e  un 

no m b re  c o rre s p o n d a n t au n u m e ro  de l 'e n re g is t re m e n t  qu i v ie n t  d 'e tre  

e c r l t .  S i une e r r e u r  a 6 t6  d e te c te e  le  n o m b re  e s t  n e g a tif .

-1  : in d tq u e  que l'a d re s s e  du n u m e ro  d 'e n re g is t re m e n t 

d6passe  6 4  Ko.

- 2  : s ig n l f t e  q u 'i l  y  a eu une e r re u r  lo rs  d 'un ch a n g e m e n t de 

b lo c , ne d e v ra i t  ja m a is  se p ro d u lre

Ex: |bankopen ,7

Ibankw rlte ,@ r% ,“ t e s f , 0  

Ibankw rite ,@r%,a$

Ibankread

P e rm e t de l i r e  un e n re g is tre m e n t du f i c h ie r  v i r t u e !  e t  le  co p ie  dans 

la  ch a in e  a lp h a n u m e riq u e .

I
bankread <code re to u r> ,ia < c h a in e  a lp h a n u m e riq u e >  

[,<num 6ro  d 'e n re g is t re m e n t v t r tu e l> ]

OU:

<num 6ro d 'e n re g is t re m e n t v i r tu e l>

P e rm e t de d £ f ln l r  le  n u m e ro  de l 'e n re g is t re m e n t  en c o u rs  d 'e c r itu re  

SI ce p a ra m e tre  e s t o m is  le  n u m e ro  c o u ra n t e s t  a p p liq u e . Le p o in te u r  

d 'e n re g is t re m e n t passe  a lo r s  a l 'e n re g is t re m e n t  s u iv a n t.
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<chaine a lp h a n u m e riq u e >

Va re c e v o ir  V e n re g is t re m e n t lu . S i c e t  e n re g is t re m e n t  ne r e m p l i t  

pas e n t ie re m e n t la  ch a in e , le s  a n c ie n s  c a ra c te re s  r e s te n t  a la  f in .  Si 

V e n re g is tre m e n t depasse  le  co n te n u  de la  c h a in e , le s  c a ra c te re s  e x e d e n ts  

s o n t s u p p r im e s  c a r  la  lo n g u e u r d 'une c h a in e  de c a ra c te re s  ne p e u t e tre  

a u g m e n te e  lo rs  d 'une com m ande  e x te rn e .

<code re to u r>

P e rm e t de v e r i f i e r  s i la  le c tu re  s 'e s t  b ie n  e f fe c tu e e ,  re to u rn e  un 

n o m b re  c o rre s p o n d a n t au n u m e ro  de V e n re g is t re m e n t qu i v ie n t  d 'e t re  lu. 

S i une e r re u r  a e te  d e te c te e  le  n o m b re  e s t  n e g a t if .

-1  : in d iq u e  que V a d resse  du n u m e ro  d 'e n re g is t re m e n t 

depasse  6 4  Ko.

- 2  : s ig n i f ie  qu ’ i l  y  a eu une e r re u r  lo r s  d 'un c h a n g e m e n t de 

b lo c , ne d e v ra i t  ja m a is  se p ro d u ire .

Ex: !bankread ,@ r% ,b$ ,0

Ib a n k f in d

Passe to u s  le s  e n re g is t re m e n ts  du f i c h ie r  v i r t u e !  en revue .

Ib a n k f in d  ,@ ,<code re to u r> ,< c h a in e  re ch e rch e e >  [ /n u m e ro  

d 'e n re g is t re m e n t de d e p a rt> [,< n u m e ro  d 'e n re g is t re m e n t de f in > ] ]

<num ero d 'e n re g is t re m e n t de depa rt>

Le <num 6ro d 'e n re g is t re m e n t de de p a rt>  p e rm e t de d e f in i r  le  d e b u t de 

la  re c h e rc h e , s ' i l  e s t  o m is  la  re c h e rc h e  co m m en ce  au n u m e ro  co u ra n t.
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(n u m e ro  d 'e n re g is t re m e n t de fin >

S i le  <num ero d 'e n re g is t re m e n t de fin >  e s t in d iq u e , la  re c h e rc h e  

s 'a r re te  a p re s  exam en de c e t  e n re g is tre m e n t,  a m o in s  b ie n  s u r  que la  

ch a in e  n 'a i t  e te  tro u v e e  a v a n t d 'a t te in d re  c e t e n re g is tre m e n t.

S i la  re c h e rc h e  a b o u t i t ,  le  p o in te u r  p re n d  la  v a le u r  du n u m e ro  

d 'e n re g is t re m e n t c o n te n a n t la  c h a in e  re c h e rc h e e , s in o n  i l  ne change pas.

<code re to u r>

P e rm e t de v e r i f i e r  s i  la  re c h e rh e  s 'e s t  b ie n  e f f e c t i v e ,  re to u rn e  un 

n o m b re  c o rre s p o n d a n t au n u m e ro  d 'e n re g is t re m e n t de la  ch a in e  

re ch e rch e e . S i une e r re u r  a 6 te  d e te c te e  le  no m b re  e s t n e g a t if .

-1  : in d iq u e  que l 'a d re s s e  du n u m e ro  d 'e n re g is t re m e n t 

depasse  6 4  Ko.

-  2  : s lg n i f t e  q u 't l y a eu une e r re u r  lo rs  d 'un ch a n g e m e n t de 

b lo c , ne d e v ra i t  ja m a is  se p ro d u ire .

- 3  : La c h a in e  re c h e rc h e e  n 'a  pas e te  re tro u v e e .

Une f a c i l i t e  p o u r b ie n  u t i l i s e r  c e t te  com m ande , la  ch a in e  re c h e rc h e e  

p e u t c o n te n ir  des jo c k e rs  in d iq u e s  p a r des c a ra c te re s  n u ls : C H R $(0 ),e t la  

c o m p a ra is o n  s 'e f fe c tu e  p a r ra p p o r t  a la  d o n g u e u r d 'e n re g is t re m e n t 

v i r tu e l>  ou a la  lo n g u e u r de la  <cha ine  re c h e rc h e e ) , s i c e l ie - c i  e s t p lu s  

c o u rte .

Ex: Ib a n k f in d ,  @ r% ,"te s t" ,0  

Ib a n k f in d  ,@ r% ,f$ , 1 0 ,2 0
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Nous avons vu dans le chap itre  BASIC toute  une panoDlie de 
commandes de son et d'envelcope Ces commandes vous ont sans doule paru 

assez compliquees, c 'est pourquoi nous alions y reven ir plus en d e ta ils  tout 

au long de ce chap itre  .

Nous a llons commencer par la conimande SOUND.

Vous vous demandez peut e tie  queiles va leurs peuvent prendre ses 

quatre prem iers param etres

Numero de canal.

Periode sonore.

Duree de la note.
Volume.

La periode sonore peut prendre les va leurs de 0 a 4095, b'en 

evidemment, seules quelques-unes de ces va leurs correspondent a des 
notes de musique Le nomPre 239 correspond ainsi a la note DO medium. 

Aucune note n 'est jouee lorsque la periode est fixee  a zero.

Avec le tro is iem e  parametre, il est possible de f ix e r  la duree de la 

note en centiem es de seconde Les va leurs co rrectes se S 'tuent entre I et 

32767 (inclus). Pour une valeur nulle  (zero) la duree de la note est 

determ inee par l'enveloppe.

Une va leur negative indique qu 'il fau t repeter l'enveloppe le nombre de 

fo is  spec ifie

A insi -2  permet de repeter l'enveloppe de volume 2 fo is.

Le volume est le quatriem e parametre. II a pour va leur par defaut 12 

m ais i l  peut prendre toutes les va leurs de 0 a 15. Jusqu'a present nous 

n'avons entendu que des sons ou le volume e ta it constant Lorsque la note 

est modulee par une enveloppe de volume, la va leur du volume de la 

commande SOUND ne concerne que le depart de la note

Nous avons vo lon ta irem ent la isse le plus complique pour la fin. Le 

prem ier param etre est le numero de canal 11 correspond a un nombre 

b ina ire  et nous vous consei 1 Ions, si ce n'est Oeja fa it ,  de lire  avant de 
continuer le chap itre  APPROFONDISSONS.
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S u r le  6 1 2 3 , vo u s  avez le  c h o ix  e n tre  t r o is  c a n a u x  p o u r jo u e r  un son. 

S i vous  c o u p le z  v o t r e  o rd in a te u r  s u r  v o t r e  c h a in e  s te re o p h o n iq u e , un cana l 

va  s o r t i r  s u r  I 'e n c e in te  gauche, l 'a u t r e  s u r  la  d r o i te  e t  le  t r o is ie m e  s u r  le s  

deux a la  fo is .  C hacun des t r o is  canaux p o r te  un num ero :

1 canal A

2 c a n a l B

4  c a n a l C

P our jo u e r  s u r  p lu s ie u rs  canaux, i l  s u f f i t  d 'a d d it io n n e r  les  n u m £ ro s  de 

canaux d e s ire s . P a r e x e m p le  p o u r jo u e r  s u r  le  A  e t le  B

1 * 2 -3

SOUND 3 ,2 3 9

V ous vo u s  dem andez p o u rq u o i le  c a n a l c p o r te  le  n u m e ro  4  au l ie u  de 

p o r te r  to u t  s im p ie m e n t le  3. En f a i t  i l  s 'a g i t  t o u t  s im p le m e n t de 

l u t i l i s a t io n  des p u is s a n c e s  de 2.

1 -  2 'O

2- 2’ I 
4 -2 * 2

Dans un nombre b ina ire  de tro is  c h if fre s , chacun des c h if fre s  peut 

prendre les va leurs 0 ou I determ inant a ins i I'e ta t en serv ice  ou hors 
service du canal correspondent.

Dans notre exemple 3 eauivaut a o * 4 - | * 2 * l * l  done I I  en nota tion  
binaire. En a ttr ib u a n t chaque canal a une colonne b ina ire , nous obtenons :

0 I l 
C B A

Nous voyons bien que le canal C est hors service, les canaux 8 et A 

sont eux en service

Si nous voulons jouer une note sur les canaux C et A 

4*1-5
5-101 en h m a re

1 0 I 
C B A
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Seulement I et 2 et 4 ne sont pas les seuls param etres de nurnero de 

canal. Les va leurs 8, 16 et 32 peuvent e tre  egalement u tihsees, a fin  

d 'ind iquer qu'un son p rodu it sur un canal a rendez-vous avec un autre canal 

(A, B et C respectivem ent).

Le rendez-vous perm et de synchroniser les tro is  canaux sonores et 

done de fa ire  executer une m elodie avec des pauses sans que cela 

occasionne un craquement desagreable du haut-parleur.

Voic i comment se presente un rendez-vous

1 2  3 4 5

canal A no no no rb rb 

canal b: no re no no ra 

canql c: no rb ra no no

No s ig n if ie  qu'une note est jouee.

Rb correspond a un rendez-vous avec le canal B 

Ra correspond a un rendez-vous avec le canal A 

Rc correspond a un rendez-vous avec le canal C

Une autre p o s s ib ility  de synchron iser les canaux consiste  a m e ttre  un 

a rre t. Un a rre t perm et d 'a rre te r rem iss ion  de son d'un canal deja p le in  puis 

de le re lancer avec l'in s tru c tto n  RELEASE.

Un avantage par rapport au rendez-vous est que le canal sonore peut 

continuer a e tre  rem pli pendant un a rre t con tra irem en t au rendez-vous qui 

n'admet aucun son avant qu 'il ne s o it execute



AM J- DOC L£ SON f.N PLUS PAGE N” 4

LES COURBES O'ENVELOPPE DU VOLUME :

L 'm s tru c ticn  ENV m od ifie  le volume d'un son de fagon a im ite r  le jeu

des instrum ents de musiaue.

Le prm cipe d'une note est le su ivant, i! y a d'abord une attaque 

pendant laauelle le volume augmente tres  rapidem ent apres quoi i l descend 

a un niveau in fe r ie u r auquel i l se m a in tie n t un ce rta in  temps avant de 

se te in d re  progresslvement.

En u t ilis a n t 1 'ins truc tion  ENV, i l fau t en p rinc ipe  que le volume a it 

ete m is a zero par 1 'ins truc tion  SOUND pour que 1'envelcppe fonctionne 

p le inem ent

Les courbes d'enveloppe sont a ffec tees  a des symboles ou numeros 

d'enveloppe qui peuvent ensuite e tre  employes dans 1 'ins truc tion  SOUND 
pour appeler une courbe d'enveloppe

Ce symbole est le p rem ier param etre de 1'in s tru c tio n  ENV.

Les tro is  param etres su ivants peuvent e tre  employes 5 fo is  les uns a

la su ite  des autres

Le nombre de pas indique en combien de pas le volume d o it augmenter 
ou dim inuer.

Le pas, m u lt ip lie  par le temps de pause donne la duree du son. Si ce tte  

va leur est negative le volume diminue.

Le temps de pause est la duree en centiem es de seconde pendant 

laquelle  d o it e tre  mamtenu le volume actuel. 11 peut egalement e tre  appele 
duree de pas.
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L A  COURSE DE L 'EN VELO PPE DU SON :

L 'en v e lo p p e  du son e s t dans son  p r in c ip e  a n a logue  a 1 'enve loppe du 

v o lu m e . Les p o s s lb i 1 I te s  ne s o n t pas a u s s i g ra n d e s  que p o u r l'e n v e lo p p e  de 

vo lu m e .

Les m o d if ic a t io n s  de l'e n v e lo p p e  du son p e rm e t te n t  n o ta m m e n t de 

r e a l is e r  un v ib r a to  (une  m o d i f ic a t io n  m in im e  de la  h a u te u r  donnant ure 

im p re s s io n  de te m b le m e n t) .

La s t r u c tu r e  de c e t te  in s t r u c t io n  e t  de ce s  p a ra m e tre s  e s t in d e n tiq u e  

a c e lle  ENV. M a ts  a lo r s  qu 'E N V  ne n e c e s s ite  en p r in c ip e  que t r o is  p a r t ie s ,  

a tta q u e , s o u t ie n  e t  re la c h e . ENT en n e c e s s ite  le  p lu s  s o u v e n t 5

La m e th o d e  la  p lu s  e f f ic a c e  p o u r b ie n  c o m p re n d re  le  p r in c ip e  des 

e n ve lo p p e s  c o n s is te  a se l i v r e r  au p lu s  g ra n d  n o m b re  d 'e x p e r ie n c e s  

p o s s ib le s .

Nous a llo n s  vo u s  p re s e n te r  la  ta b le  c o m p le te  des p e r io d e s  so n o re s  

p o u r le s  n o te s  de la  gam m e de h u it  o c ta v e s .

La fre q u e n c e  p ro d u ite  n 'e s t e x a c te  a 100 % L 'e r re u r  r e la t iv e  e s t 

le  p o u rc e n ta g e  de la  d if fe r e n c e  e n tre  la  fre q u e n c e  th e o r iq u e  e t la 

fre q u e n c e  re e l le.

NOTE FREQUENCE PERIODE ERREUR R E L A T IV E

C 1 6 .3 5 2 3 8 2 2 - 0  0 0 7 %
c * 1 7 .3 2 4 3 6 0 8 * 0  0 0 7 %
D 1 8 .3 5 4 3 4 0 5 - 0 0 0 7 %
D-* 1 9 .4 4 5 3 2 1 4 - 0  0 0 4 %
E 2 0  6 0 2 3 0 3 4 * 0 .0 0 9 %
F 21 8 2 7 2 8 6 3 - 0  0 1 6 %
p * 2 3 . 1 2 5 2 7 0 3 * 0 0 0 9 %  OCTAVE
G 2 4  5 0 0 2 5 5 1 - 0  0 0 2 %
G * 2 5 . 9 5 7 2 4 0 8 * 0  0 0 5 %
A 2 7  5 C 0 2 2 7 3 * 0 0 1 2 %
A * 2 9 . 1 3 5 2 1 4 5 - 0  0 0 8 %
3 3 0 . 8 6 8 2 0 2 5 *0 .0 1  1%

- 4
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NOTE FREQUENCE PERIODE ERREUR R E L A T IV E

C 3 2 .7 0 3 1911 -0 .0 0 7 %

c * 3 4  6 4 8 1 8 0 4 ♦0 0 0 7 %

D 3 6 .7 0 8 1 703 -0 .0 2 2 %

D * 3 8  891 1 6 0 7 -0 .0 0 4 %

E 41 2 0 3 1 517 ♦0 .0 0 9 %

F 43  6 5 4 1432 ♦0 .0 1 9 %

F* 4 6 .2 4 9 1351 -0 .0 2 8 %  OCTAVE

G 4 8 .9 9 9 1276 -0 .0 3 7 %

G * 5 1 9 1 3 1 2 0 4 ♦0 .0 0 5 %

A 5 5 .0 0 0 1 136 ♦0 .0 3 2 %

A* 5 8 .2 7 0 1073 ♦0 0 3 9 %

B 6 1 .7 3 5 1 012 ♦0 .0 3 8 %

NOTE FREQUENCE PERIODE ERREUR R E L A T IV E

C 6 5  4 0 6 9 5 6 -0 .0 4 6 %

c * 6 9 2 9 6 9 0 2 ♦0 .0 0 7 %

D 73 4 1 6 851 -0 .0 3 7 %

D * 77  7 8 2 8 0 4 -0 .0 5 8 %
f 8 2  4 0 7 7 5 8 ♦ 0  057%

F 8 7  3 0 7 7 1 6 - 0  019%

F* 9 2  4 9 9 6 7 6 ♦0 0 4 6 %  OCTAVE

G 9 7  9 9 9 6 3 8 -0 .0 3 7 %

G * 103 8 2 6 6 0 2 ♦0 .0 0 5 %

A 1 10 0 0 5 6 8 -0 .0 3 2 %

A* 1 16 541 5 3 6 -0 0 5 5 %

B 123 471 5 0 6 -0 0 3 8 %
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NOTE FREQUENCE PERIODE ERREUR R E L A T IV E

C 1 3 0 .8 1 3 4 7 8 ♦ 0  046%

c* 138.591 451 ♦0 .0 0 7 %

D 1 4 6 .8 3 2 4 2 6 ♦0 .0 8 0 %

D* 1 5 5 .5 6 4 4 0 2 ♦0 .0 5 8 %

E 1 6 4 .8 1 4 3 7 9 -0 .0 5 7 %

F 17 4  6 1 4 3 5 8 ♦0 .0 1 9 %

F * 1 8 4 9 9 7 3 3 8 ♦0 .0 4 6 %  OCTAVE

G 1 9 5 .9 9 8 3 1 9 ♦0 .0 3 7 %

G* 2 0 7 .6 5 2 301 ♦0 .0 0 5 %

A 2 2 0 .0 0 0 2 8 4 -0 .0 3 2 %

A * 2 3 3 .0 8 2 2 6 8 - 0  055%

B 2 4 6 .9 4 2 2 5 3 -0 0 3 8 %

NOTE FREQUENCE PERIODE ERREUR R E L A T IV E

C 2 6 1 .6 2 6 2 3 9 ♦ 0  046%

C * 2 7 7 .1 8 3 2 2 5 - 0  215%

D 2 9 3 .6 6 5 2 1 3 ♦0 .0 8 1  %

D * 31 1 .127 201 ♦0 0 5 8 %

E 3 2 9 .6 2 8 190 ♦0 .2 0 6 %

F 3 4 9  2 2 8 179 ♦0 0 1 9 %

F * 3 6 9 .9 9 4 169 ♦ 0  046%  OCTAVE 0

6 3 9 1 .9 9 5 159 -0 2 7 7 %

G * 4 1 5 .3 0 5 150 -0 .3 2 8 %

A 4 4 0 .0 0 0 142 -0 .0 3 2 %

A ' 4 6 6 .1 6 4 134 -0 .0 5 5 %

B 4 9 3 .8 8 3 127 ♦0 .3 5 6 %

OCTAVE 0
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NOTE FREQUENCE PERIODE

c. 5 2 3 .2 5 1 1 19
CM 5 5 4 .3 6 5 1 13

0 5 8 7 3 3 0 106

D* 6 2 2 .2 5 4 1 0 0

E 6 5 9  2 5 5 9 5

F 6 9 8  4 5 7 8 9

F* 7 3 9 9 8 9 8 4

G 7 8 3 .9 9 1 81

G * 8 3 0  6 0 9 7 5

A 8 8 0 .0 0 0 71

A * 9 3 2  3 2 8 6 7

B 9 8 7  7 6 7 6 3

ERREUR R E L A T IV E

-0 .3 7 4 %

*0 .2 2 9 %

-0 .3 9 0 %

- 0  441%

♦0 .2 0 6 %

-0 .0 5 4 3 %

-0 .5 4 8 %  OCTAVE I

*0 .3 5 0 %

-0 .3 2 8 %

-0 .0 3 2 %

-0 .0 5 5 %

-0 .4 3 5 %

NOTE FREQUENCE PERIODE

C 1 0 4 6 .5 0 2 6 0

C * 1 108  731 5 6

D 1 1 7 4 .6 5 9 53

D * 1 2 4 4 .5 0 8 5 0

E 1 3 1 8 .5 1 0 47

F 1 3 9 6 .9 1 3 45

F * 1 4 7 9 .9 7 8 4 2

G 1 5 6 7 .9 8 2 4 0

G-* 1 6 6 1 .2 1 9 3 8

A 1 7 6 0 .0 0 0 3 6

A * 1 8 6 4 .6 5 5 3 4

B 1 9 7 5 .5 3 3 3 2

ERREUR R E L A T IV E

♦0 .4 6 2 %

-0 .6 6 2 %

-0 .3 9 0 %

-0 .4 4 1 %

-0 .8 5 5 %

♦0 .5 7 4 %

-0 .5 4 8 %  OCTAVE 2

♦0 .3 5 0 %

♦0 .9 9 2 %

♦1 .3 5 7 %

♦1 .4 1 7 %

♦1 .1  34%
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NOTE FREQUENCE PERIODE

C 2093.004 30

C* 2217461 28

D 2349 318 27

D* 2489 016 25

E 2637 021 24

F 2793.826 22
F* 2959.955 2 !

G 3135.963 20

G* 3322.438 19

A 3520.000 18

A * 3729 310 17

B 3951.066 16

ERREUR RELATIVE

♦O 462%

-0  662%

♦ 1.469%
-0  441%

♦ 1.246%

-1 685%

-0.548% OCTAVE 3

♦0.350%

♦0  992%
♦1.357%

♦ I  4 1 7 %

♦1.134%
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Ce g lo s s a i r e  donne une b re v e  d e f in i t io n  des te rm e s  in fo rm a t iq u e s  le s  

p lu s  s o u v e n t u t i l i s e s  dans c e t t e  d o c u m e n ta tio n .

ACCES D IR EC T : Mode d 'acc& s p e rm e t ta n t  de l i r e  ou d’6 c r1 re  des 

in fo rm a t io n s  dans la  m e m o ire  ou dans la  d is q u e t te  

dans n 'im p o r te  q ue l o rd re .

A D R E 55E  : L '6 t tq u e t te  ou le  n u m e ro  id e n t ic ia n t  le  r e g is t r e  ou 

la  case  m e m o ire , ou une u n ite  d 'tn fo r m a t io n  e s t 

s to c k e e .

ADRE5SE MEMOIRE : Une a d re s s e  m e m o ire  s p e c tf iq u e  dans I 'o rd in a te u r  

I l y a  6 5 5 3 6  a d re s s e s  m e m o ire  ( 0 - 6 5 5 3 5  ) s u r  

1'AMSTRAD 6 1 2 8 .

ALPHANUM ERIQ UE : Des le t t r e s ,  n o m b re s  e t  s y m b o le s  s p e c ia u x  tro u v e s  

s u r  le  c la v ie r ,  non c o m p r is  le s  c a ra c te re s  

g ra p h iq u e s .

ALU  : ( A r i t h m e t ic  L o g ic  U n it ,  U n ite  a r i th m e t iq u e  e t 

lo g iq u e , UAL).

La p a r t ie  du CPU ou les  d o n re e s  b in a ire s  s o n t 

r ra ite e s .
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AMSDOS : (A m s tra d  D isk  O p e ra tin g  S y s te m )

S y s te m e  d 'e x p lo ita t io n  de l'A M S TR A D  g e ra n t les  

a cces  d isq u e s .

A N IM A T IO N  : L 'u t i  1 is a t io n  des in s t r u c t io n s  de l 'o rd in a te u r  p ou r 

s im u le r  le  m o u v e m e n t d 'un o b je t  s u r  l 'e c ra n  p a r 

des m o u v e m e n ts  g ra d u e ls  e t  p ro g re s s ifs .

APP E L S ELE C TIF  : (P o ll in g )

Une m e th o d e  de c o n tro le  des c o m m u n ic a t io n s  

u t i l i s e e  p a r des s y s te m e s  in fo rm a t iq u e / te r m in a u x  

p a r la q u e lle  un p o s te  'p r in c ip a l '  dem ande  aux 

p e r ip h e r iq u e s  c o n n e c te s , Tun a p r§ s  I 'a u t r e  s ' i l s  o n t 

des in fo rm a t io n s  a envoye r.

A S C II : (A m e r ic a n  S ta n d a rd  Code f o r  In fo rm a t io n  

In te rc h a n g e )

Un code de s e p t b i t s  u t i l i s e  p o u r re p re s e n te r  des 

c a ra c te re s  a lp h a n u m e riq u e s . C 'e s t u t i le  p o u r 

e n v o y e r des in fo rm a t io n s  du c la v ie r  a l 'o rd in a te u r  

e t  d 'un o rd in a te u r  a un a u tre .

V o ir  le  code ch a in e  de c a ra c te re s .

ASSEM BLEUR : Un p ro g ra m m e  qu i t r a d u i t  des in s t r u c t io n s  en 

a s s e m b le u r en des in s t r u c t io n s  en langage  

m ach ine .
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A TTA Q U E  : La v i te s s e  a la q u e lle  le  v o lu m e  d u n e  n o te  de 

m u s iq u e  s 'e le v e  de z e ro  a son v o lu m e  m a x im u m .

BAC KUP : Une c o p ie  de d ls q u e t te  a s s u ra n t une sa u ve g a rd e , au 

cas ou r o r ig in a l  s e r a i t  pe rdu  ou endom m age.

BASE OE DONNEES : Une g ra n d e  q u a n t i te  de donnees s to c k e e s  d u n e  

m a n ie re  b ie n  o rg a n ise e .

Un s y s te m e  de g e s t io n  de base de donnees e s t un 

p ro g ra m m e  qu i p e rm e t d 'a c c e d e r a ces 

in fo rm a t io n s .

B A S IC  : (B e g in n e r 's  A l l - p u rp o s e  S y m b o lic  In s t r u c t io n  

Code)

Langage de p ro g ra m m a tio n  e v o lu e  p u is s a n t e t 

fa c i le  a a p p rend re .

BAUD : V ite s s e  de t r a n s m is s io n  des donnees en s e r ie  A 

l 'o r ig in e  un te rm e  de te tg r a p h e ,  une v ite s s e  de 

3 0 0  b a u d s  e s t e ga le  a p p ro x im a t iv e m e n t a une 

v ite s s e  de t r a n s m is s io n  de 3 0  o c te ts  ou 

c a ra c te re s  p a r secondes

B IN A IR E  : Un s y s te m e  de n u m e ro ta t io n  en base  2. Tous les  

n o m b re s  s o n t r e p r e s e n t s  p a r une s u ite  de z e ro  ou 

de 1.
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B IT : (B in a ry  d ig lT )

La p lu s  p e t i t e  u n ite  dans un o rd in a te u r .  Chaque 

c h i f f r e  du s y s te m e  b in a ire  p e u t a v o ir  une des deux 

v a le u rs  0  ou 1. Un b i t  e s t  en fo n c t io n  (o n ) s ' i l  e s t 

ega l a 1, un b i t  e s t  h o r s - fo n c t lo n  ( o f f )  s ' i l  e s t 

ega l a 0.

B IT  DE DEPART : Un b i t  ou g ro u p e  de b i t s  qu i in d e n t i f ie  le  d e b u t 

d un m o t de donnees.

B IT  DE F IN  : Un b i t  ou g ro u p e  de b i t s  q u i I n d e n t i f ie  la  f i n  d 'un 

m o t de donnees e t d e f in i t  1 'espace e n tre  le s  m o ts

de donnees.

B IT  DE P A R IT E  : Un 1 ou un 0  a jo u te  a un g ro u p e  de b i t s  qu i 

in d e n t i f ie  le s  b i t s  com m e e ta n t  p a ir s  ou im p a irs .

BOUCLE : Une p a r t ie  de p ro g ra m m e  e x e c u te  d 'une m a n u re  

r e p e t i t iv e  un n o m b re  d e te rm in e  de fo ls .

BOUCLE D ELA I : Un b o u c le  FOR ... NEXT v id e  qu i r a le n t i t  l 'e x e c u t io n

d'un p ro g ra m m e .

BRANCHEMENT : P our s a u te r  v e rs  une s e c t io n  de p ro g ra m m e  e t 

l 'e x e c u te r . GOTO e t GOSUB s o n t des e x e m p le s  

d e s t r u c t io n s  de b ra n c h e m e n t de BASIC.
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BUFFER : Une p a r t le  de la  m e m o ire  re s e rv e e  p o u r un 

s to c k a g e  te m p o re l,  g £ n e ra le m e n t u t i l i s e  p o u r un 

t r a n s fe r t  d ' in fo r m a t io n s  (p a r  e x e m p le  : t r a n s fe r t  

du c la v ie r  a l 'u n i te  c e n tra le ,  ou de 1 'u n ite  c e n tra le  

v e rs  L im p r im a n te ...)

BUS : Des ltg n e s  p a ra l 161es ou en s £ r te  p o u r t r a n s fe r e r  

des donnees e n tre  le s  p e r ip h e r iq u e s . Les 

o rd in a te u rs  s o n t s o u v e n t d e c r i t s  p a r la  s t r u c tu r e  

de le u rs  bus (p a r  e x e m p le , o rd ln a te u r  b bus S - 100, 

e t c ....)

CABLE COAXIAL : Un m oyen  de c o m m u n ic a t io n , e m p lo y ^  d 'h a b itu d e  

dans le s  re s e a u x  lo c a u x

CABLE PLAT : Un g roupe  de f i l s  a tta c h e s  en pa ra !!61e .

CARACTERE : T o u t s y m b o le  s u r  le  c la v ie r  de l 'o rd in a te u r  qu i e s t 

a ff lc h G  & l '^ c ra n .

Les c a ra c te re s  c o m p re n n e n t des n o m b re s , le t t r e s ,  

s y m b o le s  de p o n c tu a t io n  e t  g ra p h iq u e s .

CARACTERE5 
GRAPHIQUES : Des c a ra c te re s  n o n -a lp h a n u m e riq u e s  s u r  le  c la v ie r  

de l 'o rd in a te u r .
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CARTE MERE : (M o th e rb o a rd )

Dans un s y s te m e  o r ie n te  bus, la  c a r te  qu l c o n t ie n t  

le s  l ig n e s  du bus e t  le s  c o n n e c te u rs  la te ra u x  p ou r 

p re n d re  en ch a rg e  le s  a u tre s  c a r te s  du sy s te m e .

C H AIN E DE 

C.ARACTERES : Un c a ra c te re  ou s u ite  de c a ra c te re s  

a lp h a n u m e riq u e s  e n tre  g u il le m e ts .

C H AIN E DE 

C AR AC TER ES NULLE : Un c a ra c te re  v id e  ( " ) .  Un c a ra c te re  auque l on n 'a 

pas e n co re  a f fe c te  un code de c h a in e  de c a ra c te re s .

C LA V IE R  : C om p o sa n t du p ro c e s s u s  d 'e n tre e  d 'un s y s te m e  

in fo rm a t iq u e .

CODE DE CHAINE 

DE CAR AC TER ES : La v a le u r  n u m e rlq u e  a f fe c te e  p o u r re p re s e n te r  un 

c a ra c te re  de L'AM STRAD 6 1 2 8  en m e m o ire .

CODE ECRAN : Le n o m b re  a f fe c te  p o u r re p re s e n te r  un c a ra c te re  

dans la  m e m o ire  e cran . L o rs q u e  vo u s  appuyez s u r 

une to u c h e  du c la v ie r ,  le  code  e c ra n  p o u r ce 

c a ra c te re  e s t  t r a n s m is  dans la  m e m o ire  e c ra n  

a u to m a tiq u e m e n t. V ous pouvez a u s s i a f f ic h e r  un 

c a ra c te re  en s to c k a n t d ir e c te m e n t  dans la  

m e m o ire  e c ra n  avec la  co m m ande  POKE.
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CODE SOURCE : Un p ro g ra m m e  non e x e c u ta b le  e c r i t  dans un langage 

e vo lue .

Un c o m p ila te u r  ou un a s s e m b le u r d o it  t r a n s fo rm e r  

le  code s o u rc e  en code o b je t  (la n g a g e  m a c h in e ) que 

I 'o rd in a te u r  p e u t co m p re n d re .

COMMANDE : Une in s t r u c t io n  B AS IC  u t l l l s e e  en m ode d ir e c t  po u r 

e x e c u te r  une a c tio n .

V o ir  m ode d ir e c t .

C O M PILATEU R  : Un p ro g ra m m e  qu i t r a d u i t  un langage  e v o lu e  te l  que 

le  PASCAL en un p ro g ra m m e  en langage m a ch in e

COMPTEUR : Une v a r ia b le  u t i l i s e e  p o u r c o m p te r  le  no m b re  de 

fo is  qu 'un  e v e n e m e n t se p ro d u it  dans un 

p ro g ra m m e .

C O N D ITIO N  : E x p re s s io n s  e n tre  le s  m o ts  IF e t  THEN , e va lu e e s  

com rne  v ra ie s  ou fa u s s e s  dans une in t r u c t io n  IF . 

THEN L ' in s t r u c t io n  de c o n d it io n  IF . THEN donne a 

I 'o rd in a te u r  la  p o s s ib i l i t y  de fa m e  un c h o ix

CONTROLE B1NAIRE: T ra n s m is s io n  des d c rn e e s  en s e n e  dans la o u e lle  

b i t  : s t  s ig n i f i c a t ’ f  Un c a ra c te re  se u l e s t e n tc u re  

de b i t s  de d e p a rt e t d 'a r re t
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CONTROLE OU 
DETEC i IONS 
D'ERREURS R o u tin e s  de lo g ic ie is  qu i Id e n t i f  ie n t  e t  c o r r ig e n t  

s o u v e n t, des donnees e rro n e e s .

COORDONNEE5 : Un p o in t  de la  g r i l l e  a y a n t des v a le u rs  v e r t ic a le s  

(Y) e t h o r iz o n ta le s  (X).

COUCHE DF 

TR AN SM ISSIO N  
HE DONNEE5 : Une p o r t io n  lo g iq u e  du c o n tro le  des 

c o m m u n ic a t io n s  de donnees qu i g a r a n t i t  qu 'une 

c o m m u n ic a t io n  e n tre  des p e r ip h e r iq u e s  c o n tig u s  

s o i t  sans e rre u r .

COULEUR DU FOND : La c o u le u r  de la  zone de l 'e c ra n  sue la q u e lle  les  

c a ra c te re s  s o n t p la ce s .

COULEUR DU BORD : La c o u le u r  des b o rd s  to u t  a u to u r  de l 'e c ra n .

COUPLEUR OU 

MODEM ACO USTIQ UE : Un a p p a re il q u i c o n v e r t i t  le s  s ig n a u x  d ig ita u x  en 

sons a u d ib le s  p o u r la  t r a n s m is s io n  p a r le s  lig n e  du 

te le p h o n e . La v i te s s e  e s t 1 im i te e  a 1200 bauds ou 

b i t s  p a r seconde (bps). C om parez  avec m odem  a 

c o n n e c tio n  d ire c te .
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COURRIER 

ELECTRONIQUE : (E -M a il)

Un s e rv ic e  de c o m m u n ic a t io n s  p o u r les  

u t i l i s a te u r s  d 'o rd in a te u rs  ou des m e ssa g e s  avec 

te x te  s o n t envo ye s  a l 'o rd in a te u r  c e n tra l ou a une 

'b o ite  aux le t t r e s '  6 1 e c tro n iq u e  e t s o n t re c u p e re s  

p lu s  ta rd  p a r le  d e s t in a ta ire .

C P /M  : (C o n tro l P ro g ra m  fo r  M ic ro c o m p u te rs )

S y s te m e  d 'e x p lo ita t io n  c re 6  p a r D ig i ta l  R esea rch  

q u l e s t  devenu un s y s te m e  s ta n d a rd .

CPU : (C e n tra l P ro c e s s in g  U n i t - U n i t ^  c e n tra le )

La p a r t ie  de l 'o rd in a te u r  c o n te n a n t le s  c i r c u i t s  qu) 

c o n tr o le n t  e t  e x e c u te n t le  d 6 ro u le m e n t des 

in s t r u c t io n s  d 'un  p ro g ra m m e .

CRUNCH : P e rm e t de m in im is e r  la  zone de la  m £ m o ire  de 

l 'o rd in a te u r  u t i l i s e  p o u r s to c k e r  un p ro g ra m m e .

CURSEUR : Le c a r re  qu i in d iq u e  la  p o s it io n  c o u ra n te  

a l'e c ra n .

D A TA S E TTE  : Un p e r ip h e r lq u e  u t i l i s e  p o u r s to c k e r  des f ic h ie r s  

p ro g ra m m e s  e t  donnees, s e q u e n t ie lle m e n t s u r  une 

c a s s e tte .
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C EC LIN  : La v i te s s e  a la q u e lle  le  v o lu m e  d 'une  n o te  de 

m u s lq u e  d e c ro i t  de sa v a le u r  m a x lm a le  d son 

v o lu m e  m o ye n  a p p e le  n iv e a u  de s o u tie n .

V o ir  s o u tie n .

DECREMENT : P our d im in u e r  une v a r ia b le  d 'in d e x  ou un c o m p te u r  

d 'une v a le u r  s p e c if  ique.

DETECTION 

DE C O N FU T  : Une ta c h e  r e a l i s t  dans un re s e a u  a a cce s  

m u l t ip le s  p o u r e m p e c h e r deux o rd in a te u rs  de 

t r a n s m e t t r e  en m §m e te m p s .

D IM EN SIO N  : La p ro p r te te  d 'un ta b le a u  q u i d e te rm in e  la  

d ir e c t io n  le  lon g  d 'un  axe dans le q u e l le s  E le m e n ts  

du ta b le a u  s o n t s to c k 6 s . P a r e x e m p le , un ta b le a u  a 

deux d im e n s io n s  a un axe X p o u r le s  l ig n e s  e t  un 

axe  Y p o u r le s  co lonnes .

V o ir  ta b le a u .

DONNEES : N om bres , le t t r e s  ou s y m b o le s  qu i s o n t e n tre s  dans 

l 'o rd in a te u r  p o u r e t r e  t r a i t e s .

D r. LOGO : V e rs io n  de LOGO d e ve lo p p e e  p a r D ig i ta l  R esea rch , 

qu i e s t  un langage  de p ro g ra m m a tio n  avec  une 

to r tu e  g ra p h iq u e .
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DUREE : Le te m p s  p e n d a n t le q u e l une n o te  de m u s iq u e  e s t 

jouee .

ECRAN : U n ite  de v is u a l is a t io n  v id e o  qu i p e u t e t r e  une 

te le v is io n  ou un m o n ite u r  v id e o

ENT1ER : Un n o m b re  e n t ie r  ( p a r e x e m p le , un n o m b re  avec 

aucun c h i f f r e  a p re s  la  v i r g u le ) ,  te l  que 0 ,1 ,2 ,3 , 

e tc ...

ENTREE : ( In p u t)

D onnees m is e s  dans l 'o rd in a te u r  p o u r e t r e  t r a ite e s .  

Les d i f fe r e n te s  s o u rc e s  d 'e n tre e s  s o n t le  c la v ie r ,  

le  le c te u r  de d ls q u e t te s ,  le  le c te u r  de c a s s e tte s  ou 

le  m odem .

EPROM : ( E le c t r ic a l ly  P ro g ra m m a b le  R ea d -O n ly  M e m ory  -  

M e m o ire  m o r te  p ro g ra m m a b le  e le c t r iq u e m e n t) .  

C 'e s t une PROM qu i p e u t e t r e  e ffa c e e  p a r 

1 'u ti 1 is a te u r ,  h a b itu e lle m e n t  en I 'e x p o s a n t aux 

u l t r a - v io le t s .

V o ir  PROM.

E/S : ( I /O  = In p u t /O u tp u t .  E n t r e e /s o r t ie )

P ro c e s s u s  d 'e n tre e  des donnees dans l 'o rd in a te u r  

ou de t r a n s fe r t  des donnees d 'un  o rd in a te u r  v e rs  un 

le c te u r  de d is q u e t te s ,  une im p r im a n te  ou une 

m e m o ire
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EXECUTION : P ou r e x e c u te r  le s  In s t r u c t io n s  s p e c i f i e s  dans une 

co m m ande  ou une in s t r u c t io n  d 'un  p ro g ra m m e .

EXPRESSION : Une c o m b ln a is o n  de c o n s ta n te s , de v a r ia b le s  ou 

d '6 !e m e n ts  d 'un  ta b le a u  a vec  des  o p S ra te u rs  

lo g iq u e s , m a th S m a tiq u e s  ou r e la t io n n e ls  qu i 

c a lc u le n t  une v a le u r  nu m S riq u e .

F 1 CHIER : Un p ro g ra m m e  ou un e n s e m b le  de donnees 

re g ro u p ^  en une s e u le  e n t i t y .  11s s o n t sa uvega rdS s  

s u r  d is q u e t te  ou c a s s e tte .

FONCTION : Une o p e ra t io n  p re d e f in ie  qu i donne une s e u le  

v a le u r .

FREQUENCE : Le n o m b re  d 'on d e s  s o n o re s  p a r  seco n d e  dans un

son.

La fre q u e n c e  c o rre s p o n d  au son  le  p lu s  h a u t que 

Ton p e u t e n te n d re .

FREQUENCE 

PORTEUSE : Un s ig n a l c o n s ta n t t ra n s m ts  e n tre  le s  

p e r ip h e r lq u e s  de c o m m u n ic a t io n , ce  s ig n a l e s t  

m o d u le  p o u r c o d e r des in fo r m a t io n s  b in a ire s .
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GENERATEUR 
D'ENVELOPPE : P a r t ie  de 1'AMSTRAD 6 1 2 8  qu i p ro d u it  des fo rm e s  

d 'ondes d e te r m in e s  (en d e n ts  de s c ie , 

t r ia n g u la ir e s ,  a im p u ls io n s  v a r ia b le s  e t b r u i t )  p ou r 

des n o te s  de m u s iq u e .

V o ir  la  fo rm e  d'onde.

GRAPHI5ME : V is u a l is a t io n  d 'im a g e s  a I 'e c ra n , re p re s e n ta n t des 

donnees en m e m o ire  de 1 'o rd in a te u r  (p a r  e xe m p le  , 

c a ra c t& re s  s y m b o le s  e t  d e s s in s ) .

GRILLE : Une m a t r lc e  d deux d im e n s io n s  d iv ls e e  en l ig n e s  e t 

c o lo n n e s . Les g r i l l e s  s o n t u t l l i s e e s  p o u r d e s s in e r  

des c a ra c te re s  p ro g ra m m a b le s .

HAUTEUR 
D'UN SON : La fre q u e n c e  de l'o n d e  s o n o re  q u i d e te rm in e  s i  le  

son  e s t  h a u t ou bas.

V o ir  fre q u e n ce .

HARD COPY : Im p re s s io n  s u r  p a p ie r  de I'e c ra n .

HEXADECIMAL : S y s te m e  de n u m e ra t io n  en base  16. Les p rg ra m m e s  

en langage  m a c h in e  s o n t s o u v e n t e c r i t s  en n o ta t io n  

h e x a d e c im a l.
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HOME Le c o in  s u p & r ie u r  gauche de 1'ecran.

HORLOGE : (C lo c k )

Le c i r c u i t  de s y n c h ro n is a t io n  du m ic ro p ro c e s s e u r .

1C . ( In te g ra te d  C ir c u i t )

C ir c u i t  in te g r6 . Une puce  en s i l l c iu m  c o n te n a n t un 

c i r c u i t  e le c t r iq u e  f a i t  de c o m p o s a n ts  te ls  que 

t r a n s is to r s ,  d io d e s , r e s is ta n c e s  e t  

c o n d e n s a te u rs . Les  c i r c u i t s  in te g re s  s o n t p lu s  

p e t i t s ,  p lu s  ra p id e s  e t p lu s  e f f ic a c e s  que le s  

c i r c u i t s  in d iv id u e ls  u t i l i s e s  dans le s  a n c ie n s  

o rd in a te u rs .

IM P R IM A N TE  : Un p 6 r ip h e r tq u e  qu i im p r im e  le  c o n te n u  de la  

m ^ m o ire  de l 'o rd ln a te u r  s u r  une f e u i l le  de p a p ie r.

INCREMENT : P ou r a u g m e n te r la  v a r ia b le  d‘un in d e x  ou le  

c o m p te u r  d 'une  v a le u r  d e te rm ln e e .

INDEX : La v a r ia b le  du c o m p te u r  dans une b o u c le  FOR ... 

NEXT.

IN D IC E : Une v a r ia b le  ou une C onstance  qu i f a i t  re fe re n c e  a 

un E le m e n t s p e c if iq u e  d 'un  ta b le a u  p a r sa p o s it io n  

dans le  ta b le a u .
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INSTRUCTION : Une in s t r u c t io n  BASIC co n te n u e  dans une lig n e  de 

p ro g ra m m e .

INSTRUCTION 
D'AFFECTATION : Une in s t r u c t io n  BASIC  qu i donne a une v a r ia b le  , 

co n ta n c e  ou e le m e n t d 'un ta b le a u , une v a le u r  

n u m e riq u e  ou une v a le u r  ch a in e  de c a ra c te re  

s p e c if  ique.

INTERFACE : Le p o in t  de re n c o n tre  d 'un o rd in a te u r  e t d 'une 

e n t i t e  e x te rn e . S o it  un o p b ra te u r , un p e r lp h e r iq u e  

ou un m oyen  de c o m m u n ic a tio n s . Une in te r fa c e  p e u t 

e t r e  p h y s iq u e , c o m p o r ta n t des c o n n e c te u rs , ou 

lo g iq u e  c o m p o r ta n t un lo g ic ie l .

JEU DE CARACTERE : Un g roupe  de c a ra c te re s  a p p a re n te s . Les je u x  de 

c a ra c te re s  de I'AM STRAD 6 1 2 8  s o n t : le t t r e s  

m a ju s c u le s ,  le t t r e s  m in u s c u le s  e t c a ra c te re s  

g ra p h iq u e s .

JOYSTICK : Un p e r ip h e r iq u e  qu i g e n e ra le m e n t re m p la c e  la  

fo n c t io n  des to u c h e s  g e ra n t le  d e p la c e m e n t du 

c u rs e u r , t r e s  u t i l i s e  p o u r le s  je u x .

KILO-OCTET : (K i lo b y te -  KO) 

R e p re s e n te  1 0 2 4  o c te ts .
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LANGAGE 
□'ASSEMBLAGE : Un langage  o r ie n te  m a c h in e  dans le q u e l des 

m n e m o n iq u e s  s o n t u t i l i s e s  p o u r re p re s e n te r  

chaque in s t r u c t io n  en langage  m a c h in e  Chaque CPU 

a son  p ro p re  langage  d 'a s s e m b la g e  s p e c if iq u e .

LANGAGE MACHINE : Le langage  le  p lu s  bas que l 'o rd ln a te u r  p u ls s e  

c o m p re n d re . L 'o rd in a te u r  t r a d u i t  to u s  le s  lan g a g e s  

de h a u t n iv e a u  co m m e  le  B A S IC  en lan g a g e  m a ch in e  

a v a n t d 'e x e c u te r  le s  in s t r u c t io n s .  Le langage  

m a c h in e  e s t  e c r i t  en b in a ir e ,  ce q u i p e rm e t a 

l 'o rd in a te u r  une e x e c u tio n  im m e d ia te . A u s s i appe le  

code  m a c h in e  ou code o b je t .

LECTEUR
DE DISQUETTE5 . Une m e m o ire  de m a sse  a a cce s  d ir e c t ,  qu i 

s a u ve g a rd e  e t  ch a rg e  des f ic h le r s  v e rs  e t  a p a r t i r  

d 'une  d is q u e t te .

LIGNE
COLfrlUTEE : La lig n e  te le p h o n iq u e  n o rm a le  c o m m u te e  qu i p e u t 

§ t r e  u t i l i s e e  com m e un m oyen  de t r a n s m is s io n  de 

donnees.

LIGNE
DE PROGRAMME : Une in s t r u c t io n  ou une s e r ie  d ' in s t r u c t io n s  

p re c e d e e s  p a r un n u m e ro  de l ig n e  dans un 

p ro g ra m m e .
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LIGNE LOUEE 
SPECIALISEE : Un a g e n ce m e n t de l ig n e s  te le p h o n iq u e s  s p e c ia le s  

fo u m i p a r  le s  PTT. C 'e s t in d is p e n s a b le  p ou r 

c e r ta in s  o rd in a te u rs  ou te rm in a u x  p o u r o b te n ir  une 

c o n n e c tio n  en pe rm anence .

LOGICIEL : (S o f tw a r e )

Des p ro g ra m m e s  in fo rm a t iq u e s  ( s e r ie  

d ' ln s t r u c t io n s )  s a u v e g a rd e s  s u r  d is q u e t te ,  

c a s s e t te  ou c a r to u c h e  qu i p e u v e n t e t r e  c h a rg e s  

dans la  RAM. Le lo g ic ie l  in d lq u e  & I 'o rd in a te u r  ce 

q u 'i l  d o it  fa ire .

MATERIEL : (H a rw a re )

C o m p o sa n ts  p h y s iq u e s  d 'un s y s te m e  in fo rm a t iq u e  

te ls  que le  c la v ie r ,  le  le c te u r  de d is q u e t te  e t 

l ' im p r im a n te .

MATRICE : Un re c ta n g le  a deux d im e n s io n s  avec des v a le u rs  en 

l ig n e s  e t  en co lonnes .

MEMOIRE 
A BULLES : Un ty p e  r e la t iv e m e n t  nouveau de m e m o ire  

d 'o rd in a te u r ,  i l  u t i l i s e  des 'ca se ' ou b u lle s ' 

m in u s c u le s  e t m a g n e tiq u e s  p o u r s to c k e r  des 

donnees.
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MEMO IRE 

CAR AC TER ES : La zone de m e m o ire  de I'AM STRAD  6 1 2 8  qu i s to c k e  

'a  s t r u c tu r e  des  c a ra c te re s  codes  qu i s o n t a f f ic h e s  

a I'e c ra n .

MICROPROCESSEUR : Une CPU q u i e s t  c o n te n u e  dans un s e u l c i r c u i t  

in te g rS . Le m ic ro p ro c e s s e u r  u t i l i s e  dans 

I'AM STRAD  6 1 2 8  e s t  le  Z80.

MICROPROGRAMME : (F irm w a re )

Des in s t r u c t io n s  de I 'o rd in a te u r  s to c k e e s  dans la  

ROM, co m m e  des c a r to u c h e s  de je u x .

M IS E  AU 

P O IN T : P ou r c o r r ig e r  le s  e r re u rs  dans un p ro g ra m m e .

M IS E  EN 

S ER VIC E : M e t t re  en fo n c t lo n  un b i t  un o c te t  ou une o p e ra t io n  

de I 'o rd in a te u r .

MODE : Un 6 ta t  de fo n c t lo n n e m e n t.
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MODE
CARACTERES 
MULTICOLORES . Un m ode g ra p h iq u e  qu i vo u s  p e rm e t d 'a f f ic h e r  

q u a tre  c o u le u rs  d i f fe r e n te s  dans une g r i l l e  de 

8 * 8  c a ra c te re s .

MODE
CARACTERES 
STANDARD : Le m ode de TAM 5TRAD 6 1 2 8  a sa m is e  sous te n s io n  

ou lo rs q u e  vo u s  e c r iv e z  des p ro g ra m m e s .

MODE 
CONTINU . Un m ode de c o m m u n ic a t io n  a g ra n d e  v i te s s e  e n tre  

un le c te u r  de d is q u e t te s  e t  un o rd in a te u r ,  dans 

le q u e l I ' in fo r m a t io n  e s t  t r a n s m is e  p lu s ie u rs  fo is  

a la  v i te s s e  n o rm a le .

MODE 
DIRECT : Le m ode qu i e x e c u te  le s  com m an d e s  BASIC  

im m e d ia te m e n t a p re s  a v o ir  appuye s u r  la  to u ch e  

RETURN. A u s s i ap p e le  m ode im m e d ia t .

V o ir  com m ande.

MODE 
DUPLEX : P e rm e t a deux o rd in a te u rs  de t r a n s m e t t r e  e t de 

re c e v o ir  des donnees en m em e te m p s
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MODE HAUTE 

RESO LUTIO N : Un m ode g ra p h iq u e  avance  p o u r TAM STRAD 6 1 2 8  

dans le q u e l vo u s  pouvez  c o n t r o le r  chaque p o in t  de 

1'ecran.

MODE HAUTE 

RESOLUTION 

M U LTI COLORE : Un m ode g ra p h iq u e  qu i v o u s  p e rm e t d 'a f f ic h e r  une 

des q u a tre  c o u le u rs  p o u r chaque  p ix e l dans une 

g r i l l e  8 * 8 .

V o ir  P IXEL

MODE

S E M I-D U P LE X  : P e rm e t de t r a n s m e t t r e  dans une s e u le  d ir e c t io n  a 

la  fo ts ;  s i un a p p a re il e n v o ie , l 'a u t r e  d o it  

s e u le m e n t r e c e v o ir  le s  donnees ju q u 'd  que ce s o i t  a 

son to u r  de t r a n s m e tt re .

MODEM : (M O d u la te u r/D E M o d u la te u r)

Un a p p a re il qu i t r a n s fo rm e  le s  s ig n a u x  de 

l 'o rd in a te u r  en Im p u ls io n s  6 1 e c tr iq u e s  p o u r la 

t r a n s m is s io n  p a r l ig n e s  te le p h o n iq u e s  e t  f a i t  

1 'in ve rse  p o u r la  re c e p t io n .

MOOEM A  

CONNEXTION 

D IRECTE : Un a p p a re il qu i c o n v e r t i t  le s  s ig n a u x  d ig ita u x  d u n  

o rd in a te u r  en im p u ls io n s  e le c t ro n iq u e s  p o u r les  

t r a n s m e t t r e  p a r le s  l ig n e s  te le p h o n iq u e s . 

C om parez  avec le  c o u p le u r  a c o u s tiq u e .
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MONITEUR : Un a p p a re l 1 qu i re s s e m b le  a un a p p a re il de 

te le v is io n  m a is  avec une im age  h a u te - re s o lu t io n  

(p lu s  n e t te )  s u r  l 'e c ra n  v id e o

MONITEUR 

COM POSITE : Un m o n lte u r  v td £ o  u t i l i s e  p o u r a f f I c h e r  4 0  

co lo n n e s .

M O NITEUR RGBI : (R ed ,G reen ,B lue , In te n s it y )

Un m o n ite u r  d a f f lc h a g e  h a u te  re s o lu t io n  

n e c e s s a ire  p o u r le s  6 c ra n s  a 8 0  co lonnes .

MOT : N om bre  de B IT S  t r a i t e s  com m e une se u le  u n ite s  

p a r le  CPU. A v e c  une m a c h in e  8 B IT S  , la  lo n g u e u r 

du m o t e s t  de 8  B ITS . A ve c  une m a c h in e  16 B IT S , la 

lo n g u e u r du m o t e s t  16 BITS.

NOMBRE 

A LE A TO IR E  : Un n o m b re  d e c im a l d n e u f c h i f f r e s  c o m p r is  e n tre  

0 .0 0 0 0 0 0 0 0 1  e t  0 .9 9 9 9 9 9 9 9 9  gene re  p a r la  

fo n c t io n  RND.

NUMERIQUE : ( D ig i ta l )

A y a n t ra p p o r t  avec la  te c h n o lo g ie  in fo rm a t iq u e  e t 

le s  c o m m u n ic a t io n s  de donnees ou chaque 

in fo rm a t io n  e s t codes en B IT S  0  e t 1 qu i 

re p re s e n te d  le s  e ta ts  en e t h o rs  fo n c t io n
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O C TA V E  : Une s u ite  de h u i t  n o te s  de la  gam m e m u s ic a le .

O CTETS : (BYTE)

Un g roupe  de h u i t  b i t s  qu i c o n s t i tu e  I 'u n lte  de 

s to c k a g e  la  p lu s  p e t i t e  dans un o rd in a te u r .  Chaque 

a d re s s e  m e m o ire  de l'A M S TR A D  6 1 2 8  c o n t ie n t  un 

o c te t  d 'in fo rm a t io n .  Un o c te t  e s t  l 'u n i te  de 

m e m o ire  n e c e s s a ire  p o u r r e p re s e n te r  un c a ra c te re  

en m e m o ire .

V o ir  B IT.

OPERATEUR : Un s y m b o le  q u i in d iq u e  a l 'o r d in a te u r  d 'e x ^ c u te r  

une o p e ra t io n  m a th e m a tlq u e , lo g iq u e  ou de r e la t io n  

s u r  des v a r ia b le s ,  c o n ta n te s  e t e le m e n ts  de 

ta b le a u  d e te rm in e  dans I 'e x p re s s io n . Les 

o p e ra te u rs  m a th e m a tiq u e s  s o n t e t L e s  

o p e ra te u rs  de r e la t io n  s o n t e t  <>. Les 

o p e ra te u rs  lo g iq u e s  s o n t AND,OR,NOT,XOR.

ORDRE DES 

O P E R A TIO N S  : O rd re  dans le q u e l le s  o p e ra t io n s  s o n t c a lc u lu s  

dans une e x p re s s io n  m a th e m a tiq u e s . A u s s i ap p e le  

H ie ra rc h ie  des o p e ra t io n s .

O R D IN ATEU R  : Un a p p a re il e le c t ro n iq u e , n u m e riq u e  qu i s to c k e  e t 

t r a i t e  I ' in fo rm a t io n .  R a iso n  d 'e t re  de c e t te  

d o c u m e n ta tio n .
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PAQUET DE 
DONNEE5 : Un m oyen  de t r a n s m e t t r e  des donnees en s e n e  sous 

fo rm e  de p a q u e ts  p e r fo rm a n t qu i co m p re n d  une 

s e r ie  de c o n tro le s  d 'e r re u rs .

PERIPHERIQUE : T o u t a p p a re i 1 a c c e s s o ire  c o n n e c te  a I 'o rd in a te u r  

te l  qu 'un  le c te u r  de d is q u e t te s ,  une im p r im a n te ,  un 

m odem  ou un jo y s t ic k

PIXEL : T e rm e  in fo rm a t iq u e  p o u r un e le m e n t de 

1 'im age. Chaque p o in t  de l 'e c ra n  qu i c o n s t i tu e  une 

im a g e  e s t ap p e le  un p ix e l Chaque c a ra c te re  s u r  

l 'e c ra n  e s t com p o se  p a r une g r i l l e  de 8 * 8  p ix e ls .

POINTEUR : Un r e g is t r e  u t i l i s e  p o u r in d iq u e r  une a d re s s e  en 

m e m o ire .

PORT : Un ca n a l p a r le q u e l le s  donnees s o n t tra n s m is e s  

v e rs  e t a p a r t i r  de la  CPU. Un CPU de 8 B ITS  p e u t 

a d re s s e r  2 5 6  p o r ts .

PORT PARALLELE : Un p o r t  u t i l i s e  p o u r la  t r a n s m is s io n  des donnees 

avec un o c te t  p a r f i l  m u 't ip le .

PORT 5ERIE : Un p o r t  u t i l i s e  p o u r la  t r a n s m i3 s io n  s e r ie  des 

donnees ; le s  b i t s  s o n t t r a n s m is  un B iT  a p res  

1'a u tre  p a r le  m em e ca b le
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PROGRAMME : Une s e r ie  d e s t r u c t io n s  qu t in d iq u e  d I 'o rd in a te u r  

d 'e x e c u te r  une ta c h e  s p e c ta le . Les p ro g ra m m e s  

p e u v e n t e t r e  sa uvega rdA s  s u r  d is q u e t te s  ou s u r  

c a s s e tte s ,  r e s id e r  en m e m o ire  ou e t r e  im p r im e r .

PROGRAMMABLE : C apab le  d 'e t re  t r a i t e  avec  le s  in s t r u c t io n s  de 

I 'o rd in a te u r .

PROM : (P ro g ra m m a b le  Read O n ly  M e m o ry )

M e m o ire  en le c tu re  s e u le m e n t. M e m o ire  

s e m i-c o n d u c te u r  d o n t le  c o n te n u  ne p e u t pas e tre  

changA

PROTOCOLE : Les re g ie s  que le s  o rd in a te u rs  s u iv e n t p o u r 

^ c h a n g e r des in fo rm a t io n s '^  c o m p r ts  1 'o rg a n is a t io n  

des donnees a t r a n s fe re r .

PUCE : (C h ip )

C ir c u i t  e le c t ro n iq u e  m in ia tu re  q u i e x e c u te  le s  

o p e ra t io n s  te l  le s  que le  g ra p h is m e , le  son  ou le s  

e n t r e e s /s o r t ie s .

RAM : (Read A c c e s  M e m o ry )

M e m o ire  v iv e . La zone p ro g ra m m a b le  de la  m e m o ire  

de I 'o rd in a te u r  qu i p e u t e t r e  lue  e t  s u r  la q u e lle  on 

p e u t e c r i r e  (m o d if ie r ) .  T o u te s  le s  a d re s s e s  RAM 

s o n t a c c e s s ib le s  de la  m em e m a n ie re  a to u t  

m o m e n t dans n 'im p o r te  q ue l o rd re .
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REGISTRE : T o u te  a d re s s e  m e m o ire  en RAM, chaque r e g is t r e  

s to c k e  un o c te t .  Un r e g is t r e  p e u t s to c k e r  to u te s  

le s  v a le u rs  de 0  a 2 5 5  en n o ta t io n  b in a ire .

RELACHEMENT : La v l te s s e  & la q u e lle  le  v o lu m e  d 'une  n o te  de 

m u s iq u e  b a is s e  du n iv e a u  de s o u tie n  ju s q u 'a  zero .

REMARQUE : C o m m e n ta lre s  u t i l i s e s  p o u r d o c u m e n te r un 

p ro g ra m m e . Les re m a rq u e s  ne s o n t pas e x e c u te e s  

p a r  l 'o rd in a te u r ,  m a is  s o n t a f f lc h e s  dans la  l i s t e  

du p ro g ra m m e .

RE5EAU A 
ACCES 
MULTIPLE : Un s y s te m e  f le x ib le  p a r le q u e l chaque s ta t io n  p e u t 

a v o ir  a cc6 s  au re se a u  & to u s  m o m e n ts . Des 

d is p o s i t io n s  s o n t p r is e s  p o u r g £ re r  la  

t r a n s m is s io n  s im u lta n e e  de deux o rd in a te u rs

RESEAU DE 
BUS : Un s y s te m e  dans le q u e l to u s  le s  p o s te s  ou 

p £ r ip h e r iq u e s  c o m m u n iq u e n t en u t i l i s a n t  un BUS ou 

un ca n a l de d is t r ib u t io n  com m un.

RESEAU EN 
ANNEAU : Un s y s te m e  dans le q u e l to u s  le s  p o s te s  s o n t r e l ie s  

p o u r fo r m e r  une b o u c le  ou un c e rc le  en c o n tin u .
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RE5EAU

LOCAL Un des s y s t£ m e s  de c o m m u n ic a t io n s  de donnees de 

c o u r te  d is ta n c e , c a ra c te r is e  p a r  I'u sa g e  com m un  

d 'un  m o ye n  de t r a n s m is s io n  p a r  beaucoup  de 

p e r ip h £ r iq u e s  e t  la  g ra n d e  v i te s s e  de donnees. 

A u s s l a p p e le  L o c a l A re a  N e tw o rk  ou LAN.

RESO LUTIO N : La d e n s ity  de p ix e ls  s u r  l '6 c ra n , c e t te  d e n s ite  

d e te rm in e  la  f in e s s e  en d e ta i l  de 1‘ lm a g e  a ff lc h S e .

ROM : (R ead O n ly  M e m o ry )

M e m o tre  m o r te . La zone p e rm a n e n te  de la  m £ m o ire  

de l 'o rd tn a te u r  Le c o n te n u  des  a d re s s e s  de la  ROM 

p e u t £ t r e  lu , m a is  pas m o d i f y .  La ROM de 

I'AM STRAD  6 1 2 8  c o n t ie n t  le  t r a d u c te u r  de langage  

BAS IC  e t  le  sys tfcm e  d 'e x p lo ita t lo n  AMSDOS.

ROUTINE : P a r t le  d 'un  p ro g ra m m e  a u q u e l, on f a i t  f r£ q u e m m e n t 

appe l.

R S -2 3 2  : Un s ta n d a rd  re c o m m a n d e  p o u r le s  s p e c if ic a t io n s  

e ie c t ro n iq u e s  e t  m e c a n lq u e s  des p o r t s  de 

t r a n s m is s io n  en s £ r le .

S IM U L A T IO N  : T e c h n iq u e  d E m u la t io n  d 'un  p ro c e s s u s  re e l p a r  

o rd ln a te u r ,  t e l  qu 'une  s im u la t io n  de v o l ...
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50U5-PR0GRAMME : Un s e g m e n t de p ro g ra m m e  in d e p e n d a n t se p a re  du 

p ro g ra m m e  p r in c ip a l  qu i e x e c u te  une ta ch e  

s p e c if iq u e . Les s o u s -p ro g ra m m e s  s o n t ap p e le s  

dans le  p ro g ra m m e  p r in c ip a l p a r I ' in s t r u c t io n  

GOSUB e t d o iv e n t se te r m in e r  p a r une in s t r u c t io n  

RETURN.

SOUTIEN : Le v o lu m e  m oyen  d 'une n o te  de m us lque .

SYNCHRONISATION : Une te c h n iq u e  u t i l i s e e  p o u r s y n c h ro n is e r  des 

p ^ r lp h e r iq u e s  de c o m m u n ic a t io n  d 'e n v o i e t 

re c e p t io n  des donnees. C e tte  te c h n iq u e  e s t 

m o d u le e  p o u r c o d e r des in fo rm a t io n s  b in a ire s .

SYNTAXE : Les re g ie s  g ra m m a tic a le s  d 'un langage  de 

p ro g ra m m a tio n .

SYSTEME
D'EXPLOITATION : Un p ro g ra m m e  re s ld a n t  qu) c o n tro le  to u t  ce  que 

f a i t  l 'o rd ln a te u r .

SYSTEME 
D'EXPLOITATION 
DE DISQUETTE5 : (D is k  O p e ra tin g  S y s te m -  DOS) 

P ro g ra m m e  u t i l i s e  p o u r t r a n s fe r e r  des 

in fo rm a t io n s  de e t v e rs  la  d is q u e tte .
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T A B L E A U  : Une s t r u c tu r e  de s to c k a g e  de donnees dans la q u e lle  

une s e r ie  de c o n s ta n te s  ou de v a r ia b le s  

a p p a re n te e s  s o n t s to c k e e s  dans des a d re s s e s  

m e m o ire s  c o n s e c u tiv e s . On se r e fe re  it un e le m e n t 

p o u r chaque c o n s ta n te  ou v a r ia b le  co 'n tenue dans un 

ta b le a u . On accede  & un e le m e n t p a r  un 

in d ic e .

V o ir  In d ice .

TONAL ITE : Un son  p e rc e p t ib le  d 'une  h a u te u r  e t  d une fo rm e  

d 'onde s p e c if  iques .

TORTUE : S y m b o le  g ra p h iq u e  qu i fo n c t io n n e  so u s  D o c te u r 

LOGO com m e un c u rs e u r  g ra p h iq u e .

TRANSMISSION 
ASYNCHRONE : Un s y s t^ m e  dans le q u e l le s  c a ra c t& re s  de donnees 

s o n t e n vo y6 s  i  in te r v a l  le s  de te m p s  

a lS a to ire s .

U m it e  la  t r a n s m is s io n  p a r  l ig n e  

t61 6 p h o n iq u e  & peu prfcs 2 4 0 0  bauds.

V o ir  t r a n s m is s io n  s y n ch ro n e .

TRANSMISSION 
SERIE : L 'e n v o i de B IT S  de donnSes ra n g e s  

s S q u e n tie lle m e n t.
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TRANSMISSION 
SYNCHRONE : C o m m u n ic a t io n s  de donnees qu i u t i l i s e n t  un s ig n a l 

de s y n c h ro n is a t io n  e n tre  le s  p o s te s  de re c e p t io n  

e t  le s  p o s te s  e m e tte u rs .

TRANSPARENT : D e c r it  un fo n c t lo n n e m e n t de I 'o rd in a te u r  qu i ne 

dem ande pas l ' t n te r v e n t io n  de l 'u t i  1 is a te u r .

VARIABLE : Une u n lt6  de s to c k a g e  qu i re p rS s e n te  une c h a in e  de 

c a ra c te re s  ou des v a le u rs  n u m £ rlq u e s  v a r ia b le s . Le 

p re m ie r  c a ra c t£ re  d o it  to u jo u rs  e t r e  une le t t r e .

VITESSE DE 
TRANSFERT 
DE DONNEES : La v i te s s e  & la q u e lle  le s  donnees s o n t e n voyees  a 

un o rd tn a te u r  r ^ c e p te u r -  donnee en BAUD, ou en 

B IT S  p a r seconde  (b p s )





Im p .  D e l t a  G r a p h iq u e  S e r v ic e
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