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Introduction

DMP3000/3160 AMSTRAD

IMPRIMANTE PAR POINTS COMPATIBLE PC

La DMP3I00/3 160 et un nouveau succés venant s'ajouter a la gamme des produits peu
coftenx et de heute qualité d'AMETRAD.

Eliz allie Tadaptabilite d'an jen dlinstructions de logiciel standard a la competence
technigue O AMETRAD,

On peut wiliser Falimmentation feuitle 4 feuille ou en continu et, son ingéniense forme ‘a
plat' {acilite l'insertion e Falignement du roulean d'entrainemnent du papier, La vitesse
d'impression et de plus de 160 caractéres par secande.

Le choix étendu des tailles et des styles de caractéres ainsi cquun jeu complet de
caractétres ASCI[ intermationanx et graphicues vous aiderons a zesocudre vos
problémes d'imoression. De plus, la réalisation de graphiques adressables au nivean
du point ¢t les codes de commande compatibles aves Epson standard permettront a la
DMAP3000/2160 de Eonctionner directement aves la plupart des logicials, y compris les
arogramenes de traitement de texie, les tablears et les graphicues.

La DMPI003160 fonctionne avee le PC AMSFRAD ou tout autre t:u::-mpdhh]E PC-IBL,
muai dune interiace dimprimante parallele standard.

La DivVP3000/3160 fonctionne également avec tous les ordinateunrs personnels ol
familiaux {par exemple, las OPC AMBTRAD ocu da gamme fBcomn des micros EEC)
possédant un port dimprimantg paraliéle standard. De plus, limprimanee peut éire
utilizée {avec une interface appropriée) avec des ordinatenrs monis dhihe ot
d'imprimants série (par exemple, le Commodore cu la gamme des Spectrum ZX de
Sinclair).

REMARQUE - TOUTES LES REFEEENCES AU MODELE DMPI000 CONTENUES TANG
CE GUIDE S'APPLIQUENT EGALEMENT AU MODELE DIMP3180 (EXCEPTE LORSQUE

LE CONTEAIRE EST INDHOUE).
AMSIIEAD

& Copyright 1986 - AMSTRAD plc.

Mi Iinforrnation contenue auy presentes, ni le produit décrir dans ce mannel, ne peuvent
érre modifiés ou reproduits totalemant, ou parstellament, en tout o partie, et sons quelque
iotme que ce soit, sans aaaord préalable SAMETRAD INTERNATIONAL 5.4,

Ce ¢gmide est sewlement desting & faciliter [utilizatisn du produit par le lecteur ei, par
consequent, AMSTREAD ne sera pas responsable de toute pene on dommage quelcongue
qut pourrait résuleer de Potilisation de toutes informations, renseignements, £rreurs ol
amissiogs conterns dang oo guide, ainzi que de tome utilisation impropre do prodakt




Toute mainienancs of servide aprés-vente ¢oncernant le produit dovent &tre effectués
abligatoirement par des revendeurs AMSTEAD agrees. Amsirad ne sera pas
respansable, de guelque facon que cs soit, de toute perte ou dommage calse par une
maintenance ou service effectnd par des persocnnes non agress,

Mous recormmandans a tons les utilisaters de retourner leur carte de garante.

Teomte cortespondance concernant le produit ou o guides devra étre adressée a;

AMSTRAD (SARL)
72-78 Grande Rue
92310 Sévres
FRANCE
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Lemplal de iz marque ou de nom AMSTRAD s2nz anrcrization préalabbe est sirfctement imberdit.




Important

1.  Me jarais tenter de brancher Mimprimante sur une autre tension gue le 220V CA,
50Hz.

2. Bucune piéce de limprimante west dépannable par Pmtilisatewr -INESSAYEZ PAS
D'OUVIR LE BOITEER. Pour le dépannage, faites toujours appel 4 un technicien
qualific,

3. Nepasutiliserlimprimante sans rakan.

4. Ne pasutilizer l'imprimants sans papier.

8, Ne pas allumer ou faire fontionner limpritmants sans aveir enlevé la protection de
Ia t&te d'impression.

g, Evitez de poser des boissons oun autres liquides a proximité de Mimprimante, Si

vous renversez accidentellement un liquide swr limpnmants, débranchez-la
immédiaternent ot contactez votre revendeur.

1. Mepasrecouyriroubloguer les fentes de ventilation du boitier,

8.  Me pas ttiliser oun entreposer Uimprimante dans des endrecits trop chauds, trop
froids, humides ou génératenrs de poussisTe.

AMSTRAD CERTIFIE QUE CET APPAREIL DE LA CLASSE B A ETE
CONTROLE ET QU'LL SATISFAIT A LA NORME NFC 91022

ATI CONFORME CLASSE B
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Chapitre 1
Ouvrezle carton...

Sujets abordés:

Préparer l'imprimante

Mise en place duruban

Connecter I'imprimante 3 votre ordinateur
Chargement du papier

Eeglage de l'imprimants

Commencer a imprimear

Déballer votre imprimante

A lintérisnr dn carton yous trovverez: Fimpritnante DMEPI000 et ce guide, ainsi quune
petite boite contenant le ruban, et la barre guide-papier. Veillez a ne pas jeter
accidentellement un de ces articles en déballant.

Débrancher I'imprimante quand elle n'est pas
utilisée

Ne jamais essayver denlever des vis, ou d'ouvrir le beitier de la DMP300), Fespecier la
notice se tronvant sans Fappareit.

ATTENTION

PIECES SOUS TENSION A I'INTERIEUR.
N’ENLEVER AUCUNE VIS.

Préparer votre imprimante

Vous dever maintenant mowrrir d'envie de metie sous tension e de comnencer a
imprimer . . . N'EN FAITES RIEM! Il ¥ & encore d'importantes préparations 4 fzive, et il
ezt impeoitant d'effectuer les instnactions sulvantes:

Enlever la protection de la téte d'impression

Enlever d'abord le couvercle en plastique transparent de limprimzante en le sculevant.
Pour le remettre, poses le an placant les crans dans les trous se trowvat & Farriére de
Pirmprimante (voir le schéma en haul de la page suivante). Quand le couvercle &51 en
nogition, il peut rester ouvert ou &tre rabalsses,




Maintenant retirez les protections de la
Iinprimante,




Mise en place duruban

Flacez le ruban comme decri ci-dessous.

Premierement, tournez Nimprimante de facon a ¢ que Varriere soit [ace a vous. Notez
les deux crochets en meral du raban,

Crochets de reperage

":'_"".-'-‘,_-'

.

ot ".-‘=

2

|._._|"

Sortez soigneusement le ruban de son emballage er enclanchez les denx bows an
plasticue de l'assemblage du ruban dans les crochers en métal de Vimprimante.




Commencez par le bout en plastique de droite. Placez le bas du bowt en plastique
dans le trou carré du crochet de repérage. Maintenant enclenchez le haut du bout on
plasticue en position.

Bout en plastique

-. - -"I d - &
") B T T
o T . Al S LRSS Sl

ensuite, prenez l'autre bowt en plastique. Pincez en méme temps les deux petits volats,

metiez le bout en plastique en place dans Tautre crochet de repérage, ef relachez les
volets,

ey

Ay

Les deux bouts en plastique devraient maintenant &tre vérouillés en place.
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Le mban doit se derouler entre les deux bouts en plasticue. Soulevez doucement le
petit levier a droite de la téte d'impression, puis faites ghsser le ruban suparieur sous
la languette a rainures se trouvant au dessus, Maintebant retachez ie levier,

Enfin, faites glisser le ruban migreur emre le dessous de la téte dimpression et la
lanquette en metal.

Bouts en plastigue

Languette arainures  Ruban supérieur

Téte d'impression Languette en metal Levier Ruban inferieur

Enlever et remplacer le ruban

Ounand il sera nécessaire d'enlever ou de remplacer le ruban, suivez les instructions
ci-dessus, dans le sens inverse.

Connecter 'imprimante a un ordinateur

Pour connecter la DMPE000 4 un PC {tel que le PC AMSTRAD) il vous faudra un cable
adéquat (le PL-2 AMSTEAD ou un ¢ible équivalent dimpnmante Centronics pour PO
IEI,

Pozez votre DMP3000 sur une surface plate, & proximité de votre PC. Veillez 3 ce que
votre imprimante et votre PC soit éteint.

Branchez la prise Centronics {4 lextremité du céble de limprimante. La prnise
Centronics a patfois des deécoupes de chague cOté, dans lesquelles on peut
enclencher les crans de verrouillage.
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Branchez l'asutre extrémité dy cable de Vimprimante dans votre PC. 5i la DMPI00O0D ot
connectee & un PC AMSTRAD, utilizez la prise marquée PARALLEL PRINTER, &
Tarnere de l'ordinateur,

Vous pouvez maintenant remettre le couvercle de Pimprimante et la retourmner vers
YOS,

Connecter I'imprimante a un ordinateur familial

S1 vous avez lintention dutiliser la DMP3004 avec un des CPC AMSTRAD ou un des
ricro-ordinateurs BBC Acarn, il vous faudra un cable pour connecter votre DMP3000 &
la prise PRINTER de lordinateur. (Le cable PL-l AMSTRAD est adequat pour les
ordinateurs CPC AMSTRAD).

Pour le gamme des ordinateurs Commeodore ou Spectrim ZX de Sinclair, vous aurez
besoin dune interface parallele Centronics aporoapriée.

Faire connaissance avec votre imprimante

Fegardez bien votre imprimante. Vous allez bientdt Tallumer, il est donc temps de
vous famuliarizser avec les boutons, les intermupteurs et les vovants lurmineis,
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Bouton FRICTION/TRACTION

Roue d'avance papier Alimentation ON/OFF

Mise sous tension

Mettez votre ordinateur sous tension, pws allumez votre imprimante (l'interrupteur
ON/OFF est situe a droite). Le téte d'impression va remuer pendant queldques instants,
pws vous entendrez un bip. Ce son est l'alarme de lindicateur de papier, mais ignorez

le pour le moment. Quand lalarme s'est arrétée, vous noterez que les voyants POWER
et PAPER OUT sont allumes.

Il ne vous reste plus gu'a charger le papier, et vous DOWTEZ COMMENCET & IMPILMEL.
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Chargement du papier

Ouvrez le couvercle de limoprimante on retivez le compldétement. Becgardez a lintérieur
du compariment & papler, vous apercevres 4 blocs coulissants en plastique, atdachés a
une harre de métal.

Ies deux blocs du bout sont appelés des tracteurs, =t peuvent &ire déplacés vers la
drojte cu la gauche suivant la taille du papier que vous utilisez. Les deux blocs du
milieu servent a garder le papier en place.

La DMFP3000 peut étre otilisee avec du papier ordinzire ou des impnimés en continu
{papicy olié en zocordéon aver perforalions de chaque ofté). Voir la section
‘Comment charger des imprimeés en continu a la fin de ce chapitne’.

Comment charger une feuille de papier

Metrez le bouton FRICTIONTRACTION sur TRACTION. Prenez ane {euille 3= papier
A4 et glissez la entre les fentes inféneures, sur les tracteurs:
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Vous verrez le papier reapparaitre de l'autre coté de l'imprimante {juste en dessous de
la téte d'impression). Redressez le papier manuellement, puis mettez le bouton sur
FRICTION, Le papier est maintenant charge.

(Notez cue limpression commence directement sous la tete d'impression)

Ajustement de ’épaisseur du papier

Une fois le papier chargé, vous devez ajuster le bouton ‘épaisseur papier’ - vers le haut
pour un papier plus épais, vers le bas g1l est plus fin (juste en dessous de la tete
d'impression).

i

e

Réglage d'épaisseur papier

......

Vous noterez gu'en poussant le bouton d'épaisseur papier vers le bas, l'impression
devient plus foncee, et vers le haut elle s'éclaireit.

Vous pouvez maintenant replacer ou rabatite le couvercle de limprimante.
Dorénavant, il ne sera pas nécessaire de soulever le couvercle pour charger le papier
ordinaire.

Si vous avez I'habitude dutiliser une imprimante avec votre ordinateur et connalssez
les controles, vous pouvez passer au chapitre suivant (ou & la section 'Chargement du
papier en continy', en fin de chapitre).

Déplacer le papier

Une fois que le papier est chargé, vous pouver le faire avancer en utilisant le bouton
LF (Line Feed = alimentation papier). En appuyant sur le bouton LF une seule fois, le
papier avancera dune ligne; en maintenant le bouton appuye, le papler continuera
d'avancer jusqu'a ce qu'il soit relache. Le bouton FF (Form Feed = avance papier) fait
avancer le papier d'une feuille entiére. Les boutons LF et FF ne fonctionnerons que
lorsque le voyant luminews ON LINE ast éteint.
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Vous pouvez faire avancer le papier manuellement en utilisant la roue d'avance papier
a la place des boutons LF ou FF.

Imprimons!

Un ‘auto-test’ est incorporé dans la DMP3I000, il imprime automatiquement tous les
caracteres ASCIL Faites un essal, premigrement, mettez sur OFF; ensuite, maintenez
appuye le bouton LF, mettez sur ON, relachez le bouten LE et l'auto-test commence et
ne sarrete que quand le papier est fini ou Jorscue limprimante est mise hors tension.

Lorsque 'auto-test aura produit quatre ou cing lignes de texte, mettez l'intermupteur sur
QOFF.

Regardez ce qui vient d'atre imprimé. 5i les caractéres imprimés ne sont pas clairs et
reguliers, vérifiez si le ruban et le papier sont bien en positdon.

Maintenant, rallumez l'imprimante, 3l reste du papier dans l'imprimante, vous noterez
que cette fois-ci, l'indicateur O LINE l'est,

Que veut dire ON LINE?

ON LINE indique gue limprimante est préte a lonctionner (dés que l'ordinateur lui
envole une cormmande). Notez gque lorsgque l'imprimante est en ligne, le papier ne
pourra pas étre bouge a l'aide des boutons LF ou FF. Vous devrez d'abord éteindre le
vayant lumineux de ON LINE, en appuyant une fois sur le boutan. Cette opération
s'appelle mettre I'imprimante ‘hers ligne'. Vous pourrez 4 nouveau utiliser les boutons
LF et FF. Donc la régle générale est: en ligne pour imprimer; hors ligne pour arréter
limpression et déplacer le papier.
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Le bouton FF

Le bouton FF peut étre utilisé pour faire avancer le papier dune feuille entiere a la
fois.

Pour la démonstration, mettez 'imprimante hors ligne, puis appuyez sur le bouton FF.
Observez le papier.

L'avance papier est trés utile, par exemple pour sertir de 'imprimante une lettre que
vous venez dimprimer.

Si wous utilisez un imprimé en conting, (expliqué en fin de chapitre) vous pouvez
utilises le bouton FF pour avancer le papier dung feuille entiere.

Imprimer votre premier mot
Chargez une feuille de papier dans Iimprimante,
Appuyez sur le bouten ON LINE, vérifiez que le voyant ON LINE est allume.

Maintenant, nous allons vous montrer différents exemples de commandes (en BASIC)
qui seront tapés sur votre ordinateur. Ces commandes sont compatibles avec le BASIC
fourni avec la plupart des PCs, a voire le BASIC d'IEM, le BASIC de Microscft, le
BASIC 2 de Locamotive (fourni avec le PC AMSTRAT), le BASIC-A, ete.

Donc le premiére chose & [aire est de charger le BASIC sur votre PC. Maintenant,
envoycz un mot (tel que ‘bonjour’) a l'imprimante, pour cela tapez l'instruction swivante
sur l'ordinatear:

LPRINT "BOMNJOUR"

Le mot ‘bonjour’ devrait aussitet efre impnime par la DMP3000. 5'1 ne ze produit rien
c'est que vous avez peut etre omit d'appuyer sur la IDucheE [Return] ou [Enter]
aprés avoir tapé linstruction. 5l ne se passe toujours rien, vérifiez que le cable reliamt
l'imprimante & lardinateur est bien enfoncé des deux cotés, que le papier est chargé
correctement &t que l'imprimante &5t en ligne.

Le chapitre suivant décrit quelques fonctions dimpression simples, et traite des
différents styles de caractére pouvant étre utilises avec la DPM3000.

Et finalement . . .

Comment charger les imprimés en continu

Le papier en continu est utilisé pour impnmer des listages de programme ou de longs
rapports. Chargez le papier de la fagon suivante:
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Ouvrez le couvercle de l'imprimante et soulevez les couvres-tracteur,

Tracteur
Picots d'entrainement du papier
Couvres-tracteur

Les picots d'entrainement du papier sont maintenant apparents. Ensunite, alignez les
perforations du papier sur les picots, et 51 nécessaire, déplacez les tractours,

Placez le papier sur les picots et refermerz les couvres-tracteur. Mettez le bouton FRIC-
TION/TRACTOR sur TRACTOR, pus alimentez le papier doucement {manuellement ou
a l'aide dun bouton LF) en veillant a ce qu'il ne se froisse pas.

Des que le papier reapparait en haut de l'imprimante (juste sous la téte d'impression) il
est charge, vous pouvez rabbatre le couvercle.

Si vous le désirez, vous pouvez allonger les pieds de l'imprimante et placer les
imprimes dessous. (voir dessin)
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Sortie du papierimprimé

Alimentation en imprimés

Pieds de limprimante ——

La barre guide-papier peut Etre fizée, si déziré, entre les pieds avant de Mimprimante,

Veiller a ce gue le Dapier puisse sortir aisement, et s'empiler 3 l'arriére de
limprimante. Le papier devrait se pliey enaccordéon.
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Chapitre 2
Quelques exercices d’'impression . ..

sujets abordes dans ce chapitre:

[Imprimer et lister en BASIC

Notations utilisées dans ce guide

Imprimer des fichiers DOS

Les jockers

Lister le catalogue du disque sur l'imprimante
Imprimer l'affichage de l'ecran sur limprimante
Imprimer un vidage d'écran

Imprimer des hichiers GEM

Imprimer des fichiers DOS Plus et CE/M

Le tampon d'impression

Le jeu de caractéres par défaut

Les selecteurs DIP

Comment imprimer des caractéres internationany
Comment changer de style de caractéres

Les codes de fonctions

Imprimer en BASIC

Maintenant que vous avez installé le DMPI000 et imprime cuelgques mots, vous savez
que pour envoyer unh texte a limprimante, il suffit dubliser la commandes BASIC:
LPREINT suivie de texte cque vous deésirez imprimer (entre gullemets). Ceci ne
sappligue pas seulement aux chaines constantes (tel que dans l'exemple précedent),
mais aussi aux chaines variables, aux chiffres, aux variables numériques et aux codes
de fonctions (nous reparlerons de ceux-ci plus loin).

Limpression formatée peut aussi étre exécutée avec les optons: LPRINT TAB,
LPRINT SPC, LPRINT USING et ZONE.

Lister un programme en BASIC

Les programmes BASIC peuvent étre listés sur l'imprimante. I suffit de taper:
LLIST

(N'oukliez pas de toujours appuyer sur la touche [_1—|| [Return] ou [Enter] aprés
avoir tape l'instruction.)

a0



Tl est aussi possible de lister un ligne particuliere (ou plusieurs lignes a la sule}
Commandes d'exemple (ainsi gue leurs significations):
LLIZT 2@-5@ {Lister de kg ligne 20 a la ligne 59}

LLIST =240 {lister de début du programmme jusqua la ligme 200)
LLIST 2@- (lister de la ligme B0 jusquy'a la fin du programms)

Pour Hster un programme, sur dne imprimante, sous BASICZ Lecomotive {foumni avec
le AMSTREAD PC), utilizez la souris powt Jaire apparatice le menu PROGRAMME, puis
zelectionnez 'option LIST.

Notations utilisées dans ce guide

IMPORTANT: notez gu'un mot entouré de parenthéses a angle, par sxemple «mot: ne
doit pes &tre taps; ce mol représente uniquement be genre dinformation & entrer.
Done, orscue ce guide fournd une commande d'exemple;

PREINT Jdilerame:

- _.ous deves en fait taper:

PRINT Llettre.jim ,.ou.. PRINT a 1 Llettre.jim

_lettre jim étant le norn du fichier et “a” représente le drive (faculatif). Les deux
points : [gui ne sont pas entre les parenthéses a angle} doivent stre tapes si la partie
facubtative de la commande est atilisee.

WOTEZ: La sectian suivante de ce quide traile de Pimpression des fichiers auires que
BASIC sous les systémes d'exploitaton: M3-DOS, PC-DOS, GEM, DOS Plus et CP/M. 5
vous desires uniquement imorimer & partir de BASIC, sautez cotte nartie et passez 4 la
secticn ‘Rewur ag BASIC

Imprimer des fichiers DOS

Les Fehiers sous MS-DOS, PC-DOS et DOS Plus peavent &fre imprimes aveo les
commandes suivantes:

PRIMT [-drive-]: mom du fichisr

Exemple:

PRINT a:autc=xec.bat

Limprimera le fichier ‘avicexec.hat’ (Sl se trouve sur le disgque du Drive A7),

al



Vous verrez peut étre apparaitre un message ressermblant au suivant:

Nem de L'unité de Listage (IMP):

..vous devrez alors appuyer sur la touche | c—J| {([Return] ou [Enter]).
Plusieurs messages concernant 'opération en cours apparaitront sur l'écran, pendant
eque le fichier spécifié est imprimé par la DMP3000,

Wous pouvez également utiliser la commande COPY pour envoyer un fichier a
I'imprimante:
COPY [-drive::]J.nom du fichier. IMP:

Exzemple:

COFY a:autoexec.bat IMP:
A la fin de l''mpression du fichier, un message similaire 4
T Fichier capié,

«5era affiché.

Les jokers

Des jokers peuvent étre utilisés avec les différents types de commandes ci-dessus
pour spécifier un nomhbre de fichiers a imprimer s'il v en a plus d'un.

Il existe deux types de jokers: ? et *. Le joker point d'interrogation peut étre utilisé
pour representer un caractére, de n'importe cuelle valeur, dans un fichier. Par
exemple, le nom de fichier D?D.D7G peut speécifier n'importe quel nombre de
fichier, ex: BAD .BAG, BED.BUG,BID.BIG, BUD.BOG, BCD.B3G, B4D.BEG,
atc.,

Le joker astérisque peut remplacer n'importe quel groupe de caractéres justgu'a la fin
dun nom de fichier. Par exemple: BIG.TOE, BINARY. DTA, BREATHE.IN,
B.TRE, BLANE, etc.

Notez cue dans le dernier exemple (BLANK . } Le joker * spécifié ne représente
aucun caractere, Le joker peut étre utilisé de cette facon. Enfin, le nom de fichier * . *
indique tous les fichiers.

En conclusion, & Taide des jokers, vous pouvez imprimer par exemple, tous les fichiers
“. BAT" en utilisant l'une ou 'autre de ces commandes:

FRINT a:*.bat ..ou.. COPY a:*.bat PRN:




Liste du répertoire de la disquette sur
I'imprimante

Le répertoire de la disquette peut étre liste sur l'imprimante (sous n'importe quels
systemes DOS fournis avec votre PC), en tapant la commande snivante:

DIR >PRN

YVous pouvez aussi utiliser 'echo imprimante’ (deécrit dans la section swivante) pour
lister le répertoire sur l'écran.

Envovyer l'affichage de I'’ecran a I'imprimante

La [onction [Ctrl]P peut &tre utilisée pour envoyver lalfichage a limprimante,
c'est-a-dire que tout ce qui se trouve sur l'écran sera imprime par la DMP3000.

Pour avoir acces a I'écho-imprimante, maintenez appuyée la touche [Ctrl] de votre
ordinateur, et tapez sur la touche P; puis relachez les deux touches,

Pour sortir de I'écho-imprimante, appuyez a nouveau sur [Ctri]P.

Tout ce cui se trouve sur I'écran (y compris les messages d'erreur) sera imprime tant
que vous n'aurez pas appuyé une deuxiéme fois sur [Ctrl]P. (MNotez que lorsdgue vous
tapez sur [Ctrl]P, aucun caractére n'apparait sur l'écran).

Expérimentez avec l'éecho-imprimante, appuyez sur [Ctrl]F et tapez:

DIR
... pressez a nouveau sur [Ctrl]P.
Imprimer un vidage d'écran

(Unicquement si le systéme d'exploitation utilise sur votre PC posséde cette fonction),
tout ce cui se trouve sur 'écran peut étre vide sur l'imprimante, en utilisant la fonction
(shaft) [PrtSc).

Maintenez appuyée la touche (shift) et pressez en méeme temps la touche [PriSc].

Imprimer des fichiers GEM

Les fichiers peruvent étre imprimés avec 'option ‘Spoule’ du menu GEM Desktop. Pour
de plus amples détails, consultez le manuel de votre PC.
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Imprimer des fichiers DOS Plus et CP/M

sous les systemes dexploitation DOS Plug ot CPAM, les chiers peuvent &tre envoyes &
I'mprimante 4 Faide de ka ¢ommance PIP, Le format de la commande est;

FIPF L3T:<=[«dtive: : -pom dy fichier:

Exemple:

PEP LET:=autoexec.bat

Limprimera le fichier ‘autcexec bat’ {si celii-cf est présent sur la disciette du drive
A,

Contrairement a ME-DOS et PC -DOS, vous ne pourres pas spécifier des jokers dans le
nara du fichier avec la commande ci-dessns.

Retour au BASIC

MNous alions maintenant explorer les caractéristicues de la DMPI00D0, notez gqu'a
présent, tous les exemples seront en BASIC,

3i ce n'est déja fait, chargez BASIC sur votre PG ef tenez wous prét 4 taper des
commandes,

Le tampon d'impression

Avant d'itnprimer des caractéres sur papier, l'itngritnants memorise les informations
quele receit dans une zone de 53 mémoire, appelée; tampon dimpression, Dans les
ekemples precedents, limprimante a iinprimé tout ce qu'on lui a demandé (au lien de
le garder danz lz tampon} parce chaque instuction dimpressiosn a  été
autornatiquement suivie d'un retour de chariot ou dun vetour 4 la ligne (exécuté pay
defaut), ce qui vide ke tampon,

Afin de comprendre ce qui est expliqué ci-dessus, oubliez un moment limprimante ot
concettles wous sur I'ecran.

En comparant les résulars des deux prograrnes suivants:
19 FRIMNT 123

28 PRINT 454
38 PRINT VA®

RUN
12%

454 - o8 g gpparait sur Pecran
789
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18 PRINT 123;

28 PRINT 45&,

3@ PRINT FE%

RLUMN

ie3 456 TOF - ce qui apparaft sur I'éeran

.. ¥OUS pOUVEZ voir gue le point virgwle et la virgule en @in des lignes 18 et 20
antnlent le retour de chatiot £t le retour a la lgne.

Maintenant, modifiez le dernier programme akin que les trois chiffres soient envayes a
l'imprimante ae licu de 'écran, cest-a-dire:

18 PRINT 123;

ZB0 PRINT 454,

ZA PRINWNT Fa%

RLUMN - 08 qU& FEra [mprime
123 456 7FEBS

Comme pour Fexemple précédent, le résultat est imprimé sur la méme ligne parce
que le point virgule et la virgule ont supprime le retour de charot/retour & la ligne. Les
données {des licmes 10 et 20) restent dang le tampeon dimpression jusqu'a ce que la
ligne entidre soit imprimés par une cammande LPRINT dont e vetonr & la ligne ne
sera pas supprimé (ligne 3 8%

WOUBLIEZ PAS: la commande LPRINT {lorsau'elle n'est pas teyminée par un point
Yvircule ou une virgule) exécuitera antomaticuement un retowr de chariol o un retour &
Ia ligge,

Notez cue le baffer est tonjounrs vicdé lorsome:

1- 1= tampon est plein
2- 'imprimante est hors igne
3= Itmprimante récoit un retour a la ligne

Jeu de caracteres par defaut

La DMPI000 est fowrnie avec un jeun, par defaut, programmé & l'usine, pour reproduire
le jeu des caractéres #2 [BM (voir annexe 2, table 3.2),

Tapez le programme de test suivant pour imprimer une partie du jeu de caractéres
par defant:
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T FOR n=32 TO 124

e d LPRINT CHRE{nJ;
IA WNEXT
4B :

2l FOR n=1&£8 TO 254
6@ LPRINT CHR®(nJ;

B NEXT
B LPRINT
KL
PR RR T R - SO REANSATRS e £ = > YRARCUEFGHI IS Ll“lNL-IF'ﬂI'EI'U".-'I-I.II'\":-:I:‘-. I Y EnCOEEONL AR E e
pOraburese e £ VAE AORAI T L Y __'ﬁ 1| A4,
I ek rEd PI'?"“WLT*‘“LJ' $ s —-3"“'”“ Al

Cependant, le jeu de caractéres par défaut peut étre change en utilisant les miniscules
boutons (appelés les sélecteurs DIF) situés a ['arriere de l'imorimante.

Comment ajuster les sélecteurs DIP

ATTENTION: Eteignes tonjours l'ireprirnante avant d'ajuster les sélectenrs DIP.

Sélecteurs DIP

WVous noterez gquil ¥ & deix blocs (on rangées) de selecteurs. La premiere rangéae
{appelée DS1) contient ¥ sélecteurs, la deuzieme (appelée D33) en contient 10, Chague
selecteur est numeraté, et au coin de chaque blog, vous vovez le mot ON (indicuant de
aquel cdté allumer les sélecteurs). :

Las deux sélecteurs contrdlant les caractéres par défaut sont les numéros 7 ot 3 sur Ja
premers rangee {DE1). Derénavant, nous appelerons ces sélecteurs DS1-T et DE1-8.
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Le tableau suivant montre les différents réglages de DS1-7 et D51-B necessaires, pour
sélectionner les caractéres par défaut appropriés.

JEU DE CARACTERES DE1-T D51-B
Epson FX - standard OFF OFF
Epson FX - NLQ ON OFF
IBM #1 QOFF o
IBEM #2 ON ON

Nous allons maintenant metre DS1-7 et D518 sur OFF. Ceci annule le jeu de
caractéres [IBM#2 et sélectionne Epson FX - standard, Il est plus facile dutiliser un
crayon ou la pointe d'un stylo pour ajuster les selecteurs DIP.

Allumez limprimante et exécutez (RUN) le programme de test a nouveau. Vous
pouvez voir le nouveau jeu de caracteres.
TURERE T (e, -, SO Z2T4567EY: s C=rPEABCDEFGHL JR L MNFOFE TARREEY IL 17 abcdatghz 11 1mea

DarSluvikey 2 TE3™ FYREEL T (2%, —, AN D3450787 ;40 = 74800
EFGHITKLHNOPORETUVHEY IOV I " abederahi fkInpopqrstuvwaysd S B>

Laissez les sélecteurs DIP momentanément pour reproduire le jeu de caractéres Epson
FX - standard.

NOTEZ: Le jeu de caractéres par défaut peut aussi étre sélectionné par le logiciel
Cette méthode est décrite dans le chapitre 6, dans la section intitulée ‘Sélection de la
table des caractéres’.

Caractéres Internationaux

Ce que vous voyez sur I'écran ne correspond pas toujours a ce cui est reproduit sur
limprimante! Pour illustrer ceci, tapez la commande:

LPRINT "La"

L'affichage correspond bien 4 ce que vous venez de taper. Par contre, regardez ce
qui a &té imprimé par la DMP3000:

La
La signe ‘@' est imprimé a la place du 'a’ parce que la DMP3000 est fournie avec un jeu

programmeé en usine pour reproduire les caractéres ASCII americains par defaut.
{ASCII signifie: American Standard Code for Information Interchange)

Mais rassurez vous, pour imptitmer un ‘a' 4 la place due '@, il suffit de regler les
seélecteurs DIP situés a larriére de la DMP3000.

Les trois =zélecteurs DIP contrélant 'impression des caractéres internationaux sont: 1, 2
et 3 sur la premiére rangée (DS1). Une [ois de plus, nous les nommerons D51-1, DS1-2
et D51-3.
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IMPOETANT: Pour imprimer des caractéres internationaur, les jeus de caractéres #1

gt #2 IBM NE doivere PAS &tre sélectonnés, dang, le sélectewr DIF DSI1-8 doit étre
Steint,

Le tableau crrdessous indique les reglages de DS1-1, DS1-2 et DS1-3 pour la sélaction
des caractares jnternationany désirés:

PAYS D51-1 D51-2 D51-2
UsShA O ON ON
Prance QOFF O ON
Allemagne ON COFF )
B OFF QFF ON
Danemark ON ON DFF
Suéde OFF ON {OFF
Italie ON OFF OFF
Espagne OFF OFF OFF

Eteignez l'iraprirmnante et adjustez les sélecteurs DIP pour Ja Franes (DE1-1 = Oif, DS1-8
= On, D51-2 = On), puis réallumesz la DME3000.

Tapez la commande swivanie:
LERINT ™(3"
- WOUS pouver Voir due 'y a bien 12 imprimé.

La rable ci-dessous montre les caractéres internationany disponibles:

CODES DE CARACTERES (HEX)

223 24 Bad &5F &S0 A5D ARE B0 A&TE &TC ATD BTE
Ush # :: C; L s k| - | { 3 -
France L E] N G 5 - - & i &
Ellemagne # % g A i it - : & 3 i 0
B E :: @ L x 1 - d { : 3 N
Danemarlk ® % & £ @ A " : - - i -
Juede H K & i = L1 il & i & & il
Italie # = & 0 x & - i i & d i
Espagne 3 C i B i -~ J ] H -
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NOTEZ: Les jenx de caractéres intermationauny peuvent aussi éwe selectionnés par le
logiciel Cette méthode est décrite dans le chapitre 6, dans la section mntitulee
'Sélection des jeux de caractdres internationaa’.

Vous pouvez changer & nouvean les réglages de DS1-F et DE1-8 (le jeu de caractéres
par défaut) et DS1-1, D31-2 et D81-3 (Jles caractéres intermationany) suivant Yos besoins.

{Les fonctons des autres sélecteurs DIP (D514 a D516 et D52-1 & DE2-10) sont
décrites dang le chapiire 7 de ce mantel,)

Comment changer de style de caractéres

La DMPS000 ect capable de reproduire un grand nombre de combinaisons differentes
de type d'impression ou style de caractaras,

En voicl ung & e3sayer, lapes
LERINT CHRECZFY £ "x" + CHRELTS
LERINT "impre=sion en HNLQ"

Rengardes litmpression. Vous avez sélectionng le style NLQ (Mear Letter Quality =
qualité courniar).

{5 Iirpression produite West pas en style NLQ, verfiez que la commande a bien éte
tapée et cuoe ' x " est bien en minusculs.)

Pour annuler Foption NLO, tape=
LFRINT CHRFC(27Y + "x" + CHRE(1T2
LERINT ™impression standard”

Pour sélectionner ou anmuler l'option NEQ, nous avons utlisé ce o st appelé un
code de contréle.

Qu’est qu’un code de fonction?

On utilise un code de fonction p':::m actiormer une fonction de lordipateur, mais le
code, en principe, n'est pas imprimé, CHRELT) est un code de fonction qui produit
un bip. Essayez:

FPRINT CHRE(7) .ou.. LPFRINT CHRE(V)




Maintenant, etudiez les commandes qui annulent oy gélectionnent Ilmpression en MLO.
Voue noterez que la premiére cormmande LPRINT a trois parties (qui sont reliées par
nn '+, Les trois parties sont:

1. CHR${(Z27)
E‘ ”:':.-IF
3 CHR%(1) .ou. CHREC(B)

Ce gqu’elles représentent:

CHRG{ 272 Cette paitie est le 'code d'échappement” (souvent appalé ESC), oud
indique & lmprimante que ce qui suit NE doit PAS étre imorimée, mais
doit étre utilizé pour valider ou metire hors setvice une des fonctions
de limprimante, Une suite de commandes commencant par
CHRI (27 ) est une ‘séquence d'achappement’,

Cette partic de Il commande est une laetire de code individuelle,
appartenant 4 Vopération NLQ. Chacue fonction de l'imormante a sa
lettre de code particuliere,

CHRELT) Lette pame est comparable & un bouton pouvant &eindre ou
e O allumer une fonction de limprimante, Comme vous avez pu le
CHR% (A constater dans les exemples précédents, CHRI (1) allume la

fonction; CHRT (G ) léteint,

NOTEZ: Dans ia plupart des exemples suivants, les codes ASCI “SOH
et ‘NUL' sont uiilisés. Ces codes deivent &tre tapds i la place de
CHRECT1) et CHRI (), respectiverment,

Une fagon de raccowrcir les paramétres dun code d'échappement tel que
"x" 4+ CHRECTD, et de taper seulememt "x 1", c'est-a-dire, pour sélectionner
NLC}, vous taperas:

LFRIMNT CHRE(Z7) + "Myt

- 2t pouy I'annnoler:

LPRINT CHRS{Z2YY + "z@'




Chapitre 3
Sélection des styles d’impression...

Sujets abordés dans ce chapitre:

Choix des styles
Annuler un cholx
Marier deg styles
Combinaisons illegales

Choix des styles

La DMEPIR0 offre plus de 100 combinaisons de styles differentes. 1) exste six styles
de cartacteres principaits, appelés:

Standard {meliuefois appels 'Pica™)

Mini {quelquefois appelé ‘Elite")

Proportionnel

Condensé

Standard-NLO

Proporfionnel-NLGY

Leg fonctions ci-degsous peuvent s'appliquer & ces stylas:

Indice
Exposant
Deuble-frappe
Italigme

Gras

Enfin, vous pouvez appliquer 4 toutes les combinaisons <de styles ci-dessus, les
foncHons suivantes:

Souligriement
Daouble Largenr
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Comme vous pouves le constater, il v a un grand choix de styles et vous risques de ne
plus vous ¥ retrowver] Mais vous pouvez OUjours retaurney 2y caracleres noOrmsix en
eteignant puis en rallumant Mimprimante,

Limprimante est munie dune mémeoire incaorporee, ¢e Jqui fait gue lorsque lordinateur
est allurme ou Steint, son réglage NE sera PAS changé.

Sélection d'un des styles de caracteres
principanx

Ovant de =e lancer dans les détails de toutes les différentes combinaisons de styles
passible, nous allons commencer par les B styles principaus.

Dans chague exemple, nous indiquerons les codes de coptrdle nécessaires pour
annuler ou sélectionner un style de caractéres.

Style de caracteres Mini
Pour sélectionner: ES0C M

Exemple:

LPRINT CHRECZFTY + '"H™
LPREINT ""style de taracteres Mini'

Potr arnnulern: ESC P

Exemple:

LPRINT CHRE(Z27) + "p=©
LPRINT "retour au stwle standard"

Style de caracteres Proportionnel

Pour sélectionner: ESC o + SOH
Ezemplae:

LFRINT CHREC(Z2¥7) + "p' + CHRE{TZ
LFRINT "stvle de caractéres propartioennel™
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Pour anrler: ESC p NUL
Exemple:

LPRINT CHRE&(27} + "p" + CHRES{H}
LPRINT "retour au style standard”

Style de caractéres Condensé

Pour sélectionner: SI {ou ESC 51)
BExemple;

LPRINT CHRE(135)
LERINT "stvyle de caractere condense”

Pour annuter; O3
Exemple:

LFRINT CHR&E{iE)
LPRIHNT "“retour au style standard”

Style de caractéres standard-NLQ

Four sélectionner: ESC x SOH

Exemple:
LPRIWNT CHRE{272 + "z + CHRE{1)
LPREINT "ztyle de caractérses MNLG™

IMPORTENT: Le style de caractéres standard-NLQ peut &wre  sélectionne
manuellement, en maintenant appuyes les boutons LF ef ON LIWNE & lalwmage de
limprimante,

Pour annulay; ESC x NUL
Exemple:

LPRIMT CHRF(27: + "x" + CHR%(H)
LPRINT "retour auw style standard”
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Style de caracteres Proportionnel-NLQ

Pour sélectionner: B30 x SOH ESC p BOH
Exemple:

LPRINT CHRE(ZFI+"x"LCHRS (1 I+CHRI(27I+"p"+CHRS (1)
LPRINT "stvle de caractéres proporticonnel-NLG'

Pour annuler; ESC ¥ NUL ESC p NUL
Exemple:

LFRINT CHRZ(Z7I+"x"+CHRE(B)+CHRE(Z7)="p"+CHRS (A}
LFRINT "“retour au style standard"

Sélection des fonctions supplémentaires

Apras avoir gélectionng votre style principal, vous pouvez le modifier en utilisant les
options disponibles:

L’option Indice
Pour sélectionnar: ESC S SCH
Exemple:

LPRINT CHREC27TY + "8 4 [HR®{1)
LFRINT “"L'option indice™

Four anmuler: ESC T
Exemple:

LPRINT CHRE(27) + "7
LFRINT "option annuléeg"

L’option Exposant

Pour sélectionner: ESC 5 NUL
Exemple:

LFPRINT CHRELZT) + “§™ + CHRECE)
LFEINT "l'option exposant"
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Style de caractéres Proportionnel-NLQ

Por sélectionner: B350 x S0H ESC p B0
Eremole: :

LPRINT CHRE(ZFPI+"x"LCHRS(TIFCHRE(27I+" 0"+ LHRS (1)
LPRINT "stvle de caractéres proportionnel-wNLg'r

Pour annuler; ESC x NUL E3C |:| NUL ©
Exemple:

LFRINT CHRZ(ZYVI+"x"+CHRICEB)+CHREL{Z7)="p" " +CHRS (@)
LFRINT "“"retour au style standard"

Sélection des fonctions suppiémentaires

Apres avoir gélectionng votre style pringcipal, vous pouvez ke modifier en utilisant les
options disponibles:

L’option Indice

Pour sélectconer BT 5 50H

Exempie:

LPRINT CHRECZ2TY + "S* 4 [HR%{13.
LERINT “L'option ingice™

Four anmuler BESO T
Exemple:

LPRINY: CHREC2T7Y & =7
“LFERINT "optdon annulée™

L’option Exposant
Pour sélectionner: ESC 5 ML
Exermple:

LPRINT CHRELZT) + “§™ + CHRY(E)
LPRINT "l opticn exposant”
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Pour amnler: ESC F
Exemple:

LPRINT CHRE{Z2F) + "fg'"
LFRIMT "option annuléeg™

Sélectionner le soulignement ou Fimpression en
double-largeux

Le sculignement ot Iimpression en double-largewr peuvent &tre ajoutés 3 nlimporte
quelle combinaizon de styles.

L’option Soulignement

Pour selectionner: ESC - 30H
Exemple;

LPRINT CHRIC(Z2T) + =" 1+ CHRE(1)
LPRINT "{'cption soulignement™

Pour anmiler: ERC — NUL
Exemple:

LPRINT CHR®C2FY + “-" + CHRZ(D?
LPRENT "option annulée™

L’option Double-largeur

Pour sélectionner: SO (ou ESC W SOH)
Exempla:

LPRINT CHRECTH)
LERINT "L'aption double-ilargeur'

Pour annuler: DG4 (ou ESC W NUL)
Exemple:

LPRINT CHRZL28}
LFREINT "option annulée®
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Marier les styles de caracteres

Maintenant gue vous saver comment accsder auw diférents styles, vous pouves
COMINENCET a 188 associer.

Virifiez que votre imprimante ast bien sur le style standard sans ancune option
supplémentaire - {en cas de doute, &teignee et rallomes-la).

Commande d'exernple (avec le style mind et les opticns alique et sculignement):

LFRERT CHRELZYy» + "M" + "wous pouwvez faire ressorbticr une
phrase en utilisant™ + CHREFC(Z27V) + "4" 4 "{'qialigque"

F CHREC2F) ¢ 5" + "ou™ ¢ CHRFLZ7D) + "=-" + CHREL1Y + “le
csoulignement” + CHRELZTY + "-" + CHREZC(@EY + CHRE{Z2TF) + "p™

Notez que chague style et opfion selectionnes dans cet exemple sont ensuite anmukes.
wile ne [esont pas, 13 apparaliront dans la prochaine instraction Simprassion.

L'exemple ci-dessus peut vous paraitre embrounills, =t les styles difficiles a
salectionmer.

Pour remédier a ce probleme, wous pouvesz attribuer des codes d'echappement anmx
variables de chaines de cetie [agon:

ms% = CHRE{2V2 + "N" REM c(ESélecticnaner mini?

mas = CHRFL{Z2¥2 + "P" REM Cannuler minil

igs = CHURFLZVY + 4" REM tesédlacitionner ftalique)
ia% = CHRI{(27V) + "5Y REM Canfudler 1taligue?l

Led = CHR${27) + "=" + CHRS(1) REM ¢zelection soulbligrement}’
Las = CHRHL2VY + "=" 4+ CHRS(QA) REM tanmnuler souligrnement)

Lensuite, utilizes 125 noms des vaniables de chaine pc:u.-t selectionner on anmuler un
cerain style de caracteres. L'exetnple ci-dessus deviendra alors:

LPRINT ms® + "wous pouvez faire resscrtir une phrase en
utilisant™ + is% + "italique" + 1a% + "ou™ + [sE +
“"goulignement™ + Laf + ma%

Vous constatez que cefte commande est plus claive et plus courte, De plus, wous
pouvez wiliser les variables du code d'échappement avec les prochaines instructons
dlmpression. 1 est utile d'aveir un programme deja ecrit tel gque celui-ci pour wiliser
avec des impressions de styles variés.

Essayons de créer le débat de me programme. Nouz allons utiliser les variables do
code d'échappement ci-dessus et ajouter plesieurs styles et options en chemin De
plus, pour vous éviter de raper plesieurs fols CHR$(2T), CHRE(1} =t CHESD) ilz seront
remplacds pay les variables 3, 53 ot n¥ respectivement. Les lignes sont numérotées
de facon 4 pouvcir exécuter ce programme plusisurs fois ou le sanvegarder. (Wotes
qu'il n'est pas necessalre de taper les instrnctions REM).
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19 FREM cades de conirale da L'imprimante

28 ef = CHRES(Z27 'KREM Schappement (ESC]

3@ 5% = CHES(T) “REM on {50H}

A ns = CHRSEE} 'REM oT?! (MUL?Z

@ RrsF = e o+ "M JKEM (sélectionmer minid

&8 mas = ex o+ Tp” 1REM ({znauler ninil

@ is5 = ed = "L¥ 1REM (seélectianmer italiguel

48 ias = e% + "5 sREM Canrmuler italiguel

9@ sgst = af + M-" 4+ 53 - :REM fsélectionner soulignement)
180 soaf = e ¢+ -7 4+ % :REM Larnpler soulignement)

178 Ls5 = CHRSL14) fREM (zédlectionmner doumle Largeur?
128 las = CHRS{2B) 1REM (sédlectionmer double largeur:
128 ¢s5% = CHES4152 sREM (sélectignmer condensél -
148 cad =« CHRS{782 :REM Cannufer condensol

RN

Maintenant essayez cetie exempla:

LFRINT ms¥ 4 "wvous pouvez faire ressgrtir une phrase en
vtilizant™ + i35 + "L'italigue" + 1a% + "ou" % s503F + "lLe
soulignement."™ + soad% + "vouUs pOUver aussi espacer avec” # Lz
* "le double largeur," + la% + mald + c¢s5% + "au dissimuler une
clause ave: Les petits caraciéres!" £ [af

Motez qu'avant que la derniére phrase soit Imprimée (en condensé), le style mini a éré
armwé (par ma$), Ceci parce que les styles mini & condense ne peuvent pas étre
utilisés ensemble - c’est une combinaison 11légale. La demiére section de

ce chapitre {voir plus loin) traite des combinaizons de styles pertnises ot de celles qui
ne le sont pas.

Indice et Exposant

Ajoutes les lignes suivantes & votre programme de variables de codes d'échappement:

158 nss% 5 o3 + "x" + g% +REM (sélecrianner HLA)
148 nsa% = e3 + "x" + ni +REM Capnuler HNLG)
178 ins% = 35 + "8" + 3% :REM (sélectionner indice)
130 exs% = e3d + "&" + n% +REM (sélectionner exposzant?
- 1?0 inast = «& + "T™ tREM fannuler ndice et expeosant)
RUN

(Notez que la variable T na% annule les detx opticns indice et cxposant):
Exemple (en utilisant le style standard-NLQ avec indice ot exposant):

LFRINT ns=% + "indice comprenant H™ + ins% + "2" + inas + "o
gt lagarithme" + dins® + "18" + ina% *", alers gQu'exposant
comprend 18" + ¢xs$ + -3 + ipaf + "et 166" + gxs3 + "p" 4+
ina% # "C," + nsas
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Voigl quelques styles de caractéres supplémentaires pour volre prograimine,

240
21d
22a
a3d
¢ 4@
58

RURK

ps%
pa%
de%
da¥
as¥
gak

]
[
es
et
ek
e¥

+

+ ok + + +

”I:I"
"D“
r|G||
erII
"EH
moprr

+ =%
+ nE

:REM
i REM
tREM
rREM
tREM
:REHM

(célectionper propertionnel)
fannuler proaportisnnel?
fehdbtectionner double frappel
{annuler double frappel
{selecticnner gras’

{annuter grasl

Commandes d'exemple {avec les styles proparticnnel, double frappe et grash:

PRINT p2% + "les caractéres en 3tyle proportiennel npe sont

oas de largeur uniforme" + pas

LPRINT "Les boxeurs préférent la" + ds3 + "double frappe" +
+ "aption™

daf

LPRINT "Escsavez"™ + gs% + "les caractéres gras” + gad

En plis des commandes individuelles contenues dans ce chapitre, wous pouvez
également sélectionner d'autres cotabinaisons de styles avec le code d'échappeiment
ESC | . Ce ¢ode est décrit dans le chapitre §, dans la section ‘Sélection du mode

d'impression’.

Combinaisons interdites

Tous les styles de caractéres ne peuvent pas Stre mélangés aux optcns
suppiémentaires. Vous ne pourres pas, par exemple, choisir proportional-NLQ avec
Findice en italique gras. Les combinaisons de styles pemmises et suxtout les interdites

sont indicuées dans la table de la page swvante,




IMPORTAMNT:

l. Unz case vierge indigue une combinaison interdite

. Toutes les options peuvent contenir la double largeur et/ou le soulignement.

4. Lorsgque wous utilises le style standard, vous pouvez sélectionner en méme
temps, litalichue et l& gras.

NORMAL |DOURBLE
(OFF) |FRAPPE INDICE |[EXPOSANT
STYLE DE QK QK OK oK NOBRMAL (OFF)
CARACTERE DK O O OK GRAS
STANDARD
OK 0K oK OK ITALIQUE
OK QK OK QR NORKAL (OFF)
STYLE MINMNI GRAS
K DR OK QK ITALIQUE
OK DK NORNMAIL (QOFF)
STYLE
PROPORTIONNEL R4S
Ox QK ITALIQUE
DE OR QK OK NORNMAL (OFEY
STYLE CONDENSE GRAS
QK 0K OK oK ITALIQUE
OK L] 74 ) 4 NORMAL (OFF)
STYLE
STANDARD-NLD GRAS
ITALIQUE
STYLE OK NOBRMAT, (OFF)
PROPORTIONNEL
RAS
NLD G
ITALIQIE
NOEMAL |{DOUBLE
(OFF) |FRAPPE JNDICE |[EXPOSANT
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Chapitre 4
Commandes de formats d’impression...

sujets abordes dang ce chapitre:

Mouvement de la téte dimpression
Alimentation du papier

Emplacement des marges

Réglage de la longueur des pages

Sauter la perforation

Tabulation

Réglage de Ia vitesse d'alimentation dn papier

NOTEZ: 5i dans les exemples qui suivent, vous désitez que le code de conkrdle soit

suivi de vos commandes d'imoression, vous devrez mjouter un peoint virgule apres ke
code pour supprimer le retour de charicet ou retour & la ligne.

Retour de chariot

Ce code renvoie la téte dimoression en début de ligne, préte 3 imprimer en partant
de la marge gauche,

Pour selecticnner: OR
Exemple;

LERINT CHRZ(13)

Avancement d’un interligne

Ce ¢ode alimente le papier dune ligne & la foig, et envoie la téte dimpression & la
lighe suivante. L'avancement d'interligne falt également sortir le contenu du tampan.

Pour sélectionmer: LE
Exetmnple:

LFEINT CHRE(1G}
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Espacement arriére
Ce code déplace la téte d'impression d'vn espace vers la gauche,
Pour sélectionner: BS
Example:
LFEINT CHRBCEH)

HNoteg «ue l'espacement arriere ne fonctionne pas pendant limpression en
proportionel

Alimentation en pages
Ce cede envols la téte d'impression en haut de la page suivante.
Pour sélectionner; FF

Exemple:

LERINT CHRE(12)

Les marges

La largeur de la page déstrée pent élre obtenus en deplacant les marges, en dehors
desguelles rien ne sera imprime.

Reéglage de la marge gauche

Ce code met en place la marge gauche 4 une valeur de «u (entre O ot 255). Cette
valeur représente l¢ nombre de caractéres a partr du cété ganche de Bmprimante.

Pour sélecticrner: ESC | o
Exemple:

LPRENT CHRELZY) + "L" + CHR${zZ@:
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Réglage de la marge droite

Ce code positiotne la marge droite & une valeur av (entre 1 et 255} La valeur -
représente le nombre de caractéres & partir du cité ganche de l'imprimanie.

Pour sélectiormer: ESC & <
Euxemple:
LPRINT CHRE{Z72 + "@" &+ [HREL{5D)

Notez que =i la marge droite est réglée sur une valewr inférieurs ou égale 3 celle de
gauche, elle sera ignoree.

Réglage de la longuenr de page (en lignes)

Ce code five la longueur de la page & une valeur o (enme 1 et 127). Cette valeur
represente le nombre de lignes par page. Hotez ¢u'en changeant la witesse
d'alimentation du papier (décrit plus loind, les dimensicns de la page resteront les
MmEmes,

Pour =&lectionner; ESC € a1

Exempls:

LPRINT CHRSC27Y + “C" + CHRE(1S3

Réglage de la longueur de page (en pouce, soit
2,9¢m)

Ce code fixe la longueur de la page 4 une valeur < (entre 1 et 23) Cefte valeur
reprézente le nombre de poutces par page,

Prur sélectionner; ESC € NUL o
Exemple:

LFREHNT CHREC(2V} # “C" + CHR$(B) + CHRS(&)
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Tenir compte de la perforation du papier

Lovsepie vous utihsez du papier en oontinu {8 pliage en accordéon par exemple),
limprimante peot étre réglée. de fagon A sauter un cedain nombre de lignes avant
d'atteindre le pied de page, pour éviter d'imprimer sur les perforations du papier.
Ce code fixe le sawt de perforation a une caleur o (entre 1 et 127) La valeur
represente le nombre de lignes 4 sauter en bas de page. Cette valeur est déduite de
la longueur de la nage (en lighes ou en pouces) si celle-ci a été réglée auparavant.
Pour selectionner; ERC N <.
Exemple:

LFRINT CHREL(Z7) + "N™ &+ CHRZ(S)
Pour annuler: ESC O {Notez que ceci est la lettre O en majuscule)

Exemple:

LPRINT CHRZCZ¥) + '"Q"

Tabulation

I est possible de créer des margues de tabulation pour pouveir déplacer la téte
d'impression. Vous pouvez regler la tabulation verticalement ou horizontalement, Dés
que les positions de rabulation =ont réglées, la téte $impression est BAVOYES 34 Cefte
position, 4 Faide de la commande de sabulation.

La DMPEZ00} a une opiion supplémentaire permettant 4 Ja tabulation verticale d'étre

migse en place dans différents ‘canavx’. Vous pouvez sélectionner un de ces Canauy ot
uliliser ses taquets de tabulation,

Reéglage de la tabulation horizontale

Ce code [ite la tabulation horizontale. I est possible de placer psqu'a 32 tagquets de
tabulation (entre 1 &t 137},
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Pour sélectionner: ESC D nl: 2 3 ete... 38 NUL

La valeur 3. doit &tre supérieuwre & al:, 0 doit dve supérieure & @i, aidr doit &tre
supeérieure & ndx, &t ainst de suite. Cete séguence doit se terminer par CHRE (8,

(& la mige sous tension de imprimante, la tabulation horizontals par defaut est tous les
8 caractéres.)

Exemphe:

LPRINT CHRSC(Z7) + "b'" LHRE{TH) + CHR¥(Z0B) + CHR®(H)

Saut de tabulation horizontale

Ce code envols la téte dlimpression an taoet de tabelation horizontale suivant.
Ponar gelectionner: HT
Exemple:

LFRINT CHRS(%)

Réaglage de la tabulation verticale

Ce code fize la tabulation verdcals, Vous pouves placer 16 tacuets de tabulation (entre
I et 2584

Pour zélectonner BESC B il 2 3 Lete... lB: NUL

La wvaleur nd: deit étre supéreurs a la valeur «nl:, o3 doit &tre supsriswye & «nds, ot
ainsi de suite, Cette séguence dolt se terminer par CHRE(P).

(A la mise sous tension de lUimprirnante, la tabuolation par défaut est tous les
interlignes.)

Exemple:

EPRINT CHRE(ZYY + “B" + CHRS(O18) + CHRS(Z28) + CHRE(A)

Saut de tabulation verticale

Ce code etvoie la téte dlimpression an tagquet de tabulation verticale suivant.
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Four sélectionner: V1
Exemple:

LPRINT CHRE(T1)

Réglage des canaux de tabulation

I existe 7 canzux dans chacun desquels il est possible de placer 16 tacuets de
tabulation verticale, Cette option est utile lorsque vous wtilisez plusieurs formats de
page dans un méme document, Pour utliser cetta aption, vous devez d'abord créer le
canal et les taquets de tabulation (en utilisant ESC b «canaly ¢l ..ete.. NUL). Yous
poutiez ensuite sélectionner le canal désiré (en utilisant ESC / :canals) et utiliser le
code de saut de tabulation verticale (VT) pour passer 2 la tabnlation suivante.

NOTEZ: Le ¢anal 0 ssra présent si aucune tabulation de canal a é1¢ mise en place ou
sélectionnée,

Pour sélectionner: ESC b -canal «nl: «n@s 03> ..ete.. nlf: NUL
Le paramétre wanals doit &tre entre 0 ot T

La valeur «n2. doit &tre supériewrs 3 mls, «d: doit &tre supérieuwre 4 s, et ainsi de
suite, La séquence des numéros de abnlation doit se termineyr par CHRS (6.

Exemple:

LPRINT CHRECEZ7) + "b™ + (HRE(Y) + CHREC1@Y + CHRI(ZH) + CHR:CED

Selectionner un canal

Ce code sélectionne le ¢anal de tabulation & wilzer {entre 0 ot T
Pour sélectionner: ESC / :canal
Exemple:

LPRINT CHRZ(Z7) + "/" + CHRS(?)

Les prochaing codes de saut de tabulation verdcale (VT) déplaceront la téte
dimpression sur le taguet de tabulation swivant de ce canal,
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Vitesse d’alimentation du papiet

A lallurmage de Nimprimante, ia vitesse d'alimentation <du papier par defaut est de 16
de pouce par ligne, Cependant, la quantité de papier alimentée par ligne pewt élre
changée a l'aide des commandes suivantes:

Alimentation du papier en /5 de pouce
Pour sélectionner: ESC B (le nombre zéra)
BExemple:

LPRINT CHRZ(2F7Y + "@Q"

Alimentation du papier en Y/;, de pouce

Pour sélectionner: ESC 1
Exempie:

LPRINT CHRE(2F) + "1°

Alimentation du papier en '/ de pouce (par
défaut)

Pour sélectionner: Doy #
Exernple:

LPRINT CHRS(27) + "2"

Alimentation du papier en */,; de pouce
variable

Ce code régle la vitesse dalimentation du papier 3 n/216 de pouce. La valeur @ peut
atre antre O et 255,
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Alimentation du papier en ®/;, de pouce
variable

Ce code regle la vitesse d'alimentation du papier sur w72 de pouce. La valeur de i
doit Etre entre 0 et 85

Pour sélectionner: BESC A b
Exemple;

LPFRINT CHRE{Z27) + "A" CHRS(182

Alimentation d’un saut avant de ™/,;¢ de pouce
variable

Ce code alimente le papier d'un seul saut avant de w216 de pouce. Cette valeur dait
£ire entre 0 ot 255,

FPour selectionner: ESC J i

Exemple:

LPRINT CHRZCZ2F) + "a" 3 CHREC(Z216)

Alimentation d’un saut arriére de ™/, de pouce
variable

Ce code renveie le papier en arriére, de «n/216 de pouce. La valeur q» dolt Atre entre
0 et 255,

Ponr sélectonner: ESC j <
Exempla:

LERENT CHRECZYY + 3" + CHR${148)

ATTENTION: Wessayez pas de faire reculer de papier pandant Fimpression a 30 mm
dn haut ou B0 mm du bas de Ja pags, (ou dans les 30 mm de la plivre de TaTieY 5 vous
utilisez du papier en continu).
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CHAPITRE 5
Imprimer des graphiques ...

Sujets abordés dans ce chapitre:

Intreduction
Diensité graphique simple, double et gquadruple
Modes graphiques d'itnage binaire

Qu’est ce que I'impression graphique

Lorsgue la DMPINGD est en mode d'impression graphigue elle interpate différemment
les données gquelle regoit; au liew dimprimer un caractére tel quil est, les données
sont utlliseées pour contrdler directewment chagque miniscule ‘aiguills’ se trouvant a
lintévienr de la téte d'impression. Une seule ligne de pointillés est dessinee
verticalement, par ovtet de données regu. Ce qui décide si un point est dessing oy
Fas, depend de l'octet de donnees envoye, Chagme bit de l'octet peut e an I cuun
0; vn 1 indique gquun peint doit Sre imprimé, un 0 indique qu'un espace doit &tre
laigze, Ce sont 'des graphiques d'image binaire’.

En mode graphigque, les codes de contrdle sont aussi itaprimeés cotame étant des
graphiques d'irnage binaire (platht e détre exécntés), C'est-a-dire que lorsque vous
ROVOYSE I retour de charist ou un retour a la ligne, par exerople, an en que la
fetiction appropriée soit exdécutée, des pointillés seront imprimés. D'ailleurs, le mode
graphique n'execute pas automaticquernsnt, un retour de chariot & la fin de chaque
ligree.

Le mode graphirue est entré par un code d'échappoement. Il v a également deuy
auties parametres indiquant a limprimante Ja goantité de données quelle devra
changer en graphicues avant de retourner en mode texte (pour pouvolr exécuter un
retour de chariof, retour a la ligne, etc..). Cag paramétres sont appelds «nl: et «nds,
M2 représente le gquotient de la division par 256, du nombre total de positions
dimpression et al: represente le reste de cette division. La valeur des paramétres
ml: et i dodt Sre comprise entre 0 et 288,

Par exemple, =i un code était specilié pour produite un vidage d'écran graphique

dune largeur de 640 pivels, la valeur de . serait 2 {car il v a 2 fois 256 dans 540), =t
la valsur de «nl» serait 128 (Je reste), Voicl un exemple démontrant cette commande:

LPRINT CHRECZFY + "™L™ + CHRE{128Y + CHRS(2}




Pour calculer lzs valewrs de il et s, vous pouveg ntiliser le programme suivant:

18 INPUT "membre de points'":d
28 PRINT "<ni1>=";d MOD 256
3@ PRINT “<m2zr="; INT(d/Z254)

RUN

Un nombre maximum de points pent £ire imprime sur ane ligne, si ¢z nombre
maximun est dépassé, les données supplémentaires seront Ignoites.

Tapaz le programme dexemple suivant:

18 WIBTH 255
2@ PRINT LHRE(ZV) + "K" + CHR${126)} + CHRS(A);
3@ FOR n=1 TO 124

LB LPRINT CHRZ(BT7);
SE MNEXT
RUN

Celques remarqpes sUr O8 PrOLrAImme;

Premiérement, Ja commande WIDTH 255 est présente. Elle suporime le retour de
chariotretonr & ka lighe auwtomatique, aprés limpression dun certain nombre de
caractéres, St ceux-ci n'étaient pas supprimes, on obtiendrait des poindllés parasites
dans les graphiques de scitie,

Deuxismemant, le point virgule terrainant I'instouction dimpression (sur la Hogne 20,
selectionne le mode graphique ot est essentiel, car il supprime le retour de chariot au
interligne omi encore une fois créersit des pointllés parasites.

Mous avons wilisé &7 pour les données de la ligne 40 de Pezemple ¢i-dessus, ceci est
I'éouivalent du chiffre binaire 8 bitg: 01010111, En forme binaire wous pouvez veoir Feffat
de chaque 0 et 1 de ce chiffre,
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Le diagramme ci-dessous montre que chaque bit de données correspond a une
aimpuille de la téte dimpression, Ui & son tour produit sur papier, un pommt ha
correspondant. BITS

[msa LSB;
DESSUS 7 g 5 4 3 2 1 0

:h

AIGUILLES

(R o o T

Four [g soufignament

TETE D'IMPRESSION
Dane le prograrnme d'exemple ci-desans donc, le mode graphique est selectionng pat
la ligne 20, puis la boucle FOR._NEXT (lignes 30 a 50) imprime les dennées binaires
OI01011T en forme de colonne de points en descendant, 126 fois le long du papier. Ce
crul donne:

FERFRIAR Y

Faires un =szsal avec différents chiffres sur la ligne 40 de l'exemple précédent pour
bien assimiler la corresnondance entre noint &t bDit.
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Les modes graphiques

Il existe plus dun mode graphicue. Chaque mode cffre un mélange de vitesse et de
densité different,

MNOUBLIEZ PAS: Les marametres nl et he des comimatdes spivantes sont enire O et 355,

Graphiques en densité simple
{Impression mazxirmurn sor une lighe - 45073

Pour sélectionner; EnC K a1l il

Graphiques en double densite

{Irmnpression maximarn sur une ligne - 960)

Pour sélectionner; ESC L «nl: nds

Graphiques en double densité, double vitesse
{(Imprezsion maximum sor une ligne - 860)

Pour sélegtionner: ESC Y a1l «nd:

Mode en image binaire

Pour sélectiomnet: ESC * anodes nl: o

~lotzque le paramétre aneds: est le mode graphique demandé (voir le tablean
suivane:
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Hombre de points' Denzité de points de continuation' Vitesse de

_— £ ponces g pouces Iz téte (poteefsed)
DNPA160 DHIP2000

0 480 densité simple 480 16 1.5
1 60 donble dansité 260 B 5.25
2 860 domble vitesze/double dengite 4E0 16 10.5
3 1920 daneité quadruple SG0 3 525
4 G40} CRT graphicque 640 g .09
S 316 graphique tracear 576 13 .1

6 720 CRT graphique 120 a3 383

Mode en image binaire a 9 aiguilles

Pour sélecionner: ESC «mode: «1l: «nd:

Lorsque e parametre auodes est e mode grapique demandé (voir la table suivante);

MMode Nuotbre maximtitn de poitits Dencité
430 Densité simple
1 8&0 Deouhle densités

Denx octets de données doivent £tre envoyves pour chaque irmpression, Le premier est
uiiliseé comme données wour les huit aignilles du hawmt. Le bit T du deusieme octet est
utilize comme donnees pour Faiguille du bas:

H3 hit 7
HT hit &
HE kit &
HS bit 4
H4 bit 3 _— prernie:r onfat
H3 kit 2
HZ Wit 1
Hl |... | bBitd __|
HO bit? |
pas utilise : bit &
pas utilizseé bit 5
pas utilize bit 4
pas utilisé bit 3 e G
pas utilisé hit 2
pas ntilisé bit ]
pas atilisé bit 0
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Changement/sélection du mode en image
binaire

FPour sélectionner; ESC 7 «code: «mode:

Wlorsdque le parametre codes est une des letives de changement de code K, L, ¥ ou Z
fdderit anparavant dans ce chapitre), 2t cue le parametrs anods: est entre 0 ot 6
{décrit auparavant pour e code ESC ).

Alignement des caracteres graphiques

NOTEZ: Lorscue vous impritnes des cayactéres graphicques ou des cases dont les
Bomes vertigales sont continues (o lorsque vous wilises les caractéres graphigues des
jenx de caractéres #1 et #2 IBM), vous deves aussi spécifier le code dimpression
wnidirectionnelle (EFC U SOHY déerit par le chapitre 6§ Cecl ameliorera Falionement
deg lignes varticales.
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Chapitre 6
Autres fonctions...

Sujets abordés dans ce chapitre:

Impression Incrementiells

Extension de zone de codes imprimables
Réglage du hnutigéme bit

Impression du code de contrdle

Remise 4 zéro, fin du papier, alarme, et effacement
Contréle de la t&te d'impression
Sélection des tables de caracteres

Jeux de caractéres internationaux
Sélection du mode d'impression
Caractéres définis par lutilisateur
Vidage hexadeécimal

Impression Incrémentielle

Ca mode permet aux caractéres envoyes a limprimante d'étre imprimés directement.
Bprés Fimpression, le papier est alimenté poar permetire lz lecturs o texte. La
papler retanme 3 la position précedente des qu'il recoit 1& caractére suivant,
Pour sélectionner: ESC 1 SOH
Exemple:

LFRINT CHRECZ?)Y + """ 4+ CHRSZ(@D

Pour annuler: ESC 1 NUL

Example:

LPRINT CHRS(Z27) + "i" + CHRE{H)

Le progqramme d'exemple suivant change la DMPI000 en ‘machine & ecrire’
-clogt-a-dire que les caractéres tapés au clavier seromt imprimés directement. Le
retour de charict doit ée utilisé en fin de ligne. Motez que les espaces he seront
rprimes que fils sont suivis d'an caractérs imprimahble.
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18 WHILE MNOT escaped

20 a3=INKEYH

A IF a%="'""" THEN 20

49 LFRINT CHRECZTY + i + CHRECT}

58 IF a%=L{HRE{13) THEN FRINT a%: LPRINT a%
&8 FRINT az;: LPRINT af;

7a LPRINT CHRBCZ27Y + "i* + CHRE(B);

80 WEND

RUN

ATTENTION: Ne pas utilizer Fimpression incrémentielle a 80 mm du bas de la page
fou a 30 mm de la plivre dans le cas do papier en contino).

Extension de zone de codes imprimables

Dans un mede autre que IBM, cCest-a-dire lorsque vous utilisez les jeux de caractéres
Epson FX {tables I =t 3), les caractéres 135 a 169 et 35 (&80 & &9F et &FF hex) sont des
caracteres de contrdle par défaut non-imprimables {voir annexe 2).

Ce vode anmule le réglage par defaut et donne accés anx caractdres supplémentaires
snivants:

Tahle 1
Epson FX - standard

l1ze]1z%] 120 :*1.:5;-133,154|135 vse|107] 30] vae |0 fian|1a2] 145

] ! —— r

-:':lrl J'"l I_.r = . ra Fr ‘".'-"- .li— A a ¥

,+:=¢-|

......

| &80 461 | 402 (083 ] ‘.Enl‘.aﬁima %e7 |tee | wEelaanl Lae [Lac |waD | nee [ naF

1aal1an] 1as1a7] 14a) 149|150 151 152l asa] 154] 155] 156 [157] 158] 157
e s S

. ! | '
|513!£|m:qﬂqﬁi'.ﬁidluqﬁfjﬁsé-’if
; :

B0 At LR B Bl e w6l 657 | o] 699 | 878|290 | 570 | ®70| &YE hails
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1z6faza | 139 (131 1352] 182 | 154 ] 135 | 196 [ 137|139 | 139 140|141 [142] 143

] o= x| & 2| = £] f| = ] & o B Al = =

430 |81 102 | LEZ | L4 |as | 456 [197 |%09 {489 |43 1188 (18 |60 [66E|88F

7124 145] 146 1a7] 148 149] 13a] 151] 152 153] 154] 155] 156] a7 158] 158

et : i
90| %94 | %92 | 493 |94 | kBE) 96| BT 50| 490| uon| L9E | 480 | 49T | LIE]LAF

|
L
| 2l &l & | =] sx| )] A| 25| 2] H| S| 4| BE| & ¥

Pour sélectionner: ESC 6
Exemple:

LPRINT {HRZC(Z27) + "4"
FPour anuler: ESC 7
Exemple:

LEPRINT CHRB(Z27) + “?f

Le code ci-dessus ne fonctiohne pas avec les jeux de caractéres IBM #1 et #2 (tables
3.1 3.2; 4.1 et 4.2).

Programime d'exempie:

16 REM Le DIP DS1-8 doit &tre sur OFF
2@ LPRINT CHRS{Z2T7) + "4

38 FOR n=128 7O 159

44 LPRINT CHR3C(n);

50 NEXT

6B LPRINT CHRB(Z33)

BUN
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Réglage du huitiéme bit

Ce cade fine le huititme bit de chacue code envoyé A limpritmante, sur L
Paur sélectionner: ESC »

Exernple:

LPRINT CHRIC(27) + '="

Déréglage du huitiéme bit

Ce code fixe le huitidéme bit de chaque cods envoys a l'imprimante, sur 0.
Pour sélectionner: BSC =

Exemple:

LPRINT CHRECZTY + =Y

Acceptance du huitieme bit

Ce code annule les commandes ¢i-dessus, de fagon 4 o <ue limprimante accepte
tous les huitieme bite qui i sont envoyés.

Pour sélectionner; ESC #
Eremple:

LFRINT CHREC(ZTY + g™

Impression des codes de contrdle

Les ¢ades de contrdle sont executés, par défamt, lorsqu'ils sont envoyeés a Nimprimante,
e code permet limpression de nimporte quel code de contrdle entre 0 of 31,

Motez que certains de ces codes ne powrront pas produire de caractéres imprimables,

Pour sélectionner ESC T SOH
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Ezemple:

LPRINT CHRE{2¥) + "I"™ + CHRS(12
Pour anmiler;: ESC T N
Exemple:

LFRINT CHRE{(Z27) + "I™ + CHR:(Q@)

Remise a zéro de Pimprimante

Ce code remet I'tmprimante a zéro, oz qui a le méme effet que 51 ella Stait remise sous
temsion.

Pour sélectionner: ESC ]
Ezxemple:

LPRINT CHRE{ZFV) + "j"™

Mise hors service de la détection de fin de
papierx ' |

Ce code met hord gservice le détectewr de fin de papier, qu inteérrompt imprimante
quand i n'y a plus de papier.

Pour sélectionner; ESC 8

Example:

LFRINT CHR®(Z27) + "

Mise en service du détecteur de fin de papier.

Pour =électionner: Lol ¢

Exemnple
LPRINT LHRS(27) + "9Y
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Alarme
e code dédlenche le bip interne de Himprimante.
Pour sélectionner: BEL

Exemple:

LFRINT CHRE(TD

Effacer

Ce code efface le demier caractére du buffer de imprimmante.
Pour sélectionner; DEL
Ezemple

LPFRINT CHREC127)

Notez que ce code ne fonctionne pas dans le mode dimpression incrémentislle, et
n'antulera aucun codes de cantrfle du buffer,

Position initiale de la téte d’impression
Ce code renvoie la téte dimpression 4 sa position initiale (taut 3 gauche)
Four sélectionner: ESC <

Exemple:

LFRINT CHRECZ73 + "

Impression undirectionnelle

La DMFP300) imprime danz le deux sens pay défant; de gauche & droite ot droite 3
dgatche. Ce code sélectionne limpression de gauche a droite exclusivement.

Poux sélectionner: ESC U S0OH
Exemple:

LPRINT CHRE(ZIFY + "U" + CHRE(1)
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Pour anuller: ESC LU NUL

Exemple:

LEREINT LHRZ(Z2F3 + "U™ + CHRS(E)
NOTEZ: Lorsgque vous impnmez des caractéres graphiques ou des cases dont les
lignes verticales sont continuas {ou avec les caracteres graphicques des jenx IBM XL et

#2), vous devez egalement sélectionner l'impression unidirectionnelle. Ceci améliorera
Falignement des lignes verticales.

Demi-vitesse

Ce code diminue la vitesse du mouvernent de la téte d'impression, de meitié.
Pour selectonner: ESC s S50H

Exemple:

LFRINT CHRSCZYY 4+ " + CHR%®C(1)
Four annuler: ESC 5 NUL

Exemple:

LFRINT CHRECZTI + "s" + CHRE(@)

Sélection des tables de caractéres

Le reglage des sélecteurs DIP TSI et DEL-S {décrit dans le chapitre 2) facilite la
sélection du matériel du jen de caractdyes par défaut wtilisé quand limprimante est
allumée. Le code snivant permer an réglage des sélecteurs DIP d'éwe effacés par le
logeiel,

Four séiectionner, ESC m <«

oIl doit ére entre 0 ot 3 pour le sélection des tables suivantes (voir annexs 2):

Tl Style standard Style NLQ)
0 Table 1 Table 2

1 Table 3.1 Table 4.1
2 Table 3.2 Tablae 4,2

61



Exemple;

LFRINT CHRELZF) + "m'" + CHRE(1)

Le code ci-dessus est inclus dans le programume swivant et le style de caracteres NLO
a étd sélectionné pour powvoir impritner les caractéres de Ja table 4.2 (voir annexe 2).

16
28
3d
49
g

RUM

LEFRINT CHR&(Z27Y + "m™ + CHRE(Z)
LPREINT CHREC(Z27S + "xM™ + CHRE(1)
FOR c=3 T0 4.

LPRINT CHRSC(cC}

HEXT

Sélection du jeu de caracteres internationaux

Le réglage des sélecteurs DIP DEI-1, DEI1-2 ot DB1-3 (déerit dans le chapitre 2) facilite
la slecticn du matériel des caractéres internadondws utilises quand mprimante est
allumes, Le code suivant permet an réglage des sélecteurs DIF détre annulés par la

logiciel.

Pour sélectionner: ERC R

Loadl doit Etre entre 0 et 8 pour 128 pays suivants:

Ezxemple:

PAYS

2

UsHA
France
Allemagme
GB
Denmark
Suéde
Italie
Espagne
Japon

£ =1 7 A G BO o D

LPRIMT CHRE{27} + "R" &+ CHRB(3)

B2



Le programme d'exempls suivant mprime les chiffres de la lione 80 (pour les pays
Cités ci-dessus - 0 4 8)

18 FOR n=B TO &

2 RESTORE 5@

i@ LFRINT CHRS(27) + "R'" + CHRI{n}
AT FOR c=1 T 12

1 READ d

6B LPEINT SPCl4); CHRZ(d);

7@ WEXT

BE MEXT

G0 DPATA 35,36,.64,971,92,93,04,96,723,7T24,125,124
BRUMN

IMPORTANT: Pour imprimer les ¢aractéres inteynationans, les caractéres #1 et H3
IEM ne doivent pas étre sélectionnés, le sélectenr DiP DS1-8 doit done étre sur OFF,

Sélection du mode d’impression

Ce code pertnet de sélectionner un mélange de siyles de caractéres et d'options
parmi les plus courants, o'est-a-dire: standard, mini, condenzé, gras, double brappe et
donble largeur.

Pouy séleciiouner: ESC | s
Exemple:
LPRINT CHRSC(27Y + "!' + CHREC(1T)

<O etant un chiffre binaire sorvant & la gélection du style 2t de Foption:

Style srandard - mettre la valsur de air all
Style mind - gjontey 1 a la valeur de
Style condense - gpouter 4 a la valeur de o
Option caracteres gras - gjouter B a Ia valenr de <mn»
Option double frappe - ajouter 16 & la valeur de «n:
Dption dotuble largeur - ajouter 32 & la valeur de

Dene =i la valeur de -ne est 17 (comme dans Pexemple ci-dessas) e style ming {(+H1)
avec l'option double frappe (+16), 1 + 16 = 17, cnt été selectionnes.
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N'utilicez: pas de combinaizons illégales de styles et d'options dans vatre choix de la
valaur de . Voir le tableau situe 3 la fin du chapitre 3.

NOTEZ: Ne [xez pas la valeur de < sur 8 car limprimante interprétera comme un
tacmuet de tabulation (HT).

Pour annuler: ESC | NUL
Exemple:

LPRINT CHREC(Z7) + "!" 4+ CHRL(B)

Caracteres définis par I'utilisateur.

Limprimante est capable dimprimer des caractéres définie par Mutilisatenr. La section
suivante explicue comment definir des caractéres (télécharagement),

Iy a guatre etapes 3 franchir avant quun caractérs téléchargeé soit imprimé;

1. Définition du caractére féléchargs
2. Sélection duo jeu de caractéres téléchargé
3. Selection d'impression du code de confrile

4, Impression du caractére

1. Définition du caractére télécharge

Pour sélectionner; ESC & NUL tpremiers wlamiers  attribut: 41 «d8.ete..dll:
atribat: odls «d2:  ete,..dll:
sattributs «dls od® obg...ed]lls
sattributs «dls s, ete..dlls
= -

Exernple:
LPRINT CHRE{2¥) + "E" + CHRS(B)} # CHREC(S) + CHRS(SY + CHRSC11}

I est possible de définir chacun des caractéres entre 0 ot 31, bien que certaing ne
pourrent pas étre affichée {car le ¢ode de contrdle a pricritd).
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Le premisr’ et le dernier’ paramétres indicpient la sécuence de caraciéres devant are
definis. e ‘premier’ parameire doit e infédeur (on &gal) an ‘dermdsr’. Bl le premisr
agt - infériesr an demier, les données des caractéres  supplémentaires (abtribaot
«dls..ed]l1:) doivent &re ajoutés dans Finstructon.

Le parametre atibut: est un chiffre binaire cormrespondant de la fagon suivants:

Indication ‘descendeny’ (WVISB} bitd __
hit 6

bits [ i
bit 4 __
hit 3 |
hit 2 .
pitl [ ™
{LZB) bhit 0

information
proportiontelle

-..+i» raprésente la position de déparnt {entre 0 et 7}, ot o> est la fin (entre «+4 3 113,
Le bit ¥ fize Vindication descendeur: 0 pour descendre, | pour ne pas descendra.
Les bits 0 4 B indiquent 'information oroportionelle du caractere,

La positon homizontale du caractére dans la grille de 11 colonnes doi étre indiques en
precisant las positions de départ et de fin.

Les bits 4 et 7 contiennent la positon de départ qui doit e entre O et 7. Les bits 0 ot
3 contiennent la fin qui peut aller jusquw'a 11 {la position de départ + 4).

Le plus petit caractere est 5.

Les parameétres «fl. 2t «d11: sont les données binaires de chaque ligne werticale de
pointillés, correspondant ainsi:

dl 42 d3 d4 dF d6 47 d8 d9 410 dll

(MSB) bit 7
bit &
Bit 5
bit 4
bit 3
bit 2
hit 1
(ESB) hit 0
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Le caractére est defink de gauche & droite, le bit le plus fort se trouvant en haut du
cavactere. Motez gue limprimante ne peuwt pas imprimer des pointilés contigus, sur
une meéme ligne honzontale, donc tous les bits adjacents honzontalement serocnt
ignores, Pour miewx comprendre, etudiez l'exemple situe a la fin de cette section.

2. Sélection du jeu de caractéres téléchargés

Pour sélecticnner: ESC % S0OH NUL
Exemple;

LPRINT CHRE(Z27V) + 3" + CHRE(T) + CHRS{(G@}
Ce code sélectionne le jeu de caracteres Telecharges désird,
Pour annuler: ERC % NUL NUL
Exemple:

LPRINT CHRE{ZV) + "X" + CHRE{A} + CHRZ(@).

L2 code ci-dessus anmuke la sélection du jen de caractéres @lécharges et resélec-
tionne les caracteres norman.

Four l'inflormation: le code suivant copie le jeu de caracieres normanr dans
le jen télecharge.

Pour sglecticnner: EaC 2 NUL NUL NUL

Exemple:

LPRINT CHRB3CZ27YY + ":" + C[CHRE(H) + CHRE(OY + CHRS{E)

Motez que lorsgue limprimante est allumée, le teléchargement west pas
defini.

3. Selection de 'impression des codes de
controle

Comme decrit auparavant dans ce chapitre {ESC I S0H).
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4. Impression du caractere
Externple:

La séguence dopérations précédentss est nilisée dans le programme suivant, pour
créer un caractére daéfini par Yutilisateur (un carréd). Les paramétres dl et dll sont lus
4 partir des données, 4 la fin du progranume. Les équivalents binaires des données
sont inclug pour meontrer le rapport entre les bits et les polnts.

{NOTEZ: si vous désirez taper ce programme, il n'est pas nécessaire d'ajouter des
instrtctions KEL. D

18 REM définmition do caractere téEléchargs

28 LPRINT CHRE(ZT) + "&" + CHR&{@) + CHRE(S) + CHR3{53} + CHRE.11):
T8 FOR d=1 TQ 11

48 READ n

5t LFRINT CHRE(n};
6l MEXT
-

BA REM sélection du jeu de caractére téléchargé

9@ LPRINT £HRS(2Y) + "&" + CHRE(1) ¢ CHRE¥C(E)

108 =

118 REM sélectian de L'impression des codes de contrble
12@ LERINT CHRELZFY + "I' 4 CHRECTD

138 =

148 REM imprimer Lle caractére téléchargé terminé 4B fois)
15¢ FAR p=1 TO 48

188 LEREINT CHRE(S);

178 HNEXT

130 LPRINT

1%6 :

200 REM dornmnées pour le caractére dd carré

210 pATA 12Y : REM binaire 1111111

220 eATH @ : REM Binaire DBDBEHGM
230 eATA 65 @ REM binaire 1d@0001
28@ DATA B @ REM binaire D00BBHE
25@ PATA &5 : REM bimaire t1H84E017
268 DATA @ @ REM binaire QA000GE

278 DATA &5 : REM BDinaire 1662841
288 pATA B REM hinaire @8d8000
2%0 DATA &5 : REM binatre 1066841
L0808 pATA © HEM himaire £648400
310 pAaTA 127 : REM binaire 17711111

4

1k

ELUN
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Le programme produira ceci:

(N O O N AITE]

MOTEZ: Pour que cat exemple marche, le sédlecteur DIP D824 doit étre sur ON. (Voir
le tableau des fonctions des sélecteurs DIP dans le chapitre 7)

N'OUBLIEZ PAS: Freignes toujonrs imprimante avant d'ajustar les sélecteurs DIP.

Vidage hexadécimal

La DMPIO00 peut imprimer antcmatiquement, en hexadecimal, la valeur de chadque
octet da données ouelle regoit. Pour sélectionner ce mode, les boutons LE et FF
doivent étre maintenus appuyés 4 la mise sous tension de Nimprimante.

Ponxy  assimiler cette fonction, chargez une fouille de papier dans limprimante,
éteigmnes-la, puis maintenez appuyés les boutons LE et FE en la rallumant. Limprimante
gst maintenant en mode de vidage hex.

Chargez 1o BASIC =y votre PC et tapes:
TB REM abecdef

Puis envoyez ce programme d'une ligne a limprimants en tapant;
LEIST

Les codes hex sttivants seront imprimés:
(=i rien est imprire, mettez l'imprimante hors ligne )

31 30 20 32 45 4D 20 &1 52 A3 A4 45 && OD Of

..o somt les codes ASCIH {en hex) des caractéres du programmes e vous gvez listé
{¥ comnpiis les numeros de lignes et les espaces) ainsi que le ratonr de chariot et 1
ietour 4 la Hgne {OD et Q&)

Genéralement, en mode vidage hex, quelques caractéres restent dans le buffer aprés
limpression,

Pour annuler le mode vidage hex, il suffit d'éteindre l'imprimante.




Chapitre 1
Pour Pinformation...

aujets abordés dans ce chapitre:

Specification technicue
Interface

Fonctions des sélecteurs DIP
sigmal de synchronisation

Spécification technicue

Bystéme £'impression:
Matrice a points 4 impact

Vitesze d'impression:
160 CP3 (standard} 40 CPS (NLO) - DMP3160
108 CPS (standard} 26 CPS (NLGH - DMP3000

Caracteristiques d'impression (vartical x horizontail):
B x 8 {caractere nermal)
8 x 10 (caractére en double largen)
8 x quantité désirée (image binaire)
B X cuantité désirés (image binaire 4 9 aigailles)
86 caractéres ASCII + dalique + jgux de caracteéres internationas.
Taille d'un caractére norreal: 2, lmm (largeuy) x 2,.58mm (hautenr)

Tailles des impressions:
Standard (Pica) - 100PLSOCEL
L (Elite) - 12CPLUSCPL
Condense - 17CPL13TCFL
Double largeur standard - GCPY40CPL
Mini double largeur - GCIP/ASCPL
Condense double largeur - 8,5CPLBECPL

MNota: (CPI = caracteres par pouce; OPL = caracteres oar ligne)

Nombre de colonnes:
B0 {srandard)
4 {doulle largenry
132 [condense)
&6 {condensé double largeur)




Tanx d'avancement du papisr
16 de pouce
1418 de& pouce
1712 de pouce
w216 de ponce programmable
T2 de ponce programmabile

Vitecze d'avancerment du papier:
160mS (155 de pouce) - DMP31EN
200me (1/% de pouce; - DMP3000

Type de papier;
a pliage accordéon de 4,5 4 10 pouces (entrainement par ergots)
Ipulles individuelles cu ronlean de papier de 4 4 9.3 pouces (entrainement par
frictiom)

Nomhbre de sopies;
2 fewilles (v compris Potiginal)
40g/m? d'&paisseur

Intexface:
Paralléle {(compatible Centronics)

Alimantation:
220 Volks AC 50 He

Dimensions
400mmm (largeur) x E50mm (profondenr) x 180mm {hantanr)

Poids:
4 3Kos

Connecteur de I'imprimante

_‘_'_'

——— = -\gb .
|' FHHFHH[‘I'\H"‘HF"]"‘"‘_E'“ '1_1|I:|I'.

| g hoodals

E%LPH*}H‘}LMJH }-1*"%?-'

——— .

Vue arrigre de Fimprimante

iy



Interface

BROCHE DESIGNATION o DESCEIFTION
1 STROBE 1y La broche hasee peruet de recevoly DATH 0 4
DATE 1. La largew mindwale du pelse et
0.5,
2 DATA HISHB} iy ) Slgmel de dannées § bils. Les hrochee hante et
3 DETE 1 basse coyrespondent & 1 ot [, reapecHvement,
q RATA 2
5 LDATA 3
A DATA 4
1 DATA 5
B DATA &
4 DATE T{M5E)
ig ACENOWLEDCGE OUT Pulse patif de gortle falble mand prie entrée de
{acceptance) donnees £5t exacntées. fiprés ce sEignal, les
données stront accephées. Cn signal est anssi
prégent lomgu'on passe de hors ligne 4 o Ligne.
11 BUSY OUT Haute sortie dans leg conditions snivantss:
{occups] a. En hors ligne
b. Alimentation do papiar oo impraasion
g, Chuand le code de contrdle est regn.
12 PE T Haglc sortie 5'l n'y a plus de papier. (Sur en
{fln do paga) Heme, 1a fin du papler est indiqués aprts
Pexécuton de la commande d'avance papier,
dur hore ligme, 1a An do papler est temfomra
indigquée.)
13 SELECY OUT En ligme et hors ligne correspondent
{zelection) respectivement 3 haut et has, Sur hore ligne,
DATHA 0 ot IMATA 1 ne pentent pas atra regus.
14 APD m La broche basse produif wa interlitme
15 NC
16 oy
17 CHASSLS GINLy
18 +5W ouT sortic d'alimentativa de +5¥ (50mA max)
19 GND Signal 4 la masze
0 GHD Sigmal & la masse
2l GND Signal 4 la roasae
iz GND Signal & la masse
23 CND Slgmal a la miasse
24 GHD Signal & la masae
2% GND Signal & la manse
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ERDCHE DESIGNATION I'o DESCRIPTION

26 GIND Signal 4 la mage

23 D Signal 3 1a massa

28 GND Sdgmal & la masee

24 GHD Signal a 1a massa

20 GND Banal & la masse

3l INFUT PRIME IN Lz broche baese initialise l'imprimante. La

(premlére entréed largeur minimale nécessaive do pulee est 10045

32 FHULT ouT Sortie basge eor hore ligne.

33 GHD

34 N

35 +3V oUT

a6 SLOT I IN La broche bagse ou haunle met limprimante en
Ligne on hora ligne, respechivemeant (loregue
gque "mprimante n'eet pae en atal d'erreurl.

Fonctions des sélecteurs DIP

Vous trouversz dans le chapitre 2 comment ajuster les zélecteurs DIFP DE1-7, D51-8
pour la sélection du jeu de caractéres par defaul, et DSI-]1, DS1-3, DS1-3 pour la
selection des caracteres intermationaus desires. Le tablean suivant indigque les
fonctions de tous les selectears DIF;

Sdlectenrs Fonction OFF O

D3l-1 Caracléres Woir chapitra 2 Voir chapitre 2
D52 Internationaunx WVolr chapites 2 Vair chapitre 2
I51-3 Vaolr chapitee 2 Wolr aliapltre 2
D54 Fonrction CR CR seulement CR et LT

D51-5 Détectenr de fin de papier En service Hare eervice
D51-E Longueur de page 11 pouces 12 poneces

DS:-T _|_ Ceracteras par Valr chepitre 2 Volr chaplire 2
DEr-6 L défaut Yoitr chapiting 2 ¥oir chapitze £
D52-1 Caractera Tera HoH-bayré Bore

D52-2 Saunt de perforation par défatt Hors serrive En servicn
DEE-2 [ Mode buffor Cameteres Fraphiquas
DEE-4 Fi_ Miode buffar Car./graphiques Talachargement
DEE-S Sigmal SLOT IMN Fas envoye Envays auto.,
D526 Alaxme bip Hors strrice En strvice
D52-T I Style de caractéces Gras ¢leint Condansé et gras
DS2-E i par défaut Condensé étaint Gras

BEz-4 MNe pas vhliser [programme a 1'ueine)

DhLE-XE Me pas wdliser [progqramins & 'esine)

N'OUBLIEZ PAS: Tonjours eteindre I'itmprimante avant d'ajuster [es selecteurs DIF.
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Signal de synchronisation

DATA Q-7 >< Données affoctives >< Denndas ndffactives

H

o e

STROBE

_—

minimum
0.5u%8c

-

miiaETm
[+ EITE

BUSY L

/1__4__

kL
i FFPET: T

ACK H

Bpses anviroh Spsec snvivan

Signal d'entrée de données

13




Annexe 1

Table des codes de controle

CODE DECINVLIT. HEX FONGTION

EEL T 0T Nlarmoe Hp

BE : &R Eepacement arriare

HT g Pk Satt de tab. horizontal

LF 10 &8 Dvancerent d'interliatce

¥T 17 &O0B Saut de tab. rartical

FF 12 &N Changentent de page

R 13 E0D Hetonr de chariat

B0 14 &0E Sélectlon double largeur

51 1% EF J8lection do condensé

il | 17 &1 Cotpmande de¢ dispositif 1

ncg i3 &1z Annuler condense

DGl I9 13 Commande de dicpesitif 3

D4 20 &:14 finnuler donble Iavgens

CAM 24 & 1E Buffor vida

DEL 127 E1F HAnnnle le dexnier
caractare du holfer

ERC 30 2T 14 &1E &DE Sélection dotble largenr

E3C Bl 2T IS &1B &OF Seleston vendense

ESC 1 sparameétoe 2T 3% n &1B & Z1ln Sélecton do mode
d'isipression

ESC H 21 35 &1E &23 Acceptanes du 36mo bit

ESC % -paramétres BT 3T ... &IB &2 .. Sélecton du jon de
caracberes fntome o
teléchargs

EEC § NUL paratiétres 2738 0 n.. &1B &26 &0¢ ... Définiy 4n caractere
teléchargd

ESC * pararmdlires 2T d3n &1B &R n.. Silection da graphiqnes
d"tmago bimaire

EEC — paramatre: 2T 45 m &R 520y BalectHonner an annlet
le sonligneracit

ESC / «poramétres 2T 4T o &IB &2F 1 Selectionter 1o canal de
abunlation

ESC @ 2T 4B &1B &30 Sélection d'avance papier
de L8 d¢ pooce
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COLE DECINIAT, HEX FONCTION

EsSC 1 2149 &1P &1 sdloction d'avance papler
de 73 de ponce

ESC 2 21 50 1B &32 Sélecton d'avance papiar
de /5 de pouoce

ESC I .paramétra: 2I5lu &I &3 n Stleetion de la varlable
Javance papler :aW2156

ESC & 27 52 1R &34 Sélactan de litallque

ESC 5 27 53 &1E &35 Armuler italfque

ESC & 2T 0d 1B &3¢ Sélectonner 13 zoma
d'extension du code
imprinrahle

ESC ¥ 27 55 &1 837 Annuler la zons
d'extension do cods
imprimable

EiC & 27 5% &1E &35 Iiite hors service du
détecteny de fir da pepler

ESC ¢ 23 57 1R &30 Mise en gervice du
détecteny de fin de papier

ESC : NUL paramdtres 27 5 0 &, &IB &34 &00 n., Copier e fex des
caracteras normanx dane
le jen télécharge

EsC < 27 &0 &IB &2C Tata en positon initlale

ESC = 2T 1 &1B &3D Hemiza a & du deme kit

ESC =+ 27 G2 &1B &1E Ilise & 1 da deme Bt

ESC 7 prramétras. 27 63 m.. &1B &IF 1. Eeélartion’change du mode
d'intage binaira

ESC (T 2T 64 &1B &40 Remmise 4 zéne de
Mmprimanie

ESC A 'paramétre: 276im &1B &41 n gélection d'avance papler
de n'T2 de pouee wariahle

ESC B «paramétres: NUL 27 6§ 1.0 &R &ed2n, A00 MMize en place dez taguets
de tabulation verticanx

EAC C .paramdtres 27 68T n. 1R &42 n Béglage de longuenr de
page (En lignes et poncas)

ESC [ wparamétoeg: NUL 27 63D &1B &cddn. S&00 Nlise en placa de Ia

tabulation herdzontaie




CODE DECIMAL HEX FONOTION

ESC E ZT B9 1B &5 Eelectiom des car, gras

EECF 210 &1B &46 Annuler lsa car. gras

ESC G 27 71 &1B &4T Eélegtion double frappe

ESCH 2I T2 &18 &8 Annnler danble rappe

ESC [ :paramétee: 2173in &1B &49 1 Sélectichnerannuler
Timpresgion du ¢ode de
contrale

ESC J paramétie: 2l &1B &4A n Fdlaction du saal avant
du papier de n'216 da
poica variable

ESC ¥ paramdires 21 75 ma.. &1B &4B n... Sdlaction des graphiqmes
de densité simpla

ESC L :paramétrens 2176 m... &1B &40 n.. gdloction deos graphigues
de denble denndtd

ESG M 2117 %18 &4 Selactiontay rodnd

ESC N «parametres: 21 T8 ou. &1B &4E 1. Selectonner le sanut de
perforaton

E5G O 2178 &1B &AF Banvler be saut de
perfaraiion

BaC [ 21 &0 818 &50 Annuler mini

ESC 4 sparamdive: Zi%lno &1B &51 o NWHae en place de Is
marge droite

ESC R :paramétre: 2782 n &R &52 n Sélectionnar du jen das
carastérss Intemationams

ESC 5 «paramétra; 2183 m & IB&RE 0 galecten d'indize cn
exposant

ESGT 21 84 &1B &54 Hnnuler indies on
exposant

ESC U »parametira- 2I35n &1B &55 n Sélectionner ou annuler
Mmpression
enidiractivunells

ESC W sparandive: 2181 n &IB &ST o Bélectionnar au anyulay
1a dauhle lapgenr

ESC Y paramétives 2189 . &1B &59 o, Bélectionner les

graphiqoes double densipé
donble viteEEE




CODE

DECINVIAL

HEX

FONCTION

ESC I qparametres:

ESC 7 rpammmaktod:

ESC b parameétres WL

ESC 1 -paramitra:

ESC j .paramétre.

ESC 1 -parnmdire

ESC m «parsméteo

ESC p pparamete

ESC o cparammbire:

ESC x -paramétra

ETap .

21 $4 m.,

2T 98 n.0

2i105mn

21 06 n

2i10E n

2T 108 n

2711 n

27115 m

£7 18t n

&1B &5H n.

&1B &CE n.

&18 &62n. S0

&lB &G0 n

1B &6A 0

&lB &GC 1

&l B &ED 0

&1B &I n

&1B &I3n

&18 &4 n

Sélegtion des graphigues
en densite qnadrmple

Sdlectlen du moede
dimage
hinaire & 9 aiguilles

Blise en plage dee faguats
dane le canal de
tabnlation

Sélectiennar su annaler
lIimprassicn
Incrémentialle

Sélection du saut arrlére
du papier de /218 deé
pouce variahle

Raglage de la marge
gauche

Salacton de 1a tahle deds
caractéres

Sélectionner ou annolér
Ie atyle proporionnel

Selectionner on annular
Mrmupreasion &m
demi-vitassn

falactionner on anpwler
WL




Annexe 2
Tables de caracteres

Les tables de caracteres suivantes peuvent étre sélectionnées 3 l'aide des sélecteurs
DIP DE1- ot DEL-8 (voir la section Tou de caractéres par défant’, dans ie chapitre 2),
ocu par le code de commande ESC M e (voir la section ‘Sélection d'une table de
caractéres’, dans le chapitre 8).

Table 1 (D81-7) et D51-8 sur Off)
Epson FX - standard
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Table 2 (DS1-7 sur On, DS1-8 sur Off)
Epson FX - NLQ
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Table 3.1 (D81-7 sur Off, DS1-8 sur On)
Jeu de caractéres #1 IBM - standard
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Table 3.2 (DS1-7 sur On, DS1-8surOn)
Jeu de caractéres 42 IBM - standard

Lol ! =l 2| al sl &' 7! a| o] 1o] 1¢] 12] 13} 14| 15| fs 17} 18] 1%
: W o+ | A E
[

SO0 [ 201 | R02 | 203] 204 A0%| B0a | 107 | 202 1407 | &on | 2o | st | oD [ noE[seFlsio el (212 510
2ol 21| 22 23] 24 25| 26] 27[ =a| 29| 3] 31] =2| 33| 3] 35} Sa| 37| 38| 39
= 1 - | | | ome | -
| 1 i
514815 k18 |57 iniE 219 50a e i kin|aie|mrF 20|53 [%22 [a23 |L2a 420 faze [ro7 |
1 40f 41| az] 43! 44| a5 aa] av7| 98] av| S0 | 51] 52| 53| 54| 55| 56| =5 | 55 3o

I E N el 2lF|alsl sl Tl ale] s s
B28 | E29 [L24 (126 |L2C |&20 [20E |&2F 430 (a3l &3z (233 (634 555 (23 Ly 238 [43% |53 [E ]
0| é1| 62| &3] o] s5| eai o[ em] sv] o[ 71| 72| 73] 7a| va] 54| 77] 7al 79|
==l FlTFlIEIal Bl FlelHl x|l Mm Mo
#3C | LI0| &5 | 43F | a0 | aa1 |22 | 243 (692 [245 | Lat (247 (242 | 245 | Lan | 540 | 240 LAD} %AE | 2aF
[so] m1] az] 8= =al 65| aa] &7 o] &9] 90] o1] =] 93| sa| =T o2 97| ¥5] 79

K
e R s T ulww x| z|lc|~|a|l~|_| *l alb| =
]

B0 | %51 |02 |B53 LS4 |55 W50 | 457 (456 %57 LS (259 (250 25D [458 [aoF |6e0 | kel |wox [mes
100{101 102|107 | 104 105|108 [ 107] 108 [E05] 110111 | 112] 113114115 iraf117l118[119
drte | Flog|lk|i|ldiik|llim n|lo|lepl gl - = 2| ul w!| v
b | BES ] BES | LAT | K68 | MOT | baR| LLD| M50 | RaD] LAE[ L6F | 870 | 571 (872 [ 475 67 A | 475 | L7 6 | &7 7

ad
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NOTEZ: Pour les tables 4.1 et 4.2, sélactionnes le style de caractérss NLO ot laiseez lus
sélecteurs DIP 3 Ja méme position cque pour les tables 3.1 at 3.3, respectivement.
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Table 4.1 (suite)

Lza| 12!t

k2=

123 124|125

1Z2E

]
lzTi1ee|tza

130

1311 132 ) 133

f1aal12s| 136

E27

L3a

133 |

X ¥

EXGHEE!

LA

LTR &fE.&?D

& TE

&7F | a0 |ad1

82 |LEZ

BG4} %65

mEE |87 |&08

L33

LA

B3

142 | 149

199

151

1521153

LEa | 155

L6 ]

Ls7

[ 120 343} 142[ 1430 194 1957 146] 147

i
1
1

&ED

!uyac

&EE

LOF (490 (131

S

Azl

a53|psa

2,96 |57 |28

2,34

=

%04 {ESE

ER=1 K

B

L.9F |

LELl| 1&

2| 162 16d | LS

166

167] 188 | LBS]

170 L7

L LTE

173 174] 1ra] 178

1777 178

—r

- ———

L7o

=

=

£

s

_,i -

| L
L) !

= | il

Hi!

Lal

EAZ

L3 | A4

BAS |kAE

B:AT| RAE | ANE

Bhh | LB

LaC

Lalr

RAE | BAF] BB

BB L

&32|&E§

1ED

ETARE:

193 | 124 | 188

1BE

f1e7| 18R | 183

130

191|192 193

134

1571398 128|

1

78 1|

b

- ] .|

3

-

i
i

"

L

185|196

r

_i_

v w

LRG| LRSS

EﬁEl&B?

559 [4BD

Lon

hEBl&BF WBD |

2ER

HEF (00 | 4C ]

03 |LC3 (04

LT

&ca[gc?]

zao) ze1l

202

205 204|205

205

2071209 (20D

Z 10

z11]212| 213

Zla|2Ll5|2LE

214

T| F

_1.._

T'I

1 e
| I—_— —

r

ACH| AcH| a0

| ol

&Ec[mcnﬁacﬁ

&0

ECF D1

[

&3 | 204

ans

EDT| EDE

#554

EDA

[ zzo]2z1

zzz - zzalzzq

3

—

298

22T | 228|229

zE0

E21232|233

234 (235

z36 237

Z3E6

o

-

| =t uri

jul

= ey

ae

2] =

e

EDF |REQ

-

E 2E]

3E2 |$E3

L#4 {REG |

hES

LET |REB!

=E3

AEA [LEB |MEC

&En]&af,

—

2401241 (24

e

2243|244

'245]2d51247

248 | 249

254

2%1

252|755 |254 (266

It
4

[

| AFQ|%F L |&F

Z L4

“F3

Ll

m =

&FE |aFo laFa

FBILFC

LED 7R

EFF

87



Table 4.2 (DS1-7 et DS1-8 sur On)
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Tahle 4.2 (suite}
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NOTEZ: L'impression des caractéres internationaux utilizant les codes de caractbres
du chapitre 2 (scit avec les sélecteurs DIP DS1-1 DS1-2 &t D813 on le code de
cormande ESC R ) est IMPOSSIELE pendant Mutilisation des jeux de caractéres #1

et #2 IBM. Done, si voug désiras imprimer des caractéres intermationauz, le sélecteur
DIP DB1-B doit &tre sur Off.
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