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En résumé, operer avec Fonité de disquettes, ¢'est un pas en avant judicieus. Hien de
comparable, vous allez voir avec le travail sur cassettes; votre approche de l'informatigue a
maintenant sa juste dimension,

En outre, le format chaisi, 3 pouces, Fenveluppe en matigre plastique dure et la protection &
alissiére sont pour la disquette des atouts majeurs gui Siminent les nsques de favusses
manceuvees possibles et o assurent une rigidité parfaite & intérieur du drive.

Deux systémes J'exploitation sont fournis ;

L’AMSDOS, c'est une extengion du systéme de gestion de fichiers sur cassettes du BASIC
du CPC464, Tl permet d'accéder A Vinlecpréteur BASIC.

Le CP/M 2.2, c'est le systéme d'exploitation standard, 4 accés direct, du microprossessaur
ZE0 et est utilisé par plus de 5K programmes du commeerce qui vont de logiciels da
gestion & des logiciels de langases informatiques, des logiciels scientifiques, des logiciels
d'analyses techniques, Le CP/M sur le CPCA6d a 2té méticuleusement pensé de fagon a ce
que l'on puisse ranger sur une méme disquette, avec un dtiquetage antomatique approprié
et des dossiers écrits sous AMEBDOS, el des dossiers écrits sous CP/M,

Le famenx DR {Digital Rechearch) LOGO a fait la preuve au fil des ans de ses grandes
possibilités aducatives, avec d'un odté une tortue simple et spmpa 3 atiliser et de 'autre un
traitement de données puissant. DR LOGO est le meilleur LOGO qui existe actuellement
at est fourni gratuilement avec volre unité de disgqueties.
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LE DDI-1 AMSTRAD
COURS ELEMENTAIRE

Eléments 1 : La mise en route

Le branchement sur le secteur

Lunité de disquettes est alimenté par le secteur 220-240 V 50 He

Débranchez appareil quand vous ne l'utiisez pas.

M'eszayez jamais d'enlever des vis ou d'ouvrir Funité de disquette. Et respectez la notice qui
se trouve sous le drive:

PIECES SOUS TENSION A L'INTERIEUR. NENLEVEZ AUCUNES VIS

L'interrupteur ON/OFF (Allurmé/Steint) du drive est situé 3 Tarridre.

Assurez-wous touwjours gu'il n'y a pas de disquette a 'intérieur du drive guand vous éteignez
ou allumez 'appareil.

Allumez toujours le drive avant d'allumer 'ordinateur.
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Branchement du DDI-1 sur 'ordinateur
1. Vérifiez que Mordinateur et que lefs) drive(s] sont éteints.

2. Enfoncez lintetface solidement dans la prise marquée FLOPPY DISC A Farrigre de
lardinateur {woir figure 1)

Face-arrigra
de la ¢console

Interface

Figure 1

3, 4 Textrémilé du cible plat quoi sort de linterface, vouws [rouvere? une prise qui sert a la
connection au lecteur de disquelies principal (drive A), YVoir ligure 2,

Lo connection que vous voyez un peu avant Pextrémité de ce méme cable sert
uniguement & rallacher le second drive {Drive B); ceci dans le cas ou vous avesz fait
['acquisition d'une deuxiéme unité de disquettes,

Prise sur
lecteur Cable
principal
{Drive A)

Interface

Prise sur
deuxierne lecteur (Drive B)

Figure 2
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4, 5ivous ulilisez un seul drive, branchez 'unité de disquettes av micro-ordinateur comme
indiqué sur la figure 3.

[nterface

Lecteur
principal
(Drive A)

Figure 3

Lacteur
principal
(Drrive A)

Deuxieme
leetiaur

(Drive B) Flgure 4

Allumez le ou les drives puis l'ordinateur. Vous étes prét maintenant & utiliser volre umits
de disquettes.

Manuel du lecteur DDI-1 AMSTRAD Elémenis 1.3



Important

1. Par mesure de sécurité, ne placez pas lels) drive(s) & moins de 20 cm du c6té gauche du
moniteur comine sur la figure 5. [ est recommandé de le placer a droite de l'ordinateur et

meme & droe du modulateur MP.1 sl vous utilisez ce derniet.

Me pas
meattre &
lecteur
dans
cette zone

Moniteur

e
-~

Flgure 5

Position
recommandcg

Lecteur

— fﬂ%\& \1

M1
(eventuellemeant)

Attention & ne jamais placer votre unité de disquettes 3 cété d'une source d'émissions

électriques, sonores, ce qui pourrait détériorer vos données.

2. Ne jamais placer non plus ke drive ou les disquettes & coté d'wn champ magnétique
important comme par exernple celui produit par une téléwision, une enceinte hi-fi, etc_..

3. Le cable plat gui va de linterface au drive ne doit pas &tre placé paralléle au cable secteur

de Tunité de dicquettes ou du moniteur, ni & gauche du moniteur.

q. Me jamais obstruer i recouvrir les fentes de ventilation du dessus, du dessous et des
cotés du(des) drive(s).

L

Eléments 1.4

. Me pas placer ni ranget les drives en lurnigre directe ou dans un endroit particuliérement
chaud, froid, humide, poussiéreux ou sujet & dimportantes vibrations.
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Eléments 2 : Les Disquettes

Le drive AMSTRAD ufilise des disquettes compactes de format 3 pouces. Nous vous
conseillons fortement, pour une question de fiabilité, d'en utiliser que des CF-2 ({Compact
Floppy) FAMSOFT. Cependant les disquettes 3 pouces des principaux fabricants peuvent
également convenir,

Chaque face de s disquette peut &tre utilisée séparément. La disquette doit étre insérée
avec son étiquette vers [extérieur et avec la face que vous voulez utilizer vers le haut (Voir
figure &).

™)

Figure 6 i %

Protection en écriture

Dans le coin gauche de chaque face d'une disquette, vous verrez une fléche montrant un
trou fermé d'un obturateur, Clest le trou de protection en écriture qui vous empéche
d'effacer ou décrire sur des donndes que vous ne vouliez surtout pas perdre. Vaoir figure 7.

Systeme
de oy
pratection &%

Figure 7
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Quand be trow est fermé, Tordinateur peut &crire sur la disquette. Quand be trou et coverl,
rien ne peut élre crl, vous permettant ainsi d'éviter l'effacement accidentel de
programmes de grande imporiance.

Les fabricants de disueties emploient des procédés différents pour louverture et la
lermeture des trous de protection. Pour la CF-2 A'AMSOFT, suivez les instructions
ci-dessous ;

Pour cuvrir le trou de proteciion, retirez ['obturateur situé sur le eoimgauche de la disguetie
et le frou s'ouvrira, figure 8{al.

Trou
de protection ({OQUVERT)

" |:|1 — - I] -
= Taguet
Taguet fermé
CUVERT
© ©
Frotege contre : .
I'égriture Mon protéege
A I\ A
El: H] E{h]
Flgure 8

Pour fermer le trou de protection, refermez 'obturateur, figure B(b).

Certains autres modéles ulilicent un petit levier en plastique situé dans une fente dans le
coin gauche, figure 5.

Leviar

#

Trou de T i  —1 ]

prﬂt&c:tign

(FERME) by
1

Figure 9
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Pour ouwrir le trou de protection sur ce genre de disquette, il faut faire glisser le levier vers le
rilieu de la disquetie en utilisant la pointe d'un stylo par exemple, Voir figure 10,

Deplacer e levier
vers le milieu

du disque
— I
A
Trou de 1
protection
[CLUVERT)
Flgure 10

Quelque soit la méthode employée, il faut done suvrir le trou de protection si vous voulez
Sviter de perdre vos programmes, données en &crivant par dessus.

IMPORTANT

Assurez-uous toujours que les trous de protection de votre disquette systéme CF/M sont
ouverts. '

CQuand la disquette est a lintérieur du drive

Sur le devamt du drive, vous pouvez voir un voyant rouge et un bouton poussoir pour
I'"Srection des disquettes, Voir figure 11.

|

E Boutan
Lampe - poussair

t&émalin

T
! Figure 11
Témoin de caourant g
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Le vovant indicateur
Ce petit vovant rouge a 2 fonctions :

Sl y & un seul lecteur de disquette connecté, le vovant indique que des données sont lues ou
gcrites sor la disquette.

5'il v a deux drives de connectés, le voyant du drive B sera toujours allumé, vous permettant
ainsi didentifier les drives rapidemant.

Cependant en opération (lecture ou écriture), le vovant retourne & sa fonction premiére,
c'est-d-dire dindiquer quel drive est utilisé.

Le bouton poussoir

Il vous permet d'éjecter la disquette de son drive.

IMPORTANT

1. TOUJOURS EMNLEVER WOTRE DISQUETTE DU DREIVE AVANT DALLUMER
OU D’ETEINDRE WOTRE SYSTEME.

2. ME JAMAIS ESSAYFR D'EJECTER UNE DISQUETTE PENDANT UNE QPERA.
TION DE LECTURE OU [PECRITURE SUR CETTE MEME DISQUETTE, CE QUI
POURRAIT ENTRAINER LA DESTRUCTION DES DOMNEES DE LA DISQUETTE.

3. LE DISQUE MAGNETIQUE EST PROTEGE PAR UNME ENVELOPPE DE PLAS-
TIQUE DUR. ATTENTION A NE PAS TOUCHER A LA DISQUETTE ELLE.MEME.

Meus assumerons & partir de maintenant dans ce manuel que vous vous étes familiarsé
aver votre microrordinateur CPC-464 et avec son BASIC et que vous averz lu avec attention
et compris le guide de l'utilisateur du CPC-464.

Eléments 2.4 Manuel du lecteur DDI-1 AMSTRAD



Eléments 3 :
Chargement de logiciels/jeux

Los logiciels, jeux disponibles sur disquette pour FAMSTRAD CPC.464 sont chargés
beaucoup plus rapidement que leurs équivalents sur cassettes.

Il est important cependant de se rappeler les principales régles du chargement et de
lmitialization des programmes.

Une commande telle que RUN", utilisée normalement pour le chargement d'un logiciel
sur cassette, n'a aucun effet sur disquette car ici le programme deit avoir chligatoirement
un NGm.

Les noms de dossiers sur disquettes ont deux parties ou deux zones séparées par un point,

La premiére zone peut contenir jusqu'a 8 caractéres et c'est habituellernent le titre du jeu ou
du programme. La seconde zone, optiennelle, déerit le genre du programme. Exemple ;
BAS ou BIN (BASic ou BliNatre).

Notez que les noms de dossiers ne peuvent contenir ni espace ni point dans avcune des
deux zones.

[es noms de dossiers, ainsi que les commandes AMSDOS et CF/M peuvent s'écrire soit
en majuscules, soit en minuscules.

Vous trouverez plus de détails & propos des noms de dossiers sur disquette aux chapitres
AMSDOS et CP/M,

Maintenant pour rentrer un programme tel que par exemple “Roland dans les grottes”,
tapez :

run “rolgrot”

Si vous aver correctement inserré votre disquette contenant ce logiciel, en quelques
secondes vous serez en mesure d'utiliser le jeu.

Sinon, un message d'erreur va apparaitre sur I'écran indiguant quel a ét€ le probléme :

Orive & : dist mizsing (Dnve A : Pas de disquette)
Retry, lgnore or Cancel {Recommence, Iznore ou Annule)

Ce message signifie que vous n‘avez pas placé votre disquette cotrectement ou que wous
I'avez placée dans le drive B.

ROLGROT. not foumd (pas trouwvé)

signifie que vous avez introduit une mauvaise disguette ou gue vous mavez pas rentré le
nom du programme correctement.

(Suivez toujours scrupuleusement les instructions de chargement qui accompagnent
chague logiciel).
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Bad command {Mauvaise commande)

Signifie que votre nom de programme est incorrect, soil parce que vous aves dépassé e
nombre de caractéres permis, soit parce que vous avez placé malencontreusement un
e3pace ou umn point.

Type mismatch

Signifie que vous avez oublié un guillemet ™

Syntax error {erreur de symtaze)

Vous avez fait une faute de frappe en écrivant le mat run

Orive A: read fafl (Dreive A - lecture avortée)
Retry, Ignore or Cancel? {Recommence, lancre ou Annule)

L'ordinateur n'a pas compris les données inscrites sur |a disquette. Vérifiez que vous avez
utilizé la bonne dicquette et tapex R (Retry = Recommence). 5i ce méme rmessage apparait
une deuxidme [ois, c'est slirement que la disquette a souffert ou quielle a mal 6té formatée
par le CP/M Amstrad,

Enfin si le rmessaqe :
Press play then any key (Appuvez sur Play puis sur n'importe quelle touche)

apparait sur 'écran, cela veut dire que lz drive ou son intecface ont &6 mal connectés
4 l'ordinnatewr ou bien que le drive n'a pas &té branché au secteur ou méme pas allume.

Motez que si vous voulez utiliser un programme sur disguette aprés avoir utilicé le magnéto
cassette, vous devez taper la commande | dIse. Cette commande vous sera expliquée au
chapitre sinanl.

AVERTISSEMENT SUR LA MEMOIRE UTILISEE

Linterface disquette DDIE1 réduit le total de la méranire disponible de votre ordi.
nateur gz 1280 octets. Ce qui peut aveir un effet génant sur un frés lotig legiciel suy
casselte que Pon voudrail rentrer en mérmaire avec le DDI-1 branche,

Le programme démonstration “Home Runfer” de la cassette Welcome qui est livrée
avec le CPC-464 est un exemple de ce type de dépassement mémaire,

Si vous rencontrez ce genre de probléme avec un logiciel sur cassette, enlevezla {les
chstjuette(s) du ou des drives, éteignez 'ordinateur puis lefs) drivels).

Diébranchez linterface disquette de derriére Fordinateur et allurmes 3 nouveay votre
CPC-164, Vous pouvez maintenant charger votre logiciel sur cassette normalement.
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Eléments 4 :
Introduction aFAMSDOS et au CP/M

Cruand votre systéme se met en route, Tordinateur vérifie avtomatiguement quels sont les
périphériques qui sont connectés a Varrigre. S0 sent’ que le ou les drives somt branchés, il
dirigera toutes commandes vers le lecteur de disquettes. Ainsi les commandes

lead” nomprog”™
run“nomprag”
save " "nomprog”
chain“nomprog™
merge  namprog”
chain merge nomprog”
openin nomprog”
openout nomprog”
closain

closeout

at

Hi]]

Input 9

line Inpul #9
wrile #49

list #8

agiront sur la disquette et non sur la cassette.

La commande speed wrile seule restera attribuée au maniement du lecteur de casselles.
O ne peot pas en effet changer la vitesse d'écriture sur une disquette,

Dane, avant senti gue le drive était commecté, lordinateur domne le contrile 4 son systéme
denploitation de disquettes, FAMSDOS AMSDOS est une abbréviation du mot
AMStrad Dhisc Operating System. 1l vous permet de travailler en Amstrad BASIC normal
aver des commandes supplémentaires pour la gestion ef 'exploitation des disquettes.

Ces commandes sont appelées commandes externes et ne sont disponibles gue lorsque
Punité de disquelies est branchée, Le logiciel, qui gére ces commandes est contenu en ROM
(Read Only Memory = Mémaire en lecture seule) dans Fintetface et dans le drive,

Ces comtancdes externes sont précédées du symbole L (Mous ferez cette barre | en
appuvant sut les touches SHIFT = @)

Les commandes externes les plus wtilisdes sont ;

|'h
| tape {que I'on peut subdiviser en | tape.in et | tape.oul)

| dist {que Fon peut subdiviser en | digc.in et | disc.oul)
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Les commandes 13 et | bindiquent & l'ordinateur vers quel drive il doit diriger les comman-
des suivanles.

Si vous tapes par exemple :
1a
load “nomprog”

vous indiquez & Mordinateur gu'il deit charger en mémoire un programme dont le nom est
spécifié et qui se trouwve sur une dicquette dans le drive A

i vous n'utilisez qu'un seul drive, il pewt étre considéré comme le drive A et donc vous
n'avez besoin de spécifier ni | 8, oil B, Avec un systéme 3 un seul drive un | b ferait apparaitre
le mescane d'erreur suivant :

Drive B:disc migsing (Fas de disquette dans le drive B)
Retry.lgnore or Cancel (Recommence, lanoce ou Annule)

auguel vous devez répondre C (to cancel = Annuler)

La rommande | lapa indigue & Vordinateur gu'il doit diriger tout chargement, sauvegarde
etc... vers la casselle et non vers la disquette. 5il [ape n'est pas tapé, lordinateur, a chaque
mise en route ou reset, dirige toutes opérations automatiquement vers la disquetie.

Four revenir sur disquette aprés un | 12pe, vous dever rentrer la commande

| disc

Par contre, vous pouvez avoir besnin de charger uh programmne sur cassette et sauvegarder
des données sur disguette, WMilisez alors la commande '

| tape.in
Cette commande dit 3 Tordinateur : fo dois lire sur la cassotle et Serive sur la disquette.

Inversement, pour lire le disque el &erire sur la cassette, vous devez rentrer la commande
Ldisein pour annuler le Hapein rentré précédemment puis |tape.out pour diriger toutes
sorlies de données vers la casselle,

{n peut ainsi aveir des [1ape.in et des | tape.oul qui vont annuler des | disc.In et des{ disc.ol
el vice-versa.

Vous trouverez des déiails plus précis concernant les entrées el sorties plus lon dans ce
manuel aux chapitres AMSDOS et CP/M.
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Le stockage de données sur disquette

Avant décrive des données sur une disquette vierae, il faut d'abord la lormater. Le
farmatage peut &tre vu comme la consiruction sur la disquetie d'une série d'étagires avec
des compartiments dans lesquels on va stocker des informations. En d'autres mots un
chassis grganisé de fagon & pouvoir prendre ou ranger des données.

Le formatage partage chaque face de la disquetie en 360 zunes distinctes, voir figure 12.

Fiste 359

o ———— Boiher

Sectour

Fiste 0

Figure 12

[l v a 10 pistes, quiveont de la piste 0, & extérieur, & la piste 39, la plus a lintérieur. Chague
piste est divisée en 9 secteurs.

Charue secteur, quelque soit la piste, peut contenic 512 octets de données donnant ainsi un
total disponible sur chaque face de la disquetie de 180 k octets,

Premiéres étapes pour l'utilisation
de la disquette CP/M

Pour préparet une disquette vierge a [écriture et A lalecture de vos programmes, il faudrala
formater en utilisant la disquette CF/M.

Allurnez votre cystéme, inserrez votre disquette CP/M dans le drive.
{Si cest un systéme & 2 drives, utilisez le drve A)

Puis tapez :

I cpm

Cetle commande passe la main de 'AMSDOS au CP/M (CF/M voulant dire Control
Program [or Microcomputers... Programme de contrfile pour micro ordinateurs).
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Aprés guelques secondes, vous verrez le message suivant apparaitre sur 'écran

CP/M 22 - Amstrad Consumer Elecironics ple.
A=

C'est le message d'introduction indiquant que le systéme d ‘exploitation pasce sous contrdle
du CP/M.

Le petit message A = sur Pécran est I'équivalent du Ready fuand on est en BASIC. Il
indique que ordinateur est prét & recevoir vos ordres.

CF/M utilise plusieurs petils messages de ce fype et tous vous seront expligues plus tard sur
ce manuel au chapitre CP/M.

Une fois que 'en est sous CPM, les ardres BASIC ne sont plus compris par I'ordinateur.
5i vous tapez par exernple la commande BASIC

cls

Fordinateur répondra en répétant le mot incompris suivi d'un point dinterrogation ;
CLS?

montrant ainst qutl ne cotnprend pas votre commande.

Wovons mainlenant quelques commandes du CP/M. Tapez :

dir

Vous allez voir apparaitre le catalogue des commandes et utilitaires du CP/M. L'un d'eux
est lormat, Tapez .

lormat
El vous verrez apparaitre sur |'écran

Please inserl disc to be formatted indo drive A
then press any key

Insérez la disquette & formater dans le drive A puis appuves sur n'importe quelle touche,

Enlevez votre disquette CP/M et mettez 3 la place une disquette vierge PUIS appUuyes sur
nimporte quelle touche blanche ou bleue, Le formatage commence alors, de |a piste 0 & la
piste 3%, Une fois terminé vous verrez apparaitre cette quastion i I'éeran ;

Do you want to format another disc [Y/N):
Woulez-vous formater une autre disquette (Yes/No)

5i voue voulez formater lautre face de votre disquette vierge ou formater une nouvelle
disguette, tapez alors Y (pour Yes) et vous verrez réapparaitre le messane initial.

Cette cpération de formatage se répétera Jusgu'a ce que vous répondiez Nipour Na). Dans
ce cas le CE/M vous demandera :
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Flease insert a CP/M =ystem dige into drive A then press any key:

Insérez &l vous plait votre disquette systéme CP/M dans le drive A puis appuvez sur
n'importe quelle touche :

ol wous procédez ainsi, Mordinatewr vous redonne la main {ce quion appelle le mode direce
du CF/M) er attend votre prochaine commande. Mous parlerons des autres commandes
cdu CF/M plus loin dans ce manuel, Pour le moment vous n'avez appris gu'a formatet une
disquetie vierge, Pour revenir & 'AMSDOS, tapez -

amsdos

Gardez toujours une copie de volre disquetie CP/M en lieu s0r car c'est |a clef de valte de
votre systéme. Mous vous montrerons par la suite comment faire une copie de cetie
précieuse disquette de facon a pouvoir la ranger ensuite soigneusement.

ATTENTION

LE FORMATAGE D'UNE DISQUETTE DEJA ENREGISTREE
EFFACERA SON CONTEML

Vous ne pouver pas formater une disquetie qui asom trou de protection en &crilure ouvert.
i ce trou esl ouvert vous verrez apparaitre ce message :

Orive A: dise |5 wrile protecled
Relry, lgnere or Cancel ?

Drrive A ; la diquette est en protection écriture
Recommence, ighore ou Annule 7

Appuyez sur [ puis suivez les instructions de 'écran et vous quitteres ainsi le mode formal.

..Retour a FAMSDOS

Maintenant que nous avons formalé une disquette vierge {ou2) nous pouvons comrmencer
4 manipuler quelques programmes BASIC, aver des alldes et venues sur disquette et
cazsette en utihsant TAMSDOS.

La sauvegarde d'un programme sur disquette

Vous avez tapé un programme dans la mémaire de 'ordinateur. Vous voule: le sauvegarder
sur disquette. Tapez ;

save"nomprog’”

Encore une fois, remarquez que vous devez utiliser un nom Pour votre proaramme, un nom
ne dépassant pas B lettres dans la premigre zone et 3 lettres dans la deuxieme. Sila

deuxiéme zone ou extension n'est pas spécifié, FAMSDOS v pourvoira lui-méme avec JBAS
(Pour BASIc).

Motez que les noms de dossiers ne doivent contenir ni espaces, ni ponctuation dans les
deux zones et gu'un point est utilisé pour les s@parer.
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Yous trouverez plos loin dens ce manuel plus amples informations concernant la
dénornination des dossiers aux chapitres AMSDOS et CP/M.

Comme exermple de sauvenarde sur disquette, écrives un petit programme dans la mémonre
de Fordinateur, insérez une disquette formatée dans le drive ef tapez

save “"exemple”

Aprés quelques secondes, le message Ready apparsit sur I'écran, le programme est
maintenant sauvegarde sur la disquette. {Dans le cas contraire vérifiez e que dit le message
dereeur sur lécran. La disquatte peut ne pas avair £t& mise dans le bon drive, ou le trou da
protection en écriture peul &ire ouvert ou encore la commande peut avoir é1é mal écrite ou
encore le drive pas branché !, pas alluré !!

Les dossiers protégés, binaires ou ASCI peuvent 8tre sauvegardés sur disquette de [3
méme facon que sur cassetie c'est-a-dire en atilizant les suffises h. p. 2.

Lee noms de dossiers sur disguette nont pas besoin d'étre précédés d'un point d'excla-
mation pour la suppression des messages dintroduction. Tout point d'exclamation sera
ignoré et méme enlevé du nom, par PAMSDOS,

Catalogue

Comme sur les cassettes, on peot abtenir un répertoire des dossiers contenus sur les
disquettes et beaucoup plus rapidement. Aprés la sauvegarde du programme précédent
tapez

cat
Veous verrez apparaitre :

Drive A: user 8
Exemple. has 1K

Le nom du programme sera affiché avec ses 2 zones, la deuxigme ayant &té spécifide ou
no., ainst gue la longueur du programme au plus gros octet pres.

Chargement d’'un proaramme d’une disquette

Les programmes sur disquettes peuvent étre chargés dans la mémoire de Fordinateur &n
utilisant la commande :

Load "nomprog”
Run

au i vous voulez un démarrage immédiat
Aun “nemprog”
Cette commande est utilisée sevlement aves des programmes protéags (compilés).

Si vous ofilicer un systéme a 2 uniiés de disguettes, vaus devez spécifier de quel drive
£ ou B vous voulez charger le programme : Utilicez pour celales commandes | 8 ou | bavant
vos instructions $ave, ¢at, load, oo run.

Eléments 4.5 Manuel du lecteur DI3-1 AMSTRAD



Copie de proarammes de disquette a disquette

En utilisant les commandes déja vues dans ce chapitre, vous constaterez que l'on peut
copier un programme d'une disquette sur une autre en le chargeant d'abord dans la
mémoire de Mordinateur puis en le sauvegardant sur autre disquette.

S wous utilisez un systéme a 2 drives, vous pouvez mettre la disquetre avec le programme &
charger dans un drive, B par exemple et la disquette qui regoit ce programme dans lautre
drive, & done; ce qui donne ¢

| b
|pad “nomprog”
la
gave “‘nomprog’

Four copier tout le contenu d'une disquette sur une autre, vous trouverez sirement plus
facile et plus rapide de vous servir des utilitaires DISCCOPY et COPYDISE du CF/M plutdt que
de charaer puis de sauvegarder les programmes un par un.

Veus trouverez un pew plus loin dans ce chapitre un résumé rapide sur la fagen d'utiliser
DISCOPY =t COPYDISC mais tout sera migux expliqué dans le chapitre CF/M.

Les utilitzives DISCCOPY et COPYDISC pourront étre utilisés pour volre copie de la
disquette TP/,

Copie de programme de cassette a disquette
Insérez volre cassette aver son programme dans le lectewr de casselie pws tagez !

| lape. in
load “nomprog” ou lead

L'ordinatewr répond alors

Press play then any key:

{Appuyer sur la touche play puis nimporte laquelle)

Une fois le programme charaé et la cassette arrétée, tapez
save” "nomprog”

Notez que les programmes protégés et les logiciels du commerce ne poutront pas &tre
copiés ni sur disquette ni sur cassetle.

Copie des programmes de disquette a cassette

[nsérez la disquetle avec son programme dans le drive. Si vous avez auparavant chargé un
programme & partir d'une cassette, lapez alors :

ldise in
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puis
Load “nomprog”

Une fois le programime chargé et le message Ready apparu, sauvegardez le programme sur
cassette en tapant ;

| lape out
5aVE “nompreg”

I'ordinateur wous répondra :

Press REC and PLAY then any key: (appuvez sur les touches REC et PLAY puis sur n'impotte
laquelle).

tduand la cassette s'arrétera, votre programme sur disquette aura &té copid sur la caseette,

Remarquez que Ia commande 113pe dirige ot les entrées ot les sorlies de données vers la
cassette (c'est-3-dire ce que funt 1tape.in ot | lape.out réunies) et parallélement | dise dirige
entrées el sorties vers la disquette.

Copie en utilisant la disquette systéme CP/M

Tout le contenu d'une disquette peut étre cOpie sur une autre en utilisant le CPYM. Sivous
avez un syeteme 3 1 drive utilisez 'utilitaire DISCCOPY.

Avec un systdme 3 2 drives vous trooverez plus aisé et plus rapide d'utiliser 'utilitaire

COPYDISC.

Copie avec l'utilitaire DISCCOPY

La "source™ c'est le programme ou la disquette contenant |e programme gque Yous
woulez copier.
La “destination™ c'est la disquette sur laquelle vous voulez mettre la copie.

Insérez volre disquette CP/M et tapez

fcpm

Une fois le message A > apparu sur Fécran tapez :
disccopy

[ ordinateur va vous répondre

Pleage insert source disc into drive A
then press any key

Insérez la dizquette source dans le drive A
Puis appuvesz sur nimporte quelle touche

Enlevez votre disquette systéme du drive et insérez la disquette que vous voules copier. Si
c'est le CP/M lui-méme que vaus voulez copier laisses-le dans son drive.
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Une fois la disquette source insérée, tapez sur n'importe quelle touche et 'ordinateur
affichera sur 'écran :

Copying =larted
Heading lrack B 1o 7

La copie a commencé
Lecture de la piste 0 & la piste 7

Fuis il wous demandera :

Please insert destinallon disc inlo drive A
then press any key

Insérez la disquette destination g'il vous plait puis appuyes sur mimporte quelle touche

Apres quoi vous aurez donc a enlever la disquene source pour metite 4 |a place celle gui va
recevoir la copie.
Rialisez bien que la dizquette qui va recevoir la copie va étre tolalement effacée.

5i celte méme disquette n'a pas &té formatée, elle le sera automatiquement pendant la
copie.

La disquette une fois insérée, tapez alors sur n'importe quelle touche et 'ordinateue vons
répondra ;

Wriling track @ 1o 7
Ecriture & partir de la pisle 0 jusqu'a la piste 7

Puis il vous inviters & melire encore la disquette source pour la lecture cette fois des pistes
8 & 15, Vous aurez ainsi des lectures/éoritures successives, 8 pistes par B pictes, usqa
la derniére, cCest-a-dire la piste 39,

Puis il vous demandera :
Do you wanl o copy another disc |Y/N)
Voulez-vous copiet une autre disquetie (/M)

S vous avez terming répondez N puis suive: les instructions sur Pécran pour sortir du mode

DISCCOPY.

Copie avec 'utilitaire COPYDISC

COPYDISC ne peut étre utilisé qu'avec un systéme 4 2 unités de disquettes. Cet utilitaire
vous permet de copier tout le conlenu d'une disquette sur une autre disguelle, de la méme
lacon que lutilitaive DISCCOPY précédemment décrit mais cetle frig, gros avantage, sans
aveit a enlever el remetire les disquettes.

3i vous avez lu ef compris la fagon d'utiliser DISCCOPY, vous réussivez avee COPYOISC en
procéddant comme suit

[nsérez la disquette CP/M et tapez :
lepm
Ling fois le message A= sur Mécran tapesz

copydise
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Suiver les instructions qui apparaissent A l'écran, le contenu de volre disquette sera reconié
inléaralernent sur une nouvelle disquette 8 pistes par & pistes jusgqu'a la dernigre, 1a piste 39.
Comme NSCCOPY, COPYDISE fzit luiméme le formatage. COPYDISE peul &tre utilisé pour
faire la copie de la disquette CP/M, ce qui vous permettra de ranger solaneusement
Ioriginal.

Vérification des disquettes

La disquette CP/M contient un utilitaire qui va vous permettre de comparer des disquettes
antre elles pour vérifier 8%l n'y a pas eu d'erreurs de copie.

5 vous avez un seul drive, rentrez le CF/M puis lapez :

discchk

(check: wérification)

Et suivez les instructions sur Uécran. Si Mordinateur détecte une différence entre les
2 disquettes, le message suivanl apparaitra:

Failed to verify destinalion disc correctly:
track X sector y

J'al trouvé une erreur
cette erreur se trouve piste x secteur X

Cependant 'ordinateur va continuer sa vérification par groupe de & pistes jusqu'ala fin. 3'ila
trouvé au moins une erreur il v avra un avertissemen! WARNING qui apparaftra a la fin sur
Fécran avant de wous demander si vous avez une autre disquette & wérifier.

Aver 2 drives, la vérification peut étre opérée beaucoup plus rapidement en ulilisant
Fulilitaire CHEDISC. Tout se passe de la méme fagon gqu'avec DISECHK mais cette fois sansla
laborieuse manipulation des disquettes toutes les 8 mates.

Entrez le CP/M puis tapez
chkdisc

Et suivez les instructions & Pécran.

Pouce ! Jarréte

Oin peut quitter une routineg CR/M quand on le désire en appuyant sur les 2 touches
[CTAL) e C. Yous revenez ainst au mode direct.

Failes un essai, entrez le CP/M puis tapez .

0ISCCOFY

Cuand l'ordinateur wous invite & insérer wvotre disouette, appuyez sur les touches
|CTAL] et C. Le travail de copie est alors abandonme.

De plus amples mformations & propos des utilitaiees DISCCOPY, COPYDISC, DISCCHK et
CHKDISE ainsi que FORMAT et les autres commandes CP/M seront données au chapitre
CP/M,
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Pour conclure ce chapitre cours élémentaire, voici un bref
résumé des points importants que nous auons vu ;

INSTALLATION

1. Toujours brancher le cordon secteur sur une prise avec terme, en guivant les instrugtions
conlenues dans la premiére partie appelée “mise en marche™,

7. MNe jamaic brancher le lecteur de disquettes sur un autre secteur gue le 220-240 volts
50 He.

3. 1l o'y & aucun réglage possible & [intérieur.
N'essavez pac d'ouveir Tappareil, adresse2-vous & un service competent.

4. MNerplacez pas vos drives & moins de 20 cm sur fa gauche de votre moniteur m trop prés
d'une source électrique [talé par exemple).

Floignez vos drives, disquettes de tout champ magnétique.
Eloignez le cable plat de liaison du covdon secteur,

N'ohturez pas les trous de ventilations de Tappareil

=SS

Ne stocke? pas votre matériel dans un endroit trop chaud, trop fraid, trop humide ow
trop poussiérens.

UTILISATION

1. 1 ne doit pas v aveir de disquette & lintérieur du drive quand on Tallume ou quand on
I'éteint.

2. Allumez toujours le drive avamt lordinateur.
4. [N'utilisez pas le bouton d'éjection des disguettes en cours de lecture ou d'acriture,

4. Attention 3 ne pas perdre ou déterriorer votre disquette systéme CF/M. 11 vous est
[arternent recommandé de faire une copie de cette disquette et de penser & la protéger
en écriture, trous de protection ouverts,

5. MNe jamais toucher & la disquette elleméme, la lpiscer 3 lintérieur de =on boitier
protecieur.

6. 5ivous utilisez un logiciel sur cassette pendant que votre DDI1-1 est allumeé, attention
A respecter les recommandations de la page... de ce chapitre,
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CHAPITRE 1
Préparation de Disquettes de Travail

Ce chapitre traite de la fagon de préparer ses disquettes pour un

usage quotidien et introduit quelques uns des utilitaires
CP/M.

Sujets abordés ;

* La duplication de la disquette systéme.

La préparation d'une disquette de travail.

L'utilisation d'une disquette pour un travail en BASIC
uniguernent

Progiciel en AMSTRAD BASIC.,

* Progiciel sous CF/M.

b 3

3l

i

Le cours élémenlaire au chapitre précédent montrait comment formater une disquetie
vierge que l'on pourra uiiliser pour des programmes en BASIE, des jeux, pour le CP/M
el comment faire des duplications fidéles de disqueties en utilisant les utilitaires ISCCOPY
(1 drive) ou COPYDISC (2 drives). Ce chapitre quant 4 lui parle de la facon de préparer una
disguetie et des programmes et utilitaires que I'on va v metire.

1.1 La duplication de la Disquette Systéme

[l est trés important de faire une copie de la disquetie systéme fournie avec votre DDI-1 21 de
garder l'otiginal en liew ste. 1l vous en codtera beancoup pour la remplacer |
Rappelez-vous que celle disquette a deux faces, la face systéme e utilitaires et la face Dir.
LOGO. Chague disquette en fait a 2 faces que vous &tes libres dutiliser & votre guise.

Happelez-vous que sivotre disquette est vierae, les utilitaires DISCCOFY =t COPYDISC vous la
formaterzz pendant la duplication.

Manuel du lecteur DOH-1 AMSTRAD Chapitre 1.1



1.2 Une disquette SYSTEME/UTILITAIRE de
travail

5l est trés important de se faire une copie des 2 [aces de |a disquelie systérme, vous verrez
qu'il est également trds intéressant de se faire des disqueties de travail conlenant seulement
les utilitaires que vous allez utiliser le plus. Yous laisserez ainsi plus de place poUr vos
proqrammes et S jamais vous avez besoin d'un avtre utilitaire vous pourrez toujours
le prendre sur votre copie de la disguelle syst2me. Mais de cette fagon tous les utilitaires les
plus employés ceront & portée de votre clavier.

DV abord utilicer le CP/M et son uiilitaire FORMAT pour préparer une nouvelle disquette puis
Iutilitaire FILECOPY pour copier les utilitaires dont vous aver besoin sur cette nouvelle
disquette. Seule l'expérience vous dira lesquels. Dans cet exemple nous avons chaoisi

AMSD0S-COM, FILECOPY-COM e DISCOPY-COM.

Ulilizez votre copie de la disquette systéme, entrez le CP/M et lorsque le messace A=
 apparait tapez : FILECOPY FILECOPY-COM. Et suivez les instructions {Le “SOURCE disc™
c'est la disquette qui est dans le drive et qui contient le programme que vous allez copier. Le
“DESTINATION disc” c'est la nowvelle disquette sur laguelle le programme doit 2tre
recopid). Quand c'est terminé recopiez les 2 autres utilitaires ainsi :FILECOPY AMSDO03-COM
puis FILECOPY DISCOPY-GOM.

Vous vous &tes fait ainsi une disquette systéme de travail contenant les urilisations de votre
choix e vous pouvez préparer de la méme fagon la deuxiéme face de cette disquette amsi
aue les deux faces d'autres disquettes simplement en utilisant les utilisations DISCCOPY ou
COPYDISC. Attention cependant & lire la réglementation concernant les copies a l'appendice
2 de ce livre.

1.3 Une disquette seulement pour le BASIC

Les picte 0 ot 1 de la disquette systéme sont réservées au CP/M et ne peuvent étre utilisges.
i wous voulez le maximum de place dispomible pour des jeux, des programmes, des
données en BASIC & ne JAMALS utiliser ni le CPF/M ni avcun des utilitaires avec celte
disquette. Elle peut alors étre formatée avec les deux pistes 0 et 1 utilisables, Cest alorsune
disquette de données. '

Elle doit &tre formatée en utilisant une option de Matilitaire FARMAT. Vous devez taper alors:
FORMAT 0 au lieu de FORMAT. Pour copier des programmes sur cette disquette, vous
devez utiliser FILECOPY (que vous aures auparavant chargd & partir de la disquette systéme)
ou LOAD suivi de SAVE. Avec un systéme A 2 drives vous pourrez cependant utilicer ['utilitaire
PIF du CE/M. COFYMSE =t DISCCOPY vous formateront wotre nouvells disquette avec
exactement le méme formatage que l'oviginal,

1.4 Progiciel en BASIC AMSTRAD

Sivous achetez un programme d'application écrit en BASIC AMSTRAD pour le CPC-64.
Il se mettra en marche aussitil le branchement, Tout ce gque wous avez a faire ici est de le
recopier sur la disquette qui vous convient,
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1.4.1 Le progiciel sur disquette

Faite une copie de Toriginal en utilisant COPYDISC ou DISCCOPY, rangez I'original et utlisez la
copie. Suivez les instructions [ourmies pour Fexécution du programme, Sivous avez besoin
Jutilitaires, transférez-les de votre disquette systéme en utilisant FILECOPY.

1.4.2 Progiciel en BASIC sur votre disquette travail

Dans ce cas, recopiez les programmes du progiciel sur une auire disquette, Tapez FILECOPY
+ + ot sujvez les instructions. En particulier répondez N & la question :

Ambiguous file name: Confirm/individual flles IV/H) 7
Mo de dossier ambiqu @ Confiemation & chaque dossier (Y/M)#

Lhuilitaire FILECOPY wous indiquera le nom des dossiers qui sont copiés. Vous pouvez
maintenant lancer votre nouveau programme d application & partir de votre disquette de
traval améliorée.

1.5 Progiciel sous CP/M

La systéme d'exploitation CF/M vous donne Ta possibilité de charger puis d'exécuter une
irnrmense librairie de logiciels qui ont été écrits pour des micro ordinateurs gqui travaillent
sous CP/M. La “logique” fondamentale de ces programmes a déja été trouvée. La seuls
chose qui reste a faire pour pouvoir les utiliser sur voire CPC.464 est de les transiérez sur
une dizquette correcte et de les renseigner sur la maniére orginale du CPC-464 de gérer
écran.

Un ensemble de programmes sur une disquette ayant pour objet une application spécifique
est appelé un progiciel, Ces progiciels somnt habituellernent consteuits pour &tre utilisés sur
hon nombre d'ordinateurs différents, avant chacun une taille d'écran particuligre et leur
propre sysidme de déplacement du curseur. Quelquefois le progiciel aura eté adapte aune
utilisation sur le CPC-464 ou bien il v pourvoira sous la forme d'un menu pour Lne
adaptation & des machines différentes. Dians les deus cas, suivez les insteuctions fournies
avee Je progiciel. Sl ma pas &té prévu de variante pour le CPC-464, la section 1.5.2 un peu
plus loin vous indiquera guelles sonl les commandes & effectuer pour que le progiciel se
conforme aux noymes du CPC-464. Normalement cetie procédure dadaptation se fail en
reptrant au clavier des codes spécifiques. Encore une fois, suivez les instructions fourmies
avec le progiciel.

La disquette sur laquelle se trouve le logicie] que vous avez acheté doit &tre utilisable par le
CPC-164. Presque chaque ardinateur utilise sa propre iorme de disquette, Et bien que
beaucoup aient la méme taille cela ne veut pas dire guelles soient compatibles. Demandez
3 votre fourmisseur la version 3" du CPC-46d dAMSTRAL.

1.5.1 Copie de travail de votre progiciel

l est prudent de conserver 'original de votre progiciel d'en faire une copie sur uneg aulre
disquette.
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Bien que les instructions ci-dessous soient ATEVLIES POUY Un systéme 4 un sewl drive, elles
sont plus simples & exdécuter avec un systéme & deux drives. (En ianorant le second drive),

Formatez d'abord une nouvelle disqu ette, puis copiez tous les programmes de votre lagiciel
en utilisant I'utilitaire FILECOPY de votre disquette CP/M,

Tapez FILEGOPY *.* et suivez les instructions de l'écran. En particulier répondez N 4 1a
question :

Ambiguous fllename: Conflrm individual liles [Y/N]?
Nom de dossier ambigu ;: Confirmation 3 chague dossier (/M) ¢

Lutilitaire FILECBPY wous donnera les noms des dossiers COpIes.

Quand FILEGOPY a terminé, vous aver une copie de travail de votre progiciel, i vous avez
besoin d'utilitaires sur cette disquette, copiez-les de voire disquette systéme en utilisant

FILECOFY.

1.5.2 La configuration d’'un programme CP/M

Le CPC-404 posséde une aamime étendue de codes de référence pour une adaptation de
progiciel sous CF/M. La plupart de ces progiciels ont besoin dafficher et de lire des
messages v'importe of sur [écran et souvent de comprendre les comrmandes de gestion «u
CUTSELL.

Sivotre logiciel a déja été adapté pour le CPC-g &4, la partie gqui suit ne vous concerne pas.

1.5.2.1 Adapiation de voire progiciel : les sorties (ouipuat)

La procédure de mise en service d'un progiciel consiste en un programme spécial {(souvent
appelé INSTALL) qui va vous poser un cerlain nombre de guestions concernant les
paramétres de écran du CPC-464. Yous prendrez vos reponses dans le {ableau ci-dessous
qui est extrail du manuel de rélérence du BASIC AMSTRAD

(SOFT157) ;

Valeur Hexa Valeur Décimale Opération effectuée

07 7 Cloche

08 g8 Espace arritre

0% o Tabulation horizeniala

DA 10 Saut 4 la ligne

0B 11 Tabulation verticale

0 12 Saut de page

oD 13 Retour charint

10 14 Effacerment du caractére sous le curseur

11 17 Mettovage de la fendtre du début 3 gauche
jusqu'a et v compris |a position du curseur,

12 158 Nettovage de la fenétre du curseur jusgqu'au bord droit

13 19 MNettoyage du début de la fenétre usqu's la position
du curseur.
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Valeur Hexa Valeur Dcimale Opératinn effectuée

14 20 Mettovane du curseur jusqu’a la fin
de la fenétre
18 24 [version vidéo
1E 30 Retour du curseur en haut & gauche
1F "'y 31 ' Déplacernent du curseur 4 la position donnée par ¢

{colonne) 1,80 et r {rangée) 1.25.

1.5.2.2 Adaptation du proaiciel ; les entrées (Input)

Les programmes du progiciel doivent étre capahles d'interroger le clavier. La plupart des
touches du clavier du CPC 464 ont des valeurs standard excaption faile des touches de
déplacernent du curseur. 11 est possible d'utiliser Futilitaire SETUP {Vair chapitre CP/M)
per tedefinit les codes donnés par le clavier bien qu'il soit préférable autant que possible,
de faire en sorte que le progiciel accepte les valeurs standard par defaut,

La colonne “Valeur WP” dans le tableay cr-dessous indique des valeurs type gue 'on pourra
donmer aux touches correspondanies par lintermédiaire de 'utilitaire SETUP POUT un
progiciel de traitement de texte 5i par exemple les codes de gestion du curseur sont déja
ernployés, et pour les touches de gestion du curseur, et Aour une autre partie du clavier et
gue ce progiciel n'est capable de reconnaitre qu'un seul code par apeération.

La procédure de mige en service d'un progiciel consiste normalerment en un certain nombre
de questions sur les paramétres du clavier du CPC.464. Les réponses seront prices dans le
tableau ci-dessous gui est un extrait du manuel de référence du BASIC de 'AMSTRAD
(SOFT157),

Mom Valeur Hexa  Valewr N de la touche Valeur WP
de la touche Décimale poue l'utilitaire SETUP Décimale
Curseur vers

le haut Fo 240 ] )
Curseur a droite Fi 243 1 g
i_urseur

vers le bas Fl 241 2 24
Curseur & gauche F2 e &8 19
MNetioyage 10 16 16 7
Return {entrég) oD 13 18 13
Espace EC 32 47 32
Erhappement FC 252 64 27
Tabwulatzur (9 g a8 G
Effacement TF 127 79 127

WE = Word Processing (Traitemsnt de texte)

1.5.3 Mise en route d’'un progiciel CP/M

Mormalement, vous n'aves qu'a rentrer le nom du proaiciel aprés apparition du A ==+ Par
axemple pour lancer un programme de traitement de bulletins de pave appelé SALAIRE.
COM, tapez simplement - SALAIRES
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1.5.4 Démarrage automatique des progiciels

Le systéme d'exploitation CP/M permet un démarvage automatique de nimporie guel
prooramme chague fois que l'on charge le CP/M. Ceci est réalisé par une des options de
atilitaire SETUP. (Voir au chapitre CP/M pour plus de détails).
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CHAPITRE 2
Les éléments de TAMSDOS

Ce chapitre décrit PAMSDQOS, toutes ses commandes
disponibles, leurs foncfions ef leurs utilisations. I donne
des détails sur la dénomination des dossiers et fournit enfin
un répertoire des commandes. Chagque pas est illustré par un
exemple.

Les sujets abordés dans ce chapitre :

* Introduction & TAMSDOS

* Le catalogue de la disquette

* La dénomination des dossiers

* Les entétes des dossiers AMSDOS

* Les jockers

* Un exemple de programme avec des cormmandes AMSDOS
* Guide de référence des commandes de FTAMSDOS

* Manipulations de dossiers

* Guide de référence des messages d’erreur

2.1 Introduction

L'AMSDOS eat une extension du BASIC AMSTRAD de votre CPC-déd avec des
commandes externes supplémentaires et une redéfinition de certaines commandes BASIC.
Les commandes externes additionnelles sont identifides par le symbeole | {barre) et sont
automatiquernent disponibles de la BOM quand linterface DD1-1 est branchée,

Matez que chague lois quune expression chalne est requise par une commande externe,
celle-ci doit étre mise au préalable sous forme de variable alpha-numénque. Voir par
exemple la commande ERA. Notez égalernent qu'il n'est pas permis Jd'utiliser le symbole |
ibarre} aprés un REM.

L'AMSDOS permet & I'utilisateur de changer brement de disguetie & condition toutelais
gu'il n'y ait pas de fichiers ouverts en écriture, auquel cas un message d'erreur apparaitrait.
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2.2 Le catalogue de la disquette

Chaque disguetie a 2 parties, la partie qui contient le catalogue et la part. (b contient
les donnédes. Le catalogueest 1a liste des noms de dossiers qui sont sur a disquette, avec une
carte des emplacements de chacun de ces dossiers sur la disquette. L'AMSDOS et le CP/M
peuvent calculer la taille de chaque dossier par inspection de cette partie catalogue. Le
calcul de espace dispenible se fait par Maddition des longueurs des dossiers existants, la
différence avec le total disponible donnant la place qui reste & atiliser

Chague fois qu'un dossier est lu, il v a d'abord examen di 1a partie catalogue qui donne son
emplacement sur la disquette, Quand un nouveau dossier est créé, un espace vacant bui est
atrribué. Une fois effacéd, cet espace est libéré. Le catalogue marche par unité de 1K {un kilo
octets) et peut contenir jusqu’a 64 entrées différentes. Les dossiers ongs auront une entrée
par chague aroupe de 16K utilisés, bien que ceci ne soit pas visible par Iutilisatenr.

2.3 Noms et genres de dossiers sous AMSDOS

Quand vous utiliser |z lecteur enregistreur de cazsettes du CPC 464 les noms de dossiers
peuvent comporter jusqua 16 lettres et ne compartent généralement aucune information
sur le genre du dossier (Ex @ BASIC, langage machine, ete.). Cette information est
enregistrée fout au début du dossier sur ce que 'on appelle l'entéte et que I'om pewt
visualiser par la commande CAT. Par contre, avec un systéme & disquette il gt d'usage

dlajouter une extension aux nems de dossiers. Cetle extension qui indique le type du
- dossier est conventionnelle et ne joue aucun rale précis. Par contre, certains Arogrammes
n'acceprercnt un fichier que %l a une extension d'un tvpe particulier. Le BASIC accepte
n'importe quel type de nom mais cherchera de préférence des dossiers d'un certain tupe s'il
n'est ¢ien spécifié de particulier. (Voir paracraphe 2.3.2.

2.3.1 Construction des noms de dossiers

Le nom a deux parties sépardes par un point, La premidre partie peut &tre longue de 8
lettres et la seconde de 3. Ainsi, “"ECRAN.BIN", “"BIENVENU.BAS" et “FORMAT.COM™ sont des
noms de dossiers corrects. La deuxiéme partie est lindicateur de type. Les noms de
dossiers et leurs indicateurs peuvent éire composés d'un mélange de lettres et de nombres
mais ng peuvent contenir aucun blane & Tintérieur, Les indicateurs de ivpe les plus
communs sont

{espace) Type non spécifié. Peut &tre un fichier de données créé par un DPENOUT
"RESULTAT” ou un programme BASIC sauvegsardé en utilisant ure
commande AMSDOS du sivle SAYE “PROGRAM™ A

BAS Programime BASIC sauvegardé 4 l'aide de commandes AMSDNOS du
siyle SAVE"PROGRAM™ P ou SAVE"PROGRAM.BAS" A

.BIN Frogramme ou zone de mémoire sauvegardé par une commande
AMSDOS du style SAVE"MEMOIBE B, (paramétres binaires)

.BAK L'ancienne version d'un dossier quand une nouvelle version a &té faite par

FAMSDOSE ou un utilitaire. Ceci pour permettre 4 'utilisateur de réutiliser
Fancienne version & besoin est,

LOM Clest une commande, Tous les utilitaives du CP/M ont cette extension.
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2.3.2 Les entétes de TAMSDOS

L'aMSDOS5 sauvegarde automatiquernent chague dossier avec un indicateur de 1ype et il
mest donc normalement pas nécessaire d'en spécifier un. Sauf si vous en voulez un différent
de celui qui est pris par défaur. Programmes BASIC, programmes cormpilés, fichiers
hinaires sont sauvegardés sur disquette avec une entéte (le méme que sur une cassette) de
facon & ce que la commande LOAD de TAMSDOS puisse les reconnaitre et agir de fagon
appropride (comme sur le lecleur. de cassette, la commande LOAD n'a besoin d'avcune
indication sur le type du dossier-ceci est spécifié par Pentéte). Si LOAD ne trouve pas
d'entéte, il considére que cest un dossier écrit en codes ASCIH,

Cuand on lui demande de charger un dossier dont le nom ne contient pas d'indicateur de
type, la commande LOAD de 'AMSDOS, nonobstant le contenu de Pentdte, cherche d'abord
pour un dossier de ce nom du type (espace), puis sl ne trouve rien, du type [BAS) et
enfin |.BIN).

Ceci pour permetire & l'utilisateur d'abréger les noms de dossiers, c'est-a.dire de ne pas
spécifier le type dans beauroup de cas.

Un fichier de données sur disquette ouvert avec la commande OPENOUT et donc sur lequel
on &cril, maura pas d'entdle et son contenu, venu des commandes BASIC WRITE, PRINT,
LIST, sera des codes ASCH. La commande OPENIN cherchera pour un fichier de ce type
g1 aucun indicateur n'est spécifi@,

2.3.3 Noms de dossiers avec deux drives

Aver un systéme 4 deux drives, il peut exister des dossiers sur chacun des deux drives,
L’ordinateur n'ira pas chercher sur les deux et donc il faut spécifier le drive. Vious avez &
votre disposition, soit 18, soit 1 b, soit encore | griye (description compléte au paragraphe
2.6.2) pour sélectionner le bon drive et utiliser ainsi un nom de dossier normal ou vous
pouvez forcer le choix du drive en apposant un préfixe au nom. Le préfixe Az ou le préfixe B:
Exernple :

]
save"prog.bas”
la

et
¥
save”b: prog.bas”

Ces deux séquences sauvegardent le programime sut e drive B.
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2.3.3 Les jockers

On a souvent besoin d'opérer sur plusieurs dossiers 3 la fois (e catalogue, la copie,
I'effacement, etc..). Quand un notm de dossier est epécifié pour telle ou telle opération, il se
fait une wétification dans le catalogue pour une correspondance parfaite aver le nom cité. Il
est couvent possible de demander & ce que 'opération soit eflectuée sur des dossiers ayant
des lettres communes, les autres lettres pouvant étre remplacées par des ? (¢a rm'est égal).
On peut abréger une série de 7 en la remplagant par le symbole *. Ainsi, par exemple, FRED,
* est un raccourei de FRED.?P? et FY.BAS est le raccourei de FREPPPR7.BAS. Enfin, *.* veut
dire n'importe quel dossier.

Exemple ;
Catalogue Convient & *BAS | Convient & FRED? BAS | Convient 3 F*.BA7
FRED1.BAS FRED1.BAS FRED1.BAS FRED1.BAS
FREDZ.BAS FREDZ.BAS FRED2.BAS FREDZ.BAS
FRED3.BAK FRED3.BAK
FRED3.BAS FRED3.BAS FRED3.BAS FRED3.BAS
FINISH.BAS FINISH.BAS FINISH.BAS

2.4 Exemples d’'utilisation de commandes
AMSDOS dans un programme

Four vous aider & bien comprendree les commandes de FAMSDOS, nous vous conseillons
de bien regarder ces exemples et méme de revenir sur certaines parties au moment ou nous
nous v refférerons dans la suite du chapitre. Me faite pas fonctionner ces programmes avec
Foniginal de votre disquette systéme. Utilisez une disquette travail ou une copie.

2.4.1 Sauvegarde de variables et recopie d’écran

MNOTE : lMNutilisation des indicateurs de type de dossier 0AT ot SRBN, Ces indicateurs n'ont
d'autre rile que de nous rappeler ce que contient le dossier. Le dossier PARAM.DAT est un
fichier contenant des paramétres codés en ASCII, donc sans entéte, alors que FLAGDUMP.
SRM 251 un dossier AMSDOS en code binaive avec une entéte. Ces deux programmes sont
gur la disquette systéme.

Le premier exemple (EX1.BA8] dessine le drapeau anglaic et sauvegarde le contenu de
Pécran sur disquetie. Il s'exdeute en tapant | RUNTEX1". Comme n cus I'avons it plus baot,
PAMSDOS va se mettre 4 la recheeche d'un dossier de ce nom type BAS. Les particularités
de ['écran que "on va copier, c'est-a-dire le mode, la palette de couleurs et le nom du dossier
contenant les données sont copiés sur un fichier. Ceci illustee Tutilisation d'un fichier de
données pour la savvegarde WRITE de variables de programmes {dempfile $) et de cons-
tantes (1), que I'on pourra ensuite réutiliser dans un autre programme.
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td DIM calourl 22

15 REM initialization de 1 ecran

28 MODE 1@ ORIGIM &.8.8.648.0,406

=8 dompfile®="flagdump.srn"

46 FOR 1i=8 TO 2

I8 RERAD colourdio

a3 REM lecture des couleuwrs oy DATH

&8 INK i.colourti)

"0 HEXT

g8 OPEHOUT "pParam.dat™

S8 WRITE #9.dumPfiles.l

95 FEM sauvecarcde du nom de fichier et du mode
188 FOR i=@ TO &

118 WRITE #9.colour{i

112 FEM sauvedarde des counlsurs
128 HEXT 1

128 CLOSEOUT

143 BORDER B

158 FOR x=-165 T0 &8 STEF 2

1688 MOYE . 406:DRAMRE 246.=156.1
17@ MOVE x, @:DRAME 2468, 174

1868 MEXT x

198 FOR »x=573 TO 7B@E =TERP =

286 MOVE x.4868 DRAWR —~248.-156,1
218 MOVE »,8 DRAWNE =248, 156

228 HEXT %

238 FOR x=-d@ TO B STEF 2

243 MOVE -x, 408 DEAKR Z48H.~158, 2
258 MEXT =

26E FOR == TO 48 STEP 2

2fd MOVE =.8:DRAWE Z244. 1568

288 HEXT

298 FOR wesdd TO &28 =STEF =

SEE MOYE x=.8:DRALE -246, 156

218 NEXT X

328 FOR x=c82 T0O &4 STEF 2

43@ MOVE X, 488:DRAWE -248,-158
348 MEXT x

408 ORIGIN H,B,26H,.372.8, 48H: CLG
3EA ORIGIHM A,8.08.640, 156, Z560:CLG
278 DRIGIN B.8,2584,.348,49, 408 : LG
S50 ORIGIM A,8.8.6468, 155, 231 :CLG
298 SAVE AumPfiled, b, RCOBE. L4086
4880 DATA 2.26.6

[an Pl = —
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Le deuxiéme exemple EXZ.BAS est le programme type de restitution d'une copie
décran en utilisant le fichier des parameétres pour gquider cette action.
Motez la fagon de sortie [INPUT] les warizbles de legr fichier awvee la
fonction EOF (End Of File = Fin de fichier) gui permet une wariation
automatique des longueurs de fichiers. Il est important d'avoir sauvegardé
les paramétres de Pécran, le résultat aurait pu étre complétement

brouville. I fallait wveiller également & ce gul 'y ait pas de- scrolling
{Defilement conting de l'image sur 'écran).

19 DIM molourd 152

15 REM Flace resarvas Pour 16 couleurs
28 OPENIN "pParam.dat”

28 INPUT #%9,filenameh. screenmode
4@ i=H

58 WHILE WOT EOF

EB  INPUT 89 .colourt i

8 IMK i1,colourdi s

860 i=i+i

28 HWEMD

1@ CLOSEIN

118 MODE screenmode:BORDER &

128 LOAD filenames

2.4.2 Récupération d’espaces mémoire

3l un programme ayant des enirées/sorties & effectuer surun fichier de données possdde un
certain nombre de variables chalne ¢t particuli2rement des arrangements de chaine,
l'ouverture des fichiers sera accélérée si l'ordinateur n’a pas & effeciuer & ce moment 1A de
netioyage de mémoire. Le nettovage de mémoire est un procédé du BASIC pour vider les
emplacements mémoire réservés aux chaines de fagon & garder une zone fampon
‘dynamique pour les données des fichiers.

Si un programme utilise des variables chaine et des arrangements de chaine incorporez 4
viire programme les trois lignes ci-dessous; une zone lampon sera ainsi alloude en
permanence, ce qui annulera le nettovace de mémoire av moment de 'owverture des
fichiers. Motez que les fignes ci-dessous doivent &tre inldarées aprés chague commande

SYMBOL AFTER.

OFENOUT “DUMMY"
MEMORY HIMEM-1
CLOSEOUT
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2.5 Guide de référence des commandes
de TAMSDOQOS

Reéférez-vous au chapitre 8 de vatre quide de I'utilisateur du CPC-464 ¢ vous avez un doute
sur la notation utilisée ou sur l'effet de telle commande sur le lecteur de cassettes.

2.5.1 Sommaire des commandes BASIC

Les commandes suivantes sont dirigées autormatiquement vers I'unité de disquette plutdl
gue vers le lecteur de cassettes. Exception faite de la commande GAT, dont Faction est
singulérement différente, les effets de ces commandes sont identiques & leur version sur
cassette décrite dans le manuel de 'utilisateur du CPC-464.

Commandes de lecture de dossiers

LOAD. RUN. CHAIN, MERGE, CHAIN MERGE,
OFENIN, EOF, INPUT 20, LINE INPUT #9, CLOSEIN

Commandes déeriture sur dossiars

SAVE
OPENOUT, PRINT #8, WRITE 44, LIST#9, CLOSEOUT

Commande pour un catalogue
CAT

[e catalogue de la disquette est trig par ordre alphanurmérique et disposé en colonnes avec
la longueur de chague dossier, Il est affiché également Ja quantité d'espace disponible.

2.5.2 Sommaire des commandes externes de FAMSDOS

Les commandes suivantes sont contenues en ROM & l'intérieur de Finterface de 'unité de
disquettes et sont disponibles dés que le DDI-1 est branché et allumé.

TA
1A

COMMANDE : Dirige les entrées/sorties vers le drive A, Equivalent a | DRIVE avec A pour
parameatre.

IB
18

COMMANDE : Dirige les entrées/sorties vers le drive B, Equivalent & | DRIVE avec B pour
paramétre.
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1CPM
| GPM

COMMAMDE ; Charge et initialise le systéme d'exploitation contenu dans |a disquette
systéme. Le systéme dexploitation fourni avec le DD est le CP/M 2.2, Cette commande
schouera si le drive & ne contient pas la disquette systéme,

I DIR

I DIR. chaine alphanumérigus)

i$ = “* BAS"
10IR. @18

COMMANDE : Affiche le catalogue de la disquette (fagon CP/M) et 'espace dicponible. Si
la chaine est omise, le CP/M supposera que c'est le jocker *.*

1DISC
10I8C

COMMANDE ; Usquivalent des deux commandes | IISEIN et | DISC.0UT Réuries.

IDISC.IN
| DISE.IN

COMMAMNDE - Force 12 lecture des domnées de la disqueite.

IDISC.OUT
| DISC.0UT

COMMARNDE : Force Fécriture sur la disquette,

1DRIVE

| DRIVE, (chaine alphanumérique)
33 ="A"
| DRIVE=a$

COMMANDE : Pour désigrer un des drives, La commande avortera si PFAMSDOS est
incapable de live la disquette dans le drive désigne. :
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[ERA

| ERA, {chaine alphanuméngque}
ab = “FRED.BAK"
| ERA.@23

COMMANDE : Tous les fichiers identiques A 'expression chaine et quin'ont pas de protec-
tion seront effacés. Les jockers sont permis.

1 REN

| REN, (chaine alphan.), {chaine alphan.)
0§ = “ANCIENOM.BAS"

N$ = "NOUVEAL.BAS"

| REN.@N$.@03

COMMAMNDE @ Pour changer le nom d'un dossier. Le nouvean nom doit Stre différent de
el qui existent d&ja sur la disquette.

ITAPE
| TAPE

COMMAMDE : L'équivalent des deux commandes | TAPEIN et [ TAPE.OUT réunies.

ITAPE.IN
| TAPE.IN

COMMAMNDE : Force la lecture des données de la cassette.

ITAPE.OUT
| TAPE.OUT

COMMANDE ; Force l'écriture sur la cassette,

[USER

| USER, (nombte entier}
| USER.3

COMMANDE : Seulement pour spécialistes. Consulter le manuel de référence du CP/M.
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2.6 Copies de dossiers

MNous avons déja vi le progsramme CP/M FILECOPY =t son utilisation pour la copie de Ta
disquete systéme oud’un progiciel, Ce paragraphe dit comment copier n'importe quel fype
de dossier de disguette A disquette et de disquetie 3 cassette (et vice-versa)

2 6.1 Dossiers AMSDOS a entéte

Il zat poesible de copier ces dossiers sous CP/M en utilisant PIP ou FILECOPY {voir chapitre
CRM). Mimporte quel dossier crée sous AMSDOS comporte une zone entéte (wair
paragraphe 3.2.2) et peut &tre copic intégralement, de disquette 3 disquette, de disquette 2
casselte ef de cassetie a disquetée mais en général le confenu de ces dossiers ne pourra pas
&tre compris par le CPR/M,

2 6.2 Dossiers ASCII

Les dossiers créés sous AMSDOS sans zone entéle sont généralerment &erits en codes
ASCI, et sont compris et par PAMSDHOS et par le CF/M. 1ls pourtont donc s'échanger
librement entre 'AMSDOS et le TR/,

2.6.3 Dossiers en lecture seulement

1l est nossible, sous CPM . de faire en sorte que le dossier ne puisse étre que I, gu’il soi ou
non sur le eatalogue. De lele atrributs sonl érablis et enlevés par le CP/M maic ils sont
respectés par PAMSDOS. Pour plus de détails, voir au chapitre CP/M le lonc ionnement de
Futilitaire STAT,

2.6.4 Les procédures de copie de dossiers

Les tableaws: quisvivent monévent la lagon de copier n'itporie quel dossier entre disquettes
el cassettes. s sont fait pour wn sustéme a un seul drive. I est absolument irpossible de
copier un programme BASEC protéod ainsi gu'un dosster binaire {comime par exemple un

jeu écrit en langage maching) & moins que les adresses de chargement ne soient connues.
Veus trouverez plus de détails sur FILECOPY, CLOAD et C3AVE au chapitre CTPAM.
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La copie d'un doseier d'une disquette sur une autre avec un systéma a deux drives est
simplifiée par Putilisation de Tutiltaire PIP du CE/M (Moir chapitee CP/M).

COPIE DE :
COPIE SUR : AMSTRAD BASIC ASCIl data Binary
on tape * ontape * on fape *
AMSTRADBASIC| |TAPE o
0 tape * LOAD"FIL
on tape schange tapes.
SAVE"FILE"™
IDISC
Binary H=HIMEM
on fape* ITAPE
MEMORY .5~ 1
i LOAD"FILE"
: 'ﬂlf'LEI'I:E'E‘LE.]:I-E'E:-
SAVE"FILE"
rEI'lﬂl'j.lll_l'I’l.ﬁl
IDISC
MEMAORY H
mote 2.
ASCIT | TAPE | CEN
on tape ¥ LOAB"FILE" CLOAD
P -change tapes- "EILE",
SAWE"FILE" A TEME
I bISC 1I‘_.|'.IEI.T.IEE b G- |
CS5SAVETEMP
IIIFILEPI
ERATENFP
AMSDOS
ke 1.
AMSTRADBASIC Il_E:EE -
- * 1L
on disc [BISC
SAVE"FILE"
Asar L e
] LOAD"FILE™ !
on disc IDISC ANSLOS
SAVE"FILE" , A
Binary H=HIMEM
5¢ ITAPE
on dise MEMORY 2. —1
LOAD"FILE"
IDISC
SAVE"FILE"
rE‘.*"E".f'I-'l.i"r']
MEMORYH
* Dassier avec entéte mote 2

note 1 : nécessite un emplacement disponible sur disquetlte pour le programme de
ternporisation "TEMP”

note 2 ¢ (s) est l'adresse du début du dossier, {1} est |a longueur et {r} acdresse de
lancement optionnelle.
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COPIE DE -
COPIE SUR : J!M.’S:TRADHAST[: ASCIIdata AMSDOSEBinary  Aflother
on disc * on disc on dise * on disc
AMSTRADBASIC | LOAD"FILE"
ontape * ITAPE
SAVE"FILE"
IDISE
H=HIMEM
Efnﬂm.. HEH{JRT lﬂ:-'i
- LOAD"FILE"™
ot iape | TAPE
SAVE"FILE",
B_,--=EI-_,-=]-[,-T-]
1bI5e
MEMORY H
mobe B
ASCIT LOAB"FILE" | CPM | CPH
an tape * ITAPE CSAVEFILE CSAVE FILE
SAVE"FILE"™,A ARSDOS AMSDOS
IpISC -note
ICPM
CEAVEFILE
AMEROE
AMSTRADBASIC | LOAD"FILE"
ondige * «change discs.
SAVE"FILE"
.ﬂr.
[ PN
FILECOPY FILE
follow instructions.
AMSDOS
a‘ﬁ'ﬂlﬂ LOAD"FILE" ICFH
on dise SAVE"FILE" A FILECOPYFILE
Jfollow instruetions.
AMSDOS
AMSDOS Bioary ICEN
on dise* FILECOPY FILE
fallow instructions:
AMEDOS
Alfother ICPM
an disc FILECOPY FILE

* Dossier avec entéte

note 2 :
note 3 :

Jollow ingtmactions:
AMEDOS

(5} adresse de début de dossier, {1} longueur, {r) option, adresse de lancement.
La copie n'est pas utilisable directement par le BASIC, Cependant cette option

est utile car rentable [peu de déplacements et peu dintermédiaires). Le dossier
peut étre ensuite récupéré par la disquette au moven de CLOAD"FICHIER™

Chapitre 2.12
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2.7 Guide de référence des messages
d’erreur de 'TAMSDOS

CQuand 'AMSDOS pour une raison quelcongue ne peut éxécuter une commande, il aflfiche
sur Pécran un message d'ercreur. Si c'est un probléme mécanigue, le message est suivi de la
gquastion ;

Relry, lgnore or Cancel ?

Cin recommence, on ignore, on annule 7

B va faire réexécuter la commande, sirement parce que I'utilisateur a entre ternps palié
au probléme.

| L'ordinateur continue son travail comme %l ne s'@tail rien passé. Ce gui peul mener
parfois 8 des résultats inatiendus et & dautres problémes.

G L'opération est annulée, Peut entrainer un autre message d'erreur. Voir le chapitre 5 pour
plus de détails.

Unknown command {commande inconnue)

La commande m'a pas &té &crite correctement oo Dinterface n'est pas branchée, pas
allumee.

Bad command {mauvaise commande)

La commande ne peut étre exécutée. Erreur de syntaxe ou probléme mécanigue.
"NOMOEDDS™ already exisls {existe déja)

Liutilisateur essave de renommer un dossier avec un nom déd utilisé sur la disquetie.
"NOMBEDDS" not found (e n'ai pas trowsd de dossier portant ce nom)

Le dossier n'existe pas.

Drive [DRIVE): directory Iull iplus de place sur le catalegue pour un nouveau venu)
Oriva (DRIVE): disc lull {plus de place sur la disquette}

Orive {DRIVE) : disc changed, closing NOMDEDDS (la disquette a ét& enlevée, fermeture du
dossier NOMDEDOS)

NOMDEDDS is read only {en lecture seulement)

Le dossier ne peul pasdéire frailé car <'est un dossier en lecture seulement., Cet attribut peut
gire mis oo enlevd unigquerment sous CPAM.
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Orive (DRIVEY): disc missing (pas de disquette)

Pas de dicquette dans le lectewr, ou bien encore, elle n'a pas &ié placée ou refermée
correcternent. [| est alors recommandé de 'éjecter hors dudrive et de la remetire 3 nowvesy
puis de taper i

Orive (CRIVE): dise s write prolected (disquette protégée en écriture)

On a essayé d'écrire sur une disquette qui avait son trou de protection en écriture ouvert.
Four lutiliser, il faut la sottir, lermer le trou de protection, la réinsérer et taper B,

Drive {DRIVE): read lall (lecture avorlse)

Probléme mécanique. Il est recommandé d'éecter la disquette puis de la remettre en place.
Tapez A.

Orive {DRIVE): write fail (scriture avorise)
Comme précédemment.

Falled 1o [oad BF/M {chargement du CP/M avorté)

Erreur rencontrée pendant la lzcture de la disquette systéme lors de lexdeution de la
commande | 6pm. Ou bien votre disquette ne confient pas de CP/M,
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Chapitre 3 : Les éléments du CP/M
Utilisation du CP/M

Sujets abordés dans ce chapitre
* chargement du CP/M

* la zone des variables systeme

* le mode direct

* les programmes transitoires

* gestion des périphériques

Le CP/M est un systéme d'exploitation de disquettes, Clest un programme spécial quivous
permet dutiliser votre CPC 464 au maximum de sa puissance. Le CP/M est disponible sur
tant d'ordinateur différents qu’il existe des milliers de legiciels dapplication, aingi gu'une
richesse énorme d'expérience et de connaissances sur lesquelles vous pourrez vous
APPUVET,

YVous trouverez une information compléte sur le CP/M ainsi que sur la fagon d'écrire ses

propres programmes, avec également des renseignaments sur les particularités do CP/M
du CPC-464 dans le guide du CP/M (Soft1594)

3.1 Introduction

Le systéme dexploitation CF/M, c'est 'interface avec le mécamsme du drive, urne facon
POUT WS de communigquer avec 'ordinateor e de marmpuler des fichiers et des
penpheériques.

L'intermédiaire principal 3 votre disposition, c'est le mode direct. On ldentifie par la
présence des indicateurs d'attente A= ou B> & Técran. Certaines commandes, dites
résidentes sont alors disponibles immédiatement mais la plupart des fonctions sont
obtenues en chargeant en mémaire des programmes dits transitoires. Transitoites car ils ne

transitent par l'ordinateur guau moment ou on les utilisent, contrairement aux
commandes régidentes.

& cfté des messages d'erreur standard du CF/M, le systéme de gestion de disquettes
AMESTHRAL génére ses propres messages. Référez-vous au paragraphe 2.7 de TAMSDOS.

3.2 L'organisation des pistes systéme

La plus grosse partie du CP/M réside sur les deux premidres pistes de la disquette,
L'interface disguette DDI-T charge le CP/M de ces deux pistes dans la mémeire de
I'ordinateur en deusx fms,
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Erabiord, In commande | CPM del' AMSDOS charge le premier secteur de Ja piste @ dansle
CPC464.

Sur la disquette sustéme, ce secteur 5"avére contenit un programme quigére le chargement
du resle des pistes systéme en mémaire.

Une partie du CF/M reste en permanence en ROM & Pintérieur de linterface disquette,
le reste se chargeant dans la mémoire RAM de 'ordinateur. Dans la configuration standard.
39,75 K ectets de RAM restent disponibles pour les programmes transitoires dont 2 K sont
utilisés par le module de traitement des commandes qui e charge aulomatiquernent
chaque fois que Ton repasse en mode direct.

3.3 La zone des variables systéme

Lors du premier chargement du CP/M se chargent également divers paramatres systéme.
Ces paramétres comprennen! entre autre, le message dintroduction, les codes claviers
spécifiques etc. The S3ETUP permet d'adapter ce secteur & vos besoins,

3.4 Les commandes d’édition

L'urivers CP/M, cC’est aussi un ensemble de codes claver speciaux pour contréler le
déroulerment des programmes. Ces codes remplacent le [ESE] du BASIC, bien que certains
progiciels peuvent redonner 3 [ESC) za {onction initiale.

[CTAL] 8Suspend momentanément la présentation des données sur éeran, On frappe
n'importe quelle touche pour continuer.

[CTRL] CAu début d'une lizne de commande, redomme la main au mode direct du TP/
Plusieurs utilitaires e1 programmes d'application v werront une demande de sortie
du prograrmme.

[CTAL] Plmtecruptenr marche/arsél de votre péviphérique daffichage [(généralermnent
Iimprimante)

[CTRL) ZFin de texte

3.5 Amorcage de la disquette

A mains du caractdre particulier d'un utilitaire du CF/M (comme FILECOPY par exemnple]
le CF/M ne wous permet pas décrire sur une dizquette sans gu'elle ait été d'abord
amorcée. De plus le type de formatage {(Svstérne, Data, IBM) n'est pris en comple gque
lors de 'amorgage. Pour le drive A, clest le cag chaque fois que, sous CP/M, on
repasse en meode direct ou quand on fsit un [CTRL] G 3 l'apparition des s SagEs
A= ool > Pourle dive B, c'est le cas Ia premiére lois qu'on v a accés, une [nis que
le drive A est amorcé,

Essayez d'écrire sur une disquette qui n'a pas £t amorcée, le messaqe d'erreur Bos Erron
IDRIVE): R/0. (Erveur BDOS sur le drive spécifié). Appuyez sur n'importe quelle touche
pour  continuer. 5 Ja disquetle changée avait aussi un format diltérent,
un message d'erreur en lecture ou écriture apparaitra, Tapez C pour POUESUIvTE,
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3.6 Les commandes du mode direct

Au nombre de 5, elles peuvent étre tapées i 'apparition du message A > ou B> ,La
premiére d'entre elles, SAVE est réservée aux spécialistes.

Les messages derreur du CP/M sont affichés de maniére économigque el répétent
aénéralement la commande ou le nom du dossier erronég suivi d'un point dinterrogation.
Retaper votre commande en corrigeant uotre erreur,

3.6.1 Les noms de dossiers

Beaucoup de commandes ont pour paramétres des noms de dossiers qui quand cest
spécifié, peuvent utiliser des jockers {voir paragraphe 2,31 2t 2.3.3 de 'AMSDOS). Tous les
noms de dossiers sont forcés & leur nombre de caractéres maximum.

Les commandes du mode direct n'exigent pas de guillemets de chague o€ d'un nom de
dossier. Seuls, CLOAD &f GRAVE (voir paragraphe 3.7.2.3) exigent ces guillemets.

Rappelez vous que les noms dossiers peuvent avaoir un préfise A ou B: pour obliger le CPAM
A wtiliser le drive mentionné, dans le cas d'un eyetéme & deuyx drives.

3.6.2 L'aiguillage des drives

Bvec un systéme a deux lecteurs de disquettes, 1 est possible d'aiguiller le systéme de
sélection des drives vers A ou B en tapant A: ou B: aprés les messages B = ou A >

3.6.3 La commande DIR

DR affiche le catalogue de la disquette, || n'y & aucun ordre particulier sinon leur ordre
dentrée sur le répertoire de la disquette. Les jockers sont permis.

OIR fera Ia liste de tous les dossiers

0If B: fera la liste de tous les dossiers présents sur B
IR *.BAS tous les dossiers de type JBAS

0IR B:* BAS tous les dossiers de type JBAS du drive B

oIf PIP.COM Il v aura seulement PIP.COM sur la liste, 5% existe.

3.6.4 La commande ERA

ERA wient de langiais ERflse qui wveut dire effacer. Cetle commande sert donc &
effacer un ou plusieurs dossiers du catalogue. Seule Pentrée sur e répertoite est etfacée,
Les données restecont & leur place jusqu'd ce qu’un autre dossier ne les recouvre. Elles ne
poirront jamais lus &tre récupdrées. Les jnckers sont permis. Sile nom de dossier spécifié
est *.* la commande ERA demandera conlirmation pour saveir si vous voulez bien effective-
ment tout effacer .ERA ne mentionne pas le nom des dossiers quielle efface. 51 un des dos-
siers que vous voulez elflacer est de tvpe 'lecture seulemeant’, (voir STAT) la commande
avortera.

ERA PIP.COM effacera le prograrmme PIP.COM
ERA B:PIF.COM effacera le dossier PIP.COM du drive B
ERA “BA3 effacera tous les dossiers de type .BAS
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3.6.5 La commande REN

La commande REN vous permet de changer Ie nom (RENommer) d'un dossier existant pour
lui en donner un autre. Le nouveau nom est spécifié en premier puis le signe égal = at en fin
le nom du dossier que vous voulez renommer. 5i le nouveau nom existe déji sur la
disquette, un message d'erreur s'affichera. Les jockers ne sont pas PECMIS.

HEN HELLD.BAS = HALLD.BAS
REN B: HELLD.BAS = HALLD.BAS

Le dossier qui s'appelait HALLD.BAS sappelle maintenant HELLO.BAS.

3.6.6 La commande TYPE

(Totype = imprimer} La commande TYPE demande que le dossier spécifié soit imprimé &
I'cran. Sice n'est pas un dossier de type ASCI, des choses irprévisibles vont apparaitee i
[écTan,

TYPE EX1.BAS

3.7 Les commandes transitoires

Pour réaliser sur vos dossiers des opérations un peu plus sophistiquées qu'avee e mode
direct, vous pouvez employer un des nombreux programmes utilitaires fournis avec le
CP/M. On fait appel 4 eux simplement en tapant leur nom suivi parfois d'un ou plusieurs
paramétres. Vous avez déjd probablement utilisé FORMAT et FILECQPY.

Nous avons regroupe ces commandes par catégories. Vous en lrouverez une documenta-
tion compléle dans le guide du CP/M {Soft 159).,

Les commandes SYSGEN, BOOTGEN, FILECOPY, COPYDISC. DISCCOPY, CHKDISK. DISCCHK.
FORMAT. SETUP, CEAVE, CLOAD et AM3D0S sont des commandes spéciales 3 AMSTRAD et
ne marchent que sur le CPC-464. Elles ne peuvent pas &tre employées dans les autres
systemes & CF/M, bien que I'on puisse trouver leurs équivalents (souvent sous le méme
nom) sut les avtres machines,

3.7.1 La gestion des périphériques

Lutilitaire FIP {Programme d'lnterconnection aux Périphériques) vous permet d'échanger
des mformations entre lordinateur et ses périphériques. La forme de ces commandes est
généralemnent : PIP (destination) = {source).

La scurce et la destination peuvent 2tre, soit un nom de dossier (jockers acceptés), soit e
code du périphérique, On pourra utiliser les codes suivant

En tant que sourca En tant que destinaticn
CON : clavier COM - écran
ROR : interface sétie PUN : interface zérie

L3T : imprimante
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axamplas

PIP B:=A:*.COM Copie 1ous les dossiers avec extenzion [OM du
drive A sur le drive B,

PIP 3AV.BAS=EX1.BAS Fait une copie de EX1.BAS et lappelle SAV.BAS

PIP CON:=EXi.BAS Envoie le dossier EX1.BAS 3 'écran {méme effet que |a
commande TYPE EX1.BAS)

PIP LRT:=EX1.BAS Envoie le dossier EXT.BAS sur Fimprimante

PIP TYPEIN.TXT=CON: Accepie des données au clavier et les range dans un

fichier appelé TYPEIN.TXT. L'opération s'achéve avec
[CTRL) z2prés ENTER[CTRLI rentre le code ASCI du
redour A la !igﬁt&

MNotez que PIP ne peut éire wiilisé pour des copies de dossiers avec un systéme & un seul
drive. Utilisez alars, FILECOPY.

3.7.2 Copies de dossiers et de disquettes.

3.7.2.1 Copie d'un dossier

L utilitaire FILEGOPY vous permet de copier des dossiers d'umne disquette sur autre avec un
systeme a un seul dnve. [l vous donne les instructions nécessaires pour les changements de
disquettes. 5i wous ulilisez des noms de dossiers avec jockers, il vous demandera
confirmation pour chaque dossier indivduellement en méme temps qu'il donne e nom
de chaque dossier copié.

FILECOPY -.BAS Copte tous les dossiers de type JAAS
FILECOPY EX1.BAS Copie le dossier EX1.BAS

3.7.2.2 Copie de disquettes entiéres et vérificateurs

DISCCOPY pour un systéme & un drive et COPYOISC pour un systéme 2 deux drives vous
permettent de faire des dupplication de disquettes entiéres. Toutes les instructions néces-
saires vous seront donmnées a Pécran. Les disquettes non formatées ou d'u formatage diffé-
vent seront formatées automatiquement. Les utilitaires DISCCHE et CHEDISE vous permet-
tent de comparer les deus disquettes et de vérifier qu'elles ont bien exacternent le méme
CONLETL,

3.7.2.3 Dossiers sur cassetie

Deux utilicaires sont disponibles pour des {ransferts de cassette & disquette. Mais & part
pour des spécialistes, il est pew propable que des transferts de dossiers autres que des
texles en codes ASCI puizsent susciter un intérét.
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CLOAD accepte deux paramitres; le premier, le nom du dossier source (sur cassette) entre
quillemets, et le second, |e nom du dossier destination (sur disguette). 51 ce dernier nom est
armis, le dossier sur disquette portera le méme nom gue celui sur caseette, 51 le nom do
dossier source est omis, RLOAD lira le premier nom gqutil rencontrera sur la bande, 5
le premier caracigre du nom du dossier sur cassette est un |, les messages ordinaires ligs &
Futilisation des casseties seront alots supprimeés. Exemple «

CLOAD "MALETTRE™ MALETTRE.TXT

CSAVE accepte trois paramétres, Le premier, le nom du dossier source [sur dizquette), le
deuxigme le nom du dossier destination (sur cassette), encadré de guillemets. 511z nom du
dosgsier destination est amis, il portera le méme que Maulte, Sile premier caractére du nom
du dossier sur cassette est unl, les messages ‘cassetie’ seront supprimés. On pourra alors
utilisetr wn troisiéme parameétre pour spécifier la vitesse d'enredistrement; 0 pour
1000 bauds, 1 pour 2000 baude. Exemples ;

CSAVE OUTPUT.TXT "OUTPUT TEXTE" 1
CSAVE DONNEES

3.7.3 Gestion du systéme
3.7.3.1 STAT

La eormmande STAT apporte des sophistications 3 la gestion du catalogue, Toutes les régles
que 'on appliguail aux noms de dossiers restent valables, jockers compris. Elle permet :

L'affichage de Félal de disguette et de Pespace vaccant :
STAT

STAT &

STAT B:

L'affichage de compléments dinformation sur un dossier particulier

STAT *.COM
STAT EX1BAS

L'attribution & un dossier du statut lecture seulement’, de lagon 3 ce quil ne puisse pas éire
déteuil accidentellement.

STAT *COM SR/D
STAT EX1.BAS *R/0

La remise & I'8lat normal aprés une mise en 'lecture seulement’

STAT ~.GCOM SR/W
STAT EX1.BAS 3R/W

Lattribution & un dossier du statut particulier de systéme qui le rend inuisihle sur |2
catalogue de la disquette ei inaccessible aux programmes de conie de dossiers, | restera
cependant disponible & tout auire wsage.

STAT -.COM S5YS
STAT SECRET.BAS S5YS

Chapitre 3.6 Manuel du lecteur DDI-1 AMSTRAD



Litwersion du statut précédent, Bedonne au dossier son statut visible par le catalogue

STAT ~.COM DIR
STAT SECRET.BAS SDIR

3.7.3.2 SETUP

Cet utilitaire vous permet de redéfinit les caractéristiques du clavier de votre CPC-464, du
lecteur de disguette, de linterface série et de lancer diverses actions au moment du
rhargement du CP/M. Quand il a terminé, il remet & jour 1a zone des vatiables systéme, Ce
programime est ditigd par un menu et quand un point est correct ou ne requizrt aucune
modification, passez au point swivant en répondant ¥ & la question

iz thig correcl [Y/N]: - {ceci est-il correct 7)

On peul atrder le programme A toul moment par [CTRALIE. Une fois tous vos changements
effactués, il vous demendera

Oo you want to updale your system dize [Y/N]:
Confirmez vous cette remise & jour de la confiouration de votre systéme
Ce qui vous permet de revenir & Fancienne configuration [en tapant M) et;

Do vou want to restart CPAM [Y/N] -
Voulzz-vous remilialiser e CP/M

Vous permettant dinitialiser el done de tester votre nouvelle configuration enrépondant Y.

Four copier la zone ou sont saovegardée les variables du eystérme dune dizguette sur une
autre, ulilisez soit BOOTGEN (vair plus lein), seit chargez SETUP du disque source, répondez
¥ & toutes les questions, insérez la disquette destination juste avant de répondre a, la
dernidre question.

Les caractéres qui ont une valewr ASCIinférieure 3 32 peuvent &tre mis A l'intériger d'une
chaine alphanumérique en tapant f suid du caractére convenable tird de lasérie AL [N
= —

Les options suivantes sont celles gui reviennent le plus souvent

E&(nitlal command buller (zone de comimandes 4 Tinitialisation)

Tous les caractéres entrés ici, apparaitront comme sl avaient #1& tapés en mode direct aw
moment du chargement du CPAM. On peat ainsi démareer le lancement automatique d'un
programme a ce momend-4. Soovenez-vous dy inelure Méguivalent de la Louche [ENTER]
représenté par les deux caracléres 1M, Far exemple, pour le lancement aulomatigue de la
commande 8TAT, vous devez taper dans cetre zone @ STATTM

slgn-on string (le message dintroduction)

Clest le message affiché en haut de Mécran quand on charge le BP/M. Motez Fudlisation de 14
M pour Uentrée de la ligne et le retour chariot,

La premigre partie de ce mecsage sert & donner des instroctions pour la coulear de 'écran et
de la bordure et pour le moda (wvair le chapitre 9 du guide de Futilisaleur do CPC-464). Elle
dmt &tre recopiée telle quelle si l'on garde les mémes caractéristioues.
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Keyhoard translations (changement des codes clavier). Pour donner de nouvelles valeurs
ASCI aux touches du clavier, comme le fait la commande "KEY DEF du BASIC
JAMSTRAD. Référez-vous au guide de |'ubiisateur pour connaitre les codes ASCI
COUraNLS,

Kayboard expansions {expansion du clavier). Fait la méme chose que la commande

BASIC" KEY

3.7.3.3 AMSDOS

Ce programme permet Iabandon du contréle par le CB/M pour cevenit 3 PAMSTRAD
BASIC d'ob les commandes de gestion des disguettes de FAMSDOS sonl disponibles.

3.7.4 Production de disquettes

3.7.4.1 FORMAT

Linteriace disquette DD-1 d'AMSTRAD accepte trois sortes de format de disquelle dont
Fun a deux variantes.

Le format courant est le format systéme, obtenu en utilisard la commande FORMAT toute
seule. Les pistes systéme sonl lues de la disquette contenant le progtamme FORMAT.COM 2t
sont autormaliquement éceites sur la disquetie & formater.

Les auntres formats sont abtenus par 'adjone tion & un parammétre, une lettre séparde de la
commande par un espace,

Pour un format de type données : FORMAT 0
Feour un format de type [BM - FORMAT |
Four un farmat de twwpe Vente : FORMAT V

"*AVERTISSEMENT* Le bravet de wotre disquetie CP/M ({qui posséde un numéra de série
cocé lecironiquament) vous permet son utilisation sur un seul miceo ordinateur. Ceci signifie
er partculier gu'il vous est interdit de donner une copie de volre CP/M {Copie qui posséderait
alors votse 1* de série). Exant donné que chacune de vos disquelte de formar sustdéme contient
le /M {le watre), il wous est interdit de vendre, d'échanger taut ce qui pourrait é1re sur une
disguette de ce farmat, VYous dever done utiliser 1z formal Vente qui @31 identique au [ormad
systdme, exception laite des pistes svstéme qui v sant vides. Yous FECOpIEZ ENsLite volre
lvaiciel sur cette disquette en utilisant FILOCOPY au PIP. Atlention & ce gue le logiciel que
VOLS COMME 41Nl Ne 500t pas lai-méme sujer & des droits dauteur ou a des droils réservis,

Si wous laites Tacquisition d'un logiciel sur une disquette de formal Vente, uous devez pour
Iusliser, copier ce logiciel sur une disyuette systéme en whilisan FILECORY ou PIP oy au
comiraite en converfissant ceite disquelte en disquette susléme en i adivignani le CF/M.
Litilisez pour cect les commardes BOOTREN < SYSEEN.

LISEZ ATTENTIVEMENT LE CONTRAT D'UTILISATION
A L'APPENDICE 2 DE CE MANUEL
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3.7.4.2 MOVCPM

O peut avesr besoin parfois d'utiliser une version du CP/M qui ne se charge pas en
rmémaoite & sa place habituelle, Peut étre pour réserver un emplacement mémoire 3 unautre
usage, &t done le CE/M lui-méme doit réduire ea taille mémaire. [| et possible de réduire le
CP/M par tranches de 256 octets. La position est nciquée par un paramétre gui varie de 64
& 179, Ce paramétre indigue le nombre de zones disponibles pour le CP/M at les comman-
des transitoires.

La redéfinition du CF/M paut alors étee derite sur |a disquette systéme en utilisant SYSGEN ou
alors est envegisirée en utlisant la commande MOVEPM.

La syntaxe de cette commande est : MOVERM [tallle) *. Exemple : MOVCPM 178 * va réduire la
zone mémaoire de 256 octets par rapport & la version standard (i estla taille raximuom,
c'est-ddive 179)

3.74.3 SYSGEN

SYSGEN écrit le vésultat de la commande MOVCPM sur les pistes syetéme de la disquetle ly
a trois ophons.

SYSGEN * enregistrera le CP/M oblenu par la commande MOVEPM layant immédiat ement
précdds.

SYSGEN (nom de dossier) lira dans le dossier dont le nom est spécifié (probablement a la
suite d'une commande MOVEPM) et I'éerira sur les pistes systéme. Exemple ; SYSGEN

CPMA4.COM

SYSGEN cans paramétre demandera une disquette source et une disquette destination,
(Cest l'option & utiliser pour transtormer la disquette Vente en disquette Systérne.

3.7.4.4 BOOTGEN

Comme nous 'avens dit aux chapitres 32 et 3.3, il n'v a ras que le CP/M sur les pistes
sustéme, BOOTGEN, qui demanderta les disguettes source el destination, copiele secteur 1 de
la piste 0 {le charceur) et le secteur des variables systéme dune disguelle sur une autre.
Utilisez BOOTGEN pour la ransformation de volre disquette Vente en disquette systéme ou
pour distribuer une zone de variables sysigéme nouvellerment créde sur toutes vos dis-
quetes.

3.7.5 Programmation avancée

Les programmes suivants serviront surtout aux spécialistes et il esl recommandé de
cansulter le guide du CP/M (Soft 159-A) ainsi que d'aulres ouvrages spécialisés avant de les
utiliser,

ASM LUassemnbleur du 8080

ooT Dispositit de mise au point des codes dassemblage du 8080
oump Uilitaire de travail sur dossiers en codes hesadécimaux

EQ Edileur de texts simple.

SUBMIT Mode de commandes clavier d'enchainement de programmes
X5UB Ulilitaire d'enchainement de programmes.
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CHAPITRE 4
Introduction au LOGQO

Obrectif de ce chapitre : une prise de contact avec ce nouveau
langoge. Assorti d'exemples, il se compléte d’un quide des
commandes disponibles; ce n'est ni un cours exhaustif, ni un
guide de référence qui sont lobjef du quide pour le logo {soft 160).

Sujets abordés -

Le concept de LOGO
Chargement ef mise en service
Le graphisme de la tortue
Ecrire vos propres méthodes
Editer vos propres méthodes

¥ % % &

4.1 Qu’est-ce que le LOGO

Le LOGO peut vous aider & devenir un programmeur, que VOLUS aYes ou nom proaramme
auparavant,

Le logo est un langage puissant qui devient de plus en plus populaire car il est simple &
apprendre et & utiliser,

Vous wous servez de “méthodes™ pour construire les différentes parties de votre
programme. Le Dr. LOGO a sa propre collection de "méthodes™ appelées “primitives™ et
que wous uliliserez également pour programmer,

Pendant les années 1970, une équipe de chercheurs eninformatique ot d'éducateurs sous la
direction de Seymour Papert mit au point le Logo et sa petite tortue gui dessine; ce qui
permil & de {rés jeunes enfants de programmer et dutiliser un crdinateur.

La fortue €iaif pour ces jeunes apprentis, commae Iz dit Papert. un objet permettant de
matérialiger un raisonmement, un outil pour aider & apprendre d'une facon différente.

Ere la forme d'une téte de fléche, la tortue peut &tre dirigée sur 'écran en wlilisant des
cormrmandes simples,
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4.2 Dr. LOGO

Le Dr. LOGO est une version frés élaborée du Logo, Elle a été spécialement adapté au
CPC-164 pour le rendre encore plus simple a programmer. Des extensions ont permis d'y
inclure la possibilivg d'utiliser les puissantes facultés sonores do CPC-364 et |a correction du
programme est facilitée par le pawé de gestion du curseur.

4.3 Préparons-nous

Four mettre en secvice be Dr. Loge, insérez une copie de la face ? da votre disquetie systéme
dans le drive.

iVous verrez au début de ce livee les instructions qui permettent la copie de la disquette
Sifsierme]. :

Appuyez sur les trois touches GTRL, SHIFT et ESC en méme temps pour remelire & zéro
I'ordinateur,

Tapez |GPM [ENTER] =t le OGO se chargera automatiquement. Le message suivant
apparaitra sur Mécran de voire momteur

Welcome 1o

Amstrad LOGD Y1.1
Copyright [G) 1983/4, Digital research
Pacific Grove, California

Or Logo Is a trademark ol digilal research
Please wait

Ce message d'introduction disparaitra bientdt pour faire place & un ?
Ce poinl dinlerrogation vous dit que Dr. Logo ast prdt & recevoir ves instructions auw
lavier.

4.4 Les premiers pas

Eszayez de taper en minuscules ; Id 68 [ENTER] forward = EMN AVANT

el wous verrez apparaitre une tortue qui avancera de 60 unités en laissant un trait derriére
elle, du point de départ & son point d'arrivée, L'écran va s'éclaircir en donnant une zone
pour le graphioue trés langue et un petit emplacement pour e texte avec le 7 au bas de
Iécran.

Or. Logo décidera zouvent de changer l'organisation de I'écran avec soit une orande zone
pour le texte, soit une arande zone pour le graphisme selon vwotre besoin,

Tapez M98 (right: droite} [ENTER] et la tartue bougera de 90 degrés vers la draite, (A
partit de maintenant, nous assumons que vous appuvez sur la touche [ENTER] 4 la fin de
chague commande},

baintenant tapez [ 68 et une actre igne se dessinera de s méme longueur 21 du méme
angle droit que la prermigre.

Comtinees votre appeentissage aver les nstruclions fd, bk {back: arcigre] B (lefl: cauche),
QOUT woiT e qui g2 passe sur ['écran.
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4.5 Les “methodes de LOGQO

Une méthade est une [ste dinstructions qui va accomplit un cettain travail.

Vous allex shrement Ecrire vos premigéres méthodes en utilisant les instructions de Loao
appelées “primitives”.

I, bk, rt et ltsont des primitives de Logo que Fon peut utiliser & 1out moment pour construire
ses propres “méthodes".

Une autre primitive trés ulilisée est 0§ elle nettoie 'écran et renvoiz la tortue 4 la case de
départ.

4.5.1 ELABORATION D'UNE METHODE SIMPLFE

[l est aisé de voir que T B8 ri 98, répétés quatre fois vonl tracer un carré de 60 unités de
cotd,

i pewt '"écrire comme sui -

rapeal 4 [Id 68 i 98)

répétez quatre fois [avant 60 uonités, droite 90 degrés]

Metioyez I"Ecran gt tapez ceci pour woit ce gui se passe.

Pour faire de cette formule une méthode que 'an, appellera cacré it suffit de taper

o carre pour carré
repeat 4 T 6@ 1 98 répétez.. end fin

Dir. Logo va maintenant comprendre “carrd™ et & chaque fois qu'il rencontrera le mot careé,
il tracera wn carré sur Pécran. On aurail pu donner nlimporte quel nom 3 notre méthode.
mals “carrd” est un moven on ne peux plus logique pour se souvenir de ce que fait cette
mélhnde.

L. Lowo nous permet de 1aper 1outes sortes de combinaisons de siyle.

carre rt 45 carrd (droite 45 degrés)
qui wa desciner 2 carrés, le second avant un angie de 45 degrés par rapport au premier.

4.6 Méthodes avec parameétres

Il est possible de bitr des méthodes auxquelles on pourra demander “combien” de méme
que les primitives acceptent les paramétres.

Pour batir une méthode qui va construire des carrés de mimparle quelle talle, i va falloir
redafinir “rareé™ comme suit ;

to carrd quelconque : cité
répeat 4 [fd: colé rt 08 ] end

Cette nouvelle méthode introduit Yidée de variable qui dans ce cas est appelée - ciité,

Wous remarquerer que la variable cété est précédée de 2 points qui indiguent & [, Logo
que : coté est une variable gt non pas une cormmande.

Lorsque nous uliliserons la méthode catré-quelconque : cété doit recevair une valeur,
Ainsi, carté-queleongue 150 donnera un careé en 150 unités de coté.
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Essaver dadditiormer 2 méthodes pour voir ce qui advient. Par exemple & partir dune
insiruciion.

cs carrg-quelcongue 100 ri 45 carré-guelcongue 150

La tortue va dessiner £ carrés de cHtés diftérents, 'un Jaisant un angle de 45% par rapport &
Fautra,

Moter comment Lono vous rappelle gu'uneg ligne de commandes s'est divisée en plusieurs
ligmes sur "écran.

4.7 Utilisation de variables pour stocker
des valeurs
Dr. Looo vous permel ainst de stocker des valeurs dans une wariable, variable que F'on paul
utilizer énalement pour distribuer des valeurs & une méthode.
DMabord, faitesvous une méthade appelée Inangle -

ta trlangle boeed
repeal 3 ffd: hord ri 128] end

On peut tester ceci en tapant

make “bard 108
{riangle

5 nous woulons connaitre la valewr de bord, on a justa d taper - bord aprés 12 ? et Dr. Logo
noue affichera sa valeur.

Enfin, nous pouvons utiliser notre variahle ; bord dans une nouwvelle méthode qun va
constrre un dessin.

Remarguez 1z facon daccroiire la valeur de @ Bord en ajoutant quelque chose & sa valear
premiére de fagon a ce gue notre dessin s'étende.

to dessin

triangle Lt G@ triangle r1 68
make “bard : hord - 4
dessin

end

make “hard 18

Cs dessin

Quand vous en avez assez, appuvez sur ESC pour arréter le programme.

4.8 La correction des programmes
et des meéthodes

Dr. Loao vous permet de corriger les faures de frappe, de modifier ks méthodes. Les
touches de correction utilisées sont ;

Les touches cursear 1 | — — pour le déplacerment du cursenr d'un caractére & la fois,

Les touches cursewr 1] = = pendant que I'on appuie sur la touche [CTRL) permettent de
se daplacer d'une exirémité a une autre en une seule fois.

Chapitre 4.4 Manuel du lecteur DDI-1 AMSTRAD



[CLR] efface le caractére sous be curseur, [DEL] efface le caractére & qauche du curseur.

(ENTER] dic & LOGO gue la correction d’une ligne de commande est terminée ou bien donne
la ligne suivante dans le cas de la correction dune maéthade.

[ESC] signifie lin de correction et [BOPY] signale 4 LOGO gue la correction de la méthode exst
terminge.

Quand vous rentrez des commandes ou de nouvelles méthodes, corriges le texte en face de
vous sur I'écran. Toul aulre caractére que ceux mentionnds ples haut seront insérés dans le
texie & la position du cursear.

Pour la correction d'une méthode existante, wtilisez la commande ed. Dr. Logo affichera
alors I'ancienne version de la méthode sur Mécran et veus pourrez ainsi modifiee ce EJLLE WOLS
voulez en utilisant les commandes de gestion du curseur.

Essavez la correction de fa méthode dessin en 1apant ed "dessin

Testez les touches de correction, Quand vous avez terminé, appuyes sur la touche [EBC].
LOGO abandonne alors le mode carrection el vous redonne la version otiginale inchangée
de votre méthode.

Tapez d "0e85IN & nouveau puis chanaes le d en &, appuyes sur la touche [COPY] pour sartir

et rappelez la méthede pour visualiser ce qui s'est passé. Songez & donner une valeur &
‘bord.

4.9 Quelques mots sur le fonctionnement

L'espace travail utilisé par LOGO est divisé en neeuds, Vous pouves savoir combien il veus
en resté en tapant Nodes. Clecasionnellement, quand presque tous les nozuds sont utilisss,
LOGO nettoie tout 'espace travail et vous verrez alors la torlue fire une pause. On peat
aussi demander au LOGO de fzire ce nelloyage par la commande recycle, ceci pour vous
permettre de comtinuet quand LOGO se plaint de n'avair plus de neeuds disponibles.

Assurez-vous gu'ily a suffisamment de place sur votre disguette au cas ouvous décides de
sauvegarder vos méthodes, Vous pouvesz uliliser la commande GAT de "TAMSDOS. {voir
chapitre AMSDOS).

Jetez un coup d'eell sur le dernier paragraphe ci-deseous et gssayez quelques exemples,
Vioug ne comprendrez pas tout la premiére fois, mais plus vous avanceres dans votre
apprentissage et plus vous uliliserer de commandes différentes.

Quand vous en avez lerminé avec Dr. Logo, lapez Bye

4.10 Liste des primitives du Dr. Logo

e paragraphe dresse la lisle des primitives du Dr. Logo par groupes et ordre alphabétique
en montrant & chague fois la forme syntaxique de la primitive et souvent accompagné
dasemples.

Cin peut écrive les noms des primitives en wlilisant, soit des majuseules, soit des minuscules.
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4.10.1 TRAITEMENT DE TEXTES ET DE LISTES

MNotez que les messages 7 et = sont inscrits dans les exemples qui suivent.

ascli

Donne la valeur ASCI[ du premier caractére du mot rentré.
Pasch "G

T1

7ascii g
183

bf

(but first = sauf le premier) Kedonne tout zauf le premier &lément du mot rentré.

76l “sporl
sporl
hl[l 23
Iz 3

bl

(ot last = saul le dernier) Redonne tout sauf le dernier &lément du mot rentré,
?hl "sport

spar

hi[1 234

123

char
donne le caractére qui correspond A la valeur ASCI renirée

fchar 83
5

count

Donne le nombre d'é@léments do mot rentré.
FEOUNL “8ix

3

Jeounl (@ 123

4
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emptyp
répond TRUE {vrai} & le mot rentré est blanc, vide. Dans le cas contraire répond faux
{FALSE)

Templyp”
TRUE

Pemplyp | ]
TRUE

7amplyp [x]
FALSE
Tmake "X [ ]
remplyp:x
TRUE

firsi

{premier) donne le premier &lément du mot rentné

tirst “zébre
K
?irst [1 2 3]
1

fput

first put = met devant. Donne un nouveau mot en rajoutant le premier élément rentré juste
devant le deuxigme.

Tipul s "portsport
sporisport

Plpud 1 12 3]
e

item
article, Donne I&lément du rans spécifié

Tilem 4"sport
.

list
Fait Ia liste des éléments rentrés et les encadre de crochets. & comparer avec la primitive 8e,

MNist 1234
Mmz2ad

Plist "grand pied
grand pied
Pllist)

[1]
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52
sentence = phrase, Donne 13 liste des léments rentrés (4 cormparer avec list)

tmake “instr-list rl
repeal 4 [(Id 58 rt9R
? rum |se “cg : instr-1151 "ht

Matez que le tiret - entre [NSIF et list est obtenu en appovant sur [SHIFTH

word _

met. Donne un seul mot & partir des mots ou ééments rentrés.
Pword “para “pluie

parapluis

wordp

Donne la réponse TRUE {weai] si le ou les élément(s) rentré{s) sont soit un mot, soit un
nombre.

Mwordp “hallo

Irue

fwordp [ ]

FALSE

4.10.2 OPERATIONS ARI’I‘HMETIQUES
COS

donne le cosinug du nombre rentré en degrés

7eos 6@
g 5
inf

Donne la partie entiére du nombre rentré

Jint 473
1
random

Donne un nombre entier positil pris ao basard et inférienr au nombre rentre,

trandom 28
5in
Donne le sinus du nombre renteé en degrés

7sin 30
B b
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_|_

[}onne la somme des nombres rentrés

+22
4
7242
4

Donne la dilférence des deux nombres rentrés

=10 &
b

¢l8 -b

o]

&

Donne le produit des deux nombres rentrés

46
24
4+6
24

/

Donne e quotient décimal des deux nombres rentrés

/20D
]
725/b
5

4.10.3 OPERATIONS LOGIQUES
and

et. Répand TRUE (vrai) s le résultat de toutes les expressions rentrées est juste

7 and [3<d} (74|
TRUE
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not

Répond TRUE {vrai) si I'expression rentrée est (ausce

nat [3=4]
TRUE

?not [3=3]
FALSE

or

ou. Répond FALSE {faux} si toutes les expressions rentrées sont fausses,

?or “TRUE “FALSE
TRUE

for [3=4] [1=1)
TRUE

Répond TRUE {vrai) si les deux expressions rentrées sont égquivalentes

7= "LOGO "LOKO
TRUE

=2

FALSE

o
Répond TRUE si le premier dlément rentré est plus grand que le second

7= 19 28
FALSE
120> 19
TRUE

< 2T 13
FALSE
32t
TRUE
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4.10.4 VARIABLES
local

Hend les variables spéeifides accessibles a la mbthode en couts
llocal “x "y "2}

make

Pour donner une valeur & une variable

tmake "giilé 58
Taeité
5@

4,10.5 METHODES
end
Indigue Ta fin de la méthode. Ce mot doit &tre isnls, A Ta derniére ligre de la méthode.

7lo garre

repeat 4 (fd 50 198 )
end

carre delined [délini)
FCarre

po
(print out = affichage. Affiche sur I'écran la méthode désianége ou la valeur des varables
spécifides,

?pa “carre

lo carre

repegt 4 (M 50 08 ]
end

ey

%18 {esl) 3

pots

print out titles = affichage des titres. Adfiche les titres de tautes les méthodes de |'espace
travail.

?pots
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10
Indique le début de la construction d'une méthode

? 10 carre

= repest 4 [fd 58 it 80 |
= ghd

carre defined

4,106 CORRECTION
ed

charge sur Pécran la méthode designée ou les variables désignées dans la zome tampon qui
sert pour la correction,

7ed “carre

4.10.7 ECRAN TEXTE
ct

fclear text = déblayage du texte)
Efface tout le texte de la fendtre ou se promeéne le curseur et raméne e curseur en haut &
aauche de la fenétre,

7ot

pr

(print = affiche), Affiche les mots rentrés au clavier sur Técran texte, enldve les crochets et
va 3 la ligne, {a comparer avec show et show et fype)

?pr[ahboc)
abec
plit
Pour définir le nombre de lignes de Féeran texte

758 18

show

Affiche les mots rentrés au clavier sur 'écran lexte, garde les crochets extériours et va 3 la
lkigre. (& comparer avec pr el type)

fshow [a b ¢]
[abe]
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is
{text screen = écran texte). Pour réserver tout [écran pour le texte.
s

type

Affiche les mots rentrés au clavier sur I'éeran texte, enléve les crochets et ne va pas 4 la
lighe (4 comparer avec pr et show)

ftype [a b ¢]
ahbe

4.10.8 L'ECRAN GRAPHIQUE

Motez que l'écran est en mode 1, avec 4 couleurs et gue Clest le mdme systéme de
coordinatien gu'aver le BASIC AMSTRAD. En d'autres termes, chaque position sur
I'écran sera arrondie au point écran ayant le numére pair le plus prés, Les quantités de
rouge, de vert et de blew pourranl varier entre 0, 1 ou 2.

clean

{to clean = laver}. Efface toul |'écran graphique sams toucher 3 la tortue.

tld 58
folean
Cs

{clear = vide I'écran). Efface ['écran graphique et raméne la tortue en position {0.0) se
dirigeant vers 0 {le nord) et avec Je stylo baissé,

7r1 98 fd 58
(=

dot

Flace un point sur I'écran a la position spéeifide par les conrdennées indiquées et dans la
couleur de stylo en cours.

fdol (58 1@ ]

fence

Barriere, Pose une barrigre qui empéche la toriue de sortir des limites de |* E!I:TEIH Window
enléwve cette barridre.

Flence
flddg @
turtle out ol hounds {la tortue est hors des limites)
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fs

(full sereen = plain &cran)
Pour awgir tout "ecran graphique.

s
pal

palette. Donne & Pécran les trois nombres représentants les quantités de rouge, vert,
hleu du stylo.

Tpal 2
@ 22

setpal

Fabrication des couleurs, Les trois chiffres désignent les guantités de rouge, de vert, de
bleu pour 2 coulewr du stylo.

Peetpal 311 12)
?pal d
(11 2]

sf

Les donnees de l'écran. Affiche des imformations sur I'état de éeran graphique. La
slructure de cette information est @ {couleur du fond), (état de Pécran), (ongueur de
l'écran texte), {fendtre), (scrunchl, (couleur de fond) = Toujours 0, (&tat de ['Scran)
= 88, &cTan partagé en deux, 18, dcran totalement graphioue, 13, écran totalement réserué
au texte, (longueur de Mécran texte) = nombre de lighes réservées au texte. (fendtre] = window
-pas de barriére, la tortue peat sortir, Wrap - réapparition de la tortue de lautee cété de
Iécran, fence --barvidre; |a tortue ne peut pas sortiv des limites de 'écran (scrunchl = Toujours 1

7af

[0 85 5 FENCE 1)

58

Réserve une fenétre pour le texte sur I'écran graphigue

753

window

Permet & la tortue de sortic des limmites de FPéeran aprés un Wrap ou un [6RCE.

Plence Id 38 B

Turtia out of bounds (tortue hors Hmites)
Twindow

rd3@ B
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wrap
Fait apparaitre [a tortue du cdté opposé ou elle est sortie.

Tos wrap

?rt S fd 1000
s window
?rt & fd 1000

4.10.9 LES GRAPHISMES DE LA TORTUE
bk

(back = arrigre). Avance la tortue du nombre de pas indigué dans la direction opposée au
sens de la fleche,

75 fd 160
Thk 5@

fd

{forward = avant}. Avance la tortue du nombre de pas indiqué dans le sens de |a flache.

fid 8@
ht

thide turtle = cache tortue). Pour rendre la tortue invisible, Accdlére of elarifie le dessin.

7hi
e fd 5@
st

It
{left = gauche). La tortue tourne du nombre de degrés indiqué vers la gauche.

il 98

pd

[pen down = stylo baissé). Le stvln est posé sur le papier et donc laisse une trace sur Pécran,
Ad28  puid 28

Tpd

Tid 78
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pe

{pen erage = stylo qui efface). Cette instruction transforme la coulear du stylo en @,
cest-A-dire la cowleur du fond et donc permet ainsi d'effacer les traits sur écran.

Hd 54
e

Thk 25
7d 5@
?od Id 25

Ppu

(pen up = stylo levé), Le stvlo est lewé et donc ne laisse plus de trace sur Técran,
Tl 38

Phu

d 29
7nd Id 98

pX

[pen reverse = siylo inversd), Change la couleur de tout ce quia été race auparavant par
ce stylo en une autre couleur qui st son opposs ol son complément levgeLae.

vid 28 pu ld 2@
Tpd selpe 3 fd 28
i

?hk BB

21d AR

7pdbk 18 B

rt

itight = droite). La tertue tourne du nombre de degré indique vers la droite.

7rl 9B

seth

Chanoernent de direction. Tourne la fldche de la tortue vers ka divection spécilide en degrés,
Les nommbres positifs font tourner la tortue dans le sens des aiguilles d'une montre, Les
rormbres négatifs en sens nverse.

fseth 0@

seipc

Chanaerment de la couleur du styla. Le stylo prend la coutew indhquée par le nambre donné,
0 eyt b3 couleur du fond,
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setpos

Changement de position. Envoie la tortue 4 la position indiquée par les coordonnées
spécifides,

Tsetpos (30 28]

setpos

Changement de position. Enveie la tortug & la position indiquée par les coordonndes
gpécififes.

Tselpos (3R 28 )

st

tshow turtle = montre (ortue), Pour rendre visible & noovean une tortue imisible.

7ht
id 5B
75l

tf

Les donndes de la tortues

Affiche une liste dinformations & propos de Ja tortue.
Le format en est :

(coordonnée %), (coordonnée v), {direction), (état du stvls), (couleur), (visibilité}

contdonnée » la coordonnées x du stylo

coordonnéeg v la coordonnés v du styls

direc tion direction vers laguelle se tourne la tortue. Degrés

état du stylo PO stylo baissé PE stylo qui efface PX stylo inverss
PU ztyln lewd

couleur numérn de la couleur du stylo.

visibilité TRUE tortue visible, FALSE tortue invisible

sefpos [15 38 |

¢rt 6B

Pselpe 3

e

Tht

Hi

[1o3@ 6B PEJ FALBE]

4.10.10 GESTION DE L’ESPACE DE TRAVAIL
ER

Four enlever une méthode de Pespace travail
fer "carre
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£Irn

Four effacer la ou les variables specifiées de Pespace travail

nodes

Alfiche le nombre de neewds qui restent disponibles sur Fespace travail
nodes

recycle
Libére toutes les places libres ef réorganise |'espace de travail.

Precycle
nodes

4.10.11 LES LISTES DE PROPRIETE
alist

{get list: donme la liste) permet dobtenir une liste de tous les objets de Fespace travail
auxguels on a attaché une ou des propriétés,
7 glist ™. DEF

gprop
[get property: donne la propriété ] permet d'obtenir Ja valeur de la proprigt du nom désioné.

? make "“hauteur 72"
7 gprop “hauteur” APY
7"

plist

(peopertylist: liste des proprigtés) permet d'obienir fa liste des propriétés ratachdes 2
un maot.

? pligl “hauteur
[ APV 72"

pprop
(put property: donne une proprigté) peemet de créer un lien entre un mot et une Propriété.

7 pprap “mantre “.APY “corbeau
7 :maftre
Corbeau

remprop

{remeve property: €limine la propriété) &limine la propriété spécitiée de la liste de proprigte
du maot.

? remprop "manlre ~ APY
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4.10.12 DOSSIERS SUR DISQUETTE

dir

Catalosue. Permet J'obtznir une liste de noms de dossiets écrits en LOGO sur
une disquette, soit spécifiée, soit prise par défaut.

7dir

[EFART ETOILE CANARDS)
2dir "I

[MOYENNE OUTILS ADRESSE]
7dir “?7PAR???

(DEPART GCANARDS]

load

Charge |2 dossier spécifié, de la disquette sur 'espace travail de l'crdinateur.

7lmad “dossier
?lnad “b:dessing

Save
gcrit le contenu de 'espace travail dans un dossier sur la disquette spécifide

7save “dessins

4.10.13 CLAVIER MANETTE DE JEU
buttonp

Bouton de tir appuyé. Répond TEUE g le bouton de tic est mis. Les numéeos ¢ et | servent
A jdentifier les deux manettes de jeu possihles.

210 tirer

= label “ld¢op

= if [butlonp B [pr (tirer 8 1))
= il [butlanp 1) [pritirer 1)
=0 “loop

~=and

La posgition de la manette de jeu est testée par paddle

keyp

Repond TRUE si un caractére vient d'@tre 1apé au clavier gu attend d'étre enregistre,

7in inkey
== if keyp [op re] fop "]
=end
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paddle

Marette de jeu, Pour connaitre les états des manettes 0 oy 1,
Les différentes positions sont codées comme suit -

WValeur retournde Signification

265 Rien

0 Vers le haut

1 En haut 2 droite

2 A droite

3 Er bas &t 3 droite
i En bas

5 En bas et & gauche
f Vers la asuche

7 En haut et & gauche
?paddie B

295

Les boutons de tic sont testés par la commande buttong

rc
Sort l2 premier caractére tape au clavier

?make "touche ro

[peils appuyez sur fa touche X)
7 louche

X

rl
Retourne une ligne dinstructions, Doit Etre suivi d'un retour chariot.

smake “insl liste rl
repeat A[fd 68 r O
?:nst lishe

frepeat 4 (fd 38 08

rq -
Retouwrne une ligne d'instructions, Doit étre suivi d'un retour chariot.

?make “commande rg
‘repeal 3 (I GA L 128
7: commanda

repeal 3 (fd 6B A 128 )
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4.10,14 LE SON

Seule [a wversion AMSTRAD de Dr. LOGO posséde des commmandes pour le son.
Elles sorm d'ailleurs identiques & leur équivalent BASIC.

Reporter vous au chapitre B du guide de Putilsateur pour plus de détails,

gound met un son dans une suite de sons {(quevel Le format de cetie instruction
g5l (canal, périnde de ton, durée, volume, enveloppe de volume,

envelnppe de ton, période de Dbruit). Tous les paramétres apreds durde
sont faculiatits,

7Round [1 20 &B 7

Env
Construit Penveloppe du velume {la forme de la note). Son format est
<. numera de 'enveloppe = *< section [§] =

Ent

Construit Penveloppe de ton. Son farmal esl ;
<7 numéra de 'enveloppe = <section [$) =

Release

Libére les camaux qui ont &té branchés par la commande sowund. Les canaux
a libérer sont indiqués par e code suivant :

Valeur renfrée Canaux libérés

Aucun
A

1

2 B

3 Bet A

4 c

5 Coer A

i) Cer B

7 CerBetA
7 release 1

4.10.15 LES COMMANDES DE DEROULEMENT
DE PROGRAMME

bve

Eorcque on en a lerminég avec Dr. Lago.

7 hye

C

Pour reprendre, continuer aprés une pause provoguée par un {GTRLY ou ERRALCT.

760
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g0

Exécute la ligne de commande & Iintériewr d'une méthode. Cette ligne étant repérée par un
mot etiquette avec leguel on Fappelle

g0 “houcle

if

Exécute une ou deux listes d'instructions suivant la valeur de Fexpression rentrée gui doit
tre entourée de crochets

=If {a=b) [pr [a ezl plog grand)
=[pr [b esl plus grand)

label

Pose une étiquetts sur une ligne d'instruction qui pourta ainsi tre appelée i Iaide Iun ala)
suivi de Pébiquette donnée.

~=labe] "houcle

op

(outpul: retourne) : prendre un objel quelconque en donnée et faire arréter la méthode

repeat

Répéte la liste d'instructions, donner le nombre de fois spécifié aprés repeat

7 repeat 4(id 58 198
Tiunmn

Exécute la ligne dinetructions

? make “inslr-list [1d 40 r1 90
7 run: inslr-list

stop

Arréte, suspend Téxécution de la méthode en cours gt reviens au niveau SUPETIaUT
TOPLEVEL (Le messane ¥) ou & la procédure d'appel

7 slop

wali

arréte I'exécution de la méthade pendant le temps spécifié par le nombre rentré,
La longueur du termps de pause est : nombre renird (fois X) 0.22 socondes,

7 wail 20
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4.10.16 TRAITEMENTS DES CAS PARTICULIERS
catch {attrape)

Four traiter une erreur ou un cas particulier gui survient pendant Pexécution dune série
d'instructions.

=gateh "error [+ ][ 1)

= pr[je suig 6]

je suis ici

error

Pour obtenir a liste dinstroction qui a causé la derniére erreor,

= catch “error [do.until.error]
— ghow error

pause

Suspend Fexdculion de la méthode en cours permettant ainsi un dialogue entre Logo et
Futilisatewur,

= i : Taille = 5 [pausg]

throw

Retwvoie l'exécution de la série d'instructions identifiée par le nom rentré au moment du
catch

? Ihrow “TOPLEVEL
4.10.17 LES PRIMITIVES SYSTEMES

« Conlents affiche le contenu de lemplacement mémoire des sumboles

«» feposit place le deuxiéme nombre rentré 3 'emplacement mémoire donné
par le premler nombre

= BXEMINE affiche l2 contenu de 'emplacement mémeoire spécifié

4.10.18 LES VARIABLES S5YSTEMES

ERRACT

Quarnd TRUE provoque un areél au morment d'une erreur; renuoie
alors au niveay superieer TOPLEVEL,

FALSE

Waleur sustéme

REDEFP

Quand TRUE permer la vedéfinition des primitives.
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TOPLEVEL

pour revenir au message 7

throw “TOPLEVEL™

TRUE

Valeur systéme

4.10.19 LES PROPRIETES DU SYSTEME
APV

Valeur de la variable associée 3 la propriété,

.DEF
Définition dune méthode.

.PEM

ldentifie une primitive.
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CHAPITRE 5

Aspects techniques du firmware (Logiciel
intégré a la machine)

Il est conseillé de connditre le firmware du CPC-464 avant
d'aborder ce chapitre,

[l est égalemnent impartant d'aveir quelques notions des principes fendamentaus du CPM.
Ce chapitre messayera pouttant pas de faire le tour des avantages du CP/M. Une
nformation compléte concernant le CP/M, lenvironnement du CB/M sur e CPC-463 ot les
aspects techniques du BIOS sont contenus dans le guide du CPYM {SOFT159. Une
information compléte sur le firmware du DD 1 A AMSTRAD est digponible (SOFT168A) en
appendice d'un guide technigue trés complet (SOFT158)

5.0 Introduction

L'AMSDOS est un systéme d'exploitation de disquettes utilisé par le CPC-264 Pkt
communiquer avec linterface disquettes DD, LCAMSDOS permet aux programrmes
BASIC d'aveir accés 3 des fichiers aussi bien sur disquette gue sur cassette et en 1=,
des programmes existanls, ceéés pour une utilisation sur cascetle, pourront servie sor
disguatte aves trés peu au pas du tour de modilication, La source principale dincompaii-
bilité sera la dénommination des dossiers. Pour PAMEDOS, ils doiven! respecter les normes
CE/M, alors que les noms de dossiers sur cassette nécessitent mains de rigueue.

LAMSDOS a un réle complémentaire par rappott au CPAM et ne rivalise pas avec lui, [Is
ont la méme fagon de structurer les dossiers et peuvent s'interchanger que ce soit au niveay
de |a lecture ou de Pécriture. LAMSDOS réside dans la méme ROM que le BIOS du CPAM,

L'AMSDOS canahse automatiquement les entrées/sorties | 9] de la caszetle sur |a
disquette. Ainsi les commandes de gestion de dossiers sur cassettes deviennent dispomibles
sut disquettes. De plus, Maffichage du cataleaue de la disquette, Pefiacement de dossiers, la
renemination d'un dossier et la sélection du drive sont grandement facilités.

Tout ceci est accompl, seit par Iinterception des roubines de gestion de cassette, soit par
des commandes externes.

5.1 Entétes

Les dossiers sur cagzelte sont subdivisés en bloes de 2 octets, chacun d'eux étant précéds
d'une entéte. Les dossiers CP/M eux, n'ont pas d'entéte. Les dossiers AMSDOS peuvent
auoit ou ne pas avoir d'entéie en foncton du contenu du dossier. Caci ne posera pas de
probléme si le programme est éceit en BASIC mais cela reste la arosse différence entre un
dossier sur cassetie et un dossier sur disquette. Ceci peut étre exploité pour la protection
des programmaes,
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Les dossiers ASCI) non protéaés n'ont pas d'entéte, Tous les autres dossiers AMSDOS ont
une entéte unigue contenu dans les premiers 128 octets du dossier, qu'on appelle aussi zone
etiléte, Les entéles sont detectées par addition des premiers 67 octets de cette =znne, Si
la gomme donne le résultat prévu, alorsil Y2 un entéte sinon il n'y en a pas, Ainsi il est pey
probable mais néanmoins possible qu'un dossier sans entéte puisse étre confondu avee un
dossigr avec entéte,

5.2 Le changement de disqueite

Sous AMSDOS, une disguette peul #re sortie chague foig que le drive nest en train ni de
lere, ni d'écrire et qu'aucun fichier mait 6té auvert sur ce drive. Contrairement avec l2 CR/M,
11 n'y a pas besein d'armorcer Ia disquelie.

Enlever une disguette pendant une opération décriture reut déterriorer les données de la
disquette. 5i elle est enlevée alors qu'un fichier est encore ouvert, dés que FAMSDOS le
détecte, le fichier sera abandonné el un message d'erreur apparaitra. Les informations
restant & écrite seront perdues et [a dernigre entrée sur le catalogue de la disquette ne sera
ras [arise en compte. Cependant ['AMESDOS ne peut détecter ce changement que quand il
lit le catalogue, ce quiil fait & chaque groupe de 16 K octets ou auand un fichier s'ouvee o se
ferme. Ainsi potentiellement, 16 K de dennées seront perdues si une disquette est sortie de
son deive avec un fichier encore owvert.

3.3 Les exigences de I'implantation mémoire

Au moment de Finitialisation, FAMSDOS e réserve 500 octets de mémoire de la mémoire
centrale. Cette valeur ne peut pas changer.

Lorsque Fon charge en mémaire un programme en langage machine & partic d'une disquette
en utilizant la routine CAS [N DIRECT de FAMSDOS, il et important gue les variables de
PAMSDOS ne soient pas détruites par surimpression. Et c'est un probl2me car en général
o7 ne sait pas ou sent ces variables. Ceci parce que les variables axte rnes sont réparties da
lagon dynamigque en mémoire. Nolez que ce probléme ne se présente pas pour un
chargemenl & partir d'une cassette car les variables de gestion des cagsettas cont dans la
zome protégde des variables systéme.

L'AMSDOS ze réserve un emplacement mémoire 3 partir du haut de la mémaire centralz et
domt Ja soluticn la plus simple est de stacker |e programme en langage machine dans le bas
de lamémoire centrale. Le programme pourra alors ge déplacer vers une plus haute adresse
51 besmin est,

Les programmes en langage machine seromi chargés en deux temps. D'abord, chatgement
et éxecution d'un petit programme chargeur. MC BOOT PROGRAM aura fermé tous les
H3X et les extensions ROM. Le chargeur va maintenant initialiser IAMSDOS en utilisant
KL INIT BACK, forgant ainsi les variables de I'AMSDOS 4 se mettre 4 Fendrail voulu, Le
chargeur peul maintenant s'occuper du programme en lanunge machine en utilisant les
routines CAS OPEM IN, CAZ IN DIRECT et CAS [N CLOSE de PAMSDOS en méme
ternps que le programme MC START PROGRAMM,

Lorsque Pon utilise KL INIT BACK, pour Pinitialisation de I'"AMSDHIS on s besoin du n® de
ROM da TAMSDOS, Vous trouverez oe numéro en regardant le contenu de la zone tampon
“interception cassette” avec les routines DISC sélertionnées. Chaque enrecistrernent est
une adresse sur trois octets, le troisidme octet &tan l2 numére de ROM,
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5.4 Messages d’erreur

L'AMSDOS utilise le BIODS du CP/M pour accéder 4 la disquette, Ef donc ce seront les
messages du BIOS qui seront affichés en cas de probléme matérie),

DEIWVE weut dire & ou B. FILENAME veut dire nom de dossier sous AMSDOS

5.4.1 Messages AMSDQOS
Bad command

La commande a échoude, It v a une erreur de syntaxe dans la commande, danz le nom du
dossier ou alors un O (option pour Fannulation) a été tapé aprés un message d'erreur du

BICS,

{nom de dozsier] already ex|sls Ce nom existe déja.
Tentative d atilisation d'un nom déja en service

(nom de dogsier] nol found Pas trouwé

Tentative de travail sur un dossier qui n'existe pas

Orive [drive): direciory full Le catalogue est plein

Plus d'espace digponible sur le catalogue {64 entrées par disquette)
Orive [drive): digc ull Disquette pleine

Plus de secteurs diE]}D]libiES cur la disquette,

Drive [drive: disc chanpged. eloging (nom de dossier}
L'utilisateur a sorti la disquette avec un fichier ouvert,
Inom de dozsiet] [$ read only Drossier en lecture seulement

Tentative pour eflacer ou renommer un dossier qui est marqué B/ (read only). Lecture
seulement. Peut élre causé également par une termeture de fichier R/O.

5.4.2 Les messages du BIOS

Les messages du BIOS sonl taujours suivis de la question: Relry, lgnore or cancel 7. (Refajre,
continuer ou annuler 7). Yous devez alors taper soil B, soit |, soit B. Touwl aulre entrée se
soldera par un petil bip sonore,

Tapez R (Retry = Becommence) et le BIOS recommence la manmeuvre
Tapez | (lanorel. Il ignore la cause du probléme ot cantinue o il en 4tait rests.

Tapez G (Cancel = Annuler) @t le BIOS abandonne 'opération en cours. Ce qui entraine
souven: un message d'erreur du BDOS.

Aprés avoir tapé B 1 oo L le curseur disparait,
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Les messoages du BIOS AMSTREAD sont les suivants

Orlve [detve): dise missing Pas de disquette dans le drive spécifie.

Quand le BIOS fait une tentative sur un drive vide ou qui lui semble wide.
Falled to [oad boot secler

Produit pendant un démarrage a froid (aprés | CPM} quand le secteur de lancement n'est
pas lu correctemnent ou si tous les octets de ce secteur ont la méme valeor.

Falled to load CF/M

Ce message se produit pendant un démarraoe & chaud quand un secteur du module de
travtemant des commandes ou du BDOS miest pas lu correctement ow si tous les notets
du premmer secteur du module ont la méme valeur.

Orive |drive|: disc |5 wrlte prolected

Quand le BIOS essaye d'écrive sur une disguette protéaée en dorture. Si Putilisateur
souhaite écrire sur cette disquette, il doit la sottic, enlever la protection, la remetire dansle
drive & taper R {(Retry = Recommence)

Orlve |drive: read fafl

Meceage praduit par un probléme matériel rencontré pendant la lecture de la disouetta. |
peu avoir €1 causd également par une tentative de lecture d'une disquette d'un mauvais
format.

Orive [drive): write fail
Probléme matériel survenu pendant Fécriture.

Il est recommandé aprés des erreurs de ce tupe, soil en écrture, soit en lecture de sortir la
disquette, de la rerentrer puis de taper R. Elle peut avoir &t mal positionnée cu génée par
quelgue chose. Llimportance des duplication ne deit pas étre sous-estimée.

5.5 Organisation de la disquette

Le BIOS accepte trois formats de disquette difiérents; le lormat Systéme, e format
Données et le format [BM. Sous AMSDCS, le format de la disque e est automatiquement
détectd, 3 condition toutefois quiil n'y ait pas de fichiers cuverts. La détection est possible
Stant donné la nemérotatiom des secteurs différente pour chague format.

Les disquettes 3° (3 pouces) sont dites double face, Les deux faces sont accessibles mais
ure seule 4 la fois, suivant de quel cdté on a inséré |a disquette. Il peut v avesr on format
différent sur chacune des deux faces.
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POINTS COMMUNS A TOLE LES FORMATS

Simple face (les deux sont fraitées séparément]
512 octets par secteur physique

40 pistes numérolées de J 4 35

Un bloc de 1024 octets pour le CP/M

Un catalogue de 44 enirdes

LE FORMAT SYSTEME

9 secteurs par piste nomérotds de 41 4 49
£ mstes réservées

Le format systéme est le format le plus courant car le CP/M ne peut &tre chargé {démarrage
4 froid el démarrage & chaud) que d'une disquette de format Systéme. Les pistes réservées
sont utilisées comme suil ¢

Piste ] Secteur  41: Secteur dinitialisation

Piste 0 Secteur 42: Secteur des variables systéme

Piste 0 Secteur 43 & 47 inutilisé

Piste 0Secrenr 4B, 49 ¢t Piste | Secteurs 413 49: Module de traiternent des commandes
et BDOS.

Mate ; Le format Vente est une version du format systéme qui ne contient ren sur les denx
pistes réservées. Il est utilisé pour le commerce des logicials.

LE FORMAT DONNEES

9 secieurs par piste numeérotés de C1a 9

0 piste péservée

Format promu & un riche avenit mais pas recommandé pour linetant avec le CP/M car on
ne pewt pas faire de démarrage & chaud sur ces disquettes. Cependant, si PTAMSDOS seul
est utilisé, il fait gagner de ka place sur la disquetie.

FORMAT IBM

B secteurs par piste numérotés de 1 4 8
1 piste réservde.

Ce format est de la méme logique que celui utilisé par le CPAM de FIBM PC. 11 est téservé &
Fusage des seuls spécialistes.

5.6 Les routines d'mterception par TAMSDOS

Quand lTAMSDOS est initialisé, i copie le contenu de Ja zone tampon '‘pointeurs cassette’
dane sa propre zone de donmées. Quand DISC est sélectionng, ce sont les 'pointeurs
AMSDOS qui vont dans Ja zone tampon. Quand TAPE est sélectionné, les *pointeurs
cassette’ retournent dans leur zone initiale,

A Tinitizlisation ce sont les routines disquette qui sont sélectionndes,
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5.7 Ré-interception par lutilisateur

Pour ebtenir une copie de la zone tampon, il faut procéder comme suit ; Copiez les trois
octets de cette zone tampon dans votre propre zone de donnses, MNe faite aucune
supposilion sur le contenu de ces teais actets, Puis remettez 4 sa place le contenu de zone
tampon & l'aide d'un JMP, RST ou autre. Quand vous aver la main appelez 'adresse

contenu dans la zone tampon, Quand voue reprenez le contréle une nouvelle fois, remettez
I'adresse eh place.

5.8 Paramétres de retour

Les eoutines AMSDOS ont la méme interface que les routines cassette, hien gue dans
cerlains cas, linterprétation des paramétres de retour est différente. Les erreurs détectiées
et par les routines disguette ef par les routines casette sont retournées Carey faux, zéro
vrai. Les erreurs détectées seulement par les routines disquette sont retoumses Carry
faux, Zéro vrai. Ce dernier cas coreespond & la econdition de la routing cassette BREAK.
Dans les deux cas, le registre A contient un noméro derreur.

Quand une routine échous {Carry faux], un numéroe derreur sur & bits sinscrit dans le
reqistre A Le bit 7 indique si ce numéro derreur a déja 618 menlionmé auparavant, Les
numérns d'erreur somt

OE Le fichier nest pas ouwvert comme prévu

OF Fin de licher malériel

14 Fin de fichier legicielle

20 Mauvaise commande, sirement un nom de lickhier incorrect
21 Le fichier existe déja

22 Le fichier n'existe pas

23  Le catalogue est plein

2 La disquette est pleine

23 La disquette a été changée avec un fichier cuvert

28 Fichier en lecture seolement.

Les eireurs détectées par le contrélenr de disquettes sont retournées avec des valeurs
compiises entre  40.. TF. En effet, dans ce cas le bit 6 est toujours 1, Les autres bits
sont TELOUTASES comme suit ¢

bit 5 erreur de donndes . CRC

bit 4 dépastement

bit 3 disque pas prét - pas de disque dans le lectaur
bit 2 pas de données « ne peut pas trouver le secteur
bit I on ne peut &crice o le disgue est protégs

hit 0 k.adresse mangue
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5.9 Les routines d’interception du Firmware

Ces routines sont @~

En lecture

125 HBETT CASIN OPEN Cruvrir un dossier comme ehtrée

126 W BETA CAS [M CLOSE Ferme le dossier d'entrée

127 & BETO CAS [N ABANDON  Ferme le dossier immédiatermeant

128 4y BCBE Lit un caractére

129 4 BCB3 CAS [N DIRECT Lit 1= dossier

130 # BCBE CAS RETURNM Met le dernier caractére lu

131 # BGBY CAS TEST EOF La fin du docsier est-gllz atteinte

En écriture

132 A BCAC CAS OUT OPEN Ouvre un dossier de sortie

133 M BCAF CAS QUT CLOSE Ferme le dossier correctement

134 # BCY? CAS QUT ABANDOMN Ferime le doesier immédiatement

135 # BCA5 CAS OUT DIRECT  Ecrit un caractare

136 # BC9A CAS OUT DIRECT Ecrit le docsier dicectement & partir
du disgque

En catalogue

137 4 BLOB CAS CATALOG Deonne un catalogue 4 partir de

la cassette
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APPENDICE 1

Lexique

Acceés direct

La possibilité de lire oo déerive une information en mémoire ou sur disquette dans
nirporte quel ordre.

AMSDOS

AMStrad Disc Operating System. Systéme d'exploitation de disquette de FAMSTRAD.
C'est un programme qui permet de travailler en BASIC avec les disquettes.

ASCH

Drosgier ASCIE La représentation en codes ASCI d'une commande ouw d’un dossier en
code machine.

BDOS

Module dexplnitation des disquettes. Clest une partie du CFAM qui sert d'interface entre
lz programme wtilisateur et les fonctions du CRYM.

BIOS

tModule de gestion des entrées | sorties, C'est la partie matérielle du CF/M, spécialement
&oeite pour uh type d'ordinateur. Toutes les entrées sorties {écran, clovier, disquette,
el ) sont aérees par le BICS,

Catalogue

Lne zone sor |a disquette ou sont hotées les entrées de chaque dossier. Egalemnent, 1a
liste des dossiers contenus sur la disquette.

CCP

Module de traitement des commandes. 11 interpréte ce qui est tapé au clavier.
Ordinairement, les commandes sont tentrées au clavier, chargées dans le madule CCP
Puis exéculées.

Manuel du lecteur DIM-1 AMSTRAD Appendice 1.1,



Commande intégrée

Commanda qui fait partie du systéme d'exploitation, Elles sont toujours plus rapides que
les commandes transitoices car on n'a pas besoin daller les chercher sur la disguetie.

CP/M

Contrel Frogramm for Micro-computers, un systéme d'exploitation de disquettes mis au
peint par Digital Research et gui offre la possibilité d'adapter one large aamme de logiciels
4 des micro-ordinateurs difféeents,

Démarrage a chaud

Lorsque l'on fait un CTRL C sous CP/M. Le démarrage 4 chaud réinitialise le systéme
dexploitation sans détruire les données en mémoirg centrale.

Démarrage a froid

L'arnorgage et 'initialization d'un systéme Lexploitation. Le démarrage a froid du CP/M
ge fait par la commande | GPM.

Disquette

Disque, disquette, Line surface rende en plastigue, recouverte de chaque cdté d'une
couche d'oxyde magnétique gue 'on wlilise pour sauvegarder des informations. La
disquette est logée a l'intérieur d'une enveloppe protectrice, avec une fendtre pour
accéder aux donndes.

Sur une disquette 3° {rois pouces) la fendtre posséde un obturateur qui se referme
automatiquement guand la disquette est hors du drive.

Dossier

De langlais FILE. Fichier programme groupe de donndes, dinfermation généralement
stocké sur une cassette ou sur une disquette.

Double face

Une disquetle qui peut emmagasiner des informations sue chague face, Un drive qui peut
avoir acces aux 2 faces sans que Fon ait besoin de toumer la disquatte.

Drive

Le lecteur de disquettes. Le systdme mécanique wtilisé pour entrainer les disquettes et
accéder aux dornées 3 la surface,

Dr. LOGO

C'est le Logo de Digital Research, un langage de programmation avec une tortue pour
materialiser le curseur graphique.

Dupplication

La reproduction fidéle d'upe information de fagon 4 se prémunic contre la perte, la
destruction de l'original. Clest la plupart du temps la reproduction intégrale dune
disquette.

Appendice 1.2 Manuel du lecteur DDI-1 AMSTRAD



Expression

En Lo, ¢'est le nom d'une méthode suivi des variables de la méthode.

Graphismes de la tortue

Limage graphique laissée sur I'écran par le passage de la tortue. Quand la tortue se
déplace, elle lisse la trace de son passage sur I'dcran graphique de Dr. Logo.

Initialisation

Le: chargement du systéme dexploitation en mémoire centrale, Quand on commanda le
CP/M & partir du BASIC, un petit programme d'amorgage se charge automatigquermnent
de la disquette, petit programme qui gére le chargement du reste du systéme
d'exploitation,

Interface

Luelgue chose gui permet 3 deux systémes indépendants de cormmunigquer. Par
exemple le CPC-464 et son lecteur de disquettes.

Interface disquette

Le systéme électronique qui permet au drive de communiquer avec, et le logiciel, et les
opéralions intemes du micro-ordinateur qui lui est ratiachs,

Jocker

Soit *, soit 7, Le Dr, Loge n'accepte que le ?. Lejocker * remplace mimporte quel nombre
de 7. [ls sont utilisés pour batir des nome de dossiers ambigus. Le 7 peut &tre nimparte
quel caractére alphanumérioque.

Lecture seulement B/O

Urne option attribude 3 une disquette, & un dossier sur disquette ou d un drive de fagon 3
protéger les données quil contient d'un effacement involontaire.

Logo

Le nom d'un langage de pregrammation dérivé du mot arec logos aui veut dite mat. Le
LOGO e propose d'enseigner les principes fondamentaus de programmation.

Méthode

Une série d'expressions, de primitives permettant daccompliv une lache précise,

Mode direct

Oy encaore made clavier. Le message A2 apparait sur Mécran et le CP/M attend Mentrée
au clavier d'une commande ou Lun utilitaite CR/M.
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Meeuds

Une unité de stockage sur I'espace de travail LOGO, Un nozud type wtilise 4 octets
d'ezpace mémoire.

Mom de dossier

En L0, un nom de dossier peut contenit huit caractéres alphanumériques. En CE/M,
une extension de trois caractéres précédée d'un point est permise,

Nom de dossier ambigu

Un nomn de dossier contenant un ou plugieors jockers. Cette ambiguité est utilisée pour
travatller sur plusieurs dossiers & la fois.

Page zéro

Zone de Ta mémoirte centrale qui vadel'adresse 0000& [adresse 0100 Cetle zone sous
CP/M est utilisée pour stocker les trés importants paramétres systame.

Pistes

Ordonnées de facon concentrigue sur la disquette; chaque piste contient le méme
nombre de secteurs. Les pistes et les secteurs se fagonnent & un endroit spéeifique au
moment du formataze,

Pistes systéme

Fistes réservées pour lz CF/M sur une disquette.
Primitive

Procédure, opération, cormande résidente du Dr, LOGO,
Progiciel

Prograrmme gui démarre automatiquement & [nitialisation du systéme |

Programme transitoire

Programmes utilitaires du CP/M comme par exemple FILEBOPY qui sont charaés en
métnoire [TPA) et exdrulés en tapant leurs noms au clavier.,

Protection en écniture

Une sécurité contre la destruction des données sur disquette . Une disquette protégée en
écriture ne peol gtre que lue.
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Secteur

Un kbloc de données. Le systéme d'exploitation de 'AMSTRAD utilise une sectorisation
de 512 octets,

Simple face

En ré&lérence 3 une disquetie qui n'a quune seule face disponible pour le stockaae des
données. )

Tampon

Symbole graphique en forme de téte de fléche qui fonctionne comme un curseur
agraphique sur "6cran graphique do D, LOGO,

T.P.A. (Transient Program Aera)

Zone des programmes transitoires, Une zone mémoire qui commence a 1 'adresse
0100 et qui est utilisés par les programmes transitoites du CP/M.

Utilitaire

Uin programme sur la disguette qui permet 3 l'utilisateur d’'accomplir certaines tiches.
Voir programmes transitoires.
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APPENDICE 2

CONTRAT D'UTILISATION DES LOGICIELS
DIGITAL RESEARCH & AMSTRAD

Remargques pour les utilisateurs

Lisez soigneusement cette notice et m'ouvrez pas voire progiciel
aquant davoir fu ce contrat.

L'ouurir indique uvolre accord avec les conditions et les
limitations d'utifisation ci-dessous.

1. DEFINITIONS

Dans ce concrat, les termes :

1.

DRI sionilie DIGITAL RESEARCH (CALIFORMIE) IMC, propriélaire des droits
daonteor et des brevels des programmes.

Machine signifie un micro-ordinatear unigue. Les systémes & plusiears micro-
ordinateurs ont besoin de permis supplémentaires.

Programme signifie ensemble des programmes qui forme ce logiciel, la documentation
et le matériel en relation avec ce prosiciel mais les annexes et les mises a jour diverses de
DRI, quelgue soit fa fagon de 'utiliser et les modifications qui y sont apportées.

AMSTRAD signifie AMSTRAD CONSUMER ELECTRONICS PLC, Brentwood,
ESSEX.

Vious azsurmes la pleine responsabilité du choix de wetre programme, ainsi que pour la nise
en service, Futilisation et les résultats obtenus par ce programme.

2. PERMIS

Vious pouvesz :

1.
2,

Utiliser Iz programime sur ung seule maching.

Copier le programme sue supporl magnélique ou sur papier pour des dopllications ou
pour des moedifications mais pour une seule machine, Vous pouves faire jusqu’ trois
copies pour les raisons mvoguées cidessus. (Certains programmes  cependant
pourront étre prévy powr hmiter oo méme empécher toute copie, [Is sont dits alors
protégés). La copie de Ja documentation est interdite. Le desassernblage est interdit.

Madifier lz programme ef/ou Incarporer & un autre programme powr vofre propre

usage sut vne machine, [(Toute partie de logiciel incorporée @ un antre programme
continuera a éire sujette aux mames conditions du présent contrat); et,
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1, Ceder le logiciel et sa licence & un liers si vous notifiez & DR e nom et 'adresse de ce
recs el que ce bers ;
@) accepee les condilinns de la licence
bl signe et envaie & DRI une copie de la carte d'enrenistramant
oy pave les ranes de transfert,

=i wous eédez le programime, vous devez 8nomaEme 1emps, soil cedey toules s copiesy
compriz Forimnal, que ce soit sous forme imprimée ou magnéligue, soit alors détruire
ozt o qQui '3 pas Elé rédé.

Ceciinclu toutes les modilicalinns e portions de programme contenus ou ajoutés dans
d'autres programmes, Vous dever reproduive ef inclure a toules copios, modifications
etc,, la nolice concernant les droits de reproduclion réservés.

CHAQUE DISQUETTE POSSEDE UN NUMERD DE SERIE ET VOUS NE DEVEZ Wi UTILISER,
NI GOFIER, NI MODIFIER, NI DOKNER A UN TIERS LE PROGRAMME OU UNE COPIE OU
PROGRAMME 0U UNE MODIFICATION QU UNE PARTIE SAUF DANS LES CONDITIDNS
PREVUES DANS GE CONTRAT. S| VOUS CEDEZ YOTRE FROGRAMME OU UNE COPIE,
MODFICATION, PARTIE. YOTRE CONTRAT PREND FIN AUTOMATIQUEMENT,

3. ECHEANCES

Le contrat est effectif jusqu'a ce qu'il soit terminé. Vous pouves le clére & tout momenl n
délruisanl copies, modifications, parties, ete.., aves le pragrarmme. [ prend fin également
S0Hs fa7laine s conditions citees plus loin dans co texte ou siveus ne respectez pas les closes
du présent contrat. Vous devez dans ce cas détruire programme, copies, modifications,
oLc...

4, LIMITES DE GARANTIE

LE PROGRAMME EST LIVAE TEL QUEL. NI ORI, NI AMSTRAD NE GARANTISSE S0US
QUELQUE FORME DUE CE SOIT. Y COMPRIS LES GARANTIES IMPLICITES A TOUT ACHAT DE
MARGHANDISE, NI LE PRDGRAMME, NI 30N APTITUDE A ACCOMPLIR UMNE TACHE
PARTICLILIERE. LE RISQUE, AU NIVEAL DE LA QUALITE U OF LA PERFORMANCE DU
PROGRAMME EST ENTIEREMENT VOTRE. St LE PROGAAMME SE REVELE DEFECTUELX,
TOUTES LES CHARGES, REPARATIONS. CORRECTIONS, CHANGEMENTS SONT A VOS FRAIS,

Mi DRI ni AMSTRAD ne gorontisse que les foncHons contenues dans oo [ATOGERM e vonl
correspondre & vos besaing ou que son ulifisation soit ininterrompue o sans erreuy.

Cependant AMSTRAD garamtic que la dissuette sur laquelle se teouve le programme ast

sans difauts et de borme fagon dans des conditions norniales dutilization pour une période
de 90 jours & partir de la date d'achat {prowué par une pholacopie de votre regu).
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5. LIMITES DES RECOURS

Devant l'entiére responsabilité o' AMSTRAD, votre seul recours sera e remplacement dela
disquette défectueuse {voir imites de garantie) que wous nous retournerez en méme LTS
gue |2 photocopie de votre recu.

EN AUCUN CAS. KI DRI, NI AMSTRAD NE SERONT RESPONSABLES POUR LES PREJLDICES
CAUSES, Y COMPRIS LES PERTES EN GAIN, LES PERTES EN PROFIT OU LES PERTES
IH[IEIHEETES. MEME 81 DRI 0L AMSTRAD ONT ETE AVISES DE LA POSSIBILITE DE TELS
PREJUDIGES.

6. CARTE D’)ENREGISTREMENT

DRI se réserve le droil de mettre & jour, amélinrer ses programmes de temps en temps.
Les mises & jour vous seront fournies seulement dans le cas ou ure carte
d'enregistrement diiment signée a été retournde au sidge de DR]. DRI n'est en aucun cas
lenu ni de faite ses mises & jour, ni de vous les envoyet.

CE CONTRAT NE POURRA ETRE MODIFIE QUE PAR UN AMENDEMENT ECRIT FAIT PAR
UNE PERSONNE AUTORISE D'AMSTRAD OU DE DR,

VOUS RECONNAISSEZ QUE VOUS YENEZ DE LIRE. DE COMPRENDRE ET D'AGREER AUX
TERMES ET CONDITIONS DE CE CONTRAT,
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