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Bienvenu dans le monde
de la magie de la RS232C




L'installation de la RS2320C AMSTRAD sur vobre ordinateur, vous permettra
de communiquer aves les imprimantes, les modems et les autres ordinatears,
La réalization d'un tel lien est souvent regardée comme étant compliqués et
abecure, particuliérement & cause de la Néxibilité et Ia versatilité qu'offre
interface série. Pour faciliter I'utilisation de votre interface série RS2320C
AMSTRAD, mos avens produit des instructions sous forme de “tours de
magie’, [I vous suflira de sélectionner les tours, expligués par des dessins, se
rapportant & votre application.

Toutes les explications technigues vous sont fournies dans les appendices,
Les exemples de “tours’ ne démontrent pas I'entiére poasibilité de la RS232C,
mais représentent, cependant, la majorité des applications rencontrées.

L'interface série RS232C AMSTRAD et ces instructions, peuvent éire
utilisdes, avee Ja miéme efMicacité, sur les ordinateurs CPC464, CPCEES ot
CPCE128 SAMSTRAD. Certaines applications mentionnées marchent micux
avec un systéme A disquette, la disquette CP/M 2.2 devra étre utilizée (elle
est fournit avee le CPCGE64, et Te DDI-1 du CPC464) ou la CP/M Plus (fournit
avee le CPCE12B). Vous pourrez aussl avoir recours & la cassette, comme
alternative.

Si vows  utilisex le BASIC, les commandes supplémentaires sont
programmées dans un KOM (mémoire morte) se trowvant & Uintérienr de la
R3232C et sont accédées par des mots clés commencant par une barre 1,

qui ezt obtenue en appuyant sur [SHIFT)a.

Vous trouveres les commandes CPM mentionnées sur votre
disquette systéme CP/M.




Linterface série vous permet de connecter le matériel & Vaide de cables
gimples, d% peu priés 15 midres de long. A laide d'un modem, on peut
convertir les signaux de ces cables de maniére & les envoyer, & n'importe
quelle distance, vers un autre modem, par des lignes téléphoniques
ordinaires. La plupart des fabricants se sont mis d'aceord sur lea détails de
ligison d'un certain standard, appelé RS232C. Il est aussi possible de
brancher des dispositifs se conformant & la HS423°




Tour No 1
Brancher la RS232C sur votre ordinateur

Eteignez l'ordinateur et débranchez tout ce qui est margué
‘EXPANSION on 'FLOPFY DISC",




Enfoncez la prise se trouvant au bout du cible plat de la BS232C dans le
connecteur du port de lordinateur marqué ‘EXPANSION' ou
‘FLOPPY DISC

Si nécessaire, rebranchez les autres interfaces dans le bus d'extension de 1o
RS232C,

Branchez le il élecirique de la RS232C dang la petite prise se trouvant sur
le civté de In RE2320.

ATTENTION - RISQUE DE DECHARGE ELECTRIQUE
NE JAMAIS ESSAYER D'UTILISER LE BOITIER D'ALIMENTATION DE
LA RS232C, 1L EST OUVERT.

Allumez toutes les autres interfaces d'extension, branchez la prise
dalimentation de la RS232C dans la prise de courant, et allumez wvotre
ordinateur, suivez cet ordre. Un message ‘réveil’, de ce genre, apparaitra sur
voktre dcran:-
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Il est important d'éteindre dans le sens inverse de 'sllumage, avant de
débrancher la RS2320 (et les interfaces d'extension) de lordinateur.

(Toujours débrancher la RS2320C quand elle n'est pas utilisée)

Le cdble de sortie séquentielle (le
connecteur & 2o plotal, peut édre connecté ou
déconnecté & tous moments, mime si la
R52320 est branchée,




Tour No 2

Céables pour connecter une imprimante
(ou table tracante)

La cible qui est utilisé pour le branchement d'une imprimante (ou tout autre
dispositil de sortie) est appelé un eible modem-nul (NMC). Vous trouverez
des explications techniques et un schéma du branchement dans I'appendice
1.

Un cible modem-nul a une prise & chague extrémité pour brancher les
connecteurs de la RS2320 et I'imprimante. 5i votre imprimante a une prise
femelle, vous aurez besoin dun cdble convertisseur & deux connecteurs
midfles.




Tour No 3
Régler la vitesse de votre imprimante

Il et possible de modifier la vitesse de transmission des caractéres venant de
la RS232C, sur l'imprimante. Cette vitesse est mesurée en bauds et est & peu
priws dix fois le nombre de caractéres par seconde.

Vous devrez vous assurer que la RS232C transmet & la miéme vitesse que
Fimprimante recoit. Ne confondez pas la vitesse de cette interface-série avec
la vitesse & laquelle I'imprimante imprime les caracbires sur papier, Si
l'imprimante ne peut pas suivre la vibesse de Parrivée des caractéres de
l'interface-série, elle renverra des signaux spécipux & la RSZ320C pour
arréter I'envol et pouveir combler le retard, Ce procédd s"appelle le ‘contrdle
die déroulement’,

Votre imprimante devrait avoir des boutons (se trouvant parfois & inbéricur
du beitier) servant & régler la vitesse de transmission. La bonne vitesse &
choigir est 9600 bauds (& peu prés 960 caractbéres par seconde) qui est la
vitesse par défaot de ln RS232C,




Tour No 4
Régler la vitesse de la RS232C

La vitesse normale de la RS232C est 9600 Bauds.

BASIC AMSTRAD:  Utilisez la commandss
ISETS10, witesse de tranemission.

CEM 2.2 La vitesse de transmission est réglée durant le
chargement de CP/M. Se reporter & I'Appendice 2
(SETUP.COM) pour voir comment modifier oofte
configuration de mise sous tension.

CP/M Plus: La vitesse de transmission peut étre changée par
la commande:

SETS510, -vitesss de transmizaion:
ol

DEVICE SI0 (switesse dp transmission:)
Exemples:-

BASIC AMSTRAD:  ISETSIO,1288  pour régler sur 1200 bawds
CPM Plus: SETSIO 12@8@ o DEVICE SIOCT2@8@)

81 vous devez changer la vitesse de transmiszsion, vous devrez la régler
& chagque remise & pére de Vordinateur ou chagque fois que vous passes
du BASIC au CP/M, ou inversement. Avec CP/M Plus, il est possible
de programmer L vitesse de transmission déairée comme faizant
parti du procédé de chargement, en incorporant la commande
donnée ci-dessus, dans le dossier 'PROFLLE . SUB'.
NOTEZE: Si peradant I'utilisation de CPM Plus, vous changez ia
vitesse de transmiszion & Maide de SETS 10,

la commande DEVICE ne montrera pas le

changement.




Tour No 5
Régler les bits de synchronisation

(imprimante)

Lés earnctéres envovés par la BS232C ont d'autres propriétés que Teur
vitezse”, notamment, le nombre de bits ‘données’, le nombre de bits ‘arrét’, et
le type de ‘parité’. 1l n'est pas important de comprendre la nature exacte de
ces propriétés, mais de méme qu'avec la vitesse de transmission, la RSZE2C
et I'imprimante devront s'accorder,

La plupart des imprimantes ont des boutonz de réglage, pour ces propriétés,
il n'est pas essentiel que la RS232C et Vimprimante soient exactement
pareilles; le test final est deszayer une certaine configuration et de constater
que tout marche comme prévu,

Le réglage par défaut de la RE232C est de B bits donndes’, 1 bit ‘arrdt’, et
avcune parité. Voir Appendice 2 pour CP/M, ou Appendice 3 pour BASIC gui

vous donnent une deseription complite des commandes utilisées pour mo
difier les bits de synchronisation de la RSZ32C,




Tour No 6
Renvoyer les sorties de l'imprimante par la
RS232C

Normalement, les sorties de limprimante sonk envoydes au port Centronics
Parallile, se trouvant derriére volre ordinateur. Mais si la RSZ32C est
branchée et mise en marche, les rommindes suivantes enverront toutes Tk
sorties de Iimprimante par Vinterface série:-

BASIC AMSTRAD: ISERIAL
CEM22 ETAT LET:=TTY:
CEM Plus: DEVICE LST:=510

Avee CPM, il eat possible de programmer ce changement de direction
come faisant parti du procédé de chargement. Pour CP/M Plus
vous devrez incorporer la commande donniée ci-dessus, dans be
dossier ‘PROFILE . 5UB’". Four CPM 2.2,
utilizez SETUP . COM, dicrit dans
| Appendice 2.




Tour No 1
Restituer les sorties de l'imprimante au port

paralléle

A chague remise & zéro de lordinateur, ou chague fois gque wous passer du
BASIC au CP/M ou inversement, les sorties seront rendues au port paralléle.
Cech 'p-l_!l;.ﬂ. aussl dire achevd & aide des commupndes:-

BASIC AMSTRAD: | PARALLEL
CP/M 2.3 STAT L5T:sLPT:
P Plos: DEVICE LST:=LPT




Tour No 8
Cables pour brancher 'amstrad comme
terminal d'un mini-ordinateur

Dans ce manuel, un micre-ordinateur commercial, ¢'est & dire compartant
un terminal, est parfois appelé un mini-ordinateur.

11 est possible de connecter votre ordinateur ot sa RS232C, qui feront
guise de terminal, directement & un mini-ordinateur, Le cible &
utiliser dépendra du type du mini-ordinateur, Ce sera soit un cible
moderm-nul & le mini-ordinateur & une prise méle, ou un cible
modem 8'il a une prise femelle. En cas de doute,  reportez vous &
'Appendice 1 du guide du matériel du
mini-ordinateor.




Tour No 9
Attacher un émulateur de terminal a un

La vitesse de transmission ef les paramétres de synchronization de la
RS232C et du mini-ordinateur deveaient correspondre, comme indiqué
auparavant pour les imprimantes

Paur introduire 'émulateur de terminal, tapes:
BASIC AMSTRAL: ITERMINAL
et pour en sortir, pressez sur [CTRL][ESC]




Notez que l'émulateur de terminal hérite des valeurs du clavier ayant été
laissées par BASIC, et répond aux codes de fonction de I'écran décrits dans le
guide de lutilisateur de l'ordinateur AMSTRAD. 11 est souvent wutile de
régler la touche [ESC] pour quelle renvoie toujours I méme valeur, en

entrant:

EEY DEF &6,.8,27

.

AME ey

" —

a




Tour No 10
L'écho et les codes de fonction de 'émulatenr
de terminal

Lémulateur de terminal habituel envoit toutes les frappes au mini-
ardinateur, affiche tous les caractéres requs, # imprimer, et obéil & tous les
codes de fonction.

Wormalement, le mini-ordinatear affiche simultanément, sur Pécran, les
frappes qui lui sont envoybes, comme un &ho. il ne peut pas faire fonc-
tipnner cet écho, on indiquera & 'émulateur de terminal de le faire & ea
place, pour exécuter, tapes:

[HALFDURLEX
(et écha local peut dtre interrompu, en tapant:

| FULLDUPLEX

Il est parfois préférable que le terminal affiche (display) les codes de fonction
plutit que de les obdir, pour les diagnestiques par exemple. L'émulateur de
terminal peut tre passé d'un mode & I'autre, & Paide de ces commandes:

ICTHELBISPLATYT .8l ITCTRLACTION




Tour No 11
Connecter a un autre ordinateur par un
modem

Un modem est tout simplement une fagon d'allonger la liaison série,
entre deux ordinateurs, normalement par le réseau téléphonique.
Le modem est connecté par un efible-modem (cible-prise femelle &
cible-prise méle) si la prise femelle est la bonne. Sinon, il faudra
utiliser un cible spécial, voir Appendice 1

pour gxplications et exemples.




La vitesse de transmission et les paramétres de synchronisation de la
R8232C doivent correspondre au modem et & l'ordinateur se trouvant a
I'autre bout de 1o ligne.

Les vitesses habituelles des modems sont: 300 bauds (réception et trams-
migsion) ou 1200 bauds (réception)T5 bauds (transmission).

Loz eommandes & utiliser poor cela, sont:-

ISETS10,3088 qui actionne transmission et réception & 300 bauds

|SETS510,75,1208,1,7,1,8 pour PRESTEL




Tour No 12
Attacher un émulateur de terminal ou un

émulateur PRESTEL
mﬂmmumm&mmm en Angleterre)

Nas

Apris avoir réglé la vitesse de transmission correspondante,
votre ordinateur + la RS232C peuvent étre attachés au serveur,
et Stre utiliser comme un terminal, & V'aide
de la commande | TERMINAL. Reportez vous
au branchement da mini-ordinateur
pour de plus amples détails.




Un émulateur PRESTEL est aussi disponible, et est introduit par:

IPRESTEL et pour en sortir ... [CTRLI[ESC].

L'écran est exploité en MODE B avec 16 couleurs, dont B intermittentes, Le
nombres de pixels disponibles dans ce mode limite la résolution des carac-
tires gur I'écran.

L'émulateur PRESTEL recoit des caractéres simultanément, wenant du
modem et fait une mise & jour, par étapes, de 'écran,




Tour No 13
Connecter deux ordinateurs pour les
transferts de dossiers

[l est utile de pouvoir transférer des dossiers d'un ordinateur &
autre par une liaison série, surtout a'ils n'utilizent pas le méme
format, disquette ou cassette.




On assume que vous désirez recevoir des dossiers sur volre ordinatear ANM-
STRAD, venant dun autre ordinateur. 81 vous voulez programmer un autre
prdinatear pour gu'il puisse recevoir des dossiers, venant d'un ordinateur
AMSTRAD, wous trouverez le protocole en Appendice 3. Un programme de
fransmission sera aussl nécessaire, si votre ordinateur ne fait pas parti des
exemples qui suivent,

Buivez les recommandations pour connecter votre ordinateur 4 'ordinateur
de transmizsion ou au modem. Vous trouverez des types de cibles de connec-
tion parmi les exemples suivants, Assures wous que la vitesse de transmis-
gion et les paramétres de synchronisation correspondent. Yous devrez uti-
liser les bits de “données' & par défaut, il est aussi utile de régler la parité
paire ou impaire (plotét guiaveune) afin d'obienir Vintégriteé des données,




Tour No 14
Réception du dossier sur votre ordinateur

Aprés avoir sélectionné la cassette ou la disquette comme destination
du dossier, tapez:

| SUCE , nom du dossier.  ,..dune des fagons suivantes:
Pour toutes les versions de BASIC (CPC484, CPCB64 et CPCB128):

aS="FILE.TYP": |SUCE, 3a%
Lt

ISUCK,"FILE.TYP" (pour CPC664 et CPCH12E soulement)




Le dossier gera mis en mémoire sur disquette ou cassette sous forme de
dossier ABCII, et pourra étre lu par un programme BASIC ou CPM. La
goction de votre Guide de Utilisatear (CPOGE4, CPCE128 ou DDI-1)
décrivant les (ransferts de disquette & cassette, contient toubes les
imformations sur ce dossier ASCIL




Tour No 15

Transmission du dossier de votre ordinateur
AMSTRAD

Ceei est surtout utile quand deux ordinateurs AMSTRAD distants 'un
de lautre, sont connectés par modem, rendant un simple transfert
physique de cassette ou disquette, impossible. Le programme de
réception vérifie Iarrivée des données pour empécher les erreurs,

et demande la retransmission, si nécessaire,




Aprés avoir sélectionner la cassette ou disquette comme source du dossier,
tapez:-

IBLOM . <nom du dossier . e la fagon suivante:
Pour toutes les versions de BASIC (CPC464, CPCES4 ot CPOR128):

a3="FILE.TYP": IBLOW.3a%

IBLOW, "FILE. TYP" (pour CPCG6E4 et CPCE1ZS peulement)

Encore une fois, le dossier doit &tre en ASCII {n'oubliez pas que AMSDOS
considire tous les dossiers CP/M comme des ASCID, et il ¥ & il sussi, des
similitudes ave: la prosédure de transfert de cassette & disquette.




Tour No 16:
Transmission du dossier d'un ordinateunr CP/M




Entrez le vidage HEX suivant, dans votre ordinateur CP/M 2 T'aide d'un &di-
eur de texte ou de 1P, parexemple:-

FIP BLOW.HEX=CON:

Maintenant, entrez le vidage HEX suivant (ligne par ligne), et presses
[ENTER] i la fin de chaque ligne, suivi de [CTRLJ. A la derniére ligne, pres-
sezen plus [CTRL]Z, pour terminer opération:

AR e A SRR FE D CARSE VIS CHRPERFCORSRRFEFFCABERZCOR2 4B IA
1A R R 1R DB R e RERPC DR SERCT 2 I FFFF22ASB2 TER2AERL TS
SRR IR EA SRR IR 2 CR AR 2R 2 ASEZCOPCATCOBER I CODASS
188 14ERBR 1B C26ARICOBER Y CoC@AT COCE@I CORIBIIEDECDPCRICDEACY
TR SRRER T LA DRI COYCETCOBAR 1 1ERARERSCOESEEZ 100@A2 2ATRZC0D?
1B FERBCER I COBTI@ D 2SS @1 COBERS RS BB FERSC2PSRIFIF1 11440200
AR DER P DB SRR FERAITCRIFCO 215 COATEFASBSFREDSESCOASLT
1R AR e 2 S BFCIFS R 1A RSB CRFS R TER@PERLCDRSERCY
BT CRRR 1 RSP IFS 1 2 IATRZASA2CEFSR T 2 1RRABZ2ATA?RE 1AL
R DR S CRA R AR 1 SRR SRS 1 ABESEPAATR 192 2ATRPEI 295
1R FRRRA S ZESA T CRESCSSEREASCCOASAACIETZIASC2FIRICHI1ITR222
1R AR ER RS BB T4 2R AR CORSARC TARATLESF 2RS4 605 A59R
IR R AT AT RS S IO T S E CERDAADASA T RS IGE TS5 G5T22B61ES
T R R AR T T LA LD AR LB ART LA A P A EAF TSR AAAAFTSTE
1R SRR eSS ZERDBARA ST IS 1SET S 6EESTZ2BGT16PAF T2TEASALADRATA
:1EBE&HEB!AE‘BLH?5#?2&?5E?36¢E5???H&1ﬁ?ﬁF?E?h556£IHﬁE?EEEFE
AR OB REF TSRS T 2 2 RA S GEAS 2ENDRARA 2L AASSTES 16ETISAASTR7RER
TR RRR SIS FADTRSCASTLASZEADDARAZCAOARARAAEYD

ddpREadpeR

Pour convertir le dossier . HEX en dessier . COM, utilisezla commande
LOAD, exemple:-
LOAD BLOW
Le programme assume que l'entrée-sortie séquentielle de ord inateur
CP/M est configurée suivant les systémes de cartes perforées
Exécutez le programeme en tapant:-
BLOW FILE.TYP




Tour No 17
Transmission du dossier d’'un




Les

données & transmebtre devraient &tre chargées comme des données

bingires, dans la zone de mémoire la plus élevée, Les petites erreurs de

tran

5
1@
il
25
in

288

oo

smiszion seront automatiquement repérdes.

INFUT "witesse de transemission : ";baud
FORMAT "b";baud
OPEN #&;"b"
OPEN #3:"b"
INPUT "Tapez debut du texte en memoire : “;mstart
LET dnitle=mstart
INPUT “longueur du texte : ":mlen
INPUT "pom du dossier' ;7%
IF LEN f5>16& THEN GO TO 5%
IF LEN f5<16 THEM LET f%=f§+" ": G0 TQ 5T
PRIMT “"commencer Le transfert"
LET bBlEno=8
LPFRINT CHRS {(23);
LET as$=IMNKEY$F4: IF a%="" THEW GO TO 118
IF a%$=CHRS (3) THEN PRIMT "TRAMSFERT ABANDOMME':
BEEF 1,5: GO TO SQ@8
IF a%<>CHRS (&) THEW GO TO 185
LPRINT f5;
LET bBkh=INT {blknof256)
LET bBki=blkno=bkh#®25&
LPRINT CHRS (bkl);CHRS (bkh);
LET chksm=R
LET ftnemlen+initl=-mstart
IF ftn>=128 THEW LET ftn=128
LPRIMT CHES (ftm);
IF fetn=8 THEM GO TO 3PA@
PRIMT ftn: FOR t=1 TO0 ftn
LET mloc=PEEK {(mstartl: LPRINT CHRS (loci;:
chkzmschkzm+mloe

tinwe & la page snivante)




298
Jap
ERl
izp
338
335
ELT
358

360
ire
1L
1@

LET matartamstart+1: MWEXT t

LET ckh=1INT {chksm/256)

LET ckli=chkzsm=-{ckh®g5&2

LPRINT CHRS (ekil); CHRS {ckh);

LET aS=INKEYSHL

IF a$=CHR% (&) AND ftn=@ THEN GO TO 588

IF a%=CHRS (&) THEN LET blknoc=blkno+i: GO TO 14@
%EEaS=EHRS (21) THENW LET mstart=astart=ftn: GO TO
IF a%«<>CHR% (3} THEM GO0 TO 33@

G0 TO 128

PRINT "TRAMSFERT COMPLET™

BEEF 1.1

088 CLOSE E3: CLOSE A4




Tour No 18
Transmission du dossier d'un QL Sinclair

e programme de transmission envole des données du port SER2Z du QL,
et nécessite un cible R3232 QL et un cible modem-nul. Les données &
transmettre doivent d'abord étre mise en mémoire & 1aide de la
commande LBYTES, Les pefites erreurs de transmizsion

produirent automatiquement un message.




108
118
128
138
148
158
168
e
168
198
208
218
228
238
248

258
268
278
28
£7a
0@
318
T2@
51@
340
38
368

ire
J88
3va

CCLE

INFUT "witesse de transmission: ";:b

BAUD b

OFEN 3, zer?

IRPUT "Taper debut de texte en memoire: ":;mstart
initl=mstart

INPUT “Tapez La Longueur du texte™ : ";mlen
IKPUT “Mom du dossier @ ":f%

IF LEN (f33»16 THEN G0 TO 17@

IF LEN (¥S$)<1& THEM fS=fS&"™ " : 6O TO 198
FPRINT "commencer Le transfert™

blkno=8

PRINT #3,CHREC(Z);:

a3=INKEYSCNI): IF a%="'" THEN GO TO 234

IF af=CHREC{3)> THEN PRIHNT "THANSFERT ABAWDOMME!'!!™:
BEEP 10@0,.58: &0 TO &97A

IF aS<>CHRS(4) THEN GO TO 278

PRINTHI,T§;

bkR=INT (bBlkna/254)

bkl=blkno-bkh®254

PRINTH#I CHRECbEL) ; CHRE(bKhK) ;

chksm=@

ftn=mlent+initl-mstart

IF ftn>=128 THEN ftn=123

FRINTHS ,CHES(ftn):

IF ftn=8 THEN GO TO 388

FOR t=1 TO ftn

aloc=PEEK(mstart): PRINTHI, CHRS(mloc);:
chksm=chksm+mloc

mstart=mstart+i: MWEXT ¢t

ckh=INT (chksm/f25&)

ckl=chksm-{ckh®Z5&6)

(continue & la page suivante)




PRINTES ,CHRE(ckL) ;CHRS (ekh);

as=INKEYSC(H3)
aS=CHRECE) AND ftn=B THEN GO TO &7@
a%=CHRS(4) THEW blEkno=blkno+1: GO TO 240
a¥=CHREC(Z21) THEN mstart=mstart-ftn : GO TO 248
a%<>CHR{3) THEWN 60 TO £1@
T 240

PRIMT "transfeéert termine™

BEEP &000,12

CLOSE A3

Page 35




TourNo 19
Transmission du dossier d'un micro

Ce programme de transmission nécessite I'utilisation de 081.1 (ou versions
plus récentes), Les donndes d'un dossier particulier sont transmises & travers

la port RS423.

i L T




PRINTCHRESC12)" "

INPUT"dosstier & transferer”;F3

E=OPENIN F$%
"FXE, T

REPEAT: FE=FS+" ";

BH==1
REFPEAT
FRINT [HH!(E};
PROCwait
UNTIL W<>@
REPEAT
BN=BN+1
PROCgetblock
REPEAT
PRINT F%5;
PROCAbyte (BN)
FRINT CHR®(M);
PRINT A%:
PROCAbByte{CK)
PROCwait
URTIL W<=@

UNTEIL EQFHY
BN=EN+1

REPEAT
PRINT F%;
PROCAbyte (BN)
PRINT CHRE{(@);
PEﬂEdhytE (@}
PROCwait
UNTIL W<>@
#FX3 .8

UNTIL LENM

PRIMT""TRAMSFERT COMPLET"™"

=F¥{Z.08

(F31=18




CLOSEAX: EMD
DEFPROCgetblock
Afa="": H=@: CK=8
REPEAT

NEl+ 1

A=BGETHX

CEECK+A

ASEAS+CHRE (A

UHTIL (N=128)0R{EQF&X)
EHDPROC
DEFPROCbyte(BX)

J=B% DIV 256
BE=BX-J#255

PRIMNT CHRE(BX)}:CHRS(J):
ENBPROC

DEFPROCWATt

*FEZ 1

K=GET

IF K=3 THEW 458

IF K=& THEM W=& ELSE W=g
=Fx2 .0
ENDPROC

®FX3 .0
PRINT CHRE(Y);"TRANSFERT ABANDOMNME": GOTO &42@




Appendice 1
Connecter la RS232C

Pour comprendre exsctement oe qui ext nécessaire & la connexion entre la RS232C
et le monde extérieur, il est important de savoir que tous les dispositifs ayant une
interface série peavent étre classifiés comme modem ou terminal. Les modems
gont tout simplement une fagon d'allonger la connexion (souvent par un cible
téléphonique), le schéma 1 (ci-dessous) montre une connexion simplifiée et
idéalisie, entre deux terminaux.

o -

=

Connexion iddalisée entra lerminaus

Schama

Le connecteur utilisé pour les inberfaces série a 25 plots, bien que le plus souvent,
7 seulement, sont utilisés, Pour connecter un terminal & un modem, on utilise un
chble 'un & un’, cCest & dive plot 1 vers plot 1, plod 2 vers plot 2 et aingi de suite, 5
ven clibles sont utilisés, les données seront transférées de cette facon:

Apris le trajet du signal de gauche & droite, les caractéres tapés sur le clavier
sortent du plot 2 du terminal gauche et vont vers le plot 2 du modem (appelé
Yransmission de données’). Ensuite, le modem gauche envoie les caractbres, par la
ligne téléphonique, au modem de droite. Les caractéres sont requs par le plot 3 du
modem de droite (mppelé ‘réception de domnées’), qui les envoie au plot & du
terminal de droite, Apris réception de ces données, le terminal de droite bes
affichera sur son écran.

Motez que les noms des connexions “transmession de données’ et 'réceplion de
donndes’ ont &é choisis en fonction du terminal et non pas du modem,
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Le trajet des données, de gauche & droite, que nous venons de décrire, est
exactement le méme que le trajet des données de droite & gauche, avec les mémes
numéros de connexions, c'est-i-dire, le plot 2 du terminal vers le modem
(transmission} et ensuite le plot 3 du modem vers le terminal (reception). Ce
format est bien symétrique et évite toute confusion dans 'utilization des plots, ou
la direction des transferts de données.

clavher - 7 - p— _ chyvisr
I| s 1 N—l r ]
- | J
I Gl | . — ' - . \‘\-m-.
Schéma 2

Cependant, vous rencontrerez des problémes de définition lorsque vous essaierez
de connecter deux terminaux ensemble, localement, sans 'aide dune paire de
modems, On ne pourra pas connecter le plot 2 au plot 2 parce que les deux
claviers transmettront en face & face, of log éerans ne seront pas connectés pour
envoyer. La meilleure solution serait de croiser les plots 2 ot 3 afin que le plot de
transmission de chague terminal soit connecté au plot de réception de 'autre. Le
cdble utilisé pour ce genre de connexion est appelé un cable "Modem nul’ car il
peut remplacer denx modems de méme sexe,

Le plot de terre (plot 7) est commun au deux terminaux utilizant cet
arrangement.
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Troraminguion de dHweE
Clarviawr i B o 4 H Clawvlesr
| Rbceptaon da dorrdes
' e | | - [
“'_-"-.- 3 I ! T \\‘\ E"-'-I
Eeists == [ e = |
Schéma 3

Comme un ordinateur Amstrad + une RS232C peuvent servir de terminal, pour
les connecter 4 un modem, il suffira d'utiliser un simple cible ‘un & un' {par
exemple, pour accéder & une base de données téléphonique).

On devra utiliser un cible modem-nul pour connecter aux autres terminaux. Co
que nous entendons par ‘autres terminaux’ peut &tre, un deaxiéme ordinatenr
Amstrad + R3232C, un terminal de visualisation ordinaire (VDU), une
imprimante aves une interface série, ou méme un ordinateur de burean
nécessitant un VDL,
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Schéma 4

Il faut noter que certains fabricants dordinateurs de buroaa branchent Ninterface
strie (d'un VDU oo dune imprimante) comme an modern plutd qu'un terminal,
ceci parce qu'ils pensent faciliter les choses, en permettant aux imprimantes et
VDUz d"tre connectés 4 cet ordinateur par des cAbles un & un',

L — O
Inhprface o i
-
- BRAHCHE COMME LN TERMMAL
Amatrad ]
¥ T T
imtneface e burma
| Sére | L
» BAANCGHE COME LN MODEW
Schéma 5
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Dans un monde de perfection, il serait possible d'identifier quels dispositifs série
se comportent en modems et lesquels se comportent en terminaux, en examinant
le ‘sexe’ du connecteur & 25 plots; les terminaux auraient un connecteur male, et
les modems un connecteur femelle. Ceci n'est, malheureusement, pas aussi
simple, car certaing fabricants de terminaux et dimprimantes les équipent de
connecteurs femelle, par mesure de sécurité.

En cas de doute, le test ultime est d'éxaminer le manuel de 'utilisateur et de
déterminer la fonction de PLOT 2; & la description comporte le mot
TRANSMISSION', le matériel doit étre branché comme un terminal, et gl
comporte le mot " RECEPTION, il et branché comme un modem,

Contréile de déroulement du materiel

La connexion simplifiée qui a été décrite jusque 14, ne permet pas le contrile du
déroulement des données. Souvent, nous aimerions que le dispositif de réception
puizse contriler le dispositif de tranamission, ce qui empécherait le dispositif de
réception d'étre submergé (s'il ne suit pas la vitesse darrivée des entrées). De
plug, &i le dispositif de transmission n'a pas confiance dans les données qu'il
envoie, il devrait avoir un moyen de mettre le dispositif de réception, hors service.

Dans le cas dune connexion d'un modem & un terminal, si le terminal est satisfait
qu'il peut transmetire, il active le plot 4 - le RTS (Request To Send = demande
d'envoil. Si le modem est prét & recevoir, il active le plot 5 - le CTS (Clear To Send
= Prét & recevoir), Le terminal enverra seulement si le CTS est activé. De cette
fagon, le modem peut contriler la vitesse du déroulement 4 1'aide de CTS.

Quand le modem a décidé que les données qu'il s'appréte & envoyer sont les
bennes, il active le plot 8 - le DCD (Data Carrier Detect = détection de support de
données). Si le terminal est prit & recevoir des enirées, il active le plot 20 - le
DTR (Data Terminal Ready = terminal prét), Le modem ne transmettra que
lorsque le DTR est activé. Ainsi, le terminal peut contréler la vitesse de
déroulement 4 l'aide de DTE.

Il reste deux signaux & introduire, I'un d'eux est le plot 22 - Vindicateur de
Sennerie, qui tout simplement indique au modem de faire savoir au terminal que
le téléphone sonne! (4 ce moment, on sattend au réveil du logiciel se trouvant
dans le terminal). L'autre signal est sur le plot 6 -DSR (Data Set Ready = Poste
de données prét). Ce signal est ignoré par le cité transmission de la RE232C; le
modem activera ce signal & peu prés en méme temps que le DCD, de cette fagon
aucune fonction ne sera perdue,




-
“'!—.Tl — -—
! (-3
B p— T
RICEPTERY G BeDiNEES
3 = —ni]
]
| —
| DSA
L] — iy
[}
| — —
FHIHERE
=2 - ]
Schéma 6
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Pour les connexions entre terminaux, le cible modem-nul doit étre utilisé, avec
les connexions des plota 2, 3 et 7. Le ciible modem-nul échange les plots 4 et & - les
signaux RTS/DCL, et les plota 20 et 5 - les signaux DTR/CTS. Par précautions, le
plot 6 (DSR) est connecté au plot 8 (DCD), au caz ou ce cible serait connecté & un
terminal méticuleux qui demanderait les deus.

TRANSMISSION DUNE AS2RIC RN
TRAMSMISSION DE DORKEES
? -
| RECEPTION DE DONNEES
FEMELLE e S —— 1

RECEPTIOHN D'UME RSZI2C

RECEPTION DES DONREES
—am}

\‘H TRANSMPFSOM DE DOMMEES
—am 2
DHOD [t s rescrr e ignionsr ks biuita sur b ligne)

Schema 7




Lidée générale est que le modem-nul, contrairement aux deux modems qu'il
remplace, est TOUJOURS ‘satisfait d'envoyer', 11 est donc raisonable de péntrer
DCD (et DSR) en permanence, Pour cela, il suffit de les connecter au BTS. & la
midme extrémité du cable, ao liew davoir le RTS & 'autre bowt.

D
2
Y RXD
—
RTS b5A
& — - ——
DCo
— -]
cTE
-
’ s
OTR
} ——— |

J

\ THD
\‘I. —
o [ |
F.i
CTH
— -1
¥ LE REC RECDMMARDE

Schéma 8

Finalement, si la vitesse de transmission d'un des deux terminaux ne peut pas
étre arrétée (par exemple, si quelgu’un tape sur le clavier), ou si ¢lle est trds lente
lex. les caractéres déchange de données du logiciel, "ON, XOFF sont envoyis
par limprimante) et qu'il 0’y a aueun danger de dépasser la vitesse de réception,
il sera permis de valider, définitivement, la transmission en reliant le plat 5
(CTS) au plot 4 (RTS), c'est-d-dire, qu'il faudra toujours envoyer si cest prét. 11 est
tq;-;slquefoin plus facile, pour les terminaux de transmission, d'ignorer I'état du
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Appendice 2
Utiliser la R§232C avec CP/M

Le programme ROM fournit avec la RS232C n'est pas utilisé par CP/M, 1) est
possible, mais improbable, qu'un programme CP/M sccide le ROM de la RS2320
en utilisant le firmware, Les possibilités décrites ci-desaous sont fournies avee le
CP/M pour le DDI-1, le CPCG64, ou le CPCRE128,

NOTEZ:- Les utilisateurs de CP/M Plus version 1.0 du CPCe128, devront
incorporer la petite modification encadrée, se trouvant & la fin de ectte appendice.

Pour plus de détails sur les possibilités et programmes déerits ci-dessous, reportez
;ﬂﬂm aux manuels de firmware ¢t de CP'M de votre ordinateur ou systéime de
aguette.

CP/M 2.2 (fournit avec le DDI/1, le CPC664 et,
pour assurer la compatibilité, avec le CPC6128):

Tous les parambtres associés & la RSZI2C sont mis en route au moment ou le
CP/M 2.2 est chargé. Chague disquette systbme comprend une ‘zone configuration’
qui contient les paramétres demandés. L'utilitaire SETUP permet déditer eette
zone configuration.

L'AMSTRAD BIOS 22 exécute la RS2320 comme le dispositif physique
TTY:. SETUP ot STAT vous permettent d'attribuer ce dispositif phygique &
ung variété de dispositifs logiques et ainsi vous donne la possibilité de consulter 1a
RS232C pendant Pexploitation de utilitaire PIP, ou quand vous écrivez des
programmes d'assemblage qui ont accls & L'interface BDOS (CALL 5 = appel
4. Le BIOS contient aussi un jumpblock’ (saut de bloc de mémaire) étendu, qui
permét au programmeur dassemblage, de se servir directement de la RS232C.

STAT permet d'assigner & nouveau, les dispositifs physiques TTY:, CRT: et
LPT : aux dispositifs logiques CONz, RDR:, PUN:, ot [.ST:.
La console (CON &) est normalement attribuée au clavier/éeran (CRT =),

Limprimante (L5T:} est normalement assignée au port de limprimante
paralliéle (LPT 1),

Le dispositil dentrée (RDR 1) et le dispositif de sortie (PUN ) sont normalement
assignés 4 la RS2320 (TTY 1),

Les nssignements actuels peuvent étre intérrogés par la commande:
STAT DEV:
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et peuvent étre changés de cette fagon:-

STAT dispositif bogiqae- = -dispositif physigue-
ex. STAT LST:=TTY:
qui assigne la R52320C & envaoyer des sarties vers l'imprimante.
Si un assignement de sorties est atiribué & un disposilil physique, constamment
oreupd oo gui n'existe pas, vous devrez taper [CTRL]C au clavier pour empécher
un “verrowillage'.

PIP st un programme qui copie des dossiers, et traite les dispositifs logiques
d'entrées et de sorties comme des dossiers, De cette facon...,

PIP PUN:=FILE.TYP enverra un dossier & la RS2320

PIF FILE.TYP=RDR: recevra un dossier venant de la RS2I20
PIE PUM:=COM: envode les entrées du clavier & la RS2320
FIF CON:=RDR: emvoie les pptrées de la REE2C & Péeran

si les assignements par défaut sont en vigueur, Les transferts du clavier ou de la
RE232C ze terminent généralement par un [CTRLJZE.

SETUP wous permet, entre autre, de changer les paramétres de la BS232C, La
configuration comprend le support d'une interface série & deux canaux - la
RS232C est le canal A, Les défauts sont:-

9600 bauds

8 hita de données

aucune parité

1 bat arritt

RER: et PUN: sont asaignés & la RS232C

Insérezr une copie de la disquette systéme CP/M 2.2, mettez en route le CPM, ot
dits que le prompt A> apparait & I'écran, tape::

SETUP

Pasasz aux questions suivantes en népondant Y [(pour ves) jusqu's lo sixibme
section (gui est le réglapge des octets 10 par défaut).

Cette section permet de changer les assignements des dispositifs physiques et
logigues (voir STAT). Lioctet 10 est un marqueur spécial storé & V'adresse 0003,
qui donne les allocations des dispositifs logiques aux phyziques. Les nouveaux
assignements sont indiqués par des commandes telles que LST:=TTY: qui
attribue I'imprimante & la R3232C.
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La treizitme section (réglage du canal A du Z80 SI0) permet un changement aux
paramétres, qui doivent étre affichés dans 'ordre suivant:-

Transmission (tx) de la vitesse en bauds (doit étre un de ces chiffres, 19200,
32“’5?“' 3600, 2408, 2000, 1880, 1200, 400, 300, 200, 158, 118,
ol 1.

Reception (rx) de la vitesse ¢n bauds (doit &tre un des chiffres ci-dessus),
Les bits ‘données’ (doivent étre un die ces chiffres 5,6,7 ou 8).
La parité (doit étre un de ces mots, 00D, EVEN ou NONE)
Les bits “arrét’ (doivent &tre un de ces chiffres, 1, 1.5 ou 2).
Par exemple:
¥600 9588 B NOWE 1
.. i correspondent aux réglages par défauts.

Vous aver aussi la possibilité de faire une mize & jour de la disquette systime
avee la nouvelle configuration. A ce moment, il vous sera donné le choix de
recommencer avee CP/M (ce qui invoquera les nouveaux réglages de configuration
de la RS232C),

CP/M Plus (fournit avec le CPC6128):

Les paramdtres de la RE232C sont mis aux valeurs par défaut quand le CP/M
Plus est mis en route, Les paramétres peuvent Btre modifiés & Paide du
programme SETSI0. L'intention est que SETS10 sera invoqué en méme temps
gque 'suverture du dossier PROFILE . SUB,

L'AMSTRAD BIOS du CP/M Plus exécute la RS232C comme étant le dispositif
physique SI0. L'utilitaire DEVICE vous permet de réassigner oo dispositif
physique (qui se place par défaul au dispositif logique AUX:) et ainsi, vous
permet de consulter la RS232C durant l'opération de V'utilitaire PIP ou pendant
l'écriture de programmes d'assemblage qui ont aceés & linterface BDOS
(CALL 5). Le BIOS contient aussi un jumpblock’ qui permet au programmeur
d'assemblage, d'obtenir le support direct de la RS232C.

DEVICE fournit la possibilité d'assigner & nouvean les dispoaitifs physiques S10,
CRT, et LPT aux dispositifs logiques COM: (qui peuvent étre sub-divisés en
AUXIM: et AUXOUT 2), et LST:.
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La console (CON :) est normalement attribuée & 'écran/clavier (CRTD

Limprimante {(L5T:) est normalement attribuée ao port de limprimante
paralldle (LPT).

La dispositif auxiliaire (AUX ;) est normalement attribué & la REZI2C (510).
Les assignements actuels peuvent étre interrogés par Lo commande:

PEVICE
... &t peuvent étre changés de cette fagon:

DEVICE dispesitif logique- = dispositif physique.

DEVICE LST:=S5I0
... qui assigne la RS232C & envoyer les sortics i Iimprimants, ou:
BEVICE CON:=S51I0

i permet d'exploiter Vordinateur, d'un terminal attaché & la RSZI23C (3] vous
tapez DEVICE CON:=CRT sur le terminal déporté, coci renverta l'exploitation
au clavier et & I'écran Jocal),

8i un assignement de sorties est donné & un dispositil physique constamment
oecupd ou non-existant, l'ordinateur enverra um message afin d'emplcher un
“wervouillage”.

PIP est un programme qui copie des dossiers et traite les dispositifs logiques
w et de sortie comme des dossiers.
Lias

PIP AUX:=FILE.TYP anmundum_i&rhlnﬂ%ﬂﬂﬂﬂ
FIP FILE.TIF=AUX: ricevrn un dossier d'on BESZERC

.. 5i les assignements par défaut sont en vigueur, Lea transferts venant du clavier
ou di la KS232C sont géndralement terminés par un [CTRLJZ.

SETSIO affiche et modifie les paramétres de la RS232C. Les paramétres peut
étre changés en ajoutant les clauses suivantes, dans n'importe quel ordre:

par exemple -
SETSIO TX 75 RX 128@ BITS T PARITY QDD




La lettre initiale du premisr mot seulement, est nécessaire, le reste de ce mot est
facultatif. Une clause illégale produira un message derreur, si une clause est
spécifide deux fois, la deuxitme sera utilisée,

31 be nom de la vitesse de transmission est omize (TX ou RX), les deux seront mise
en marche, Si la vitesse de transmission est changée et que le nombre de bits
‘arrét’ ne 1est pas, il sera mis & 1 (5i la vitesse de transmission est supérieure &
1100, sinon il sera mis & 2.

Les clauses existantes sont:

TX vitesse de trangmission. - par défout 9600 - régle 'imetteur de vitesse
de transmission

RX .vitesse de transmission: - par défaut 9600 - régle Je receveur de vilesse
de transmission,

. 1a vitesse de transmission doit dtre un de ces chiffres, 58, 75, 118, 134.5,
150, 3008, 6808, 1200, 1800, 24008, 3600, 4800, 7200, 600 ou 19200,

BITS m- - par défzut 8 - met le nombre de bits ‘données’
.. T doit étre un de ces nombres, 5, 6, 7 ou 8,

PARITY «.pr - par défaut NONE - met le type de panid,

oo o ik #tre un de ces mota EVEN, ODD ou NONE.

STOP m: - par défaut 1 - met le nombre de bits ‘arrit’

<. n+ doit dire un de ces nombreg, 1, 1.5, 0u 2,

ENON «x: - par défaut OFF - invoque ou annule le contrile du déroulement
du logiciel

v % doit Btre un de ces mots, ON ou OFF,




CP/MPlus - version 1.0

L ‘raccord” suivant doit ére appliqué & la version 1.0 du CP/M Plus si
vous woulez I'utiliser avee la RS232C, Deux disquettes seront nécessaires:

La disquette insérée dans l'onité B, doit étre la face 2 de la disquette
systeme fournit avec le CPCGTEE,

La disquette insérée dans P'unité A, devrait ére une COPIE validée pour
l'éeriture de la face 1| de la disguette systéme (ou de la disquette atilisée
pour charger le CP/M Plus),

Maintenant mettez en route le CP/M Plus, et tapez SEULEMENT les

caractéres Bormaus, imprimés ci-dessous en  vous  assurant  gue
I'ordinateur répond comme indigué, par des caractbres ehd

EEE:si0 c18CPM3.ENS

S4EF

m & T =

=

ﬂ"lﬁ;-"ﬂdlﬂhﬂ

-
ol

ElvC1RCPNS.ENS

ElCcTRLIC

- REN P11CPMI.EMS=CIBCFM3I.ENS
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BPPENDICE 3
Le ROM de la R5232C en BASIC et
en code machine

Le ROM fournit dans votre RS232C contient un programme qui ajoute,
sutematiquement un nombre de commandes ‘externes’ an BASIC. Ces commandes
sont identifides par le symbole 1" (barre) (obtenu en appuyant sur [SHIFTIa).
Les programmes en code machine peuvent acoéder ces commandes, & I'aide du
firmware KL_FIND_COMMAND of en préparant des blocs paramétres
approprids.

Reportez vous & la Spécification Concise du Firmware de voire ordinateur
J’LHSTRJ’;D

Le programme ROM réserve, sutomatiquement, une allocation pour RAM,
réduizant ainsi, la place réservée & vos programmes ¢n BASIC, Les ordinateurs
érquipés de la RS232C ont & peu pris 40K de disponible, alors que ceux qui ont
aussi une unité de disquette en auront 39K. (CPM ne erée aucune perle de
reémoire disponible, lors de son uwtilisation avec la RS232C).

Les commandes externes de la REZ32C sont groupées en cabégories pour pouvoir
gy référer facilement. Les conventions suivantes sonk suivies lors de la
description des commandes:

1.  Les paramitres entre [parenthéses carrées] sont facultatifs.

2. oftab est ladresse d'une variable entidre (4 laquelle on aura, suparavent
donné une waleur artificielle) dans laquelle un eode, représentant le auccds
ou 'échec de la commande, est placé. L'ndresse d'une variable entidre est
caleulée par BASIC =i le nom de la variable est précédé d'un symbole 8.

par exemple: S%=0: IRINGWAIT,35X,68

3. schaine dentrée neprisente 'adresse d'une variable de chaine, & laquelle on
aura donné auparavent, une chaine artificielle contenant au meins, autant
de caractéres que vous devries recevoir durant Pexécution de la commande.
L'ndresse d'une variable de chaine est caleulie par BASIC & la chaine est
pricidiée du symbole 8,

par exemple:
5X=@: RCVDS=STRINGSC{1@0," "}: |INBLOCK,85%,3RCVDS

4.  ohaine de sortie. représente I'adresse de la chaine qui doit &tre envoyde par
la commande. Dans 1a version 1 du BASIC (CPC464), cette adresse doit bire
celle dume variable de chaine, qui est indiguée par le symbole @ la
précédent. Dans les versions plus récentes du BASIC (CPCE64 ot CPCE128),
le symbole @ est facultatif ¢b les chaines constantes peavent Bre spécifides,
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par exemple:

c¥=@: TRAMNSS="une version du BASIC"™: |OUTBLOCK 35X, 3TRANSE
SX=@: TRAMSS="Versien 2 ou plus recente": IOUTBLOCK, 35X, TRANSS

EX=@: 10UTBLOCK,35%,"Version 2 ou plus recente"

5. caractére d'entrée représente I'adresse d'un entier dans lequel la valeur
ASCII d'un seul caractére d'entrée, sera placée. On aura donné, auparavent,
une valeur artificielle & 'entier, L'adresse dune variable entiére est caleulée
par BASIC =i le nom de la variable est précédé d'un symbole &,

6. caractére de sortier représente un entier ou unme vrai variable, une
expression congtante ou numérique, qui prend la valeur ASCII du caractére
{entre 0 et 255).

par exemple: ISTBLOCKEND 13 ' retourde chariot

7. nom du dossier représente le nom d'un dossier d'une cassetie ou disguette.
La version 1 du BASIC (CPC464) demande & ce gue le nom du dossier soit
spécifié comme étant 'adresse d'une variable de chaine, qui est indiquée par
le symbole @ la précédant. Dans les versions plus récentes du BASIC
(CPCEB4 et CPCE12B) le symbole 8 est facultatif ef les chaines constantes
peuvent étre spécifiées.

£, guires parpmétres, pas encore mentionmés représentent un entier ou une vraie
variable, une expression constante ou numérique, qui prend la valeur du
paramétre décrit.

Les commandes pour le service ROM

| ROMOFF
I ROMOFF

COMMANDE: initialise 4 nouvean le BASIC (et perd le programme actuellement
chargé et les valeurs de toutes les variables) aprés aveir mis hors service le
mibcanisme qui enregistre automatiquement les commandes externes ROM. Ceci
redonne la liberté maximum au RAM, et permet de pouveir charger de trés longs
programmes & partir d'une cassette (la disquette ROM sera elle aussi mise hors
service) ¢ qui mettrait normalement RAM en conflit avec la disquette, la RS232C
et les autres ROMs,
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| ROMCAT
IROMCAT €, Nombre ROM:)

COMMANDE: AfMiche un catalogue (répertoire) d'un maximum de 16 ROMs
externes, actuellement enregistrés. 8i le paramitre facultatif est spécifig, le
répertoire donne les commandes externes, disponibles & partir de ce ROM. Notez
gque les emplacements vides ont 'air d'dtre oceupés par BASIC,

Commandes pour le service R5232C
| SETSIO

ISETSI0, vitesse d¢ transmissiond,reception de ln vitessed, -contrdle de
déroulement du matériel: ( , bits de données:( , qparité( , bits d'arrdt )0

COMMANDE: Maodifie les paramitres fondamentaux d'exploitation de la R8232C.
Aprés le premier paramétre, les suivants sont facultatifs. Si un paramiétre
invalide est spécifid, tous les paramétres suivants seront ignorés.

Les paramétres -bits de donndes., parité, et Dbita darrit- sont appelés,
eollectivement, les bits de synchronisation’,

Le paramétre de vitesse de transmission (9600 bauds par défaat) est un entier qui
spécifie la valeur de la vitesse de transmission. Si une réception de vitesse de
transmission: est spéeifide, le premier paramétre ne donnera que la transmission
de vitesse en bauds.

Le paramétre -réception de vitesse de transmission: (9600 bauds par défaut) est
un entier qui spécifie la vitesse de transmisison,

Lo paramétre «contrile du déroulement du matériel. (par défaut ENABLED) est
un entier qui valide ou met hors service le contrile du déroulement du matériel,
Le zéro met le contrile du déroulement hors service, autre que zéro le valide.

5i le contrdle du déroulement du matériel est mis hors serviee, la RS232C
transmettra, quelque soit 1'état du contrdle du déroulement CTS sur le plot 5, et
recevra quelque soit 'état du DCD sur le plot 8. Si le contrile du déroulement du
matérie]l est mis hors service, la R3232C activera en permanence le signal de
contrile du déroulement DTR sur le plot 20 jusqu'd ce que la commande
IELIEEESH' soit regue ou gue le contrdle de déroulement du matériel soit
revalidé.
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La mise hors service du contrile du déroulement est parfois utile g le cible ou le
matériel connecté & la RS232C ne peut pas gérer lez signaux du contréle de
déroulement. Un des désavantages de la mise hors serviod du contréle de
déroulement du matériel et que vous risquer de perdre des caractires si le
dispositif de réception & un systéme de départ/arrét plus lent que le dispositil de

transmission.

Le paramétre bits de données: est un entier entre 5 ot 8, qui spéeifie le nombre de
bits ‘données’ en carachiéres transmiz &t regus.

Le paramétre -parité: (par défaut, AUCUNE parité) est un entier entre 0 et 2, qui
spébeifie la parité & générer et & vérifier. 0 veut dire AUCUNE parité, 1 est parité
ODD (impaire) et 2 est parité EVEN (paire),

Le paramiire bits darrdd (par défaut, un bit ‘arrét’) est un entier entre 0 et 2,
qui spécifie le nombre de hits ‘arrét’ en caractéres tranamis et regus, 0 spécifie un
bit "arrét’, 1 est un bit 6t demi ‘arrdt’ ot 2 est deux bits ‘arrét’.

Les vitesses de transmission permises sont: 19208, 9600, 43008, 3688, 2480,
2009, 1800, 1280, 000, 328, 288, 158, 118, 75, 58.

par exemple:

ISET510,382 " 389 bauds

ISETSIO0, 9600, %688,8 ' ®=et hors service Le contrdle
du déroulement . 9600 bauds

ISETSIQ.T5,.120@,1,7,1,8 ' TiPS bauwd, RX1Z88 baud,

Eal'lde le contréle du déroulement du matériel, 7 bits ‘données’, parité inpaire, 1
it ‘arrt’,

| SETTIMEOUT
ISETTIMEQUT , temps d'arrét.

COMMANDE: Modifie le tamps d'arrét aprés lequel, une coupure, ou un caractine
ou une commande de transfert de bloc "abandonnera’ 5°il n'est pas encore acheve,

Le paraméitre -temps d'arrét- (0mS par défaut) est un entier entre 1 et 65534, qui
gpéeifie la longueur du temps d'arrét en millisecondes, La valeur -1 met Parrét
hors service, c'est-d-dire, rend I'arrét infini.

par exemple:
ISETTIMEOUT ,18@A " wunezeconded®arret
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| 510

| 510 ,-etats

COMMANDE: Renvoie un état générale de l'interface série. Cette commande est
pour les spécialistes seulement, car les autres commandes interrogent
automatiquement les bits d'état, demandés durant leur exécution. L'état est
reavoyé sous forme d'entier binaire & 16 hits:

Bit 15
Bit 14
Bit 13
Bit 12
Bit 11
Bit 10
Bit 4
BitL &
Bit 7
Bit &
Bit 5
Bit 4
Bit 3
Bit 2
Bit 1
Bit 0

Sous-programme d'exemple:

(MSB)

(LSR)

0

Erreur de synchronization
Embouteillage

Erreur de parité

0

0

0

Tout e2t envoyé
Coupure regue
0

CTS
Détecteur de sonnerie
DCD

Transmetteur buffer est vide
[}
Données regues disponibles

118 ' szimule RINGWAIT . a5%,108

128 sK=@:

148 1510,85%
158 IF 5% AWD 16 THEW S¥=@: RETURN

168 WEMD

178 SX=1: RETURMN

| RINGWAIT

T=TIME+{10@=328)
130 WHILE TIME<T

IRINGWALT , état: . temps d'arrét-

COMMANDE: Attend que le Détecteur de sonnerie soit vrai, ou que D'arrét soit
terminé. Cette commande est destinée 4 étre utilisée dans une configuration de
modems 4 réponse automatique. L'état est renvoyé sous forme d'entier, 0 indigue
que le Détecteur de sonnerie est vrai ot 1 indique que 'arrét a eu liew.
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Le paramétre femps d'arrét: est un entier entre 0 et 65535 qui régle le temps
d arrit en secondes.

NOTEE: Cet arrét est indépendant de celui associé i la coupure, aux caractires et
aux opdrations de transferts de blocs,

| BREAKSEND

IBREAKSEND , «Lat: , tempsde coupure:
COMMANDE: Attend que le buffer transmetteur soit vide (tout est envoyé’ état
vrail et ensuite envale upe ‘coupare’ pendant que la ligne continue 4 ‘marquer’.
Cette coupure est destinée & servir de signal et peut étre détectée par le matériel
connecté & ln RS232C,
L'état renvoyé est:

0®256-  Lacoupure a bien &t envoyée

2¥256-  Arrdt, I'%tat fout est envoyd' n'a pas eu liew pendant le temps

d'arrét spbeifid auparavant, done la coupure n'a pas été envoyée,

Le paramétre -temps de coupures est un entier entre 0 et 65535 (0 veut dire
BERIE), qui spécifie pendant combien de millisecondes, La line marque.
| CLOSESIO

ICLOSESIO , #tats
COMMANDE: Attend que le buffer transmetteur soit vide ("tout est envoyé” état
vrai) et ferme la R8232C. La formeture de la REZ32C &eint en mbme temps les
signaux RT3 plot 4 et DTR plot 20 du contréle du déroulement du matériel.
L'état renvoyd eat:

*256-  LaRS232C cst bien farmibe

2*256-  Arrét, D'état ‘tout est envoyd’ n'a pas eu lieu pendant le temps
d'arrét, spécifié auparavant, done la RS232C n'a pas 608 fermibe.
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Commandes pour les transferts de Caractéres

| INCHAR
I IHtHﬁH,nmtf,-ﬂﬂfﬂmiﬂ'EHmﬁ'

COMMANDE: Lit un seul caractére venant de la RS232C. 8 le contrdle du
déronlement du matériel est validé, le signal DCD du plot & doit &re vrai, la
RS232C activera alors, DTR du plot 20, &% n'y a pas de donndes disponibles.

L'état renvoyd est:

256  Un caractére a bien été lu

1#256-  Aucun caractére dentrde a oté spécilié

2*256-  Arrdt, avcun caractére n'a été lu pendant le temps darrét spécifié
auparavent

3*256-  Une coupure de ligne a £ regue

4*256-  Un caractére a & lu avee une erreur de synchronization

5*256-  Un caractére a été lu avee un embouteillage

6*256- Un caractére a été lu avec une erreur de parité.

&1l existe plus d'une erreur de matériel fcoupure, synchronisation, embouteillage
el parité} seulement Verreur portant le plus petit nombre sera reportée, Tous les
bits détat d'erreurs sont remis & 2éro,

| OUTCAR
[QUTCAR ; état , -carnctére de sortie:

COMMANDE: Attend qué le buffer transmetteur soit vide, ensuite envoie un seul

caractire & la RS232C. §i le contrdle du déroulement du matérie]l est validé, le

caractire ne sera envoyé que & le signal CTS du plot 5 est vrai. A I'allumage ou

JTpr-‘.'s avoir appelé | 510, le signal RST du plot 4 est activé jusqu'a Iappel de
CLOSESIO,

L'état renvoyé est:

0*256-  Le caractére a bien été envoyé

1*256-  Aucun -caractére de sortie n'a 666 spécifié

2*256-  Arrét, Le caractére n'a pas pu étre envoyé pendant le temps
d'arrét spécifié auparavent.




Commandes pour les transferts de Blocs

| SETELOCEKEND
| SETBLOCKEND , caractére de sortie:

COMMANDE: Spécifie un caractére 4 la fin d'un marquage de blec. Une valeur de
256 ou supdricure, met la fin du contydle de blee hors serviee (Le réglage par
défaut est DISABLED).

| INBLOCK
| INBLOCK , «état: , chaine d'entrée:

COMMANDE: Lit une chaine de la RS2330. L'exploitation peut s'achever soit,
lors d'un arréd, & la fin de la lecture du marquage d'un bloc ou quand la chaine de
caractére. est remplie. Si le contrile du déroulement du matériel est validé, le

gignal DCD du plet B doit étre vral, bn RSZ3EC activers slors DTR duw plot 20 27
n'y a pas de données.

L'état remwoyd est:

0*256+0 - Le caractére dentrée. a bien ébé rempli,

0F2564N - Les caractéres N et la fin du marquage de bloc, ont été recus

1*256+0 - Aucune chaine d'enbrée: ou longueur zéro n'a &té spécifide

2*256+N - Le caractére (N+1lme n'a pas &4¢ regu pendant le temps
d'arrit spicifié auparavent. Les caractéres N ont bien été regus.

A¥206+N - Le Néme caractine rega a é6¢ une coupure de ligne

4*E56+N - Le Néme caractére a étd lu aves une erreur de
synchronisation.

5*236+N - Le Néme carpctére a été lu aves un embouteillage

B*IM6+N - Le Neme caractére a été lu aves une erreur de parté.

2 existe plus d'une erreur de matériel (coupure, synchronization, embouteillage
et parité), seule Verreur portant le plus petit nombre, sera reportée, Tous les bits
d'état derrewrs 2ont remis & zéro.

| OUTBLOCK

IOUTBLOCK, état. , chaine de sortie:
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COMMANDE: Envoie une chaine & la RS232C. Si le contrdle du déroulement du
matériel est validé, le caractére ne sera envoyé que si le signal CTS du plot 5 eat
vrai. A Vallumage ou aprés avoir appelé 1510, le signal RTS du plot 4 est activé
jusquh l'appal de | CLOSESIO.

L'état renvoyd est:

0*256+0 - La chaine a bien été envoyée.
1*256+0 - Aucune .chaine de sortie- ou longueur zéro n'a été spécifiée.
2*256+M - Arréf, un des caractéres de la chaine n'a pas pu étre envayé
pendant le temps d'arrét spécifié, auparavant.
Les caractiéres N de la chaine restent 4 envoyer.

Commandes pour les transferts de dossiers
‘non-intelligents’

| SETFILEEND
ISETFILEEND , caractire:

COMMANDE: Spécifie un carscbine comme fin de marguage de dossier. La valeur
egt prise du MOD 256 (par défaut, 2T [CTRL]Z),

| INFILE
I INFILE ;nom du dossier:

COMMANDE: Regoit un dossier ASCIT et I'éerit sur la cassette ou disquette,
Cette opération s'achéve quand la fin du marquage du dossier est lu. Il n'y a pas
d’a;;iti. Les messages d'erreurs sont envoyés & I'écran si une erreur de classement
s uit.

| OUTFILE

IQUTFILE ,mom du dossier:

COMMANDE: Envoie un dossier ASCI (plus un caractére de marquage de fin de
dossier) de la cossette ou disgquette. Si le caractére de marquage de fin de dossier
existe, il sera automatiquement envoyé, suivi du reste du dossier, Les messages
d'erreurs sont envoyés & D'écran si une erreur de classement s¢ produit.
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Commandes pour les transferts de dossiers
‘intelligents’

| BLOW
I BLOW ,-nom du dossier:

COMMANDE:; Envoie un dossier ASCII de la cassette ou disquette, en utilisant
un protocole de transfert spécial, qui assure la synchronisation avec le programme
de réoiption ot permet la détection derreurs. Le message derreur ‘transfer
aborted” (transfert interrompu) est envoyé & I'écran si le programme de récepiion
AnOOnCE une erreur irréparable.

| SUCK
I SUCK , nom du dossier. .

COMMANDE: Recoit un dossier ASCII et inscrit sur la cassette ou disquette, &
laide d'un protocole de transfert spécial qui assure la synchronisation avec le
programme d'envel ef permet lo détection derreurs. Un message d'erreur
approprié sera envoyd & D'écran & le programme de réceplion détecte une erreur
irréparable.

Souvenez vous que les dossiers CP/M sont considérés comme des dossiers ASCIIs
et peuvent donc Gtre transférréa & V'aide de ces commandes. Le BASIC et divers
langages de programmation devraient étre sauvegardés en ASCII avant d'étre
transférris,

Le protocole pour | BLOW et | SUCK, est:
Transmission (| BLOW):

(1} Envoyer 5TX, attendre ACK

2} Envoyer un nom de dossier de 16 octets, un nombre de bloc de 2 octets,
une longueur de bloc d'un octet (de 0 & 12B), des données (de 0 & 128
octets), une somme de contrile de 2 octets (la somme de tous les octets
de données). Une longueur de bloc 2éro indique une fin de dossier,

(3 Attendre ETX, ACK ou NAK,

4] Si ETX est présent, abondonnez, 53 NAK est présent, allez & (
essayer & nouveau le méme bloc, 8i ACK est présent, allez & (
envovez le bloc suivant, ou terminez si ce bloe est le dernier.

2) et
2) et
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Réception { | SUCK):

(1} Attendez STX, répondez avec ACK. NOTEZ: Cela veut dire que le
programme de réception devrait commencer avant le programme de
transmission, sinon le premier STX risque d'étre oublicé,

(2] Réception du nom du dossier, du numére de bloe, de la longueur de bloc,
des données ot de la somme de contrile.

(3) Cherchez le méme nom de dossier que dans le bloc 1, et les numéros de
blocs suivants, 5] ¥ a une erveur, envoyez ETX et abandonnez.

4} Recherchez les erreurs de matériels ou de somme de contréle; si tout est
OK, envoyez ACK, sinon envoyez NAK.

(3 Vérifiez la longueur du bloe, si ceat 2éro finisze:, autrement allez & (2),

(Poar votre information

ETX = [CTRLIB = ASCI 2
ETX = [CTRL]C = ASCII 3
ACK [CTRLIF = ASCIH &
NAK = [CTRLWU = ASCII 21

Commandes pour réacheminer les données de
sortie de l'imprimante

| SERIAL
ISERIAL

COMMANDE: Envoie toutes les sorties du canal #8 & la RS232C au lieu de les
envoyer au port de l'imprimante paralléle Cantronics,

La RS5232C, par défaut, répondra & un échange de données de logiciel XON/XOFF
ainsi qua un échange de données de matériel.

Cela vent dire que s le dispositif connecté 4 la RS232C lui envoie un earactire
XOFF, elle cessera de transmettre jusqu'a ce qu'elle regoive un XON,

{Pour votre informationk:

XON = [CTRALJQ = ASCH 17
XOFF = [CTRL]S = ASCH 19
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| PARALLEL
IPARALLEL

COMMANDE: Raméne la sortie du canal -8 au port de imprimante paralléle
Centronics.

| NOXON
INOXON

COMMANDE: Annule les échange de données XONXOFF du logiciel; la RSZ32C
ignore les caractéres qu'elle recoit.

| XON
I X0N
COMMANDE: Ramime |'échange de données XONKOFF.

Commandes pour ’émulation d'un terminal VDU

| TERMINAL
ITERMINAL

COMMANDE: Connecte le clavier de Uordinateur & la sortie de ln RSZ32C, et
Tenteée de la RS232C & Décran. Le mode émulation du terminal VDU peut
gachever en pressant une touche ASCII & FC. Pour reprendre, utilisez
[CTALJ[ESC) (ou juste [ESC], & moins que la valeur décimale 27 lui est été
nasigmil,

Il nexiste pas décho' local par défaut, de ce qui est tapé. Cet écho provient
normalement du matériel connecté 4 la RE232C,

Les codes du clavier devraient étre définis i I'aide de la commande KEY DEF, &'l
est nécessaire de transmettre des codes n'étant pas décrits dans votre manuel dé
l'utiligateur,

L'écran obéira aux codes de fonclions par défant qui lui sont envoyés, comme
décrit dans vobre manoel de 'utilizateur.
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| HALFDUPLEX
IHALFDUPLEX

COMMANDE: Produit une Connexion locale entre le clavier et I'écran en mode
émulation, pour que vous puissiez voir ce qui est entrain d'étre tapé (au cas ou le
matérie] connectd & la REZIEC ne renvoie pas en fcho vers le elavier),

| FULLDUPLEX
| FULLDUPLEX

COMMANDE: Coupe la connexion entre le clavier et I'écran qui est produit par
IHALFODUFLEX.,

| CTRLDISPLAY
ICTRLOISPLAY

COMMANDE: L'teran affiche les codes de fonctions (au lieu de les obéir) et regoit
en étant en mode émulation de terminal. Ceci est parfois utilisé pour les
dingnostiques. Yous pourrez identifier les symboles des codes de fonction affichés,
& l"aide du programme ci-dessous:

18 MODE 1

28 FOR M=@ TO 3@ STEP 3

3@ FOR M=8 TO 2

48 IF M+M<32 THEN PRINT CHRSCT);CHRS(N+M);" = [CTRLI":
CHRZ(GL+NERD ,

58 MEXT M

&8 PRINT

7@ NEXT N

| CTRLACTION
ICTRLACTION

COMMANDE: Raméne le contréle d'obéissance par défaut, des eodes de fonction
en mode émulation {au lieu de les afficher).
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Commandes pour 'émulation PRESTEL

Le texte suivant esi réservé & ceux gui habitent VAngleterre, muiz il vous est
poszible de Iutiliser si vous arrivez & obfenir un des numéros serveurs (et & le
prix des communications ne vous effraie pas)

| PRESTEL
IPRESTEL , caractére:)

COMMANDE: Invogue un émulateur de PRESTEL. Cetle dmiulateur affiche 24
lignes de 40 caractéres en 16 couleurs (B fixes, B intermittentes) of wlilise des
caractéres spécinux el dez graphiques en Mode 0. L'émulateur obéit & tous les
codes, ¥ compris le code pour caractéres double hauteur, le code graphique et le
code d'activité du curseur, Cc manuel ne décrit pas Uentitre possibilité de
PRESTEL.

Il est important de vérifier que la vitesse de transmission, les données, et les bits
de synchromisation sont correctes, ainsi que le mode de P'écran, avant de faire
appel au service PRESTEL. Ceci est généralement 75TX, 1200RX, 7 bitz de
donmiées, parite impaire, 1 bit darrét, ¢t le mode de Vécran est

ISETS10,75,1288,.1,7,1,08: MOBE @

51 le paramétre ccaractére: facultatil est indiqué, il sera envoyd & Démulateur de
PRESTEL, et le contrile sera remvoyé & BASIC (il sera alors nécessaire de faire
appel & la commande snombre de lignes., | REFRESH, afin de faire une mise 4
jour de 'écran aprés lui aveir envoyé le nowveau caractire).

Si le paramétre .caractére: n'est pas indiqué, les caractéres seront lus, de la
RE232C jusqu'd ce qu'une touche renvoyant ASCH & FC =it pressée.
[CTRLJ[ESC] devrail permettre de renvoyer cette valeur,

Avec le mode continu, Pémulateur de PRESTEL requit des caractéres i les
inserits simultanemment dans un bulfer intéricur, L'affichage de '"écran contenu
dana ce buffer est, périodiqguement, mis & jour. Le curseur est afliché 4 sa position
habituel, sur le PRESTEL ot les frappes seronk transmises immédiatement.

Dans le mode continw, la touche ‘point’ du pavé numérigue remplace
temporairement, le caractére **, et la touche [ENTER] voisine du pavé, remplace
le caractére de soulignement ' qui est I"enter” de PRESTEL.
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| SAVEPRESTEL
| SAVEPRESTEL ,mom du dossier-

COMMANDE: Mémorize le contenu du buffer intérieur de 'émulateur de
PRESTEL, sur une cassette ou disquette.

| LOADPRESTEL
| LOADPRESTEL ,-nom du dossier:
COMMANDE: Charge le buffer intérieur de Pémulateur de PRESTEL, dun

fichier de cassette ou disquette. Vous devrez faire appel 4 la commande
| REFRESH pour faire une mise & jour de Vécran du buffer venant d'étre chargé.

| CURSOR
| CURSOR , numéro de la colonne: , numéro de la ligne:

COMMANDE: lgnore le curseur actuel, mis en position par P'émulateur de
PRESTEL, ai le aumére de colonne. est un entier entre 1 et 40, et si le numdéra
de ligne- est un entier entre 1 ot 24,

| REFRESH
I REFRESHI , muméro de ligne.)

COMMANDE: Le buffer intérieur de M'émulateur de PRESTEL fait une mise &
jour de Déeran. 11 est aussi possible de faire une mise 4 jour d'une ligne seulement
iemire 1 ¢ 24). Les couleurs sont réglées de facon & étre en accordance avec
PRESTEL.

Parce que les effets spéciaux des carnctéres, couleur, hauteur, ete.. sont produit de
gauche & droite et par ligne, il n'est pas recommandé de faire une mise & jour de
moins d'une ligne entibre,
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Appendice 4
Le Materiel

Voici le détail des plots de ln RS2320;

i E ] ] 4 % i | S |

Q00000000000
000000000000

H T oW o W W & np H B N

w W o 1u

Plot | pas utilied ot 14 s wiliked
Plot 2 danndes ransesinss (TAD] Plot 15 pas wtilied
Plot 3 donndss recusa O] Pt 18 pie kil
Plil 4 airtis ATE Plgt 17 pam wkilied
Flat § entréa CTE gt 15 pi otilind
Fligl  pas utilod Piat T8 pas wtilisd
st T GMD Plok 30 portis OTH
Pt B sorta DGO st 31 paa utlisd
Pt § pas s Piod 22 sortie indlc. sonneria
Piict 10 pas uiilsd Pt 23 pas witiind
Plat £1 pas ulilsd o 24 pan utilad
Pl 12 pa utilid ot 35 pas wiilisd
ot 1 pan utilisd

La B52320 utilise le Canal A de la spécification de l'interface série, recommandée
par AMSOFT. Les ports E/S utilisés sont les suivants:

Adresse Sortie Entrée

EFADC Données DART Données DART

EFADD Contrile DART Contrdle DART

LFADE *NE PAS UTILISER* *NE PAS UTILISER®
LFADF *NE PAS UTILISER* *NE PAS UTILISER*®
&FBDC 8253 compteur de chargement 0 8253 compteur de lecture 0
LFBDD B253 compbeur de chargement 1 8253 compleur de lecture 1
LFBDE *NE PAS UTILISER® *NE PAS UTILISER®
LFBDF B253 mot en mode ecriture *PAS UTILISE*

NOTEZ: Le logiciel ROM est le ROM numéro 6.
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