AMSWORD

(TASWORD 464)

@ Tasman Software Ltd.. AMSOFT + Amstrad France
1985

SOFT 464

Sauf autorisation, la duplication, la location, le prét,
dainsi que toute autre diffusion de ce programme sont interdits.

Tasman Software Lid
Springfield House
Hyde Terrace
Leeds 1LS2 91N

Traduction et adaptation du programme ¢t du manuel
en langue frangaise par

Semaphore Logiciels
CH-1283 La Plaine
(Geneve) SUISSE

Photocomposition IITF

Copyright © 1985 Amstrad Consumer Electronics plc
Tous droits reserves
Premiere edition 1985

Toute reproduction ou traduction d'une partie ou du tout de ce manuel,
ou du programme qui I'accompagne, sans autonsation prealable est illégale.

Amstrad France

Grand Rue 143
92310 Sevres
France



Table des matieres

Imtvoduction; .o, 0. iy WL W D G e S VS
Apprendre 4 utiliser Amsword <o oo Cvn v e bl came waa wi.
Desaymboles - Aot W romurs e oo s s o i onh 9 v

S N S

Comment Amsword fonctionne . . . . . . . . . ... ... ... ...,
ESAOCUIMEIL: .0 wvvssmmnmmens, v L0 £ e SGaiEnNE e fmd St Sl
ERPEREIIE ... e comomrpemarbon woime Euker Soas e et oo ELNTE ST K0
LeCUISEUT . . . . . o v vt e v e b b a e e e e e s e e e e e e e e e e e e
e T | e A e U S o A R A
REpEtion AUTOMBEGUE o o o eid « 5 wad o% % o8 8 a4 2 68 0 a8 5w 4 & 4
Lestouchesdecommande . . . . . .. ... ... i i ci e e e s e
Word Wrapping (&critureenlacet) .. . .. oo v i L e e
T RERNON = Sl s EeEl BN ars MURSRENE STl el B Wie
Lo cursent @ARTANAL R i wiis el e s s elenE SR BT e
Quelques bonnes habitudesaprendre . . . ... ... .. ...,
LAS CREDIITES B TBEBICIIER . o v sivmi simm woms srsm sips o0 soasd E-hie wos e

00 08 =] ] =] O Lh Lh Lh Uh LA LA

Chargement et mise en route d’Amsword . . . . . ... ... ... ........ 9
Sanvegarde A'TAmMEWATd , . . . o .. ocois s e s e sais B s s a ReE e s 9

Sauvegarde et chargement d’'undocument . . . . . . . ... ... ... ... .. 10

CHOVERRDAE o 2 aaa o P S VAT O G TR 10
LRATENMANE oo et skl S0 DO RN RIA0E M SR Sekipioa 10
Fusion (merging) . «oo vars es sims eovaedl s@e s ke e s e M
AMAWOR UL o0 wion codin 0ams wigis SIS SUELR 6RO ST WL A e 11
Lestouchesdecommande . . . . . . . . . ... ... i 12
Les commandesd'aide . . . . . . . . ... .. .. 000000 12
ESC affiche la page de dépannage . . ... ... ... ... ... 12
Al pagededépannage enpartie . . . . .« c o s v 4 v s n i s a e s 12
A2 pagededépannageeffacke . . . . . . .. i o i i e 12
A défilement vers le haut du fragment de la page de dépannage . . . . 12
A] défilement vers le bas du fragment de la page de dépannage . . . . . 12
L3 SR Bl cna s o S SRETERate TEoE 0 e R SRR 12
Ak puthelp: .. coou can wonie siceainh e GasE S SR e . 12
Les manipulationsducurseur . . . . . . . . . .. ... ... 000 13
ENTER . .ovvovin o nirs sims Soiim sis eoes Sy prse o are wois | 13
Lesfléches . . . . . . . o o 0 i e e e e e 13
AT débutdutexte . . . . . . . . e e e e e e e e e e i3
A PR RRERIE . . . v conis mow 88 B B m ToBE R e SR e 13
i RN e IO 0 Ga s S e e N e Bk R e e 13
A-vfimdeligme 00 ML5 DO SN B PR e e 13
Ay mionberetexte o Saiu PRI S CE SRR BT DT 14
Aoa descendreleterle oo da RN S Pas EERRREEE SN 14
Wl descente rapide-; cois s R eow P00 e s kst SRE 4 14

¥ montserapite. - v sos soweam ewn s were e e eaF & 19
WA DL RIIOINE. o e s s Gl el B W e s % 4
Yot AR BAUCHE . ... . ave v e s s somoe wow scvs wonan w - B

AMSWORD & = CONTROLE ¥ = SHIFT Page |



Les touches de commande (suite)
Commandes de formatage . . . . . .15

A lrexiefganche: oy man Sodn S ey oD o e o R 15
SWECENEr [IENe o sues sam wdss ool O0EE Sos y o o 15
AE XA Arone o .oop vops ssrroinn fian Duiamy SE o S 15
A rEJustIE N DETASTAPIE . i cosn esriessn swd e g S 15
S TCRISHNRONEHENC o v coposns comn woness ooy B5e %y wen 16
ﬁ-LdEIUHhﬁLunellgne.... Gk SN RERGWED Gaen waws s aws 158
AU rejustifie entre nouvelles nmrgen ..................... 16
A F justification & droite en marche/arrétée (ma/arr) | g mEveess LD
4G Word Wrap en marchejarrété (majarr) . . . . .. ... . ... ... 16
Les commandes d'effacement . . . . . . . . 17
DEL efface le caractére 4 gaucheducurseur . . . .. .. . .. .. . ... 17
CLR efface le caractéresouslecurseur . . . . . .. ... ... ... ..., 17

YEREL elface nrmion - ooocomn oo van i oas e 5 and 09 B g
LDELEIface une HENe .oviioe s mors o5 sy s o en mars 240 17

SGLH eificele dOBIMENE. .. oo cons ware o sms evps povames e we 7
AC effaceunblocdetexte . .. . L 17
Les commandes d'insertion . . . . . . L I
Al insérer une ligne ou un caractére . . . . . . . . ... I8
AH mode d'insertion marchefarrété . . . . .. . ... .. ... I8
Les marges . . e e 19
&H A déplace ia mdrge de gdu:.h{: ....................... 19

A0 SUPPLIME TS IAPERS - . v c0ds §s Si i dobs S ans 00 14
AD déplacelamargededroite . . . .. ool s v S e 1
Les commandesderecherche. . . . . . . . ... . ... .. .. ... .. ...

AR remplace outrouveEdu fExte: .. oo v s st Ser e T L 20
Les commandesde bloe . . . . . . . . . . ... 21
~AB tr:rnmn{p'm,nlhu:,nuwrle] df: dLl:ruide 1. {4 [ YO VR /) |
AV temoin (parenthése fermée) de findebloc . . ., ... . ... . . . | 21

&AM deplacement d'unbloc . . .. L
AN copiedunbloec . .. . . ... T

AL effacement dan bloe s ©0n U, VL G L Lo o 21
Les commandes de tabulation . . . . . . .. ... ... . . .. . 22
TR, croimms et eyt RO HETE Sai BELNSE SRS (e e e e 223
YTAB verrouillage dutabulateur . . . ... . .. ... ... 22

ATAB supprimeletabulateur . . . .. .. ... ..., ... .0\ ':'.. 22
AX remetles arréts de tabulation . . . . . . ... .. .. ... ... 17

AZ efface les arréts de tabulation . . .. . ... ... 22
Les commandes d"impression . . . . . .. 23
&P fin de page marchefarrété . . . . ... ... ... .. ..., . I
B sautdepage(formifeed) . . . . . . . .. . .. ... ...._ . . 23
Ab metre maBie: oo DU AU Dl e e e e 23
&V ‘premve Pet<fBee . s wmisn oL T na L T e
Af mettre note debas-de page cooes aew mEa U0 D0 G g D T oy
AY inserer note de bas de [J-Elgl.‘. ........................ 24
Caractéres speciaux . | Rt S
+ BARRE D'ESPACEMENT — mdes de mntrf-h, dellmprlmdme S i S
AN Qejendecaractéres . . . . . ... i i o e e e e 23

A " Majusculesen minuscules . . . .. ... .. ... ... ... .. ... 25
& 4+ Minusculesenmajuscules . . . . . ... .. .. ... ... .. 75

Page 2 A =CONTROLE ¥ =SHIFT AMSWORD



Autres touches de commande . . . . . . . . L L e e
AENTER . . . . e e e e e e e e e e e e e e e e e
R LI o e et arh EOES e i aie e Genal iy SR SRS
COPY-REDEIION . s Diaila e DR wia ave e oatd ety e

ENAmMpressaon ;. o ooen S salriies SO0 SR s RIS Sl sl s
TETMINOIORIE o <o foie SEEs 00 SRERRT S5N VBRI SE e

Lesoptions d’impression . . . . . . . . ... .. ... 0.
IR o o comnn aoniose semewnonen aemy e RN sl AT AR Wasien
Finligne . . . . . . . e e e e e e e e e e e e e e
Mombre de COPIES . . - » v v v v v v v st s v n e e e e e e s
ITMUETIINE iy s mom i bron e e Dire R R eBed SRR ERE bwd DR
Papier continuou fevillea fenille . . . . . . . ... ... ... ... ....
Saut depagesnx-perdorabions: - ou wn ewaTie Bas wEses e S
InpEIner SH-t000 s v m it G SUETENR SNes WURSEENE BAAS Sniaen
Imprimer note Je bas de Page . ¢ v vw wv e ciie e Ee e e
Imprimer des numeéros de PAge . . . 2w o nie s seew s s e B e

HAnI O DES HE PEBE . o v ecen s somemim i Eomiesid BOGE s
Miliew ou COLES . . . . . . . . L e e e e e e e e e e e e e
Début numerotation . . . . . . . . L e s e e e e e e e e e e e e
Margede gauche d I'impression . . . . . . .. o v v v s v o a s v o a0 e
Avancement du papier aprés impression {ejection} . . . . . .. .. ... ...

Formatage d’une page - Descriptionet conseils . . . . . . . . . ... .. .....
Sautdepage ... ...... SN D SNEOEG BOEeE SROEEIE S SoRie
Sautde page aIOMBIGUE - . o0 v wobe @m s e e L9 e e
SULTEPAREFOFOE- ;. v somin s0win wlowiig £i%ie ¥ BTEE Foy
MEEE SR DARE s +oviv sodrmivis codis d0shy Sodie 0 BNOs SOMIESEYE {0 SaR e
Caractéres de controle d'Impression . . . . o . v v v vt v e e e e e e e
Caractéres normaux dimpression . . . . . . ... a e e e e ..
Impression du deuxiéme jeu de caractéres . . . . . . .

Adaptation du programme - Programme permnnnlisé ...............
Deéfinition du formatage de page .
Définition de caractéres d'impression normaux

Définition des codes de contrdle de I'imprimante . . . . . . . ... ..o
Definition du deuxiéme Jeu de caracteres . . . . . . . . . . . . 0w s
Changer TEPIORTATIIMIE o vovos o5 sod e £ar o 806 S0F ¢ 0% e ®05 $odom 55 e
ORI TR o nrsion isaoit mihoom: Bbisy aobosh f00ictoe: Mo ST okt S g e
Couleurdupapier . . . . . . . . . ot it vttt e e e e e e

Couleurdubord 1. . . . ..

COMSnr il BOR A S e s e e di el aae e

Forme du curseur . .

TYDe dUCUrSeUr- & nrin G s S Wil e RN

Verrouillage page dedépannage O/N . . . . . . . . .. ... oo
Annexe 1 - « Comment s’y retrouver dans les manuels d'imprimantes... »

Annexe 2 - Touches definissables par l'ntilisateur . . . . . . . ... .. ... ..
Annexe 3 - Transfert sur disquette . . . . . . . . . oL 0 e e

AMSWORD & = CONTROLE ¥ = SHIFT Page 3



Introduction

Apprendre a utiliser AMSWORD

Amsword a été congu pour étre facile a utiliser, il vous permetl cependant
d’acceder 4 peu de frais et sans difficulté 4 un niveau de traitement de texte pro-
fessionnel. Nous vous suggérons de vous familiariser 4 son usage de la facon
sulvante :

I. Lisez « Comment Amsword fonctionne » aux page 5 4 8 de ce manuel ;

- Chargez Amsword comme expliqué a la page 9 ;

fad a3

- Tapez quelques lignes de texte en faisant attention aux manipulations possi-
bles expliquées dans « Comment Amsword fonctionne ». EXxpérimentez avec
les touches de commande (pp. 12 4 26) ;

4. Chargez Amsword Tuteur (voir p.11);

5. Prenez votre temps, travaillez avec Amsword Tuteur, expérimentez autant
que possible. Pour vous aider, référez-vous aux descriptions des pages 12
a 26 ;

6. Vous étes maintenant suffisamment familier avec Amsword pour ['utiliser et
produire vos propres documents. Avec I'usage vous acquerrez la maitrise des
opérations qui vous sont les plus utiles et vous vous rappellerez les touches
de commandes les plus importantes. N'oubliez pas que les pages dépannage
sont toujours la pour vous aider ;

7. Sauvegardez Amsword, en suivant les instructions de la page 9, et utilisez
cette bande comme copie de travail. Gardez I'original comme réserve. Si
vous éprouvez la moindre difficulté a charger Amsword ou Amsword
Tuteur, renvoyez-nous la cassette avec une lettre décrivant le probléme.
Nous vous enverrons une cassette neuve.

LES SYMBOLES A et ¥

Les deux signes & et ¥ sont affichés fréquemment dans ce manuel et dans les
pages déepannage. Le signe A représente la touche de CONTROLE, (CTRL sur
le clavier), et ¥ représente la touche SHIFT.

A = CONTROLE
¥ = SHIFT

Ces touches sont toujours utilisées simultanément avec un autre code, en pres-
sant soit SHIFT ou CONTROLE en méme temps que la touche choisie ;

& W signifie presser CONTROLE et la touche W en MEME TEMPS
¥ —signifie presser SHIFT et la touche - en MEME TEMPS

Page 4 A = CONTROLE ¥ = SHIFT AMSWORD



Comment AMSWORD fonctionne

Le «document » (page de travail)

Amsword travaille sur un «document » qui contient tout ce que vous pouvez
taper sur le clavier. Le «document» peut avoir jusqu'a 13000 caractéres.
L’écran de votre moniteur affiche un maximum de 80 caractéres par ligne, c'est
aussi la longueur normale des lignes de texte. Cette dimension peut étre aug-
mentée jusqu'a 128 en modifiant les marges.

La « fenétre »

L'écran du moniteur est donc une « fenétre » affichant 16 ou 23 lignes de texte.
Certaines touches de contrdle déplacent cette fenétre vers le haut ou le bas sur
le document. Ce mouvement s'appelle « défilement». La fenétre peut aussi se
déplacer de coté, si les marges sont mises a plus de 80 caractéres.

Le curseur

Le curseur est un carré clignotant qui vous indique la position actuelle dans
votre fichier. 11 peut étre déplacé avec les fléches se trouvant a droite du clavier
principal, ainsi qu'avec dautres touches de commande.

Le clavier

Chaque fois que vous pressez une touche, le caractére marqué en blanc sur
celle-ci (lettre ou chiffre) s’affiche sur I'écran a la position du curseur. Pour
taper des majuscules, vous pressez la touche SHIFT et la lettre désirée. Les chif-
fres se trouvent soit sur la derniére rangée sur le clavier principal, soit sur le
pavé numeérique. Certaines touches sont marquées de deux symboles. Celui du
bas s'affiche en pressant cette touche ; pour obtenir le caractére au-dessus, pres-
sez la touche SHIFT en méme temps.

Repetition automatique
Aprés un court délai, toute touche pressée se répéte, aussi longltemps que vous

maintenez la pression. Ceci s’applique aux touches de caractéres et  la plupart
des touches de commande.

AMSWORD A = CONTROLE ¥ =SHIFT Page 5



Les touches de commande

Une touche de commande Amsword est un code qui ne fait pas apparaitre de
caractére, mais manipule le document. Par exemple, les fléches déplacent le
curseur. Line autre commande trés utile est la touche Escape [ESC], qui affiche
la page dépannage a I'écran. Celle-ci donne une bréve description de chaque
commande, en voici la reproduction.

FORMATER EFFACE/ INSERE MOLUY ., CURSELUR

A texte a gauche DEL efface car, At diébot texte ¥t defil. rap.

W centrer ligne YOEL efface mot &4 Fin texte ¥ | defil. rap.

AE texte adrolite ADEL efface ligne & —dabut ligne ¥Yy-mot ddrolce

Ad rejust. para. (AL ACLE cloar text £o= and of 1ine ¥ —word left

ok rejust, ligne fun-aL) Al insere lignefscar & « defil. S defil.

MARGES TABULAT ION MOV . BLOCS

A Fixe marge gauche TAB curseur au tab 4B marquer debut bloc

AS supprimemarges ¥YTAE Fixe tab AY marguer finbloc

A0 Vixe marge droite ATAB supprime tab AM bouger bloc au curseur

s 4X restaure tahs AN copler bloc au curseur
L H ke &4 supprime tabs A0 effacerbloc marque
AR remp. Strouy. Lexte
BASCULES FRINTER ENTREES /SORTIES

AF Justif. droitema/arr ] saut page # ENTER save/load/merge/print text

A0 Word Wrap ma/farr ABF mettre ent. CHAR. SPEC

£AH Mode insert. ma/arr AT prendre ent. . AR. SPECTAUX

AP Page affichéema/arr A7 mettTrenobes & SPACE caract . controle printer

A1 Aldema A2 Alde arr AY prendre notes A% 2e jeude caractéres

A% Maj. amin, A+ min, AMaj.

Car. controle impr. (caps=ma, minusculeés =arpr) Options TASPRINT
gras saut. page condensé-agrandi lectura light
proportionnel suréleve agrandi median
condensé abaisseé Yo espac. ligne COmMpacLa
double Frappe italiques /s espac. ligne data run
elite souligner /vy BRpac. ligne palace script

La plupart des commandes sont obtenues en pressant simultanément la touche
Controle [CTRL] et la touche désirée. Elles sont marquées sur les pages de
depannage par un triangle pointant vers le haut A .

Certaines commandes du curseur recquiérent la touche Shift et la touche corres-
pondante. Elles sont marqueées sur les pages de dépannage par un triangle poin-
tant vers le bas ¥ .

La description de chaque action mentionnée ci-dessus se trouve aux pages 12
a 26.

Pour retourner de la page de dépannage au texte sur lequel vous travaillez,
pressez ENTER.
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Word Wrapping (écriture en lacet)

Par cette fonction Amsword met automatiquement 4 la ligne toul mot qui
depasse les 80 caractéres (ou la marge lNxée par vous-mémes), a moins d’avoir
enclenché la fonction A G (voir page 16). Cect vous permet de taper « au kilo-
meétre » sans vous soucier de I'écran. Vous n'utilisez ENTER que pour commen-
cer un nouveau paragraphe.

Vous allez vous surprendre & ne plus regarder I'écran et & pouvoir vous consa-
crer, 'esprit en paix 4 votre création.

Dans le cas de longs mots qui renvoyes a la ligne laisseraient de grands blancs,
il est preferable, une fois le texte mis au point, de prévoir une césure.

Justification

En méme temps que la fonction « Word Wrap », Amsword justifie automatique-
menl la ligne concernée. Cest-a-dire que les mots de cette ligne sont automati-
quement réespacés par 'insertion de blancs. Ceci donne au texte un aspect net
et régulier, les deux marges etant alignees.

La justification automatique peut étre annulee, utilisant la commande A F (voir
page 16). Vous obtenez alors un texte aligné 4 gauche et irrégulier a droite. On
parle alors de texte en drapeau. Vous avez donc le choix, suivant votre goit ou
le travail & exécuter (par exemple de la poesie).

1l est facile de justifier ou déjustifier un texte deja ecrit, au moven de la com-
mande A F. Vous modifiez sans peine les paragraphes concernces que vous pou-
vez ensuite remettre en ordre avec la commande A J (voir page 15).

e curseur « agrandi»

Au moment on vous frappez le dernier caractere d'une ligne, Amsword deéplace
le curseur au debut de la ligne suivante, celui-c1 est alors double, 51 vous tapez
un caractere quand le curseur est ainsi, Amsword présumera que le caractere
fait partie du dernier mot de la ligne précedente et effectuera automatiquement
le Word Wrap. Si ce n'est pas le cas, vous devez {rapper un blanc - ce que
vous feriez normalement a la fin d'un mot — avant de commencer le mot sui-
vant.

Si le dernier caractére d’une ligne est un signe de ponctuation, Amsword ne
procéde pas au Word Wrap quand vous commencez la nouvelle ligne, méme si
vous frappez un caractere quand le curseur est agrandi. Amsword ignorera les
premiers deux espaces, afin de ne pas indenter une nouvelle ligne accidentelle-
ment.

AMSWORD s o=CONTROLE ¥ =SHIFT Page 7



Quelques bonnes habitudes a prendre
Facilitez la tiche d"Amsword en respectant les deux régles suivantes :

I. Toujours frapper au moins un espace aprés un point ou une autre marque de
ponctuation ;

b

Toujours commencer un nouveau paragraphe par une indentation {(un ou
plusieurs blancs) de la premiére ligne ou en laissant une ligne blanche, vous
pouvez aussi faire les deux. A son tour, Amsword sera mieux 4 méme de
vous faciliter le travail.

Les chapitres de reference

Les chapitres suivants de ce manuel figurent en tant que référence. Vous ne
devez pas lire tout ce qui suit pour pouveir travailler sur Amsword, les com-
mandes figurant de toute maniére sur la page de dépannage ou les Mmessages
apparaissant a I'écran.

Quatre parties principales suivent. La premiére traite du chargement et de la
mise en marche du programme, la sauvegarde et le chargement des fichiers que
vous creez sur ou 4 partir de cassettes. La deuxiéme partie décrit toutes les
actions des touches de commande, groupées par type. L'impression et le forma-
tage de textes sont expliqués dans la troisiéme partie. Dans la derniére partie
sont décrites les méthodes pour adapter le programme selon vos besoins per-
sonnels et votre matériel, applications.

Deux annexes couvrent certains points concernant les imprimantes. Une
annexe decrit 'utilisation des codes définissables par 'utilisateur.
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Chargement et mise en route
d’AMSWORD

Pour charger Amsword, placez la cassette dans le magnétophone et assurez-
vous qu’elle est entiérement rembobinée. Frappez

RUN"
et pressez ENTER. Pressez alternativement la touche CTRL et frappez la petite
touche ENTER sur le clavier numeérique a droite du clavier principal. Un mes-
sage apparaitra vous demandant de mettre en route le magnéto et de presser
une touche.

Amsword se met en route, une fois le chargement terminé. Le curseur clignote
alors au début d’'un document vide ; le numéro de la ligne et d’autres informa-
tions s’affichent au bas de I'écran sur la ligne d’état. Ainsi vous pouvez taper
votre texte ou charger un fichier cree precédemment i partir de la cassette.

Pour charger Amsword Tuteur suivez les instructions a la page 11.

Etant en Basic, frappez RUN et ENTER afin de remettre en route Amsword,

Sauvegarde ’AMSWORD

NOTE : La possibilité de sauvegarder Amsword vous est laissée pour vous permetire, d vous
lacheteur, de préserver une copie de secours et de sauvegarder vos copres personnalisees,
DONNER OU VENDRE DES COPIES A DES TIERCES PERSONNES EST UNE
VIOLATION DES LOIS PROTEGEANT LES DROITS D'AUTEUR.

Pour faire une copie de secours ou une copie personnalisee d"Amsword, pressez
A ENTER aprés avoir charge Amsword. Le menu principal des options
apparait a I'écran, comme indiqué a la page 26. Frappez A puis confirmer avec
ENTER pour mettre en route la sauvegarde. N'oubliez pas de mettre une cas-
sette vierge dans le magnétophone, pressez les boutons REC et PLAY et com-
mencez la sauvegarde en frappant une touche quelconque sur le clavier.

Une fois le programme sauve, vous retournez automatiquement au menu prinei-
pal. Vous pouvez alors contréler le succes de cette procedure en frappant B
pour entrer en Basic. Tapez CAT (Catalogue, soit I'index des programmes sur la
cassette), suivi de ENTER. Rembobinez la cassette, pressez le bouton PLAY et
une touche quelconque sur le clavier pour mettre en route la vérification. Deés
qu’apparait le message

AMSWORD block 7 & OK

sur I'écran, I'enregistrement est valide. Arrétez I'option CAT en pressant ESC et
retournez au menu principal d’Amsword ; RUN suivi de ENTER.
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Sauvegarde
et chargement d’un document

Sauvesarde

Vous pouver sauvegarder le texte (document) que vous vener de oréer sur
hande comme un fichier de texte. Pressez & ENTER pour entrer au menu prin-
cipal, choisissez option 8 ¢ sauvegarde de fichier» el confirmez avec
ENTER. L¢ programme vous demande alors d'indiguer e nom du fichier 4 sau-
vegarder, ce que vous allez Faire et ensuite frapper la touche ENTER. Les noms
peuvent contenir jusqu’a 16 caractéres (lettres et chiffres),

Un autre message est aftiche, vous demandant d'indiquer la vitesse denregistre-
ment, normale ou rapide, Taper la lettre correspondant 4 votre choix, ou sim-
plement ENTER gui met en route loption marquée entre parenthéses. Suivers les
directions donnees par I'écran (presser REC et PLAY sur le magnéto et une
touche sur le clavier).

Une fos la sauvegarde terminée, le programme vous raméne au menu princi-
pal. 51 vous voulez retourner 4 votre texle, vous choisisser option R, retour au
texte. 51 vous vouler verifier la sauvegarde, procedez de la méme maniere que
pour le controle de la sauvegarde du programme (entrer en Basic, touche B,
frapper CAT et ENTER et mettre en route le magnéto.

La fonction CAT affiche alors tous les noms des ichiers contenus dans la cas-
selte el vous pouvez msement contrdler, si le nom de votre Nichier sauvegarde
8’y trouve, Sortez de CAT en pressant ESC, taper RUN et confirmez avec
ENTER afin de remettre en marche Amsword. Vous éles de nouveau au menu
principal.

Stoun message derreur (tape loading error) apparait, la verification a échoue.
Retournez alors au programme Amsword (ESC, RUN, ENTER) et essavez de
sauvegarder @ nouveau. En cas de nouvel échec, vérifiez la bande ou changez-
£n,

CHARGEMENT

LE CHARGEMENT D'UN DOCUMENT EFFACE AUTOMATIQUEMENT LE
TEXTE EN MEMOIRE.

Si vous voulez garder celui-ci, il faut donc d'abord le sauvegarder avant d'en
charger un nouveau .

Pour charger un document a partir d’une cassette, utilisez la commande
& ENTER pour obtenir le menu principal. Choisissez la touche L « charge-
ment d’'un fichiers» suivi de ENTER pour confirmer. Le programme vous
demande alors dindiquer le nom du fichier 4 charger. A défaut de nom, Ams-
word chargera 1¢ premier fichier qu’il trouve sur la cassette. Taper le nom et
pressez ENTER, ou seulement ENTER, et suivez les directions affichées 4 'écran
cn pressant le bouton PLAY et une touche sur le clavier pour metire en marche
la fonction.
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Fusion (merging)

La fusion permet de charger un texte d'une cassette et de Pinserer dans le docu-
ment deja en memoire sans effacer celui-ci. 1l prend place aprés le texte reési-
dent.

Pour fusionner un document, entrez au menu principal & ENTER et pressez M
pour choisir « fusion de textes. Amsword vous demandera de suivre la
meéme procedure que pour le chargement decrit ci-dessus,

La fusion ne pourra se faire que si vous restez dans les limites de la mémoire,
[in cas de dépassement, le programme s'arréte et vous serez en Basic, vous
devrez taper RUN et ENTER pour revenir au document et aprés avoir fat de la
place, essayer i nouveau la fusion.

AMSWORD Tuteur

Amsword Tuteur est un document d'imtiation, le fichier texte ou document
regroupe divers travaux pratiques d'apprentissage. 1l vous aidera a maitriser
rapidement les commandes de Tasword.

Le Tuteur est enregistré immediatement aprés le programme. Chargez Ams-
word comme déja explique a la page 9. Gardez la cassette dans le magnéto
gquand le programme est chargé et ne la rembobinez pas. Vous allez voir le cur-
seur clignotant vers le haut de I'ecran. En pressant la commande A ENTER
(CTRL et ENTER), vous entrez au menu principal. Suivez les instructions nor-
males pour charger un fichier de texte:

— Presser L pour choisir e charger fichierys |

— Presser ENTER comme indiqué par le programme pour confirmer le choix ;

Presser ENTER de nouveau pour charger le premier fichier rencontre sur la
cassette {Tuteur) & la demande du nom de hichier (voir Chargement page
10} .

— Presser PLAY sur le magnéto et une touche sur le clavier pour mettre en
route le chargement du Tuteur.

Amsword Tuteur apparait a 'ecran des que le chargement est termine.

Bonne Frappe!
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Les touches de commande

Le symbole & signifie que la touche de Contréle CTRL doit étre presseée
simultanément avec la touche correspondant a la commande.

Les commandes d’aide

ESC affiche 1a page de depannage
Cette page est affichée & I'écran quand la touche Escape ESC est pressee. Pour
retourner au document frappez ENTER.

41 page de déepannage affichee en partie
Quand A 1 est enclenché, 7 lignes de la page de depannage sont affichées au-
dessus du document. Seulement 16 lignes de la fenétre sont visibles.

A 2 page de dépannage effacee

Cette commande efface les 7 lignes de page de dépannage et montre la fenétre
du document en entier, soit 23 lgnes de texte,

A& [ defilement vers le haut du fragment de la page de dépannage

51 le fragment de la page de dépannage est affiche dans la fenétre, cette com-
mande remplace le fragment affiché par les 7 lignes suivantes.

2] defilement vers le bas du fragment de la page de dépannage
Si le fragment de la page de dépannage est affiché dans la fenétre, cette com-
mande remplace le fragment affiché par les 7 lignes suivantes.

A3 get help

Affichage de la section d’aide concernant les commandes d'imprimante et le
deuxiéme jeu de caractéres. Cette section €5t normalement verouillee mais peut
étre debloguée via la section apersonnalisation du programme s
décrite aux pages 35-41. Quand A 3 est validé, les pages concernees sont affi-
chées dans les 12 premiéres pages du texte.

&4 put help

Insertion du fragment supplémentaire dans page de dépannage.

Comme A 3, cette commmande est mise en route via le aprogramme per-
sonnaliséx». Elle insére le Mragment avec les codes de contrile et le jeu de
caractéres supplémentaires dans la partie de la page de depannage prévue i cet

effet.

£ & rend inutilisable les deux commandes. A 3 et elle-méme, A 4, alin de pre-
venir d'éventuelles surimpressions des 12 premiéres lignes de la fenétre ou de la
page de dépannage. Pour plus de détails, voir page 41.
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I.es manipulations du curseur

Enter

Cette commande déplace le curseur au debut de la ligne suivante. 51 le mode
insertion est enclenché (voir page 18), une nouvelle ligne est aussi creee.

Les fléches

Les touches se trouvant i droite du clavier, manipulent le curseur dans la direc-
tion indiquée par la fMéche, lettre par lettre, vers n'importe quel endroit du texte,
Si vous maintenez la touche pressée, "action se repete automatiquement et la
vitesse de déplacement augmente.

La fléche de gauche peut dépasser les marges de gauche, si elles sont définies a
intérieur de la colonne | ; de méme, la fléeche de droite peut deplacer le curseur
au deld de la marge de droite si celle-ci est placée a gauche de la colonne 125,

2 1 debut du texte

Cette commande déplace le curseur au debut du document.

Mo+ fin du texte

Cette commande trouve la fin du document ¢t y place le curseur.

& o+ debut de ligne

Le curseur est déplace 4 la marge gauche de la higne ou il se trouve.

A — fin de ligne
Le curseur est déeplacé i la marge droite de la higne oo 1l se trouve.

Ces deux derniéres commandes, A —et A = sont particulierement utiles pour
revoir des fichiers s'étalant sur plus de 80 caracteres par higne.
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Les manipulations du curseur (suite)

Ay monter le texte

Cette commande fait monter le texte dans la fenétre d'une ligne vers le haut.

A ¢ descendre le texte

Le texte est descendu d'une ligne vers le bas.

¥ | descente rapide

Cette commande Shiftd force Amsword 4 defiler le texte de 23 (resp. 16, si le
fragment de la page de depannage est affiché) lignes vers le bas. Une méthode
rapide de deplacement.

¥ t montée rapide

S’applique de la méme maniére que la descente, soit 16 ou 23 lignes 4 la fois
vers le haut.

¥ « mot a droite

Le curseur est déplace au debut du prochain mot vers la droite. §'il n'y a plus de
mot a droite, 1l passe au début de la ligne suivante,

¥ — mot a gauche

Cette commande déplace le curseur 4 la fin du mot précéedent, soit vers la
gauche.
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Commandes de formatage

& @ texte 4 gauche

Déplace le texte 4 pauche et en-dessous du curseur d'un caractére vers la
gauche. §'il y a déjd un caractére 4 la marge de gauche, la commande n"aura pas
d’effet, de méme pour un texte a l'intérieur de marges definies,

2 W centrer ligne

Centre le texte sur la ligne contenant le curseur. Une commande trés utile pour
les titres. Le texte dans les marges n'est pas affecte par cette commande.

& E texte a droite

Déplace d'un espace vers la droite le texte qui se trouve sous ¢t 4 la droite du
curseur. Cette fonction est inopérante, si un caractére se trouve deja sur la
marge de droite. Méme remargque que ci-dessus pour les marges modifiees,

A J rejustifie un paragraphe.

Cette touche a pour fonction de rejustifier un paragraphe & partir de la ligne
contenant le curseur. La fin du paragraphe est détectée par une ligne vide ou
une indentation. Trés utile pour mettre en ordre un texte ou vous venez de faire
des insertions ou effacements.

Seul le texte entre les marges est justifié et le reformatage se [ait par rapport aux
marges présentes. Afin de pouvoir reformater et justifier un texte par rapport 4
de nouvelles positions de marges, utilisez la commande A U, justification
forcee.

Cette commande justifie donc un texte a droite, si la fonction est enclenchee et

laisse le texte irrégulier 4 droite, si la fonction est arrétée. Elle permet ainsi de
passer d'un texte justifié & un texte irrégulier a droite (en drapeau) et vice-versa.

& K rejustifie une ligne

La ligne contenant le curseur est rejustifice a droite.

& L dejustifie une ligne

La ligne contenant le curseur est dejustifice en enlevant les espaces superflus.
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Commandes de formatage (suite)

& U rejustifie entre nouvelles marges

Cette commande reformate le paragraphe entier, contenant le curseur, aux nou-
velles positions de marges. Clest trés utile pour reformater un texte, en cas de
modifications des marges. Le paragraphe en entier est forcé i l'intérieur des
nouvelles marges.

Cette fonction considére le texte en entier, donc tout ¢e qui se trouve sur les
lignes a P'intérieur comme 4 Pextérieur des nouvelles marges, v compris les
annotations eventuelles entre les marges, qu'il faudra effacer avant de déclen-
cher cette commande,

Le debut el la fin d'un texte sont détectés par la présence de lignes vierges.
N'oubliez donc pas de mettre des lignes vides avant et aprés le texte i justifier,
les indentations ne sont pas suffisantes pour la justification forcée.

A F justification i droite en marchefarrétée (mafarr)

La justification a droite est enclenchée ou arrétée par cette commande, au bas
de I'écran se trouve le message J/0, ma enclenche ou arr arrété, qui
demontre en tout moment I"état. La justification en soi est décrite 4 la page 7.
Elle donne au texte une apparence reguliére et nette en alignant le texte vers la
droite, comme dans ce manuel. Par contre, si la fonction est arrétée, le texte
prend une forme irréguliére 4 droite comme ce paragraphe.

& G Word Wrap en marchefarréte

Cette commande met en marche ou arréte le Word Wrap automatique du texte
écrit. Son etat se lit au bas de la fenétre du document, W/W ma = enclenché,
arr = arrété. Comme la fonction précédente, celle-ci est expliquee en détail
page 7.
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Commandes de suppression

DEL delete ; efface le caractére a gauche du curseur

La touche DEL efface le caractére a gauche du curseur et le reste de la ligne est
tire d'un caractére vers la gauche. Remarguez qu'il n'est pas necessaire d'elTacer
toujours tous les caractéres erronés, il suffit de mettre le curseur 4 la position
désirée et vous pouvez corriger un texte en repassant dessus.

Cette touche est surtout utile pour corriger des erreurs au moment ou elles arn-
vent ou pour enlever des caracteres superflus.

CLR clear ; efface le caractére sous le curseur

Commande semblable & celle ci-dessus, sauf gqu'elle enléve le caractére qui se
trouve sous le curseur.

¥ DEL delete ; efface un mot

Cette fonction SHIFT DEL efface le mot entier se trouvant sous le curseur et le
texte est tirg vers la gauche pour remplir le trou cree.

A DEL delete ; efface une ligne

La ligne ol se trouve le curseur est effacée en entier. Les lignes suivantes sont
montées d'une ligne,

A CLR clear ; efface le document

Comme I'indique le titre, le document en entier est efface en utilisant cette com-
mande. Sont effacés de méme, en-téte et les notes de bas de page (« header » et
« footer » - voir page 24). Afin d'éviter des accidents, Amsword demande une
confirmation (0= oui; N = non), avant d’exécuter la commande,

& C efface un bloc de texte

Cette commande efface un bloc de texte délimité par les commandes de bloc,
decrites i la page 21,
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Commandes d*insertion

2 linsérer une ligne ou un caractére
La commande insére de nouvelles lignes, mots et caractéres dans le document.

Pour insérer une ligne vierge, mettez le curseur au début de la ligne qui sera
deplacee vers le bas, la nouvelle ligne est done insérée au-dessus de la ligne
contenant le curseur. (De nouvelles lignes sont insérées automatiquement,
quand le mode insertion est enclenché ; voir commande suivante & H).

Pour insérer un ou des mots dans une phrase, placez le curseur dans I'espace
entre ceux qui devront les contenir. Pressez Al les mots a droite du curseur
sonl pousses au début de la ligne suivante. Réutilisez A | pour créer d'autres
lignes vierges, s le texte a insérer est trop long, ou enclenchez le mode insertion
(voir commande suivanie),

Pour insérer un caractére au milieu d'un mot, mettez le curseur sur le caractére
qui sera deplace vers la droite, 'espace vide est donc créé 4 pauche de la posi-
tion du curseur. En pressez A I, la ligne contenant le curseur est automatique-
ment dejustifi¢e (voir explication page 15) et 'espace vide est crée. Si la ligne ne
peut étre dejustifiée, n'ayant pas d'espaces superflus, une nouvelle ligne est
entamee et le texte suivant le curseur y est déplace,

Ces procedures d'insertion detruisent en général la justification d'un para-
graphe, en utilisant A J, ceci sera « réparé » aisément.

£ H mode d'insertion marchefarréte

Enclenchee, cette fonction cree une ligne vierge @ la fin de chaque ligne que
vous terminez ou quand vous pressez ENTER. Elle est utile aussi quand vous
voulez écrire au milieu d'un texte. Le message « Inser. ma=marche:
arr=arrété », au bas de la fenétre donne I'état actuel du mode,
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Les marges

£ A deplacer la marge de gauche

Pressez cette commande, et la marge se place immediatement a gauche du cur-
seur. Elle est indiguée par la double higne aw bas de 'écran, c'est-a-dire, la
marge se trouve ou cette ligne commence. 1utilisation des marges est décrite ¢i-
dessous.

La fleche gauche permet de sortir de la marge ¢t d'y écrire du texte ou de redeli-
nir les marges,

Amsword charge les programmes avec les marges gauches mises i la colonne 1,
ce qui peut étre change dans I'option « programme personnalisé», (pages
35-41)

£ S supprimer les marges

Les marges sont remises aux bords extrémes du document.

A D deplacer la marge de droite

Cette fonction agit sur la marge de droite de la méme fagon que A A sur celle
de gauche.

La position extréme de la marge est 4 la colonne 128, Au chargement, la marge
est par défaut mise a 80, ceci peut se modifier selon vos hesoins dans loption
¢«programme personnal isés, (voir pages 35 -41).

Quand vous avez place une ou deux marges, le exte gque vous ecrives, restera
normalement entre celles-¢i. Le Word Wrap et la justification se font comme si
les marges ¢taient le bord du document.

Les marges sont utiles pour indenter automatiquement une partie d'un texte.
Lin paragraphe peut ainsi etre mis en valeur. Yous pouvez aussi plus Tacilement
preparer des tableaux. des listes ete,

Les Méches peuvent deplacer le curseur i Ninterieur des marges pour en modi-
fier la position ou pour y écrire. Les commandes de Tormatage A Q, AW et
& E (texte a gauche, centrage, texte a droite) n'ont pas d'eflet entre les marges
¢t sont inopérables quand le curseur se trouve entre deux marges. La com-
mande A | (insertion) ne fonctionne non plus pas entre les marges, sauf, si le
curseur est dans la colonne 1.

La commande A J reformate sculement le texte compris entre les marges. Pour
reformater un texte @ de nouvelles marges, vous utihiserez & U,

Les fonctions de recherche e remplacement operent seulement entre les
marges, La qustification automatique des paragraphes au moment d'un rempla-
cement de texte peut modifier le format du texte, tape avee dilfférentes positions
de marges et devrait donc etre utilisée avec précaution.
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Les commandes de recherche

£ R remplace ou trouve du texte

Cette fonction vous permet, 4 partir de la position du curseur, de trouver la pro-
chaine utilisation d’un mot ou de remplacer toutes les utilisations suivantes de
ce mot par un autre ou par un groupe de mots, Pour effectuer une recherche ou
un remplacement sur tout le texte, utilisez d'abord A 1 pour aller au début du
document.

Quand vous pressez A R, Amsword vous demande d'écrire le mot 4 trouver ou
a remplacer. Vous devez taper un seul mot, toute instruction comportant un
espace sera refuse,

Pressez ensuite ENTER et Amsword vous demandera d'écrire le ou les mots a
substituer, puis pressez ENTER 4 nouveau, Le nouveau texte peut contenir des
espaces, mais ne peut excéder le nombre de caractéres entre les marges actuelles
ou au maximum 80 caractéres. Pour la recherche sans remplacement frappez

seulement ENTER.

Amsword reformatera automatiquement chagque paragraphe dans lequel il aura
effectué un remplacement, 4 condition gue la fonction justification soit enclen-
chee, et ceci par rapport aux marges actuelles. Utilisez-la avec précaution si
vous avez travaille avec differentes positions de marges dans votre texte.

Cette fonction, tres utile pour vérifier par exemple les terminaisons, rechercher
et corriger votre faute favorite, peut aussi vous faire papner du temps a la
frappe, si vous avez a écrire souvent les mémes mots, remplacez-les par une
abrevation et une fois votre texte écrit, utilisez 4 R pour remplacer celles-ci par
le mot entier.

Vous pouvez sortir de cette opération a tout moment en pressant la touche ESC.
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Les commandes de bloc

A B Temoin {parenthése ouverte) de debut de bloc

Un bloc de texte peut étre déplace ou copie d'un endroit & un autre dans le
document.

Le début et la fin du bloc 4 déplacer ou & copier doivent étre marqués. A B
indique a Amsword que la ligne o se trouve le curseur est la premiére ligne du
bloc a déplacer.

A ce signal, Amsword insérera un témoin juste avant cette ligne, ceci lui prend
quelques instants, car il doit vérifier qu'il n'y en a pas deja d'autres dans le
document, un seul étant admis a la fois.

Pour supprimer le témoin, placez le curseur sur la ligne ot il se trouve et ¢ffacez
celle-ci au moyen de A DEL.

4 VW Temoin (parenthése fermée) de fin de bloc

Cette touche indique 4 Amsword la fin du bloc que vous voulez deplacer ou
copier, comme pour en marquer le début, il placera un temoin, mais cette fois-ci
sur la ligne immeédiatement apres celle contenant le curseur. 1l devra aussi veri-
fier la présence éventuelle d'un autre témoin. Vous pouvez supprimer le témoin
au moyen de A DEL,

£ M Déplacement d'un bloc

msword déplace, quand vous frappez cette touche, le bloc marque. Le te 5
A d dépl quand frapp tte touche, le bl que. Le texie est
place immediatement au-dessus de la ligne ou vous aurey place le curseur. Ams-
word cree automatiquement I'espace nécessaire.

A N Copie d’un blec

Cette commande cause la méme action gque A M, mais en recopiant le texte
marqué a 'emplacement desire,

A C Effacement d’un bloc

Le bloc préalablement margué est enticrement effaceé, a condition gue le cur-
seur ne se trouve a Mintéricur des témons.
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L.¢s commandes de tabulation

TAB effectue un déplacement vers le prochain arrét de tabulateur. le curseur est
deplace vers l¢ prochain arrét de tabulation sur la ligne ou il se trouve. Ces
arréts sont indiqueés au bas de "ecran par des blocs sur la ligne de format.

¥ TAB verrouillage du tabulateur

Cette commande crée un arrét supplémentaire 4 la position du curseur.

& TAB supprime le tabulateur

L'arrét de tabulateur est supprimé & la position du curseur. La fonction reste
sans effet s'il n'y a pas darrét.

& X remet les arréts de tabulation

Cette fonction cause 'effacement de tous les arréts de tabulateur actuels et les
replace a leur pasition délinie par Amsword, soit 4 chague 10éme colonne.

A Z elface les arréts de tabulation

Vous effacez tous les arréts de tabulation actuels,
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l.es commandes d’impression

& P fin de page marchefarrétee

La commande A P permet de choisir ou non Paffichage de la fin de pape. L'éetat
actuel est montré sur la ligne d’état au bas de la fenétre (arr = arrété ; ma =
marche).

La fonction enclenchée, des tirets traversant 'écran montrent ou une page ter-
mine ¢t le commencement de la suivante a I'impression,

Consultez les pages 31 a4 34 pour une description du formatage de vos docu-
ments d l'impression.

M saut de page (form Feed)
Cette commande (un fi] en «inverse») effectue un saut de page a I'impression.

Les fins de pages marquées sur le document a I'écran sont deplacés par cette
commande (v.p. 32).

Voir page 33 pour une description deétaillée des codes d'impression. Ces carac-
téres sont obtenus par la commande A BARRE D'ESPACEMENT (voir page
25).

Quand le document est imprimé, 'imprimante effectue un saut de page imme-
diatement aprés la ligne contenant le code i}

& 6 metire en-téte

Vous pouvez disposer 4 I'impression un en-téte et/ou une note en bas de page,
{voir pages 27, 28 et 32).

Vous créez un en-téte en I'écrivant sur la premicre ligne du document et en pres-
sant ensuite la commande A B, le texte est alors mis en meéemoire. Toute utilisa-
tion suivante de A 6 enregistrera le nouveau texte en ligne un en effagant le
texte résident.

& T prendre I'en-téte

Cette touche ressort I'en-téte de la meémoire et I'insére sur la ligne une du docu-
ment, Elle peut étre editee et remise en memoire, utilisant toujours A 6.
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Les commandes d’impression (suite)

£ 7 mettre note de bas de page

Une note de bas de page est definie en tapant le texte voulu sur la premiére
ligne du document et pressant ¢nsuite la commande A 7.

4 Y inserer note de bas de page

Cetle commande copie la note de bas de page de la mémoire et Uinsére sur la
premiére higne du hichier.

Les deux informations sont sauvegardées en méme temps que le document. Ces
espaces peuvent aussi étre utiles pour placer quelques remarques ou commen-
taires sur le texte principal.
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Caractéres speciaux

o BARRE D'ESPACEMENT - codes de contrile de I'imprimante

Cette commande A BARRE D'ESPACEMENT vous permet de taper les codes
d'impression dont 'utilisation est decrite 4 la page 33 et qui apparaissent a
I'écran comme lettres inversees,

Cette fonction enclenchée, le curseur devient un rectangle vide de double hau-
teur et le message « CTRL IMPR. » remplace « CARS NORM» sur la ligne d’etat
bas de I'ecran. Ceci indique gue la prochaine lettre que vous tapez sera un code
d'impression. Si la partie de la page de dépannage est affichée, celle-c1 mon-
trera alors une liste des codes d'impression et leurs fonctions. Entrez la lettre
correspondant a la fonction désirée, sinon ENTER pour retourner aux carac-
LEres NOrmaux,

A 28 jeu de caractéres

Amsword contient un jeu de caractéres supplémentaires comprenant les signes
de la plupart des langues européennes. Pressez AN et le curseur devient ici
aussi un rectangle vide et le message 2% JEU CAR apparait sur la hgne de
contrile. Si la page de dépannage est affichée, le secteur correspondant sera
affiche,

Pressez la touche voulue ou ENTER pour retourner au curseur normal.

&% Majuscules en minuscules
S'il y a4 une majuscule a la position du curseur, cette touche la remplacera avec
le symbole minuscule. Avec l'auto-répétition, cette fonction est trés utile pour

reconvertir en caractéres minuscules un texte écrit accidentellement en majus-
cules.

A+ Minuscules en majuscules

Cette commande remplace la minuscule d la position du curseur avec son €qui-
valent majuscule.
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Autres touches de commandes

& ENTER savefload{merge/print (sauvegarde/chargement/fusion et impression)

Choisissez cette commande pour obtenir le menu principal.

Imprimer texte B (p.272)
Sauvegarder texte 5 (p.10)
Charger texte L (p.10)
Fusion texte M (p.11})
Hetour au texte R (p.26)
Régler programme c {p.35)
Sauvegarder Amsword A (p.9)

Passer enBasic B (p.26)

En pressant R, vous retournez dans votre document, En pressant B, vous entrer
en Basic, ce qui permet d'executer d'autres fonctions (p. ex. un CAT), pendant
qu'Amsword reste en memoire, Pour sortir tapez RUN ¢t pressez ENTER,

Quand le menu principal est affiché, des compteurs de mots, caraciéres et lignes
apparaissent au bas de I'écran, ainsi que des indications sur 'espace, le nombre
de caracteres libres. Ce dernier exagére en général 'espace libre, car Amsword
compacte le document avant d'afficher le menu principal afin de se ménager un
espace de travail. En pratique, la fin d'un document peut étre atteinte quand le
compteur d'espace libre montre moins de 2000 caractéres. '

Caps Lock

La touche enclenche ou arréte la fonction Majuscules. Quand cette fonction est
enclenchée, toul ce que vous tapez au clavier apparait en majuscules. La ligne
d’etat s’affiche en majuscules pour indiquer le mode en cours,

COPY répeétition

Cette commande répéte la derniére touche pressée. Ceci s'applique aux touches
de caractéres, comme aux touches de commande.
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L’ IMPRESSION

Pour imprimer tout ou partie du texte, utihisez la commande & ENTER, afin
d'entrer dans le menu principal. Choisisssez alors « Imprimer texte» en
pressant P et confirmer votre choix avec ENTER, ce qui fait apparaitre le menu
d'impression suivant ;

debut texte ligne (1)

fin texte ligne (der. )

nombre de copies (1)

interligne (1)

feuilleafeuille oucontinu (C) C/F
saut de page aux perforations (N} O/N
imprimer en-téte (N) O/N

imprimer bas de page (N) O/N
imprimer no pages (N} O/N

haut ou bas de page (H) H/B
milieuoucotés (M) M/C

déebut numero (1)

marge gauche pour impression (0O)
saut de page apres impression (N} O/N

presser ENTER pour valeur déefaut
presser CLR pour recommencer
presser COPY a Lout moment pour imprimer

Ce menu affiche, pressez seulement COPY pour mettre en route l'impression.

Les choix dimpression sont nombreux, si vous n'étes pas familier avec le mateé-
riel, commencez par utiliser simplement COPY. La description des options se
trouve aux pages 28 4 30,

Beaucoup de ces options dépendent du format de page précedemment defini.
Consultez la page 32 pour les descriptions des formats de page et 35 4 36 pour
les instructions sur le formatage désire,

Terminologie

FORM FEED - SAUT DE PAGE

A ce signal, 'imprimante passera a une nouvelle feuille avant de continuer
I"impression.

FORM LENGTH - LONGLEUR DE PAGE

Désigne le nombre de lignes sur chagque page du document imprimé. Dans ce
manuel, la longueur de page n'inclut pas les hgnes supplementaires au bas des
pages, qui sont le résultat des options «imprimer les numeros de
pages», «imprimer les en-tétes et les bas de pages»,
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Les options d’impression

Le menu d'impression montre un certain nombre d'options, suivies entre paren-
theses, d'une valeur défaut. Cette valeur est choisie en pressant ENTER. Si vous
presscz COPY, toutes les valeurs défaut sont adoptées.

51 une reponse autre que la valeur défaut est donnée, celle-ci devient la valeur
defaut jusqu’a un prochain changement ou tant qu' Amsword reste en mémoire,

Vous pouvez de plus sauvegarder une copie d’Amsword contenant les valeurs
defaut que vous utilisez couramment,

Debut ligne

Entrez le numéro de la ligne a partir de laguelle vous désirez commencer
Fimpression. Valeur défaut = 1.

Fin ligne

Entrez le numeéro de la derniére ligne a imprimer. La derniére ligne du docu-
ment est la valeur defaut.

Nombre de copies

Entrez l¢ nombre de copies & imprimer. Si vous en voulez plus d'une et qu'elles
soient chacune sur une nouvelle feuille, pressez 0 en réponse i l'option « saut.
de page aprés impression» (voir page 30), ou tapez le code d'impression
B (pages 23 et 32) dans la derniére ligne de votre document,

Interligne (1)

Entrez 2 pour un double interligne et 3 pour un triple, etc. Si I'interligne est
superieur a 1, et que vous désirez un saut de page, vous devez alors redéfinir la
Ipngutur de page {_Iﬂ nombre de ]igmf.x}, le programme ne comptant que les
lignes de texte imprimées et non les lignes vierges,

Naote : st vous wlifisez une imprimanie autre que 'AMSTRAD DMP-1, vous devrez
probablement annuler la fonction LF (LINE FEED) en wrilisant loption de mise en
page ala p. 36 pour éviter un double interligne non désire.
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Papier continu ou feuille a feuille

Si vous utilisez du papier continu, pressez C et S si vous travaillez en feuille &
feuille.

Si vous choisissez 8, le programme s'arréte automatiquement a la fin de page et
effectue un saut de page. Un message i I'écran vous invite & mettre dans ['impri-
mante une nouvelle feuille de papier puis de presser une touche pour continuer
I'impression.

Saut de page aux perforations

Cette question vous est posée, lors de I'usage de papier continu. Si vous choisis-
se¢z un saut de page en fin de feuille, le programme forcera celui-ci en évitant
ainsi I'impression prés ou sur les perforations.

Méme si vous ne choisissez pas le saut de page vous devrez répondre aux gues-
tions suivantes puisque les en-tétes, bas de pages et numérotations de pages,
causent un saut de page force.

Imprimer en-téte

Un en-téte de page consiste en une ligne imprimée au sommet de {:h;i.que
page. La création de 'en-téte se fait en utilisant la commande A 6, décrite i la
page 23.

En pressant 0 i cette question, vous provoquez I'impression de I'en-téte au som-
met de chaque page.
Imprimer note de bas de page

Le bas de page est une ligne de texte gui peut étre imprimeée en bas de chague
page et est créée par la commande A 7, décrite a la page 24

Si vous repondez 0, cette ligne de texte sera imprimée 4 la fin de chaque page.

Imprimer des numéros de page

Entrez 0 si vous désirez la numerotation des pages.

Les prochaines 3 options vous intéressent seulement, si vous avez choisi la pre-
miére,
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Haut ou bas de page

Vous permet de choisir 'emplacement des numéros de pages qui seront Impri-
més 501 au dessus de en-téte, soit au-dessous de la note en bas de page.

Milieu ou cotes

Ici vous indiguez, si vous voulez les numéros de pages au milieu ou aux cotes.
Milieu et cotés se réfeérent aux marges posées dans le document au moment ot
vous le quittez avec ENTER pour 'impression,

S1 vous choisissez la numérotation aux cotés, les nombres pairs seront imprimés
a la marge de gauche et les nombres impairs 4 celle de droite.

Debut numeérotation

Entrez simplement le chiffre par lequel vous voulez commencer la numérota-
tion. Cette fonction est utile pour les longs textes qui sont sauvegardés en plu-
sleurs parties.

Marge de gauche a I'impression

Cette marge est difféerente de celle utilisée dans le document et désigne le nom-
bre d’espaces libres qui sont envoyés a I'imprimante au début de chague nou-
velle ligne 4 imprimer.

Vous pouvez écrire votre texte sur une largeur de document correspondant a
celle du papier A4, soit 80 caractéres, ou, fixer des marges de chaque coté de la
feuille, par exemple a4 8 et 72, ce qui correspond 4 64 caractéres entre les
marges. Lne autre meéthode, qui économise de la mémoire, consiste i mettre les
marges d | et 64 et de spécifier dans le menu d'impression la marge de gauche 4
8.

Cette derniére option a un inconvénient, si vous avez utilisé diverses polices de
caractéres vous pourrez perdre la justification 4 gauche.

Avancement du papier apres impression (ejection)

S5i vous choisissez cette option, un saut de page final sera effectué i la fin de
Pimpression, apres les notes ou la numeérotation éventuelles.
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Formatage d’une page
Description et conseils

(e chapitre decrit comment formater votre document, c'est-a-dire, definir sa
presentation lors de 'impression. 51 vous debutez en T-d-T, suivez le conseil de
la page 27 et ignorez les options dlimpression jusqu’d ¢e que vous soyez plus
familier avec le programme.

Saut de page

Il existe deux raisons principales pour utihiser le saut de page et Amsword traite
chacune d’elle séparément

I. Lors d'utilisation de papier continu, la fonction évite I'impression sur les
perforations entre les fewilles. De meéme, pour 'impression en feulle &
Feuille, le saut de page évite que 'impression ne sorte du papier...

b

S1ovotre document est divisé en parties distinctes, cette fonction permet d’en
imprimer chaque partie sur une autre page, comme ce manuel par exemple.
Si votre texte est un document continu, voire preoccupation principale
concerne le point (1) ci-dessus et vous choisirez le saut de page automatique.
A loppose, s1 votre texte correspond au point (2), vous devrez « forcer» le
saut de page au moyen de la commande m imverse placée dans le texte aux
endroits voulus.

Il n'est pas recommande d'utihiser les deux fonctions dans le meme texte.

1. Saut de page automatique

Le menu d'impression (page 27) offre une option «saut de page». 51 vous
repondez O ou si vous avez déja indique Futibsation en Teuille 4 feuille, chaque
fois que 'imprimante aura imprime un nombre de lignes égal 4 la longueur du
papier, un saul de page se produira. Par exemple, si la longueur de page corres-
pond a 50 lignes, 'imprimante fera le saul de page toutes les 50 lignes de votre
document,

Si vous voulez imprimer une note en bas de page. ou le numero de celle-ci, ceci
s¢ fera avant le saut de page.

Si l'affichage du saut de page est enclenché ( & P, voir page 23}, une ligne de
tirets indique sur 'ecran 'endroit ou 1l se fera,
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2. Saut de page force

Cette fonction s'obtient en plagant [ (ff inversé) dans le texte aux endroits choi-
S15.

Les codes d'impression sont obtenus par la commande A ESPACE. suivie de la
lettre correspondante (voir page 25).

Lors de I'impression du document, le programme procéde 4 un saut de page
apres chaque passage du code [ inverse.

Les sauls de page automatigues seront toujours exécutes apres les sauts « for-
cesw» mais pas apres les repéres sur 'écran. Il vaut mieux done ne pas utiliser le
saul de page automatigue mais continuer avec la commande m INVEerse.

Mise en page

La mise en page d’un texte est obtenue comme suit :

I. La numerotation de page, si demandée en haut de page, est imprimee en pre-
mier ; l'imprimante descend ensuite de deux lignes :

-

L'en-téte, une ligne de texte imprimée en haut de chaque page et définie par
la commande 4 B (page 23) est imprimée ensuite, suivie de trois lignes vides ;

3. Un certain nombre de lignes de texte est alors imprimé. Ce nombre corres-
pond 4 celui choisi pour la longueur de page ou 4 50 lignes par défaut

4. Si une note de bas de page doit étre inclue, 'imprimante descend de trois
lignes et I'imprime ;

5. 51 la numerotation de page est demandée en bas de la page, 'imprimante
redescend de deux lignes et 'imprime,

Le nombre de lignes par page (longueur) et le nombre de lignes que I'impri-
mante insére & 'impression des en-tétes, notes etc. sont réglables dans le menu
« changement du programme », décrit 4 la page 35,
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Caractéres de controle d’impression

Amsword vous aide & utiliser toutes les possiblites de votre imprimante,
40 codes d'impression, définissables par utilisateur sont disponibles, Ce sont
les lettres «inversees» (en inversion video) de 3 ou ﬂ qui sont intro-
duites en utilisant & ESPACE plus la lettre choisie.

A chaque caractére d'impression correspond une séquence pouvant contenir
jusqu’ia cing codes. Les codes sont envoyés 4 'imprimante chaque fois qu'Ams-
word rencontre le symbole correspondant dans le texte.

Vous pouvez définir un caractére d'impression par exemple pour choisir le
mode d'impression élargi (51 votre imprimante peut le faire bien sar!).

Une fois defini, vous pouvez 'inserer dans votre texte chague fois gue vous
voudrez utiliser ce mode d’écriture.

Amsword contient des caracteres d impression, reproduits sur la page de dépan-
nage, qui sont valables pour PEpson FX-80. Certains de ces codes fonctionnent
ausst pour d'autres imprimantes.

Il est possible de définir vos propres codes d impression correspondant & votre
imprimante en consultant les instructions de la page 35,

La partie de la page de déepannage qui contient la liste des caractéres d'impres-
sion peut etre editee (voir page 12 et 14).

Les chapitres, traitant des codes dimpression, dans les manuels dimprimantes
varient beaucoup en clarté et en terminologie. Consultez a ce sujet 'annexe | a
la page 42.

Exemple :

Dans le programme, B est defini pour passer 4 'imprimante le code pour un
espace, suivi de la séquence de code de 'Epson qui indigue le debut du souli-
gnement. § est defini de maniére semblable pour terminer le soulignement, puis
laisser un espace.

Ceci est un exemple de ] soulignement fj
Sera imprime ;

Ceciest unexemple de soulignement
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Caracteres normaux d'impression

Le code ASCII associc 4 chaque caractére normal est envove d limprimante, a
detaut d'autres indications.

| "option de personnalisation du programme (page 35) permet de définir une
segquence dun a trois codes qui seront envoyes d I'imprimante pour chague
caractére. Normalement un seul code est déterminant, les deux autres sont des
codes defaut. Ce n'est que dans le cas de signes particuliers (accents du francais
par exemple gue M'imprimante a besoin d'un code de retour puis du code de
INaccent qui sera imprime au-dessus de la lettre).

Impression du deuxiéme jeu de caractéres

Les caracteres du deuxiéme jJeu sont imprimes normalement comme les carac-
teres correspondant du jeu normal. el aussi vous pouvez redefinir les codes,
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Adaptation du programme
Programme personnalise

Amsword contient un certain nombre d’options qui permettent a 'utilisateur de
modifier le programme et de créer sa propre version, selon ses exigences et pre-
ferences. Chaque fois gqu'Amsword est sauvegarde, 1l Pest dans la forme en
memoire. Si vous y effectuez des modifications, que vous sauvez le programme
modifie, il se rechargera donc dans sa nouvelle forme. Gardez "original comme
copie de secours,

Il est recommandé de se reférer aux chapitres suivants, avant d’entreprendre
des modifications du programme.

A partir du menu principal (A ENTER) sélectionnez 'option C « Changer
programme », confirmez avec ENTER. Le menu suivant sera affiche :

definition de format de page O/N

définition de caractéres d’ impressionnormaux O/N
définition de caracteéres de controle O/N
definitionde caractéres dudeuxieme jeu O/N
changer programme Q/N

51 la touche O (oul) est pressée en réponse a une option, le programme
affiche alors la séquence d’adaptation correspondant a 'option.

Au retour de chague séquence, la suivanie sera présentee. Presser N effectue le
passage 4 la prochaine option.
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Deéfinition du formatage de page

Cette ophion de personpalisation du programme vous permet de défimr votre
propre formatage de page et de specifier les codes quiutiliseé votre imprimante
pour forcer un retour de chariot, interligne et saut de page. Le formatage défing
et tixe dans Amsword, est décrit a la page 32.

Uine fons dans cette option, vous devrez répondre aux questions suivantes :
nombre de lignes de texte par page [(50)
no. ligne debut. de | "en-téte (2)
en-téte - texte (3)
texte - note bas de page (3)
no. ligne ffinde lanote en bas de page (2)
retour de chariot (13)
interligne (10)
saut de page (12)
(Les menus @ I'ecran sont abréges pour conserver la memoire)

Les valeurs entre parentheses sont les valeurs defaut au chargement du pro-
gramme original. Pour changer une valeur, tapez simplement la nouvelle valeur
puis ENTER ; ENTER scul pour passer sans changement & la valeur suivante.
Lin curseur vous indigue la position actuelle.

Les premieres 5 questions s¢ rapportent & volre formatage personnel et Jes 3
derniéres vous permettent de definir les codes ASCTI utilisés de Nimprimante
pour le retour du chariot, les interlignes et le saut de page Lua mujorité des
imprimantes suivent les codes utilisés ici et beaucoup possédent des interrup-
teurs (bascules ou «dip switches »} internes, qui. une fois réglés, demandent &
Pimprimante de procéder a Navance de ligne ¢t retour de chariot & la réception
du signal correspondant. 51 votre imprimante prodwt gn double interhipne
méme apres neutralisation de cette fonction au moyen des bascules, définissez
le code de 'interligne a ¢ au lieu de 110,
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Deéfinition de caractéres d’impression normaux

Vous avez ici la possibilité d'adapter une séquence de 3 codes ASCII pour
chague caractére normal. Quand le caractére est imprime, les codes ASCI T sont
envoyés 4 Nimprimante.

Le programme est livre avec un seul code ASCII par caractére normal. Vous
pouvez définir les autres afin de taper par exemple des caractéres accentues
(voir page 34) ou de definir votre propre code d'impression pour tel ou tel signe
particulier.

Le programme vous demande de « taper le caractére a redefinirs.
Tapez-le et pressez ENTER ou seulement ENTER, si vous ne voulez rien spe-
cifier.

[Més que le programme a re¢u le caractére, il affiche la sequence actuellement
associée 4 ce caractére et vous invite a en definir une nouvelle. Tapez main-
tenant les nouveaux codes (max. 3) ou ENTER pour une valeur nulle ou pour
passer outre.

Si vous tapez ENTER sans avoir introduit de code, vous aurez une valeur O
pour le caractére en gquestion et rien ne sera imprime.

Exemple

Vous voulez definir le signe « plus ou moins» pour étre Imprimé au moyen
du signe * affiche.

Choisissez 'option edéefinir cars.normaux» puis tapez * en réponse i la
demande « tapez le caractére adefinir». Le programme alfiche alors
les codes ASTICIT de * et vous invite a definir les nouveaux.

Il faudra demander a 'imprimante de frapper *+ puils un «retour arrieres»
(BS ou Back Space en ASCI 1) puis enfin .

Le code ASCII pour + est 43, pour « BS»_ 8 et pour __, 95,

Chaque fois que vous utiliserez * dans votre texte, il se traduira par + &
'impression,
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Definition des codes de controle de I'imprimante

Cette option vous permet d’associer une séquence de jusqu’d 5§ codes 4 tout
caractére contrdle, c'est-a-dire les lettres en inversion vidéo, majuscules et
minuscules. Ces caracteres inverses s'obtiennent en frappant & ESPACE puis
la touche correspondante.

Les codes des caracteres d'impression BHi et B-8 sont définis dans le programme
conformement aux codes de controle pour Vimprimante Epson FX-80, donnant
les caracteres 4 la page d'aide (voir page 6). Certaines de ces sequences de codes
sont aussi valables pour d’autres imprimantes.

Les caracteres d'impression et [ ne sont pas defims et restent 4 la disposi-
tion de Mutilisateur, comme B35 et 3-8 1] et B sont réserves pour le saut de page
(voir pages 23 et 32), B et 3-8 pour 'utilisation avee Tasprint,

Pour delinir ces caracteres de controle pressez O (oul) en réponse d la demande
«définition des codes de controle d’ impression», option du
menu montre d la page 35,

Une liste des caracteres de controle dimpression est alors affichée avec leur
code défaut. Le programme vous demande de spécifier le caractére a redéfinir,
puis, de taper la nouvelle sequence de codes, maximum 5, (ENTER apreés cha-
gue code). La meme procedure s"appligue pour les séquences contenant moins
de 5 codes, pour terminer tapez seulement ENTER. Amsword reaffiche la liste
des caracteres dimpression pour vous permetire d'en choisir un autre si néces-
saire.

Ces codes sont entrés en décimal. L'annexe | indigue comment ces chiftres peu-
vent élre trouves a partir des informations données dans les manuels d'impri-
mantes,

Un caractére de contréle d'impression occupe 'espace d'un caractére normal
dans une ligne de texte. 871l ne cause pas M'impression d'un caractére, la justifi-
cation du texte imprimeé sera perdue, puisque la ligne contenant un code
d'impression sera raccourcie d'un caractére 4 impression. Cel effet peut étre
evite en introduisant le code pour un espace dans la sequence de code. Les
codes J et j pour le soulignement sont déja deéfinis dans le programme pour évi-
ter cec.
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Définition du deuxieme jeu de caracteres

Cette option vous permet de definir les codes a associer avec les caractéres par-
ticuliers. A I'impression cette nouvelle séquence sera envoyée 4 I'imprimante,

Le programme contient un seul code pour chaque caractére de ce jeu, qui est le
code ASCII correspondant au caractére normal, obtenu en pressant la touche.

Le programme vous demandera de définir une séquence de codes de la méme
maniére que dans la section précédente.
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Changer le programme

Cette option vous permel d’effectuer certaines modifications au programme.
Vous aurez a repondre aux questions suivantes :

couleur de 1'encre (26)
couleur du papier (0)
couleur du bord 1 (0Q)
couleur dubord 2 (13)
forme du curseur (4)
type de curseur (0)
marge de gauche (0)
marge de droite (80)
paged’'aidema/arr. O/N
(Les menus affichés sont abréges pour conserver la mémoire)

Les valeurs entre parenthéses sont les valeurs défaut. Pressez ENTER, pour les
garder telles quelles,

Couleur de Pencre

Cette option speécifie la couleur, ou la clarté pour les moniteurs monochromes,
du texte dans le document. Le programme est mis sur 26, ce qui correspond au
blanc brillant. Pour changer de couleur, entrez le chiffre correspondant.

Couleur du papier

Cette option specifie la couleur du fond, programmee par défaut au NOIR soit
(). Choisissez entre ) et 26 pour une autre couleur ou luminosite.

Couleur du bord 1

Défnition de la couleur des bords de 'espace d’affichage (0 ou Noir par
défaut).
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Couleur du bord 2

La couleur du bord change au debut de certaines commandes alin d'indiquer
un délar d'attente pendant que le programme execute la commande. La couleur
que prend le bord 4 ce moment est définie ici.

Forme du curseur

Vous pouvez choisir la forme du curseur, ENTER 4, pour le curseur carré ou 95
pour un curseur_—.

Type de curseur

Zeéro correspond 4 un curseur opague gui obscurcit le caractére gu'il couvre en
clignotant. Entrez | pour obtenir un curseur transparent.

Verrouillage page de dépannage OfN

Amsword vous permet d’editer les pages d'aide correspondant aux caracteres
de contréle d'imprimante, ceci au moyen des commandes A 3 et A 4 decrites &
la page 12. Cette fonction est normalement verrouillée afin d'éviter I'effacement
accidentel d'une partie du texte ou des pages daide. 51 vous choisissez cette
option, vous devrez utiliser A 3 pour transférer la partie correspondante de la
page d'aide dans le texte (ceci couvre et efface tout texte s’y trouvant).

A 4 replace le texte édité en mémoire et reverroutlle la commande.

Vous utiliserez cette fonction si par exemple vous avez modifie les codes de
controle de 'impression pour votre usage particulier,

Vous pouvez aussi de meéme editer le deuxieme jeu de caractere pour supprimer
les signes que vous n'utilisez pas et rendre la lecture plus facile.
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Annexe 1 - « Comment S’y retrouver
dans les manuels
d’imprimantes... »

Les lettres inverses tapées via la commande & ESPACE sont les caractéres de
controle d'impression Amsword, lls sont placés dans le texte pour contréler
I'impression.

Chacun peut étre defini par jusqu’a cing codes ASCIT gui sont entres en deci-
mal.

Cect peut préter a confusion car les manuels d'imprimantes utilisent plusieurs
meéthodes différentes pour specifier les sequences de codes de contrale.

Une grande partie de ces sequences commencent avec ESC dont le code en
décimal est 27.

Parfois, le manuel utilise des lettres au lieu de chiffres par exemple, la séquence
du code de controle pour mettre en marche I'écriture élargie sera donnée
comme suil :

ESCE

Le code decimal (ASCII) pour ESC etant 27, pour E 69, pour obtenir la valeur
de ESC E il faudra entrer :

27 ENTER 69 ENTER

Pour déterminer le code ASCII d'un caractére, vous pouvez aussl entrer en
Basic et utiliser la fonction ASC. Tapez donc

PRINT ASC («E»n)
le code correspondant sera afficheé,

[Yautres manuels indiquent les séguences des codes de contrdle sous forme de
valeurs hexadécimales, ESC est décrit de differentes manieéres en hexadécimal
dont les suivantes :

ESC 45h 1 Bh 45h

Le h spécifie que le nombre est en hexadécimal. Pour en déterminer la forme
décimale, entrez en Basic et utilisez la fonction &H :

PRINT & H1B
qui affichera 27 (Dec. 27 = Hex. IB).

De méme pour 45H :
PRINT &H45

affichera 69, soit I'equivalent décimal de H45.
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Certains manuels donnent les codes de contrdle dans une table de valeurs
binaires,

Pour trouver le code décimal correspondant 4 une case du tableau, remontez
depuis cette valeur vers la rangee de nombres binaires du haut pour obtenir les
quatre octets de poids fort (les premiers), disez ensuite vers la gauche (4 partir de
la case toujours) pour obtenir les octets de poids faible (les derniers).

Utilisez maintenant en Basic, la fonction &x pour déterminer la valeur déecimale
du nombre binaire formé par les 8 chiffres trouvés.
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Le code binaire pour
G oest donc 01000111, Exécutez alors en Basic:

PRINT £X01000111

pour voir que le code decimal de G est 71.
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Annexe 2 - Touches definissables
par Dutilisateur

Ces touches sont celles du pavé numeérique a droite du clavier principal. Cha-
cune de ces touches peut etre redefinie pour donner un mot ou une suite de
mols.

Dans le programme ces touches ont éte definies pour donner les accents et
signes du frangais au moyen de la touche Shift puis la touche correspondante
du pave.

Pour utiliser ces touches a d'autres fins (insérer automatiquement une formule
de politesse, ou un long mot revenant souvent dans un rapport par ex.) vous
devrez passer en Basic puis éditer les lignes 2 et suivantes. Pour vous faciliter le
travail, renumérotez le programme au pas de dix (RENUM).

Vous serez limite dans le nombre total de caractéres car la mémoire disponible
n'est pas grande. Expérimentez, si vous recevez le message MEMORY FULL en
essayant de revenir au traitement de texte c’est que vous aurez dépassé les
limites et 1l vous faudra réduite le texte.

Exemple :

51 vous désirez taper un texte ou le mot «kanticonstitutionnellement »
apparait & chaque coin de phrase, ENTER la ligne

x KEY 1, « anticonstitutionnellement »
Chaque fois que vous taperez A 1 au clavier, le mot sera affiché 4 I'écran.
De méme si vous désirez obtenir :
Amstrad SARL
143 GRANDE RUE
92310 SEVRES

Cher Monsieur,

Entrez une ligne comme ci-dessus, utilisez CHR A (13) pour provoguer la mise 4
la ligne automatique.
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Annexe 3 - Transfert sur disquette

Amsword se transfére aisément sur disquette, la vitesse de travail de ce support
lui donnant une efficacité encore accrue.

Allumez votre lecteur de disquette et insérez une disquette formatée ayant au
moins 26 Koctets de libre.

Chargez le Basic d’Amsword en ¢xécutant LOAD " AMSWORD,

Puis :

l.

2

Editez la ligne 8 pour changer IDISC par I TAPE

. Insérez la commande END en ligne 14

1

Exécutez RUN pour charger le Code

Passez en Basic 4 nouveau pour changer la ligne & en remplacant ITAPE parl
DISC

Enlevez la ligne 14

Executez RUN

. Choisissez 'option « sauvegarde de Amsword» dans le menu pour sau-

vegarder automatiquement le programme sur la disquette.

Toutes les fonctions de chargement et de sauvegarde seront effectuées pour la
disquette.
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