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Traitements de texte

Plusieurs logiciels de traitements de lexte couramment utiisés sur les
ordinateurs CPC seront étudiés dans cette partie. Nous verrons comment
les installer ot las mettre en csuvre en examinant les diverses comman-
des possibles. Cette étude trds progressive sera illustrée de nombreux
exemples. Elle vous permettra de choisir objectivement un traitement de
texte réellement adapté & vos besoins.

Nous cléturerons cette partie par I'étude et la réalisation d'un éditeur de
texte pleine page avec scrolling vertical, recherche de chaine alphanu-
mérique et remplacement, et driver d'imprassion quasi universel. Les lan-
gages de développement de cet é&diteur de texte seront le Basic, le
Turbo-Pascal et I'Assembleur.

G* Complément
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Pocket Wordstar

Introduction

" Qus vous soyez habitué ou non aux traitements de texte, vous pourrez

avantageusement choisir pocket Wordstar, car il couvre la plupart des
hescins dans le domaina du traitement de texte et du mailing. Mais com-
plet ne veut pas forcément dire complexe, on attribue trop souvent en
affet ce terme 3 Wordstar. Nous ailons montrer qu’avec un peu de prati-
que, pocket Wordstar peut s’avérer trés performant.

Parlons tout d'abord des applications possibles et des domaines d’utili-
sation de Wordstar, Toutes sortes de textes peuvent &tre saisis facile-
ment, sauvegardés, retrouvés, modifiés et imprimés, en utilisant divers
types de caractéres (par exemple souligné, italique, gras, normal, etc.).
La taille maximale du fichier texte dépend de la taille mémoire RAM de
I"ordinateur que vous utilisez (3 ce sujet, deux versions sont disponibles
sur la méme disquette : une pour CPC 664 et une pour CPC 6128, ce
qui permet aux possesseurs de 6128 de profiter pleinement du surplus
de RAM). Wordstar permet donc de saisir des documents alphanuméri-
ques. Citons par exemple son utilisation dans la rédaction de lettres ou
de docurnents qui viennent par exemple accompagner un produit indus-
triel en cours de développement. Wordstar peut méme étre utilisé pour
réaliser des livres.

Comment démarrer ?

Insérez voire disquette, passez sous CP/M 2.2 ou sous CP/M + en tapant
| CPM, et tapez ws864 ou ws6128 selon la version ds CPC que vous
possédez. Si vous avez un CPC 464 muni d'un ou de plusieurs lecteurs
de disquettes, tapez wsb664.

Aprés quelgues instants, un menu général apparait, vous proposant les
options suivantes :

— Quuvrir un fichier document {(commande D} ;
— Ouvrir un fichier programme {cormmande N ;
— Changer d’unité de disque {commande L) ;
— Impression {(commande P} ;

&* Complémant



Partle 7 Chapitre 1.1 page 2 Traitamerts de taxte

Partie 7 : Logiciels 3 « caractire professionnel »

— Copie {commande 0O} ;
— Annulation {commande Y) ;
— Sortie (commande X} ;
— Mailmerge {commande M).
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7/1.1.1

Les commandes de Wordstar

. Commandes principales
OUVERTURE D'UN FICHIER DOCUMENT

_ Pour activer cette commande, tapez la touche D du clavier, en mode

Caps Lock ou non.
Les commandes de Wordstar sont de deux types :

— directas {appui simultané sur la touche Control et sur une autre tou-
che du clavier} ;

— en deux temps {appui simultané sur [a touche Control et sur une autre
touche du clavier, puis appui sur une troisiéme touche du clavier. SiI'appui
sur les deux dernidres touches est séparé par un temps trop long (de
I'ordre d'une demi-seconda), un nouveau menu apparait dans la fenétre
du menu.

Lorsque vous avez choisi I'option D, un nouveau menu apparait. |l per-

met de déplacer le curseur, |'écran, d’effacer une partie du texte en
mémoire, d’accéder 4 des commandes spéciales et & d’autres menus.

Déplacement du curssur
Les options de ce menu sont les suivantes :

# Caractére vers la gauchs "S et vers |a droite "D
Le curseur se déplace d’un caractére vers la droite ou vers la gauche.

* Mot vers Ja gauche “A et vers la droite F
Le curseur se déplace au début du prochain mot ou du mot précédent.

+ Ligne monte "E et descend "X
Le curseur monte ou descend d'une lgne.

Déflement vertical
» Ligne monte "2 et descend "W
L'image écran se déplace d'une ligne vers ke haut ou vers le bas.

* Ecran monte "C et desgcend "R
1 image écran se déplace d’'un écran complet vers le haut ou vers le bas.

&* Compldment
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Effacement

» Caractére curssur courant "G
Le caractdre positionné sur le curseur est effacé et Je texte qui suit sur
la ligne se trouve décalé d’une position vers [a gauche.

* Mot a drofte du curseur °F
Le mot qui se trouve A droite du curseur est effacé et le texte qui suit

sur la ligne est décalé d’autant vers la gauche.

¢ Ligne courante Y
La totalité da la ligne sur laquelle se trouve le curseur est effacée et le
texte qui suit cette ligne remonte d'une ligne vers te haut.

» Caractére 3 gauche du curseur : touche DEL
Le caractére qui se trouve & gauche du curseur est effacé.

insertion "V

Cette commande fait passer alternativement Wordstar en mode « insar-
tion » ou « écriture par dessus ». Le mode de travail est affiché en haut
de |'écran.

il. Commandes spéciales
Justification "B

La commande de justification permat de formater le paragraphe courant
dans la marge de texte (droite-gauche} définie. Cette commande est utile
pour « ramsttre de I"ordre », par exemple dans le cas ou vous avez sffacé
une lettre cu un Mot sur la ligne courante, ou lorsque vous avez inséré
du texte sur la ligne courante.

Tabulstion "I
Cette commande déplace le curseur 3 la prochaine marque de tabuia-

tion. Si Wordstar se trouve en mode insertion, le texte éventusl qui se
trouva & droite du curseur se trouve également déplacé d'autant,

Continue I'option recherche ou/et remplacemant "L
Cette commande est affective lorsgu’une commande de recherche ou

de remplacement a #té activée précédemment. Reportez-vous aux com-
mandes “QF et "0A. Le but de cette commande est de répéter |la recher-

che ou le remplacement.
insertion d’un RET "N

Une ligne blanche est insérée aprés la position courante du curseur et
celui-ci reste positionné A "endroit ol il se trouvait avant le "N,
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Stoppe la commande “U

Cette commande permet d'arréter la plupart des commandes longues
au cours de leur exécution.

Fin de paragraphe RET

Insére un retour chariot aprés fa position courante du curseur. ldentique
4 1a commande "N 3 ceci prés que le curseur se positionne au début de
la ligne suivante.

ill. Autres menus

A. MENUS ACCESSIBLES S8OUS LE MODE SAISIE DE TEXTE
Affichage du menu (switch oui ou non} *J

Lse menu de rappel des commandes peut étre affiché {ou non) en haut
de i'écran.

Bloc "K

Accés aux commandes agissant sur les blocs de données.

Format écran "0

Définition de diverses données de formatage d’écran.

imprassion “P

Définition de diverses données relatives au format d'impression du texte
courant et du type d’écriture.

Commandes rapides "Q

Ce menu permet d’accéder aux commandes de déplacement et d'effa-
cement rapide.

Sous-menu de gestion des fichiers at des blocs accédé par la com-
mande K.

Ce sous-menu est accédé & partir du menu principal en tapant K. Il per-
met de ;

— sauvegarder le fichier courant ;

— poser des repéres dans le texte courant ;

— agir sur des blocs de texts ;

— accéder & d’autres fichiers que le fichier courant ;
— changer d'unité de disque ;

— accéder A d'autres menus.

8+ Compidinent
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Sauvegarde

¢ Sauvegarde et continue d’éditer S
Cette commande sauvegarde le texte en mémoire et revient en mode
d’édition au début du fichier texte.

* Sauvegarde et finit d’éditer D -
Cotte commande sauvegarde |8 texte en mémoire et retourne sous |
menu général, ce qui permet par exemple d'imprimer (e texte entré.

* Sauvegarde et retourne au systéme X
Cette commande sauvegarde le texte en mémoire et retourns sous
CPiM 2.2 ou CPIM +.

* Abandonna le fichier courant (

Cette commande permet d’abandonner le texte courant. Si une modifi-
cation a &té faite depuis la dernidre sauvegarde, une confirmation est
demandée avant que le texte ne soit abandonné sous la forme suivante :

Abandon en cours d’édition du fichier xxxxx ? {O/N)

Repires

Dix repéres {au maximum) peuvent étre posés dans le texte, par exem-
ple, au début de chaque chapitre si le texte saisi représente un livre. La
pose de ces repéres se fait en tapant “K suivi d’un chiffre compris entre
0 et 9. L’accés aux repéres est immédiat grice aux cormmandes “0K
{ou K est compris entre 0 et 8). Si une commande "KO 4 "K9 est passée
a un endroit sur lequel se trouvait déja une margue, |'ancienne margque
est supprimée.

Blocs

¢ Début B
Définit le début d'un bloc.

e Fin K
Définit la fin d’un bloc.

» Efface le repére de bloc H
Qublie le bloc défini.

s Copis C
Copie le bloc courant a la position courante du curseur.

* Annule Y
Efface le bloc courant.

e Déplacement ¥V
Déplace le bloc courant & la position courante du curseur.

¢ Ecrit le fichier W
Ecrit sur disquette |e texte compris entre les marques de début et de fin
de bloc.
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Fichiors
* LireR
Incorpore le fichier spécifié & partir de la position courante du curseur,

* |mprime P :
Imprime le fichier courant. Sur un CPC 664, il n'est pas possible d"utili-
ser cette commande.

& Annulation J
Effacement d'un fichier,

Disque

¢ Change d'unité de disque L

Si vous possédez plusieurs unités de disquettes ou de disque dur, cette
option permet de choisir I'unité par défaut (cefle sur laquelle seront effec-
tudes les opérations de lecture/écriture)

B. MENUS ACCESSIBLES SOUS LE MODE GESTION DE FICHIERS
ET DE BLOCS

Format écran "0
Définition de diverses données de formatage d’écran.
Impression “P

Définition de diverses données relatives au format d’'impression du texte
courant et du type d'écriture.

Commandes rapides “Q

Ce menu permat d'accéder aux commandes de déplacement st d“effa-
cemant rapide.

Retour au menu principal ;: ESPACE

Sous-menu de formatage de I'écran accédé par la commande “O:

Ce sous-meny est accédé 3 partir du menu principal en tapant “0.

Il parmet de :
— poser et visualiser les marges et tabulations ;
— cantrer des lignas de texte et définir des interlignes.

Marge, tabulation

® Pose marge a gauche L

Le texte cornmencera automatiquement & cette colonna.

* Pose marge 3 droite R

Le texte ne pourra pas aller plus loin gque catte colonne. Si elte est fran-

8* Compldment
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chie, le mot en cours d’écriture passera 3 la ligne, le curseur suivra ce
mot et la ligne précédente sera centrée,

e Libération de la marge X
La marge de gauche se trouve positionnée en colonne 1, et la margs
de droite est supprimés.

* Marge ligne du curseur F
Le format de saisie est positionné conformément au format de la ligne

courante.

Commandes A deux effets : Switch

¢ T visualisation des tabulations et margas N/O
Au-dessus de la fenltre de texte.

* P visu fin page NJO
Matérialisation de la frontiére entre deux pages avec une ligne pointillée

* J justifie N/O
Justification automatique pendant la frappe

* V tabulation variable N/O
* W retour chariot automatique en fin de ligne N/Q.

Commandes de lgnes

s Centrage C
Centrage d’un texte entre les marges droite et gauche.

* |ntarligne S
Définition de I'espacement entre deux lignes consécutives.

C. MENUS ACCESSIBLES SOUS LE MODE FORMATAGE
DE L'ECRAN

Bloc “K
Accés aux commandes agissant sur les blocs de données.
Impression “P

Définition de diverses données relatives au format d’impression du texte
courant et du type d’écriture.

Commandes rapides “Q
Ce manu permet d’accéder aux commandes de déplacement et d’sffa-
cement rapide.

Retour au menu principal : ESPACE
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Sous-menu de gastion rapide du curseur accédé par 'Q:
Ce sous-menu est accédé A partir du menu principal en tapant K.
Il permat de :
— déplacer rapidement le curseur,
— effacer caractdrels) ou lignels),
— effactuer des recherches/remplacements,
— répéter une commande,
— accéder a d'aufres menus.

Dépilacement rapide du curseur

Déplacement en début de ligne
Déplacemant en fin de hgne
Déplacement en haut de I'écran
Déplacement an bas de I’écran
Déplacement au début du fichier
Déplacement 4 la fin du fichier
Déplacement au début du bloc marqué
Déplacement & la fin du bloc marqué
Déplacement aux repéres 04 8
Scrolling d’une ligne vers e haut
Scrolling d’une ligne vers e bas
Répétition de la commande précédente

» 3 3 2 Ll E] x

y ¥
0o

L]

>

CoOCOoOORLOODOLRO
CENQOAROIXMOW

Effacement de caractéres ou lignes

ay De la position du curseur a la fin de la ligne
Q Det Du début de la ligne a la position du curseur

Recherches et remplacements

F Recherche une chaine alphanumérique
A Remplace une chaine par une autre chalng
L Recherche d’erreur

0] Répétition de la commande qui suit

H Ll L] E]

cCOooD

Menus accessibles depuis le menu principal

D’ autres menus sont accessibles lorsque vous vous trouvez dans l& meanu
de gestion rapide du curseur. En voici la liste

Bloc K

Accds aux commandes agissant sur les blocs de données.
impression P

Daéfinition de diverses données relatives au format d‘impression du texte
courant et du type d’écriture.

tormat Ecran O
Définition da marges et tabulations, centrage, interlignes.

13+ Complément
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0. COMMANDES DESTINEES A L'IMPRIMANTE

Certaines commandes sont destindes 4 'imprimante. Elles sont de deux
types :

— précédées d'un code de contrdle Ctrl P,
— précédées d'un point décimal.

Dans ce paragraphe, nous allons donner la liste des commandes du pre-
mier type. Les commandes du second type sont développées plus haut
dans ce chapitre.

CulPS Soulignement
. Exemple : .
SCe texte ast souligné S, celui-12 non.

CiirPB Double frappe
Example : . R
Simple frappe DDouble frappe D

ClPD Gras
Exemple . . .
Non gras, BgrasB

Ctrl P X X Biffure {rature en surimpression sur le texte}
Exemple : X .
Texte en clair, Xtexte biff§ X

CitPH Surimpression
Exemple : R
Soulignement du caractére : H__

Ctrl P <RET> Surimpression d'une ligne
Exempia :
Surimpression de ligne Ctrl P <RET >
HIRHII L

Cil P Y Italique
Exemple .
L& mot Yitaliquse Y est en italique

CtiP V Indice inférisur
Exermple : o
Acide Sulfurique ' HV2 VSO v4 v

CihPT Indice supérieur
Exemple : A i
Polyndme du 2 Téme T degré :
XT27+3X-56

Ctrl P A Modification de Ja densité d’impression
Exempla : .
Dansité 1 ADensité 2 N Densité 1
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Cr PN

Cui P Q

Ctul PW

CiriPE

Cti PR

CrlP O
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Retour A la densité d’'impression normaie

Exemple :
Voir Ctrl P A

Irmpression condensée
Exemple : R
Impression normale Qlmpression con-

densée W

Fin d'impression condensée
Exempie ;
Voir Ctrl P Q

tmpression en double iargeur
Exemple : i N

Simple largeur EDouble targeur R Simple
largeur

Fin d'impression en double largeur
Exemple ;
Vor Cmi P E

Insertion d'un espace insécable (ineffacable)
Exemple :

Espace “Opour éviter une mauvaise remise
en forme.

E. COMMANDES A POINT

Les commandes 3 point sont également destinées 3 |'imprimante. Elles
commencent obligatoirement par un point décimal dans la premigre
colonne. Ce point décimal est suivi de deux caractéres, indifféremment
majuscules ou minuscules. Voici fa liste des commandes & point las plus

utilisées :

PLn

MTn

.MB n

.HM n

FM

Permet de spécifier la nombre de lignes par page imprimée
Exampls : .PL 62

Permat de spécifier ie nombre de lignes de |'en-téte de page.
Le nombre de lignes par défaut est égal a 3.
Exemple : MT 4

Permet de spécifier le nombre de lignes du bas de page.
Le nombre de lignes par défaut est égal 4 8.
Exemple : .MB 4

Permet de spécifier le nombre de lignes entre la fin de !'en-
téte de page et le début du texte,

Le nombre de lignes par défaut est égal a 2.

Exemple : .HM 1

Permet de spécifier ls nombre de lignes entre Ia fin du texte
et le début du bas de page.

Le nombre de lignes par défaut est égal 3 2.

Exemple : FM 3

13* Complémant
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.HE texte Permet d'insérer une ligne 3 I'intérisur de |'an-téte de page.
Exemple : .HE texte & insérer dans I'en-téte de page.

.FO texte Permet d'insérer une ligne 4 l'intérieur du bas de page.
Exemple : .FO texte i insérar dans le bas de page.

IV. Ouverture d‘un fichier programme

Toutes les commandes disponibles en mode documient le sont égale-
mert en mode programme. Les différences résident dans les deux points
suivants. En mode programme ;

— le passage & la ligne nest pas automatique. La longueur maximale
d'ure ligne est de 240 caractéres,

— legs tabulations occupent des positions fixes,
Ce mode est réservé ;

— aux fichiers de données utilisés par MailMerge, DataStart, Report-
Start, CalcStart. Nous reviendrons en détails sur I'utilisation de MailMerge
dans la suite de I'exposé,

— aux fichiers texte 4 exporter/imparter vers ou & partir d'autres logi-
ciels de traitement de texte.

Lorsgue vous vous trouvez en mode programme, |'en-téte est différent.
Les données affichées sont les suivantes, de gauche a droite :

— Unité de disquette active et nom du fichier en cours d’édition,

— CF = suivi du nombre de caractéres entrés depuis le début de |" &dition,
— LF = suivi du numéro de ligne courante,

- COL = suivi du numéro de colonne courante,

— Indicateur de mode d'insertion, le cas échéant.
CONVERSION D'UN FICHIEH PROGRAMME EN FICHIER DOCUMENT

Quvraz le fichier programme en choisissant la commande « Document »
dans le menu principal, puis, pour chague paragraphe, procédez comme
suit ;

— tapez Ctrl Q A pour activer la commande de recherchel/remplacement,

— tapez Cul N <RET > puis bianc <RET > pour remptacer tous les
- retours a la ligne forgés par des espaces,

— tapez N pour procéder & un remplacement sans confirmation,

— appuyez sur Ctr L autant de fois gue nécessaire pour arriver au bout
du paragraphe,

positionnez le curseur au début de la longue figne ainsi créée et tapez
Ctrl B. La ligne est reformatée sous vos yeux.

-
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V. Changement d’unité de disque

Si vous possédez plusieurs unités de disquettes, il vous est pessible grace
a cetie commande de changer I'unité courante (celle sur laquelle les
fichiers documents et programmas seront charchés). Pour cela, il vous
suffit de spécifier son nom aprés le message d’invite affiché.

V1. Impression

Cette commande permet d'imprimer un fichier sur imprimante, disquette
ou disque dur. Pour ce faire, il suffit de preciser :

— le nom du fichier & imprimer,

— ie support {imprimante cu lecteur de disquette ou de disque durl,

— e nom du fichier résuitat {uniguement dans le cas od |'impression
se fait sur disque),

— le numéro de la premiére page a imprimer,

— le numéro de la dernidre page a imprimer,

— la présence ou I"absence d’un saut de page en début d’impression,
— la suppression éventuelle du format de page,

— [I"arrét {dventuellement) entre chaque page imprimée (dans le but de
recharger un bac feuille & feuille}.

Vil. Copie

Cette commande permet de copier un fichier {docurnent, programme,
ou autre) sans sortir du menu principal de Wordstar. Pour cela, il vous
suffit d'indiquer te nom du fichier & copier et le nom de la copie aprés
les deux messages dinvite affichés.

Vill. Annulation

Cette commande permet d'effacer un fichier {documemnt, programme,
ou autre) sans sortir du menu principal de Wordstar. Pour cela, il vous
suffit d’indiguer le nom du fichier 4 effacer aprés le message d’invite
affiché.

IX. Sortie

Cette commande permet de quitter Wordstar et de retourner sous CP/M

ou CP/M Plus. Si cette commande est a‘ctivée alors qu’une imprassion
ast en cours, le logiciel demande si I'imprassion doit étre avortée.

13« Compldment
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7/1.2

Tasword

Introduction

La société Sémaphore Logiciels qui édite Je logiciel de traitement de texte
Tasword a réalisé un produit bien adapté aux machines Amstrad {cas-
sette ou disquette) qui ne peut que séduire |'utilisateur dont les exigen-
ces dépassent les possibilités des traitements de texte traditionnels.

Certes I'dcran n'est pas capable de reproduire le texte tel gqu'il sera
imprimé, ainsi un texte en italique est simplement encadré du signe « i »
en inversion vidéo, néanmoins certaines possibilités de mise an page nous
rapprochent daes possibilités de la micro-édition, ¢’est le cas du travail
sur plusieurs colonnes, |"utilisation de fontes de caractéres {(non four-
nies d'origine).

Possibilités générales

En plus des fonctions de traitement de texte classique signalons :
— Une aide parmanente an haut d'écran.

— La présence sur la disquette ou la cassette d'un fichier tuteur qui per-
met une prise en main du logiciel amusante et rapide.

— L'accés aux caractéres de la plupart des langues européennes.

~— La possibilité de modifier la plupart des paraméatres de fonctionne-
ment du logiciel pour |'adapter & son matériel (imprimante) ou a ses habi-
tudes {mise en page, couleurs d'écran, redéfinition des touches de
fonction...}.

— La possibifité de sauvegarder sa propre version personnalisée du pro-
gramme, .

— L'accés A tous les codes de contréle d’impression (gras, souligné,
élargi, indice, exposant...] pour peu que I'imprimante soit capable de
les reproduire.

La fenction insertion a Vintérieur d'un texte offre un bon compromis argo-
nomie/rapidité sur une machine 8 bits.

Avec du soin, on peut travailer un texte sur plusieurs colonnes an modi-
fiant les marges.

8= Complémeant
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— En plus de la numérotation, un en-téte et/ou une note de bas de page
peuvent &tre insérés sur tous les feuillets & I'impression.

— Les formules de politesse que vous mémoriserez et rappellerez par
las touches de fonction éviteront de la frappe fastidieuse.

Les plus de la version disquette

— La fonction fusion permet I'envoi de courrier parsonnalisé (mail-merge)
avec possibilité d’impression conditionnella : par exemple envoyer un cer-
tain type de lettre & un sous-ensemble de destinataires.

— De trés longs textes, dépassant |la capacité mémoire st répartis en
différents fichiers peuvent étre imprimés en une seule opération (créa-
tion de fichier d'impression).

— L'achat de fontes de caractéres {programme Tasprint de Sémaphore
Logicials) permet d’accéder 3 différents types d’écritures et méme de
mélanger des types différents a I'intérieur d'un méme texte.

— Surle CPC 6128 les touches de fonctions ont 818 redéfinies pour obte-
nir directemant les caractéres accentués frangais.

Caractéristiques générales

Programme écrit an Basic et en Binaire.

Trois versions disponibles :

— Version cassette (transférable sur disquette).

— Version « D » pour CPC 464/664 équipé d'un lecteur de disqustte.

— Version CPC 6128 (fonctionne sur CPC 484/664 équipés de ["exten-
sion mémoire DK’tronic).

Seulss les versions disquette (« D » et « 68128 ») permettent la fusion de
textes {mail-merge), 'impression simultanée de trés longs textes frac-
tionnés en plusisurs fichiers, I’utilisation de « plusieurs » fontes de
caractéres.

Sur 6128, la totalité de la mémoire ast utilisée {création d'un disque vir-
tuel en mémoire vive),

La taille du document est de :

— 13 00Q caractéres en version cassette ;
— 23000 en version « D » ;

— 64 000 en version CPC 6128,
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Consells de travail

Pour votre premiére utilisation de Tasword, nous vous conseillons d’uti-
liser le tuteur qui se trouve sur ia disquette ou & la suite du programme
sur la casseite. Vous aborderez ainsi de fagon agréable les fonctions les
plus utiles du traitement de texte.

Par la suite, vous vous reporterez 3 nos fiches de référence clasades alpha-
bétiquement chaque fois quse ¢e sera nécessairs.

Pour éviter tout probléme, retenez simplement les deux consignes sui-
vantes, trés imporiantes avec ce logiciel :

— Un signe de ponctuation doit toujours 8tre suivi d'un espace. Collez
le signe de ponctuation au mot qui le précade puis laissez un espace ;

. — Un paragraphe nouveau doit toujours commencer par plusieurs sspa-

ces {indentation). Utilisez la touche [TAB). Vous pouvez aussi le sépa-
rer du paragrephe précédent par une ligne vide.

Charger le tuteur

— Chargez le programme en mémoire (Voir Partie 7, Chap. 1.2.1,
page 7}

— Tapez [CONTROL] [RETURNY], le menu principal 3'affiche.

— Tapez L {Load =charger fichier)

— Confirmez par [RETURN}

— Sur cassette [RETURN] pour charger le fichier suivant.

— Sur disquette, le catalegue est affiché, tapez TUTEUR puis [RETURN]
— Suivez ensuite les instructions & I"écran.

g Compidenent
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7/1.2.1

Les fiches de r_éférence

. Accents

On peut y accéder par le 2¢* jeu de caractéres.

Sur 6128, le pavé numérique a été redéfini afin d’offrir "accés aux prin-
cipaux caractéres accentués. Il faut appuyer sur la touche [SHIFT] en
méme tamps que la touche de fonction correspondante. Les caractéres

" obtanus sont les suivants :

a é 8
] ¥} &
a -} T
@ i

Il. Adaptations

A. REGLER LE PROGRAMME {MENU PRINCIPAL)

Ca sous-menu permet a |'utilisateur de créer sa propre version de
Tasword.

[CONTROLI] [RETURNI

Pour accédar au manu

C : Régler programme (ou changer programme}.
Plusieurs options sont alors proposéses :

— Définir disp. page O/N

— Dé&finir car. d’'impr. normaux O/N

— Dé&f. car. contrle impriménte O/N

— Déf, code d'impression du 2+ jeu car. O/N
— Définir caractéres pavé numérique O/N

— Changer programme O/N

Définir disposition de page

Les nombres entre parenthéses indiqusent les valeurs par défaut que vous
pouvez maodifier.

— nb. de lignes par page (b0}.

9 Complément
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— n®° ligne début de I'en-téte (2} : il s°agit de la position de I'en-téte
par rappont au sommet de la fedille.

— gn-t&te texte (3) : ¢c’est le nombre de lignes vides qui séparent 'en-
téte du début du texte lici trois lignes).

— texte note (3) : ici le normnbre de lignes qui séparent le texta de [a note
de bas de page {(par défaut 3} _

— note N° dern. ligne (2) : aprés la note de bas de page I'imprimante
saute ici 2 lignes avant de placer le numéro de la page s'il est demandé.

— retour de chariot {13}
— interligna (10}

— saut de page (12) : il s"agit de trois codes imprimants. Si votre impri-
mante imprime systématiquement avec un double interligne, affectez O
a l'interligne.

Définir los caractires d'impression normaux

Cette option n'est utiie gque si vous ne disposez pas d'une imprimante
ASCIl standard.

De un & trois codes ASCIl peuvent 8tre attribués & un caractére.

L'&cran affiche Taper le caractdre deont la séquence est & définir.
L'ancienne séquence s'affiche. Vous pouvez attribuer une nouvelle
séguence en tapant de un 4 trois codes décimaux suivis de [RETURNI.

Exermnpie : Définissons un caractére nouveau faitd'un« T sotd'una V »
superposés qui remplacera le point d'exclamation.

Répondons ! & la demande du caractére 3 définir, I’ancienne séquence
33 s'affiche.

Tapaons la nouvelle séquence : 86 [RETURNI] 8 [RETURN] 84 [RETURN].
86 comrespond au code da V, B au recul du chariot, 84 4 la lettre T.

Définir les caractires de contrdle Imprimante

Ce sont les codes qui apparaissent chaque fois que vous appuyez
ICONTROL] [ESPACEI. s convisnnent parfaitement & une DMP 2000,
Si vous dispossz d’un autre modsle, il vous faut vous plonger dans son
manuel et effectuer les modifications.

Si vous chosissez la modification, la liste de tous les codes deéja attri-
bués s"affiche (de AATetdeadt). Lascodesde PA Tetde patsont
libres. Vous pouvez attribuer jusqu’d b codes par fonction.

En générat, la premidre fonction active la commande et la deuxiéme, qui
correspond 3 une lettre minuscule, provoque I'annulation de son effet :

Gras A 27 68 a2770
Proportionnel B 27 112 48 b27 112 48

N
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Condensé C15 c 18

Double frappe D27 71 d 2772

Elite E 2777 e 27 80

Saut de page F12 f12

Exposant G g 27 84

Indicé H 27 ' h 27 84

[talique 127 62 i 27 63

Soulignemant J j 27 45 48 32

Condensé-&largi K15 14 k 18 20

Elargi L 14 120

116 sspace ligne M 27 50 m 27 b0
" 1/8 espace ligne N 27 48 n 27 50

7172 espace ligne 02749 o027 50

P p

a q

R r

s 5

T t

Définir los codes d'impression du 2¢ jeu de caractires

Ce sont les codes qui apparaissent lorsque vous tapez [CONTROLM
t eur définition s'effectue comma pour les caractéres normaux. Vous tapez
la caractére dont la séquance est a définir, puis vous entrez la nouvelle
séquenca.

Exemple : si vous tapez « a », vous obtenez le signa alpha qui 8 pour
code 173. Nl suffit de remplacer te code 173 par le code qui permet d’obte-
nir effectivement le caractdre alpha sur votre imprimante, ce qui n'est
pas toujours possible, mais ce n’ast pas de la faute de Tasword |

Défink Jos caractéres du pavé numérique {CPC 8128)
Tapez la touche de fonction & redéfinir en méme temps que la touche

[SHIFT]. L ancienne séquence s'affiche, vous pouvez la modifier. Par
défaut, on a :

¥ . 186 73
é 0 186 84
a 1 186 88
e 2 186 69
1 3 186 74
G f4 186 92

B Compldmant
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0 5 186 124
6 6 186 9
a 7 186 64
é 8 186 123
e f9 186 125

Changer le programme

Les questions suivantes sont posées :

— couleur stylo (26)

- -2' couteur stylo (13) - version disquette -

— couleur papier (D)

— couleur bord 1 (D)

— couieur bord 2 {13)

— forme curseur {4)

— type curseur {0)

— marge & gauche (0}

— marge A droite (80}

— car ctrl fusion de données {38} - version disquette -

- car ctrl impression fichier [36) - version disquette -

— supprimer ENTER confirmation O/N - version disquette -
— supptimer rejustification écran QN - version disguette -
— taper de droite > gauche O/N - version disquette -

— ouvrir aide O/N

Cowleur du bord 2 correspond 3 la couleur que prend le bord de I"écran
lors de |"exécution de certaines commandes qui demandent un temps
important {le bord devient grisk.

Forme du curseur ; il 8'agit d’un code ASCIL
Type de cursewr : ) = opagque, 1 = transparent.

Caractére de fusion de donnédas (version disquette) : c'est le caractére
qui permet le mailing (&),

Caractére de contrbie impression fichier (version disquette) : il s'agit du
code & placer en haut de page lorsqu’on crée un « fichier d'impression »,
c'est-a-dire un fichier de textes & imprimer automatiquement depuis la
disquette ($).
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Quwrir aide . Cette cormmande vous permet de modifier les bandeaux
d aide 4 et b qui correspondent aux codes d'imprimante que vous avez
peut-&tre modifiés. Voici le détail de cette possibilité :

Vous ne pouvez effectuer les modifications que si vous n’avez pas de
texte en mémoire, car ce texte serait perdu.

Répandez O 4 la demande d’ouverture de |"aide.
Revenez au texte par R

[CONTROL} 3 : recopie les deux handeaux d'aids, I'un sous |'autre, sur
{’écran. Vous pouvez vous déplacer sur les bandeaux et effectuer tou-
tes les corrections que vous voulez (supprimez par exemple les codes
que ne posséde pas votre imprimante}.

- Lorsque vous avez terminé les corrections, recopiez la texte dans les ban-

deaux en tapant [CONTROL] 4. Cette opération verrouille & nouveau les
bandeaux d’aide afin qu’ils ne saient pas modifiés par erreur {ce qui oblige
3 reprendre toute la procédure depuis I'ouvertura de "aide)}.

B. MODIFIER LA SIGNIFICATION DES TQUCHES DE FONCTION
{CPC 8128)

Si vous appuyez sur [CONTROL] f0, vous voyez |'adresse de la société
Sémaphore s'insérer dans votre texte & la position du curseur.

De la méme fagon vous pouvez attribuer les phrases que vous utilisez
ie plus souvent & chacune des touches de fonction. Pour cela revenez
au Basic par [CONTROL] [RETURN] puis B. Listez le programme et modi-
fiez les lignes 20 & 110 qui correspondent au sous-programme d'affec-
tation des touches de fonction.

Par exempie : 3D KEY 1, «1»
peut &tre remplacé par
30 KEY 1, sCordiales salutations.»

Si vous ne travaillez pas sur 6128 méfiez-vous de ne pas saturer [a
mémcire par des phrases trop longues |

Puis relancez le programme par RUN.

C. T : SAUVER SEMWORD {MENU PRINCIPAL}

Si vous avez effectud des madifications sur le programme afin de le per-
sonnakiser (adaptation 4 votre imprimante, & votre confort visuel, A vos
habitudes. ..}, vous devez sauvegarder ces paramétres sur une disquette
{ou une cassette),

Conservez néanmoins |'original du programme car la version de Sem-
word corrigée se recopie sur le disque a la place de I'ancienne.

S Complémant
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Bandeau d‘aide n® 3.

Trois bandeaux de commandes et deux bandeaux de codes imprima-
bles apportent une aide psrmanente 2 I'utilisateur de Tasword.

[CONTROL] 1

{CONTROL} 2
[ESC]

ICONTROL] {

[CONTROL] ]

Affiche un bandeau d'aide dans la partie supérniaure
de I'dcran. 16 lignes sont réservées au texte.

Tout I'écran est consacré au texte,

Toutes les pages d'aide s'affichent a |'écran.
[RETURN] permat de retrouver le texte de travail.

Retourne page par page vers le bandeau d'aide
n® 1.

Passe au bandeau d’aide suivant.

IV. Blocs 1 & 4 (version disquette)

Quatre blocs-notas permettent de conserver des annotations soit direc-
tes, soit provenant des textes que vous &tes en train de travailler. Ces
annotations peuvent &tre intégrées A vos textes si besoin est. Le bloc-
notes fonctionne alors comme la fonction couper/coller/copie décrite

plus loin.

Vous devez déja faire apparaitre le bloc-notes sur lequel vous voulez tra-
vailler en utilisant les commandes [CONTROL] [ ou [CONTROL] 1.

[CONTROL] {ESC)

[(CONTROL] {CLR)

[SHIFT] [COPY]

[CONTROL] [COPY]

Placs le curseur dans Is bioc-notes affiché. Le
curseur texte reste 4 sa place mais ne clignote
plus. Vous pouvez alors taper six lignes de
notes. Lorsqu'un bioc-notes est plein, vous
accédez au suivant par [CONTROL] 1. Le
retour au texte s'effectue 3 nouveau par
[CONTROL] (ESCI.

Efface le bloc-notes affiché a condition que le
curseur soit dedans, sinon ¢'est le texte qui ast
effacé.

Recopie dans le bloc-notes les six lignes de
texte qui suivent le curseur immobilisé dans la
partie texte. |l faut que le curseur clignotant
soit dans le bloc-notes,

Recopie le contenu du bloc-notes dans [e texte
4 la position du cursaur immobilisé. Il feut que
le curseur clignotant soit dans le bloc-notes.

—

e
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V. Couper/copier/coller
Bandeau d’aide n® 2.

[CONTROL} B Place un repéra do début de bloc {crochet
ouvrant) avant la ligne contanant le curseur.
[CONTROL] V Place un repere de fin de bloc (crochet fermant)

aprés la ligne contenant le curseur.

[CONTROL]} [DEL) Efface lg repare de début ou de fin de bloc &
condition que ls curseur soit sur le crochet

opuvrant ou fermant.

[CONTROL] M Déplace le bloc & la nouvelle position du curseur.
- [CONTROL] N Duplique 1e bloc 3 la nouvelle position du
curseur.
[CONTROL] C Etfface le bloc.
Attention |

Un bloc ne peut contenir que des lignes entiéres de texte. Si le curseur
se trouve au milieu d’'une ligne lors de la pose du repdre de début de
bloc, une ligne vierge précédant la ligne courante est créée et |e repére
de début de bloc se place au début de cette ligne vierge.

On ne peut définir qu'un seui bloc a la fois.

V1. Chargement du programme

Depuis Basic
Sur cassette tapez : RUN puis procédure habituelle.
Sur disquette tapez : RUN « SEMWORD »

Sur un 464 ou 884 équipé de disquetts et te J'extansion mémoire DK 'tro-
nics vous pouvez lancer le programme par RUN « DKRAM ».

Vil. Déplacements a I'intérieur du texte

Bandeau d‘aide n° 1

Déplacements horlzontaux
[CONTROL] ~ Début de ligne
[CONTROL) - . Fin de ligne
[SHIFT] - Mot & droite
[SHIFT] -- Mot & gauche

¢ Compiament
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Déplacements verticaux

[CONTROL) < Descente du texte d’une ligne & I'écran
[CONTROL] > Montée du texte d’une ligne & I'écran
[SHIFT] | Montée du texte d'un é&cran

[SHIFT] ¢ Descente du texte d’un écran
[CONTROL] 1 Retour du curseur au début du texte
[CONTROL] !} Envoi du curseur & Ja fin du texts.

Vill. Effacements

Bandeau d’aide n® 1.

[BEL) Effacement du caractére se trouvant a gauche
du curseur (backspace}.

{CLR] Effacement du caractére situé sous le cursewr,

[SHIFT] [DEL] Effacement du mot sur lequel se trouve le cur-
saur tle curseur ne doit pas se trouver sur un
espace).

[CONTROL] [DEL] Effacement de la ligne sur laquelle se trouve le
curseur. Cette ligne est rangée dans un tampon
et peut 8tre restituée et dupliquée. Attention le
tampon ne contient gue la dernigre ligne
introdusite.

[CONTROL | @ Restitution du contenu du tampon sur la ligne
précédant la ligne courante,

[CONTROL] [CLRI] Effacement de tout le texte. Cette commande
dangereuss nécessite une confirmation (O/N).

[CONTROL] [C] Effacement d'un bloc marqué

IX. Fichiers

[CONTROL] [RETURN] . Fait accéder au menu principal dont les
options concernant les fichiers sont les

suivantes :
— Sauver le fichier P
— Charger le fichwer L
— Fusion de fichier M

— Effacer le fichier E (disquette)
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Ces opérations s’effectuent de maniére interactive et n'appellent pas de
remarque particulidre quant a leur utilisation.

Si vous chargez un fichier, celui qui se trouvait en mémoire, se trouve
automatiquement effacé. Si vous souhaitez le conserver, utilisez la fonc-
tion de fusion (M) qui place le deuxigme texta a la suite du premier, a
condition que la taille mémoire le permette.

X. Formatage du texte

Bandeau d'aide n® 1.

A. POSITIONNEMENT DE LIGNE

Deux commandes applicables uniquament avec des lignes courtes {poésie
par axample) :

ICONTROL] Q Déplace le contenu d’une figne d’un caractére vers
ta gauche & condition que le curseur s0it A la droite
des mots & déplacer et que le texte ne sQit pas
contre la marge gauche.

[CONTROL] E Déplace le contenu d’une ligne d'un caractére vers
la droite & condition que le curseur soit A la gau-
che des mots a déplacer et que le taxte ne soit
pas contre la marge droite. :

Exemple :

Gorges de nuages, Gorges de nuages,
Torses de nuages., Torses de nuages.

Tous les métaux dans les nuages.||Tous les métaux dans les nuages.
Casques d’acier, Casques d'acier,

Coulées de plomb. Coulées de plomb.
B. CENTRAGE

[CONTROL] W Centre le texte sur la ligne courante a condition

gu'il ne s'étende pas d’une marge a l'autre.

C. JUSTIFICATION

Un texte est justifié si les marges sont alignées & droite comme & gau-
che. Le traitement de texte ajoute des espaces entre les mots, le résul-
tat n’ast pas toyjours trés hayreux surtout sur des lignes courtes.

9« Complidment
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Exarmnple !

Odeur des pluies de mon enfance || Odeur des pluies de mon enfance
Derniers solails de la saison. Derniers soleils de la saison.

A sept ans comme il faisait bon [|A sept ans comme il faisait bon
Aprés d'snnuyeuses vacances Aprés d’snnuyeguses vacances

Se refrouver dans sa maison. Se retrouver dans sa maison.

On distingue les commandes s'appliquant & la ligne courante et celles
qui concernent tout le paragrapha. Attention, |a dernigre ligne d'un para-
graphe ne doit normalement pas étre justifice.

[CONTROL] K Justifie la ligne courante. Cela permet par exem-
ple de forcer la justification de la demiére ligne d’un

paragraphe.

[CONTROL] L Annule la justification d'une ligne.

[CONTROL| J Rejustifie un paragraphe & partir de 1a ligne cou-
rante, la derniére ligne n'est pas justifice, On uti-
liss cette fonction aprés avoir réalisé des
corractions (insertions ou suppressions} qui ont

détruit I"alignement sur les marges.

[CONTROL] UV Rejustifie un paragraphe dont on a modifié les mar-

ges. On |'appelle également justification forcée.

Bandesau d‘aide n® 3. Active/annuie le mode de
justification automatique iors de la création de
texte. Un drapeau en bas d’écran rappelle le mode
courant :

[CONTROL] F

«J/D ma ou J/D Brr»

D. L’ECRITURE AU KILOMETRE

Cotte fonction empéche les coupures des mots en fin de ligne. Les mois
trop longs pour tenir entre les marges sont automatiquement reportés
4 Ia ligne suivante.

Exemnple :

L'hiver vanu, Ja mer an chass L'hiver wvenu, la mer ean

g, la nuit remonte l85 estuai
res, et les voiliers d'offran
des sa barcent aux voltes des
sanctuairas.

[CONTROL] G

chasse, {a nuit remonte |es
estuaires, et les wvoiliers
d’'cffrandes se bercent aux
voltes des sancluaires.

Bandeau d'aide n® 3. Activelannule le mode

frappe au kilomatre {Word Wrap). Un drapeau en
bas d'écran rappelle la mode courant :

«WAN ma ou WW arr.»
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Xi. imprimante

A. ACTIVATION DE L'IMPRIMANTE

ICONTROL] [RETURN] puis P puis [RETURN] : fait accéder aux para-
métres d'impression. L'appui sur [RETURNI ou [COPY] pour la totalité
de la page impose les valeurs par défaut qui sont affichées :

— début de ligne (1)

— fin & la ligne {(dern)

— nombre de copies (1}

— interigne {1)

— continu/feuille a fewille (C} CIF

— saut de page (N) OIN

— imprime en-tdte (N} O/N

— imprime note (N} O/N

-~ imprimie No pages (N) OIN'
en haut ou an bas (T) H/B
au miliicotes/droite (M} M/C/D
début numerotation (1)

— marge & gauche & I'impr (O}

— saut de page 2 la fin (N) O/N
taper ENTER = valeurs par defaut
taper CLR = recommencer
taper COPY = commencer impression
taper ESC pour retourner au menu

Début de ligne (1) : tapez une autre valeur si vous ne souhaitez pas impri-
mer le texte & partir de la premidre ligne.

Fin & la ligne idern) : idem pour {a derniére ligne.

Nombre de copies (1) : si vous en choisissez plus d’une, vous metirez
& Oui I'option « saut de pege & la fin ». '
Interligne {1) : le programme ne comptant gue les lignes imprimées du
texte pour activer le saut de page, si vous choisissez un interligne supé-
rieur 3 1, vous devraz redéfinir |a longusur de page.

Continuffeuille & feuille (c) : si vous choisissaz « F = (feuille & feville} I'impri-
mante s'aredte en bas de chague page.

Saut de page (N) : lors de I'utilisation de papier en continu, cette option
évite d'imprimer sur ia pliure.

Imprime en-téte (N) - pour la création das en-tétes, voir « les paramé-
tres d'impression 3 insérer dans le texte ».

2= Compidment
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Imprime note (N) : il s'agit de s note da bas de page. Idem que I'en-téte
quant 4 la création.

Imprims No de-page iN}

— en haut ou en bas 7 it-s"agit.de la place des numéros de page.

— au millicOté/droite (M) : idem sur la figne.

— début numérotation (1) : utile si vous réalisez un long texte fait de
plusisurs fichiers différents. :

Marge 4 gauche 3 I'impr (O} : cetie option envoie des espaces a I'impri-
rnante au début de chague nouvelle ligne, indépandamment des mar-
ges que vous avez fixées dans votre texte. Faites vos calculs afin de ne
pas- sortir de la feuille |

Saut de page 4 ia fin iN) : indispensable si vous demandez plus d'une
copie. }

B. LES PARAMETRES D'IMPRESSION A INSERER DANS LE TEXTE
Bandeau d’'side n® 3.
Les sauts de page

[CONTROL]P  Rend visible/invisible la fin d’une page {présence de
tirets). Un drapeau en bas d'écran indigue I’ état cou-
rant:«MenPmaouMenParrs»

[CONTROL] [ESPACE] puis U Place un U en inversion vidéo qui cbiige
Fimprimante & produire un saut de
page forcé.

L'en-tite

Un en-téte est une figne de texte qui apparait au sommet de chaque page.
La création d'un en-t&te se fait en une seule opération qui regroupe en
réalité trois étapes : :

— Ecriture, sur la premidre ligne de la premiére page, du texte A mettre
en téte de chaque page.

'— Mémorisation du texte.

— Effacement du texte 3 I’ écran, sinon il est écrit deux fois sur la pre-
miére page.

[CONTROL] 8  Met en mémaoire la premidre ligne du document et
I'efface. Cette ligne sera reproduite au début de cha-
gque page si I'option correspendante est validée.

{[CONTROL] T L'en-t&te gui se trouvait en mémoire est ramis i sa
place pour atre corrigé par exemple.

y
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La note ds bas de page .

Le principe ast le méme que pour |'en-téte.

[CONTROL) 7 Met en mémoire a prerniére ligne du document et
I‘efface. Cette ligne sera Teproduite au bes de cha-
que page si |'option correspondante est validée.

{CONTROLLY . La note dé bas de paga qui se trouvait en mémoire
S .. est réaffichée sur I'écran sur fa pramuare Irﬁne afin
~ d'Atre corrigée. .

Less codes d’'imprimante

{CONTROL] {ESPACE]  Fait apparaitre les codes d'imprimantg teis
L que soulignement, gras, etc.

Le curseur dewent un rectangle vide. Un drapeau an bas d’ écran indi-
que = IMPRIMANTE » & la plece de « CARS NOAMAUX »,.

Les choix possibles sont les suivants :-

A gras - F sautde page - K condense-elargi
B proportionnel G superscript L elargi

C condense H subscript . M /G espace ligne
D double frappe | ialique N 1/8 espace ligne
E elite J souligne O 7172 espace ligne

Pour activer la fonction, il faut taper la lettre en majuacule alors que le
curseur a la forme du rectangte vide. La lettre doit appara'n‘tre an inver-
sion vidéo.. . .

Pour annuler la fonction, la lettre doit 8tre tapée an mmuscule Elle doit
apparattre en Inversion vidéo.

Exempia : Voici un mot écrit en [Algraslal. Pas celui-ci |

Voici 4 quoi correspondent ces différentes fonctions sur une imprimants
DMP 2000 qui n'a nécessitd aucune adaptation.

{Voir page suivante).

g Complément
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i— Caractéres NnOrmaux.

ﬂwcar-:hir-l gras

3-Espacesent proportionnel des caractiérss. ‘Bur cette

dautres. Cast le cas par exewple e la lettre i. On se
rapproche ainsi de la typographie des isprimeurs.
FCaractires condanuls.

' S-Passage en doubla frapps de la 1igre. Contrairssent au
typs gras, les points ne sont pas légérenant décalés.

b~Caractéres de type élite. Plus petits que le& type normal
{ou PICR).

FeDar-ecietren de Sy Wupmsar it (@ paddens) .
e Caraetdv-as We type SuBom-ipe (Lnddoe) .
g-Caractéres de type italique.

{F-Liqn!:suutrgnan.

1i—Mode condensé #largi. Convient bisn aux sous—titres,
12 Mode élargi.-. Pouwur lem titres.

13-Ces ligres sont sépardes par 1/6 d’espace.
Ces lignes sont sépardes par 1/6 d’'sspace.

i4-Cos lignea'sant iiparéas par 1/8 d'ﬁnpaca.
Ces lignes sont sdépardes par 1/8 d sspace.
- i . .
sn nghiﬂ"SSn!°25p=$EQQ‘SEr“9?73’32-2p22 ?CE

11 est bien entendu possible de =owkinmr ez dGivecoes

ronavions cur une MEME 1ig08 -un mee pEur  suest  Stre
sarit wh muwmisineant soutws @A fFfoemctionms

TASWORD : Esssi sur imprimantes (DMP 2000)
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Uﬂnﬂndo'rnpliu Lo

L'achat de polices de caractéres supplémentairas (option Tasprint) per-
metleur intégration directe du taxte & condition qu’ellea soient recopides
sur la disquette. Cinq polices sont prévues :

V — lectura light
U — medien
X — compacts
Y — dstatun

Z — palace script

-De trés longs textes ne tenant pas enitidrement en mémoire ot répertis

en plusieurs fichiers sur le disque peuvent &tre imprimés en une seule

. opération.

On doit créer ury fiehief d'impression qui contient la fista de tous les fichiers
ai unpnrnar et dont la premaara bgne, premidre colonne ne doit contenir
que, le signe §.

Exemple : soit trois textes texﬂ text2, text3 se trouvant sur le disque.
Créez le texte suivant :

¥ I

toxt1
toxt2
text3

m demandez l'lmpresamn {attennon lo signe § doit #tre en colonne
kgna 1]'

XH. insertion

Bandeau d'dide n® 1.
[CONTROL] Ins#re un espace 5i le curseur ast au milieu d'un mot.

Une Iigria 8i le curseur ast sur un aspace ou su début
d’'une ligne. Uitiser [CONTROL] J pour reformater le
paragrapha une fois es insertions réalisées.

[CONTROL] H Bandeau d’aide n®3. Active/désactive iinsertion d'une
ligne lors de I’appui sur la touche [RETURN]. Un dra-
peau en bas d'écran rappelle ls mode courant :

«cinsere ma ou Insere amrs

B Compidenant
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[CONTROL]I @  Insére la ligne 38 touvant dans le tampon mémoire
' avant |a ligne courante.

{CONTRON:] O Activeldésactive le mode insertioﬁ automatique. Un
: dvapesu en bas d’bécran rappelle le mode courant :
snsara auts,

Ce mode exige une frappe des caractéres trés lente si le curseur est posi-
tionné au début d'un long paragraphe car le programme doit décaler les
caractéres qui suivent le curseur.

N‘utilisez pas cette fonction pour corriger un texte déja réahsé setle-
ment en mode création de texteé pour corriger immédiatement de petites
arrgurs. .

X¥i. Joux de caractires

Bandeau d'aide n® 5

[CONTROLIY  Permet d’accéder su deuxidbme jeu de caractéres. Le
- curseur devient un rectangle vide. Un drapeau en bas
d’écran indigue «2* JEU CARS» 2 la place de « CARS
NORMALIX ». .
lLes caractéres tapés apparaissent bien 4 I'écran mais ne sortiront cor-
recternent & 'imprimante qud si cefle<ci a &té comecternent initialisée (voir
réglage du programal

XIV. Malling (version disquette)

Réaliser un mailing consiste & mettra en relation avec un texte des don-
nées contenues dans un fichier. Le fichier de données contient par exem-
ple les normn et adresse d’‘un ensemble de clients auxquels on souhaite
faire parvenir un courrier personnalisé.

Tasword permet en plus de rédatiser un mailing conditionnel comme
n"envoyer un courrier qu'd un sous-ensemble de clients répondant 3 un
certain critdre (habitant telle ou telle ville par exemple).

Pour réaliser un mailing, il faur abyord disposer d’un fichier. Ce dernier
peut tre constitué 4 V'aide de Tasword. Dans notre exemple, chaque
fiche correspondant & un chient st divisée en trois champs contenant :

A —.Le nom du client
B — Son adresse

T — L'état de son compte 8n banque

..——-\-

—
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&AM, O. Slow K
$B43, rue Farmentier

70008 Vesoul
%C&078.42

&AM, P. Pair

5BX, impasse Aimandue
25880  Pesancon

&C3480. 80

kAM. K. Soulais

B2, rue de la Tripperie
70009 VESDUL

LCR3TA. 23

Nos woig fiches sont séparées les unes: des autres par une ligne vide.

Chacun des champs A, B et C est précédé du signe & : &A, &B et &C
mais on aurait pu utiliser n'importe quelle lettre de |'alphabet majuscule
ou minusculs, ce qui nous donne accds 4 52 vanables différentes pos-

- gibles,

On retrouvera ces varigbles &A, &B at &C dans le fichier texte qui ser-
vita & la fusion. L’opération de fusion consistera 2 remplacer les varia-
blos par le textte approprié.

Le fichier des dormées Gtart consttué, nous pouvons le sauver par
ICONTROLHRETURN] puis 8.

Nommons-le CLIENTS.

R : nous retournons au texte.

[CONTROL]ICLR] pour tout effacer. . .
If faut maintenant taper la lettre 3 anvover a nos chents

LECo0P2

A
B

Notre référence : B88 454 -

Cher %A , i‘ai le plaisir de vous annoncer  que votre
wolde est créditeur de la comme de %C francn.

M Vosonl, le ¥"date"

&&C>6000 Le && indique une condition. Celle-ci est C>6000. En
~ offet, mn&souha@nscontactarquenosmm

le solde est supéiieur 3 § 000 F. On aurait pu utiliser

de ia méme fagon les opérateurs >, <, = <> (dif-

férent}. Ces opérateurs peuvént s'appliquer aux chat-

nes de caractéres ou aux nombres inférisurs & 10000Q.

9 Compliment
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&54 Notre courrier portera une référence différente pour chacun
des destinatgites. Le pramier aura la référence b4, le suivant
la référence 6b, otc

&A : Cette ligne contiendra le nom de notre client

&8 : Puig 90n adresse
I} en est de méme dany le texte de la lattre ol &A et &C
seront romplacés respectivement par le nom du cltem ot par
son solde

&«date» : Le programmae s'interrompra & ce moment-la et vous deman-
dera de taper ia date du jour. Le mot placé entre guillemets -
sera affiché a I’écran, vous n’aurez pius qu's compléter L

-

Le texte éiant réalisé, nous pouvons lancer la fusion par
[CONTROLIIRETURN] puis D (fichier avec fusion). [COPY] permet de
passer |a liste des parambtras d‘imprassion.

Entrez Je nom-du fichier contenant les données a fusionner, ici CLIENTS.

Tapez A pour imprimer avec toutes les données de fusion. Si vous aviez
tapé S, chacune des fiches serait apparue 3 I'écran et le programme vous
aurait demand?é si vous souhaitiez I"imprimer cu non.

L'imprimante se-met en route un court instant puis s'arréte.

Tapez la date que le programme vous demande. Au deuxiéme arrét, il
vous suffit de valider pour qua ia méme date s'imprime sur 1a lettre
suivante.

M. O. Slow - . :
45, rus Parssntier

70200 Vesoul
Notre référance 1 BBE 54 . e

Cher M. O. S8iow , ji‘ai le plaisir de vous annoncer gque votre
solde est crdditeur de la somme de &578.82 francs.

A Vesoul, le 27/87/1988
M. K. Boulais
2, rus de la Tripperie
- 70009 VESOUL
Hutru refdrence 1 B8B 53

._C'h-r'H.. K. Boulais , j°ai 1= 'pfqitir' d’i vdus annonhcer gque votre
solds ast créditeur de la soame de 9358.23 franca.

A Vesoul, le 27/87/1988
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Nos deux letires sont corractas. Seuis les deux clients dont les comptes
_ dtmient supérieurs & 6 000 F ont #té contactés. Les différents champs

ont cerrectement é1é remplacés. Chacune des lettres porte une référence
différente (B 88 54 et B 88 55), Néanmains, la justification a é1é faus-
sée dans le texte lors de la fusion ; voild un probléme dont il faut tenir
compte lors de la réalisation de mailings.

En rdsumé :

— Les champs des différentes fiches doivent étre précédés d’une letire
de A a Z ou de a A Z précédée elle-méme du signe & {ce signe peut étre
modifié, voir adaptations).

— Les variables précédées du signe & sont remplacées par les données
du fichier lors ds la fusion mais la justification est détruite.

— La signe double && indigua une condition (>, <,=,< >) surun des
champs du fichier.

— Le signe &« .__.. » indique que la fusion s’interrompra, le texte entre
guillemets &'affichera & I'doran. | faudrs slors saisir un ou plusieurs mots
qui seront imprmés & (a position du &« ... ». Cette fonction permet de
perscnnalisar Uné lettre on tapant par exemple des formules de politesse
différames pour chiscun des destinataires.

— La signe & qui précéde un nombre indique que I'on souhaite réaliser
une numérotation des feuillets. &1 permet de commencer au N° 1 mais
on peut choisir n'importe quel autre nombre cornme dans notre exem-

.. ple., L progression se feit dens 1'ordre-des fiches telles qu'elles se pré-

sentent dans le fichier de données.

XV. Msjuscules/Minuscules

[CONTROL) * Transforme en lettre minuscule la lettre majuscule
sitube A la position du curseur. Le maintien de ces
deux touches permet, grace & la répétition automa-
tique, de modifier une phrase entiére.

[CONTROL] + Opération inverse {minuscule - majuscule).

XV1. Marges

Bandeau d'aide n°® 2.

[CONTROL] A Fixe ia-marge gauche 4 Ja position du curseur, La rdgle
en bas de page, au-dessus des drapeaux d‘aide,
visualise cette position.

[CONTROLI D Fixe la marge droite 3 la position du curseur {maxi-
T mum 128).

[CONTRDL] S Raméne les marges a leur position d’onigine, ¢'est-
- A-dire 0ot 80.

& Compidment
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La possibilité d'écrire dans jes marges droites et gauches permet une
présentation du texte en plusieurs colornes a condition de procéder pru-
demmant et d'éviter les commandes destructrices. Cette possibilité,
remarguable dans un traitement de texte, permet I'indentation de cer-
teins paragraphes & metire en vaieur ou de préparer des tableaux. On
approche -ici des possibilités de la micro-édition.

Par exemple pour travailler en deux colonnes :

— Définir la marge de droite 4 la position 38 en y emenant le curseur
puis en appuyant [CONTROL] D .

— Taperle texte de I ooionneda gauche. Cormiger les éventuelles ermeurs
car il sera difficile de le faire ensuite.

— Annuler la maige droite par [CONTROL] §

— Poser la maléga gauche 4 la position 42 en y plagant le curseur puis
en tapant [CO L] A

— Taper le texte de la colonne de droite.

Attention, il faut éviter autant que possible de définir une nouvelle posi-
tion de marge tant que des erreura subsistent dans le texte. Eviter aussi
. la commenide CONTROL. {U] qui reformats le texte entre les dernisres
marges définiga en mélangeant Jes taxtes des colonnes droites et gau-
ches. Il en est de méme de la commande de rempiacement automati-
“Que qui rejustifie aussi le: texte automatiquement.

XVN. Menu général (version compldte sur 6128)
[CONTROLI[ESPACE]l  Affiche le menu principal

— Hoprieer i@ fehier:. o B

— Imprimer avec fusion D
— Sauver le fichier 8
— Charger un fichier L
— Fusion de fichier M
— Retour au texte R
— Régler programme  C |
— Sauver Semword T
— Effacer fichier E
— Aller au Basic - B
— Vérifier orthographe K
— Installer Tasprint L
imprimer le fichigr ; Voir impression
_ Jnm_rfmer avec fusion : voir. mailing
Sauver le fichier : voir fichiers

N
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Charger e fichier : vow fichiers:

Fusion de fichier : voif fichiers

Retour 8u texte : raméne au texte de travail 3 I'androit précis oo on 'a
laissé.

Régler programma vour‘;iaaptatlons
Sauver Semword : voir adaptations
Effacer fichisr - voir fichiers

Alffer au Basic : permet de revenir 2 Basic pour effectuer des opérations
de maintenance sur les fichiers. Depuis Basic, taper RUN pour retrouver
le texte 13 ol il & &6té laissé.

Viérifier I'orthographe : nécassita |'utilisation dela disquette TAS-SPELL

" non tourtie d’origine.

instalfer Tasprint : nécessite I'utiisation de la disquette Tasprint conte-
nant les fontes non fournie d'ongme

XVill. Recherche/Rempiacoment

Bandeau d’aids n® 2,

[CONTROL] R Exécution de I'opération de recherche ou de rempla-
cement. |l suffit de répondre aux questions posées :

taper mot & rernplaceritrouver ; tapez le mot
ignorer cas? (0} OIN ne différencie pas maj/min
avec (juste ENTER)} pour trouver} :  tapez e mot
selectif ou tout? (T} S/T T signifie automatiguemnent

— La recherche ou le remplacement s affectuent & partir de la position
du curseur. [CONTROL] | permet de le ramener au début du texte si
nécessaire.

— Le remplacement peut s’affactusr sur la totalité du texte avec confir-
mation ou automatiquement.

— Un mot peut &tre remplacé par plusieurs mots séparés par des espa-
ces, le formatage du texte se réalise automatiquernent.

Attention | la recherche s’arréte 4 la premidre occurrence trouvée. On
ne dispose pas de fonction de poursuite de recherche et il faut rappeler
« remplaceriretrouver ».

— Seuls les mots antiers, c’est-a-dire situés entre deux espaces, sont
acceptés. H n'est par exemple pas possible de rechercher tous les ver-
bes se terminant par -aient.

— Les mots contenant des caractéres accentués, les groupes de mots
séparés par un ou plusieurs espaces sont refusés par cette fonction.

8= Compldment
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— Dans le cas d'un remplacement, le toxte est reformaté entre les mar-
ges courantes ce qui peut poser des probldmes si on a travaillé avec des
marges différentaes (voir marges).

XiIX. Tabulaﬂons

Bandeau d’aide n® 2,
[TAB] Déplace e curseur 3 la tabulation syivante.

[SHIFTIETAB] Place un taquet de tabulation & la position du cur-
seur. La régle en bas d’'écran, au-dessus des dra-
peaux indicateurs, indique la position des marges
et des tabulstions.

[CONTROLI[TAB]  Annule lo taquet de tabulatlon se trouvant & la posi-
tion du curseur,

[CONTROL] X Rétablit fes taquets tous les dix caractéres.
[CONTROL] Z Efface tous las taquets.

Lo
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Tasprint

En plus des polices standard Pica et Elite, la plupart das machines A écrire
acceptent des jeux de caractéras variés qui conférent aux documents
produits uno originalité de présentation souvent bienvenus. Le passage
d'une police A |'autre est permis dans ce cas | par le changement de
la rarguarite ou de ts boule d’'impression. Pour ne pas &tfe en reste,
les constructeurs d’imprimantes matricielles proposent maintenant sux
aussi sous forme de PROM des cartouches de fontes de caractéres adap-
tables sur leurs imprimantes haut de gamme, généralement de type
24 aiguilles. Ces dernidres ne sont évidemment pas les moins colteu-

Pour peu qu’on dispose d‘une imprimante matricielle qui travaille en mode
graphigue et qu’on ne souhaite pas en changer dans I'immédiat, on peut
parvenir & des résultats approchants 4 condition de 8'crienter vers une
solution logicielle. Les machinas Amstrad aulorisent la redéfinition des
caractéres depuis Basic, mais it s’agit 13 d’'une opération fastidieuse qui
nécessite de plus des talents de graphiste.

C'est pourquoi la société Sémaphore Logiciels propose un enssmble de
cing fontes diffécentes pour la gamme des CPC, regroupées sous le titre
Tasprint et vendues environ 250 F.

Les polices disponibles se nomment Compacia, Data run, Lectura light,
Median et Palace. Elies sont utilisables depuis Basic ainsi que depuis Tas-
word {ou Senword, ou Amsword), le traitement de texte de Sémaphore
Logiciels.

Tasprint travafite en double hauteur ce qui le destine principalement &
la réalisation de titres ou 3 la rédaction de courtes notes qui ne man-
quent pas d“attirer ["attention par leurs caractéres au graphisme onginal.

10= Compidment
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Voici un apergu des résultats que 1'on peut obtenir sur une DMP 2000 :

Cette ligne a ete ecrite avec la fonte LECTURA LIGHT de TASPRINT.
abcdefahi Jklwnoparstumixyz ABCDEFSHI JKLIMOPARSTUMIRYZ 1034567830

Cotte ligne o ete ecrite avec la fonte MEBIAN de TRSPRINT.

ahcdefghi jklmnoparstuvexyz ABCDEFGHIJXLIMOPQRSTIMNKYZ 1234567898 -

_Gette ligne ¢ ote ecrite avec It emm de TAOPRINT
ahedef ohi jklmnoperstomicgz MECIEFONT JELIOPRRSTONEYZ 123456798

- BerTE le A ETE ECRIFE AVEC LA FouTE BAMA LD o TRSPRMOI.
ABCDEFEH I JKLONOPORSTUYGXYZ AECCETERT ML UCOPORSTHATYZ 1234567098

&tuMunaumutawm{uleﬂtaPﬁm&R}Pﬂdzﬂmm.
“‘ahcdedohi it lanopgrstuny; mmmmwmz 12345678%

- Cette ligne a ete ecrite sans police particuliere.
abcdefahi iklmnopgrstuvesryz ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVWXYI 1234567870 ~

I - Imprimantes utilisables

Une vingtaine d’imptimantes sont référencées dans le logicief d'instal-
lation :

— Amstrad DMP 1 ot DMP 2000

-- Brother HR5, M1008 et M1109

— Centronics GLP

— Epson FX-80, LX-80, RX-80, MX-BO type IHi

— Seikosha 1000

— Mannesmann Tally MT-80

— Shinwa CP-80

~ Star DMP 510, DMP-516 A
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- Gemini 5G-10, 5G-15, SD-10, SD-16, SR-10, SR-15
— Smith Corona Fastext 80
— Schneider NLQ

Tout autre modéle d‘imprimante matricielle permettant de reproduire des
dessins est normalement utilisable avac Tasprint. 1l suffit de la configu-
rer comme une Epson FX-80, le standard en ce qui concerne ies gra-
phigues.

It - Contraintes et limites du logiciel

Une police n'est active gue lors de |'impression d’un texte ; on ne peut
pas juger du résultat final par une sortie préalable sur I"écran. Les cerac-
téres de chacune des polices sont imprimés en double hauteur ce qui
les destine aux titres ou aux courtas notes sur lasquelles on souhaite attirer
I'attention. Les accents, bien qu’ils soient disponibles ne sont pas faci-
les & obtenir.

Depuis Basic une seule police de caractéres est utilisable 3 la fois par
un méme programme,

Depuis Tasword, une méme figne ne peut pas étre imprimée avec plu-
sisurs types de caractéres différents : on ne peut pas mélanger des carac-
téres faisant partia de la police normale avec des caractéres faisant partie
d'une des cing poticas de Tasprint. Par contre, sur un CPC €128, un
méme texts peut contenir plusieurs paragraphes écrits 4 I'aide de poli-
ces différentes. Avec ce traiternent de texte, ['obtention des polices ne
fonctionna pas toujours parfaitement et il est préférable de respecter cer-
taines régles qui sont détaillées par la suite.

M. Instaliation du logiciel

La disquette et la cassette originales contiennent les fichiers suivants

TASPRINT.BAS (BKo) ¢'est le programme qui permet |"adaptation
du logiciel an fonction de I'imprimante dont

on dispose.

TASPRCD.BIN (26Ko)  c'est |'ensemble des cing polices de carac-
teres. Ce fichier est utilisé par Tasprint lors
de I'installation. . R

TP.BAS {1Ko)  ce court programme parmet de modifier 'l'as-
' word {Semword, Amsword} dans sa '
CPC 464 pour {'utiliser avec Tasprint. .. ..

Chargez le premier programme de la cassette {Tasprint) par [CTRL]

- [ENTER].

10» Compidmeant
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Répondez aux questions posées concernant le type d’imprimante utili-
sée. Vous devez ensuite sauver les différentes polices sur une ou plu-
sieurs autres cassettes. Vous pouvez ranger la cassette originate en tieu
sdr.

installation suc CPC 064 ot 6128

Lancez le programme Tasprint par RUN « TASPRINT » et répondez aux
questions concernant I'imprimante utilisée. Vous devez ensuite sauver
les différentes polices sur une autre disquette. Vous pouvez ranger la
disquette originale en tigu sOr.

Lz cassette et la disquetts ainsi créées contiennent les fichiers suivants :
COMPACTA.BAS  COMPACTA.DAT

LECTURA.BAS LECTURA.DAT

MEDIAN.BAS MEDIAN.DAT

PALACE.BAS PALACE.DAT

DATARUN BAS DATARUN.DAT

Les fichiers .DAT {de BKo chacun) contiennent en plus de la police cor-
respondante un programme binaire relogeable en mémaoire 3 une adresse
gquelconque que nous nommerons AD. Pour réaliser I'implantation, il suffit
de déposer & AD+ 1 la partie basse de AD et 4 AD+ 2 la partie haute
de cette méme adresse. L'appel du programme binaire se fait en AD.

Heureusement, les fichiers .BAS réalisent ce travail automatiquement :
ils effectuent la réservation mémoire, déterminent I'adresse et appellent
la routine. lls sont facilement listables et modiftablas afin de translater
éventusliement le fichier en mémoire si d’autres utilitaires binaires doi-
vent 8tre chargés aux mémes adresses.

Exemple : On veut implanter le fichier binaire COMPACTA.DAT & I'adresse
30000. '

réalise la réservation méamaoire.

LOAB « ICOMPACTA.DAT »,30000 charge le fichier a I'adresse 30000.

POKE 30001,30000 - 256 «INT{30000/256) dépose la partie basse de I‘adresse 30000 a
I'adresse 30001

POKE 30002,INT{30000/2586) d8pose la partle haute de I'adresse 30000 2a
I"adresse 30002.

CALL 30000

appeile leé programme binaire.

)

0



Tasprint gére les caractéres ASCII standard plus les caractéres spéciaux
telles les letires accentudes, es lettres grecques, certains symboles. En
voici la liste compléte. On remarque qu’un certain nombre de codes sont
réservés entre 212 et 218 ainsi qu'entre 244 ot 246. Ce sont les codes
d'activation/désactivation des policés st du soulignement qui sont détaillés
dans le paragraphe « Utilisation en mode direct ».

4-)a
19-3 ¢
%5 -1
A0
3%
43 - ¢
Nl
%7
Bl -)=
g ->C
3o
-0
8-> U
9% -> [
9 ->a
183 -> g
109 -2 »
115-3 5
et oy
127 > i
13321
18- ¢
1465 - &
151 > i
157 -> =
163 -2 @
169 -> &
152
181 ->
187 -> ¢
29 -dy
@3¢
o5t -y {

15->°
.
%6 -t
R
8->k
M-,
5 - 2
5% -> 8
B2 =)
68 -> D
74->4
g-F
8->y
X2
%->b
184 > h
18- n
il6->¢t
122 -5 =
178 -> }
14->8
19-)8
146 -> 6
152 -> A
158 -» €
164 -» a
178 <> A

1% -> b

18 - i
188 -3 n
0 -)d

o L

&5 - |

-8
-y
25
B - !
8->
&) -
51 - 3
5 -39
6 -2
M- E
%) K
Bt -) 0

87 -2 4.

8-
N
165 -3 1
VDN
117 -2 u
123~ e
129 -> §
1% -2
14 -> A
147 ->T
153 -> &
153 -> 1
5 -> 0
171 > p
17 ¥«
183 -2«
183 -> £
21 ).

253 -2}

17 -» ¢
2 -1
28 -1
M-
4 -)(
4% -y,
-4
8-
B4 -7 a
™m->F
®m-L
@R
88 -2 X
M-
108 -) d
106 - j
112 -> p
118 -> v
1e4 =) G
1% -> %
136 -) 2
14 - e
148 -> 4
I8 ->
168 -) é
166 -> &
172 -> »

~{@-ra

184 =) »
198 -) »
22 ) x

8->
23 -> %
23 -3
H->HR
4 -3
42 -7
53-35
59 - ;
65 -> R
H->8
won
g3->8
@8-y
HK-_
181 - e
187 -> k
113 -2 4
119 ->w
1e5 - e
13 > ¢
137 -2 @
143-) ¢
149 - i
155 ->0
161 ) U
167 -) 8
173 =) &
17y
18-
191 =) ¢

k

-8
W2
¥
£
44 ->9
¥ ->6
B9 - <
66 -> B
7 ->H
™->H
M1
¥->2
%-
- ¢
18 - 1
14 ->r
129 - x
18-~
24
{B->e
144 -> &
158 -> i
1% ->
168 -» @
168 -> \
174 ->
188 -> n
18-y
1% -y«

Codes das caractdres ASCII at spécieux.

10" Compidment
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IV - Utilisation depule Beslc

‘Bien que les fichiers soiant ransiatebles, on ne peut utiliser qu’une seule
police de caractdres & la fois,

- Uiisstion en mode direct
| Lancez le programme correspondant & la police & utiliser.

Par exempie : RUN «COMPACTA

Si vous faites une impression directe, vous remarquez que pour l‘instant
la police n'est pas activée. Ainsi

PRINT #8, «BONJOUR»

écrit le mot BONJOUR avec les caractdres normaux de |'imprimante.

i faut initialiser la police en envoyant un code d’activation (214 & 218}
s0it de fagon directe, soit en appuyant sur la touche de fonction corres-
pondant 3 la police chargée (en combinaison avec la touche [CTRLI sur
un CPC 464) :

Touchs Police Codes ginérés

Ft  Lectura Light PRINT # 8,CHR$(214)
F2 Median PRINT #8,CHR$(216)
F3 Compacta PRINT #8,CHR8(218)
F4 Data Run PRINT #8,CHR${217)
F§ Palace Script PRINT #8,CHR#(218)
F9 - H8etour nomale PRINT #8,CHR$(248)
FO Soulignement PRINT #8,CHR${212)

Annule soul. PRINT #8,CHR${244)

Quelques exempies {avec COMPACTA) :
a)} PRINT #8,CHR${218);«BONJOUR»
ou |
[(F3] puis PRINT #8,«BONJOUR=»
affichent le mot BQNJOUR en COMPACTA

()
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bl PRINT #8,CHR${216);aBONJOUR»;CHR$(212);«a
tous»:CHR${244);4es possesseurs de CPC»

permet de souligner les mots «4 tous». Ce qui aurait pu se réaliser par
la combinaison des touches suivantes :

(F3] o

PRINT # B,«Bonjours;[FO); «a touss;[.]; «les possasssurs de CPC»
[F91 {pour retourner aux caractdres normaux)..

Attention, le soulignement n’est possible que 8i une police est active.

ummeunwm&wmm

il est indispensable d'exécuter le programme correspondant a la police
A utilisar et d”activer celle-ti avant de charger le programme a utiliser.
Exempie :

Vous utilisez un traiternent de texte Basic quelconque et vous souhaitez
pouvoir imprimer avec la police Palace Script.

Chargez d*abord la police par RUN «PALACEs, puis activez la par [F5]

- {voir « utilisation an mode direct »).

Chargez ensuite votre traitement de texte que nous pourrions nommer
TTEXTE par RUN « TTEXTEs. Utilisez le alors normalement. Chaque fois
qu‘une impression est demandée par un PRINT #8 A I'intérieur du trai-
tement de 1exte, le programme binaire intercepte les codes ASCil envoyés
a I'imprimante et les remplace par la police souhaitée.

mnﬂwmmmhm

Nous vous proposons 3 titre d’sxemple un utilitaire Basic qui permet soit
d’entrer un texte ligne par ligne tout en I'imprimant dans la pofice sou-
haitée, soitde charger un texte sauvegardé sur le disque sous forme de
fichier ASCII puis de I'imprimer de la méme fagon en évitant les coupu-
res de mots en fin de ligne. Nous I'avons testé sur une imprimante DMP
2000 configurée en BY caractares par kigna lors de 'instafiation des polices
et il est trds simple A adapter & un autre matériel. .

10= Complimant
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549
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560
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REN Utilitaire pour TASPRINT.
REN impression en style COMPACTA.
h=HIHEN-511i9
NEMORY h-1
LOAD *"'compacta.dat",h ' a adapter
POKE h+1,h-256%INT{h/258)
POKE h+2,INT(h/258)
CALL h '
PRINT #8,CHES(218) * a adapter
WHILE as<>"F"
CLS
PRINT *<D>isgue <C>ilavier <F>in*
AS=INKEY$:IF as="" THEN 220
a®sCHRS{ASC{a$} AND 223)
PRINT as
IF as="D" THEN GOSUB 32©
IF a#="C" THEN GOSUB 510
WEND
PRINT #8,CHE®(246)
CALL @:END
-4 L, Bt s
KEN SP impression depuis le disque.
CAT
INPUT *Nom du fichier ASCI] :*;nfic®
OPENIN nfic$
WHILE NOT EOF
LINRE INPUT #9,as$
HHILE LEN(a®))>EB
pt=88
WHILE MID${as,pt,1)<>" ™
prt=pt—-1
NERD _
PRINTHE, LEFT#(a%, pt)
a$=RIGHT$(a$, LEN(a3)-pt}
WEND
PRINT#8, 2%
HEND
CLOSEIN
RETURN
REH —-————- _ e
REM SP impreasion ligne a ligne.

()

()

. PRINT"Entrez le texte ligne a ligne*

PRINT*<RETURN> pour abandecnner.*
INPUT a%

IF as="" THEN GOTO 57@

PRIRT #8, a%

GOTO %53@ :

RETURN

)
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~ Les tignes 120 ¥ 180 effectuent 1a réservation mémoire, chargent le
module binaire, placent !'adresse d'implantation en mémoire comime expli-
qué dans le paragraphe « complément sur |'installation », puis appellent
le programmae binaire et activent la police souhaités.

On peut modifier les lignes 140 et 180 pour utiliser une aulre police {voir
« utilisation en made direct » pour Jes codes comaspondant aux polices).

Les lignes 360 & 460 permettent I'impression sans coupure des mos.
It suffit de remplacer les « 88 » en lignes 370 et 380 par ie nombre de
caractéres par ligne de votre imprimante si vous possédez un moddle
différent.

Voici un résultat obtenu en Palace Script & partir d'un fichier ASCII du
disque.

|7 Voicl un texte Qub o penmis de testen L' utilitaine 4 Japnession avec Lo Jonte.
POINE de TOZPRINT. 34 4°agit Almplement d'une Ligne BO3IC Acwregondee en (3CH. On
et nemanduen 4 oheence de coupune de mot en din de Ligme tnaitee de 370 o 440

Exemple d’utisation de la police Patace.

V. Utllisation avec le traltement de texte Tasword
{Semword, Amsword)

md.f[up_rhumTuwmdmmm

Cette version du logiciel permet d'intégrer une seule police 4 ia fois dans
les textes produits. |l faut pour cela d'abord modifier le programme Tas-
word en lui rajoutant le petit programme TP.BAS de la cassette.

Chargez e traitement de texte par RUN «TASWORD puis sortez du logiciel
par i'option B, '

Renumérotez le programme par RENUM puis ajoutez le programme
TP.BAS par MERGE «TP». Celui-ci se place au début de Tasword avant
la ligne 10. Tapez AUN pour le lancer. Un certain nombre de codes sont
placés en mémoire, puis les lignes du programme TP sont effacées et
le message READY s'affichs.

Retancez alors Tasword par RUN et sauvez-e a partir de I"option [CTRL] -
[ENTER]. Cette nouvelle version de Tasword peut désormais travaitier
avec une police Tasprint.

Pour cela, chargez d'abord la police sélectionnée, puis la nouvelle ver-
sion du traiternent de texts.

10+ CompMment



Partin 7 Chopite- 33 page- 30| Traitoments do-asxcte

Partie 7 : Logiclels 3 = caractére profeasionnel »

Chargement de Tasprimt avec Taswerd version D sur 684

Chargez d'abord la police désirée {une ssule possible), puis le traitement
de texde suivant la procédure habituele.

Chargement de Tasprint savec Teswerd version 6128

L'option « 1 » du menu principal, accessible par [CTRL] [RETURN] per-
met d'installer simultanément les cing polices proposées par Tasprint,
On peut donc utiiser plusieurs polices différentes A 'intérieur d'un méme
texte, mais une seule police par ligne. Cette régle est également valable
pour la police de caractdres normale qui ne peut pas cohabiter avec une
police Tasprint sur la méme ligne.

Utilsation avec Tasword

L'appel d'une police particulidre est réalisée par [CTRL] IESPACE] puis,
d’aprés le menu affiché & I'écran, choix de la lettre correspondant 4 la
police. La lettre choisie apparait & I'écran en vidéo inversée. Si cette let-
tre ast Acrite en majuscule la police souhaitée devient active, si elle est
écrite en minuscule on revient aux caractdres normaux.

On doit éviter d’avoir sur une mérme ligne ou un Mméme paragraphe un
code d’activation et un code de désactivation, ce dernier dtant prédomi-
nant. Aussi, on placera le code d’activation sur la premiére ligne du para-
graphe 3 activer et on placera le code de désactivation sur la premiére
ligne du paragraphe suivard. En.cas de refus d’activation, il peut étre
nécessaire de placer le code, seul, sur la ligne qui précéde le paragra-
phe & activer.

Accentuation avec Tasprint sous Tesword

Les codes de Tasprint ne correspondent pas au deuxiéme jeu de carac-
téres de Tasword. Il est nécessaire de modifier ce dernier par I'option
définition du deuxidme jeu de caractéres qui est proposé & I'écran, cela
afin d'introduire les codos corraspondants aux accents et d'éviter I'impres-
sion & chaque fois de trois catactéwes sans signification {caractére, retour
arridre puis accent). On se reportera pour cefa a ia liste des codes,

o
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Tableurs

|. Généralités

Pour autant que I'on posséde un micro-ordinateur offrant un systéme
d'expioitation reconnu dans le milieu professionnel, il est possible d’acce-
der, grace & 'ansembile de notre matériel, & une tras vaste bibliothaque
de logiciels professionnels et ludiques.

Si le systéme d’exploitation CPM est en train d'8tre relégué au musée
faute de n'avoir pas su progressar assez rapidement st de n’avoir pas
été choisi par « Big Blue » (IBM), il demeure malgré tout aujourd’hui au
niveau mondial I'un des plus grands et des plus connus des systémes
d'exploitation. C'est donc gréce a ce denier que nous pourrons faire
fonctionner sur notre AMSTRAD un des tableurs les plus efficaces de
83 génération : MULTIPLAN de Microsoft.

Ii est intéressant de nater que, i les sociétés d'édition de logiciels {systéme
ou non) se ménent une guerre sans merci (citons pour mémaoire celles
qui peut-8tre nous intéressent plus spécialement : Digital Ressarch créa-
teur de CPM et Microsoft qui, quant 3 elle, a écrit MSDOS et Multiplan),
elles n'en sont pas moins obligées de prendre en considération les racher-
ches at produits des autres sociétés. En effet, il est clair que pour enne-
mies qu’elles se prennent, elles n’en travaillent pas pour autant en ignorant
ce qu’ellas peuvent créer mutuellement puisqu’elles produisent des logi-
ciels qui sont appelés & fonctionner sous ou en compléte compatibilité
avec des produits de firmes concummentes. De cette maniére, nous ferons
fonctionner sans I'ombre d‘un souci e « best seller » des logiciels de feusl-
les de calcu!, 3 savoir MULTIPLAN produit par Microsoft, sous le non
moins céldbre systéme d’exploitation CPM écrit par Digital Research (ces
deux socidtés américaines étent leaders dans leur spécialité).

Mais, peut-&tre arrivé A ce stade de votre lecture, vous demandez-vous
ce que peut vouleir dire : logiciels de feuilles de calcul ou tableurs, ou
encore tous les logiciels rentrant dans la famille des « calcs » {mot amé-
ricain désignant la famille des tableurs).
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Multiplan

* Vous avez peut-8tre déib entendu parier de Visicalc (le pionnier du gene).
Multiplan, Supercalc, ... Il s‘agit 1& d’un enssmbie de tabletrs ayant une

grande réputation dans les milieux professionnels et amateurs avertis.

. Biengue n'ayant pas été lo premier &-8tre éerit, MULTIPLAN o8t la vedetta
et, de loin, Te plus grand tableur de tous los ges de la micro-informatique.
" Et, t plus, nouSpouvens vous assimer qu’il e restera gficof pour long-

temps. Ainsi, il sera petmi leg grands logiciels: d'appliestion qui auront

> matgué le monds de la micro-informatigue au méme titre que WORD-

STAR, CRIM, MSDOS; Autooad, ...

. MULTIPLAN estdévenuun standard en la mathre ét the tepuls langtemps
 puisqu'il 8 commencé.sa carridre de leader en 1982. De-ee fait, nous

pouvohs donner I’assurance A tous ceUx qui ont achets ce logiciel qu'ils
ont fait un bon choix.

Toutes ces précisions étant faites, vous ne savez toujours pas ce qu‘est

| . un tableur. Si vous ouvraz un dictionnaire informatique (bien sdr, cela

existe 1), vous trouverez & peu pras la définition suivante :

.« Un tableur est un logiciel offrant une aide 3 la conception d’un ensem-

ble de tableawn:remplis, de préférence, par des nombres. »

La différence entre deux logiciels de ce type se mesure, en général, selon
les critéres_s_ suivqnts D _

— capacités fonctionnelles (essantielement puissance de calcul, nom-
bra- g’ opérations, procédures de contrdie, ...\,

— apparencas terminales (principalement I"affichage & I'écran et 'imores-
sion sur Support papier],

— sécurité ay niveau programmiation, stockage, utilisation,

o 'hcillbi;l'lmpbi.ﬁd_'lpprenﬁmge {& ' utiisation, menu d’aide ...},
- nchassa, axactitude, ilustration de la documentation remise avec le

e

. F-est imstile db vous praciser qos MULTIPLAN se révéle 8tre, sur tous
o crivdres, uri exempie que beaucoup de logicies professionnels feraient
- Blen de suivre;t -



__Penie 7 Chepima A1 page 2| | Tablsurs

Partie 7 : Logiciels & « caractire professionnel »

Grace 4 un tel logiciel (MULTIPLAN version 1,08 pour notre exemple},
nous pouvons présenter trés faciiément un tablesu de récapituiation de

ventilation d'un budget de familie :

RECAPITRATION 1986 A
COMENTAIRES B OVERS PE ESSERWMT ALTNE VETEME MAIS LOISI AWM OIVER WOINV
JMN EDF REDEV TELE 01 U AT T X2 167 W omz o9
FEV INPOT IF L0V NNDIOE 19062 96 452 1266 IM6 M6 7600 566 M0 11
MRENCTCL MSTREDF 10926 2275 M 427 P06 S 242 M6 1T INZ Tede
WSS DY MRTIS 1T 2901 220 53k IN6 O 24 10 M0 2 1%
MILDYNTIERS DAY ESF 13634 G089 340 19 1M S N6 62 IS0 2w
N1 et TN N0 N M M T W W § I
e WE M5 WM M M %y W
LN TR R BN W W 2 W N W M W
2 v oF INB M K W I TN WS W uUN W &
CRTIMNASEMIN I LM o e T 16 KIS Y e W Ins
MV LOTEIF MSA T K M NG M I e I 100 M M
MCWPTANSAONE (9B 10 N7 M N7 610 W0 5 5N I
ToTATY TN NaST TIZE 2646 ISTAL 06 2397 660 I DME B8

Maig certains de nos lecteurs sa diront, avec justa faison, gue ce tableau
n‘est pas trés difficile 3 obtenir grace 3 un traitemant de texte ou méme
grice & une machine a Gorire conventionnelle.

Alors, il faut que nous apportions quelques prOclsoons sur les opérations
mises en muvre pour obtanir ce tableau de récapitutation des charges

d’une famille pendant I' année 1986.

En offet, cette famille a trés consciencieusement, au cours des différents
mois de I'année, réalisé des tableaux de ventilations des charges men-
sueis & I'side de MULTIPLAN. Le remplissage de cea différents tableaux
est grandement aisé par la fonctionnalité de MULT#PLAN (Totaux, Tabu-
lation, Centrage automauquas}

En ce qui conceime le tdbleal final appelé récapnuiatnn 1986, celui-ci
s'ast constitré automatiquement grice aux commandes puissantes
contenues dans MULTIPLAN et qui permettent daller chercher des don-
nées {nombres ou Fseltés) dang des fichiers muttipian réalisés antérieu-
rement. Autrement dit, le tablaau présenté précédemment n'a nécessité
aucune frappe de chiffres | Touts'sat déroulé d'une facon automatique

-ty compris-les lignes de-totaux : pous dirons, en termes de spécialistes,

que la balance carrée a été programmée automatiquemsnt).
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_Un sutre avantage du tableur MULTIPLAN est de pouvoir fabriquer des
fichiors spéciaux directernent utilisables, intégrables par n'importe quel
logicietl da raiternant de texte pouvant insérer un texte d’un fichier externe
ASCH. Nous vous expliquerons plus en détail cette manipulation ; mais,
il faut savoir gu'un tableau congu sous MULTIPLAN peut étre inséré dans
un texts frappé sous WORD STAR, LOCO SCRIPT, ... Cela permet d’obte-
nir le genre de document présenté Ci-aprés qui, nous insistons sur ce
point tras important, est contenu dans un seul fichier.

TABLEUR Philippe

100, avenua Albert-I%

60100 CREIL

Cher Monsieur,

Je vous prie d’agréer, Monsieur, ...

CREIL, le 26 novembre 1986

Jo vous préseme .

RECAPITWATION 1996

 COMENTAIES T OVERS P ESSEN AT ALINE VETDE MAISO
T B 0DV TELE B0 I N7 - %2 1067
COTEVCIWRT I LOY MIDE 19062 IS 453 126 N6 95 78N
MRBEYCLARTREDF TS DR 6 &7 106 614 20
MRS DT WERTIY YT B N SN 16 821 24
MILOY 2TION ENCY EDF 19634 00 30 109 1984 S 1165
I XY o5 N0 M M M T
" o WS M6 W - M W
AN BT TR oI N W2 W N
% 1P0 £ I WIS a0 I3 M 1N
OCTRNCOMEMINE O] M 47 W0 1997 136 STIE
WYLITEOF AT IWX 6% 1M1 10 P AN
BCUPTABLERDE 17929 10 N7 3M 197 613 4M0
ToTat NS A48T N 25 194 195 28
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. Versione et progression de Multiplan

La version de MULTIPLAN instaliée par AMSTRAD est la 1.08: le 1 signifie

qu'il s'agit presque de le premiére version commaercialisée et ls 06 indi- -
- que qu'il y 8 eu quelques modifications par rapport a la premidre version

mais que celles-ci sont demeurées trés mineures.
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-Ainsi, lorsque vous aurez MULTIPLAN sur votre AMSTRAD, vous aper-
cevrez queiques instants |‘en-tdts MULTIPLAN sur laquetle se trouve
concentré le « pedigree » du logicie! :

— nom "

-— version

-~ solidté

— année

MICROSCFT MULTIPLAN
?arsinn_l.OG

(C) Copyright Nicrosoft Corporation
1981, 1983

Bien que cette version ne soit pas la plus récente (Multiplan en ast 4 sa
troisidéme version), cela ne doit pas vous faire douter de la qualité de ce
logiciel. En effet, MICROSOFT a vraiment été en avance sur son temps
quand il & cré& MULTIPLAN. . De phus, si nOUS e7rSOMimMes & une version
3 {tout an étant passé par la version 2, qui a introduit les macrocom-
mandes), cela vient surtout du fait que MICROSOFT 4 adapté son pro-
duit 4 |a série de micro-processetss 16 bit de oha2 INTEE (B086) alors
~ Que notre version est écrite en langage d'asaambvque du nwo-procmx
- 8 bﬂs BMG de- chez INTEL

R E o s
vl T s
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Organisation de MULTIPLAN

]. Constitution

MULTIPLAN ast livré sous la forme d‘une disquette 3 pouces format AMS-
TRAD. Ce logitie! n'est pas protégé et il est vivement conseillé de faire,
. avant toute utilisation, une copie intégrale de la disquette d’origine (voir
documentation CPM + ). Le catalogue minimum de la disquette-type de
travail devra Btre le suivant :

NP3O : MP
xr SUR : SUBNIT

COM : XP
ccx : pIP

CoD : MP29 ASC
coM : KBYS 128

Les. fichiers _caraétéristiquas de MULTIPLAN sont : MP.HLP, MP.COM,
MP80, MP.COD, MPBO.ASC,

» KEYS.128 est le fichier de configuration des touches du clavier de
I*AMSTRAD-; son contenu est le suivant :

OFXS "B
1 X¥S*"D*
2 s °*°x
B XS "g"
66 ¥ 5 ""C"
79 E S *"H"
15 ¥ 5 »°R"
10 ¥ 3*°Q°
SES "2
11 X s ""¥yw
3 K8 ""F"
20 N 8 ""K"
12§85 *°L"
4 N3 Y~
i2x g v

14 ¥ § »"P"

Cela nous donne la définition du clfavier du CPC suivant :

ace le curseur d'une cellule dans le sens de
la flache

Flaches de direction ;. D



i
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Touche F8
Touche F9

Shift + F Haut
Shift + F Bas
Shift + F Droite

_ Shift + F Gauche

F7

F3
Return
Ess
Espace
Del
Tab

F6
Del

F4

F5
F1

F2

. FenBtre suivante

: Cellula suivante non protégée

: Page: vers le haut

: Page vers le bas

: Page vers la droite

. Page vers la gauche

: Origine du. tapleau

- Fin du tableau

: Exécution de la commande

+ Annule une commande

: Choix de la commande suivante

: Choix de la commende précédente _
: Passage au champ suivant de la comménde
; Recalcul du tableau

: Guide

: Détruit les caractéres en surbrillance

- Retour arriére (efface le caractére & gauche du

curseur)

- Déplace le cursaur sur le caractére immédiate-

ment & gauche

: Déplace le curseur sur le caractére immédiate-

ment & droite

: Déplace le curseur sur le mot immédiatement &
~ gauche

: Déplace le curseur sur le mot immédiatement 3

droite

- Fonction référence

Son contenu peut 8tre modifié selon les préoccupations et les désirs de
|‘utilisateur. Pour cela, il convient de se reporter 4 la documentation

" constructeur concemant la programmation du clavier de I'AMSTRAD.

* Le fichier de commande. MP128.5SUB sert & démarrer MULTIPLAN.
Son contenu est le suivant :

SETKEYS KEYS.128

MP.COM

fi programme la configuration du clevier de I'AMSTRAD puis lance MUL-

TIPLAN.

-
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H. Définition d'unn_ feuille de calcul

Lz feuilia de caicul représents |'espace sur lequel |'utilisateur va travail-
ler sous MULTIPLAN, Elle se compose d une série de lignes et de colon-
nes (i@ nombre de ceractéres par colonne est programmable). Le
croisernent d'une ligne avec une colonne donne naissance a une aire
appelée celiule. Le nombre de cellules ast le produit du nombre de lignes
par celui du nombre de colonnes. Les himites d'une feuitle de calcul sont :

255 lignes
. 63 colonnes

Par conséquent, le nombre maximum de cellules sera de :
266 x 63 = 16 065 celiules

La cellule sert & stocker une donnée, un texte, una formule faisant appel
a d'autres cedules ou d'autres donnéss, une phrase écrite dans |a syntaxe
de MULTIPLAN qui fera appel & des formules. Le résuital d'une formule
d’une cellula devient le contenu de celle-ci. La formule d'une cellule reste
attachée a sa cellule et est visible, au bas du menu principal, lorsque
cette cellule est sélectée.

Le nombre de celiules pouvant &tre, comme nous I'avons vu, trés impor-
tant (16 065), il est clair que |"écran n’en visualisera gu’une partie
{19 x 7 = 133 cellules standard}.

t orsque nous démarrons MULTIPLAN, nous sommes devant une partie
de la feuille de calcul du fichier TEMP (pour TEMPORAIRE} dont voici

["illustration :

L T s $ 7

ultiplns: TR

e R B T e

. Ce mode d'adressage 6st extrdémement puissant puisqu'il autorise la

.« relogeabilité » des formules, étant donné que les formules ainsi
constiuites &-partir d' adresses relatives ne sont plus référencées par rap-
port aux lignes at colonnes de MULTIPLAN mais par rapport aux cellules
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de is Zone ol elies sont employées. Cette zons peut étre déplacée sans
avoir 3 subir aucune transformation de programmation. De plus, il amrive
assez souvent que plusieurs celiules aient 4 contanir une méme formule
4 une colonne ou une ligne prés. En rendant relatives les formules, nous
obtenons alors la méme formule dans les cellules considérées. Ainsi, nous
ne rentrerons ia formuie qu’une seule fois et nous la recopierons dans
les autres cellules.

Exemple de formule

Cette programmation a pour but de mettre dans les cellules L1C1 et L2C1
respectivernent lgs résultats des sommes des contenus des cedlules L1C2Z,
L1C3 et L2(341'2, L2C3. ) 5

117 L1C2 + LI1C3

2 L2CZ + L2C3

Ceotte Dl'ograr?maﬁon peut &tre simplifidée comme ceci :
2

T LC{+ 1) + LCI+2)

2| LCt+1) + LCI+2)

lif. Repérage au sein du tableau

Nous remarguons que la numérotation des lignes et colonnes est pré-
sente a |"écran. Mais, rassurez-vous, elle n’est qu’optionnelle 3 |'impres-
sion. C'est grice a ce repérage que nous pourrons adresser une ceilule
(L1CT ; ligne 1, colonne 1 — cellule représentde en noir sur notre ilius-
tration, mais en vidéo inversée 3 I'écran de votre micro-ordinateur —)
ou un groupe de cellules {L1:2C1:2 : groupe de cellules L1C1, L2C1,
L1C2, L2C2).

Ce repérage nous sera utile lors du paramétrage de nos formules. |l existe
deux sortes d'adressage de cellules :

— l'adressage absolu : c’est celui que nous venons de voir ; c'est-&-
dire que cette fagon d’adresser une ou un groupe de celiules fait réfs-
rence & ia numérotation général¢ des Egnss ot colonnes {celie qui est

présemos par MULYIPLAN & "dcran). ;.

Un exémple clarifiera notre propos : la ceflule rapérée L2C3 est la cel-
lule se trouvant au croisement de la ligne 2 et de la colonne 3.

— Fagressage relatif : lestecteurs déja impliqués dans des réalisations
ou spplications utitisant la mieo-informatique au niveau le plus bas imicro-
processeur...) suront sans auoun doute déjd rencontré cette locution.
Elie an conserve ici la mdme sena : il s'agit en fait du moyen d’adresser

)

)

N
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une cellule par rapport & une autre. Nous pouvons ainsi adresser |a cal-
lule situés juste A droite {sur la méme ligne) de notre cellule de référence
{cefle pointée par le curseur! comme suit : LC{+ 1)

callule

de référance i+ 1

Nous avons alors uns &t méme formule gue nous ne tapons gu’une fois,
la deuxidme é&tant recopiée gréce 3 la commande de recopie de cellules
qu’intégre MULTIPLAN.

IV. Fonctionnement général de Multiplan

Lorsque nous nous trouvons devant notre écran avec une feuille de cal-
cul, il nous apparalt A tout instant le menu principal de MULTIPLAN. Celui-
¢i se présente de la facon suivante :

’whﬁr’;ﬁ‘?"ﬁm ﬁf!&uﬁ% Oaisissn

Multiplan: TENP

Il existe plusieurs facons de 5'en servir. Nous pouvons dans un premier
temps frapper sur la barre d’espacement pour fairs avancer d'une com-
mande vers la droite la commande sélectionnée (matérialisée par la vidéo
inversée de son nom). Par défaut, la sélection est faite sur la fonction
ALPHA qui sert A entrar du texte (chaine ALPHAnumérique} au sein d'une
cellule. Lorsque la commande est sélectionnée, il suffit d’appuyer sur
la touche RETURN. Nous pouvons également frapper sur la touche mar-
quée de I'initiale de ta commande {L pour la commande « Lit-Ecrit »).

Lorsque nous sommaes entrés dans la commande proprement dite, MUL-
TIPLAN nous propose généralement un deuxiéme menu ou une série de
paramétres A configurer, Cette partie du fonctionnement de MULTIPLAN
sera abordée dans le chapitre 2.1.2 de cetta méme partie commande
par commande.

En dessous du menu principal, MULTIPLAN nous donne une série de
renseignements qui, en prenant de la gauche vers la droite, se décom-
posent de la fagon suivante :

— |'adresse de la cellule pointée ;

—~ sa& formule ou sa donnée ou son nom ;

— le pourcentage de mémoire de travail non rempli et donc kbre;
— le nom de programme : MULTIPLAN ;

— le norn du fichier sur lequel vous &tas en train de travailler (TEMP
par défaut).
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V. L'aide & la programmation

MULTIPLAN offre une aide constante & la programmation grice 4 une
commande d'aide particulidre. Elle s'obtient & tout moment lorsque vous
avez un doute sur ce que vous 8tes en train de faire. Il vous suffit de
frapper sur la touche point d’interrogation *'?*" ou alors au niveau du menu
principat sur la commande Guide 'g"’ eu "'G"’. Le grand avantage de
cette aida est qu'elle répond tout de suite aux questions que vous vous
posez car elle analyse la commande que vous &tes en train de rentrer
et vous présente & I'écran un résumé de celleci.

Mais, vous pouvez aussi parcourir, grice au sous-menu de la commande
guide, tout ou une partie da ce fichier d'aide. Ce sous-menu et les sous-
menus en général se sélectionnent de Jla méme maniére que Je menu
général.

.—-"\.

‘)
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7/2.1.2
Les commandes de MULTIPLAN

I. Présentation des commandes de Multiplan

. ALPHA .

Cetie commande permet de rentrer un texte au sein de la cellule choisie
{pointée : cellule présentée en vidéo inversée sur |'4cran).

{

Il 8” agit de la commande la plus simple et également la moins commode
cardn oublie souvent de la sélectionner et ainsi, il nous arrive de com-
mancer 3 choisir une autre commande. Dans ce cas, une fois I'erreur
détectée, it suffit de frapper sur la touche ESC ou bien de taper un con-
tréie C {*C) ; ce qui a pour effet de vous redonner la main.

Les touches d’&dition sont *H, ~K et AL, respectivernent pour effacer le
caractére & gauche du curseur, pour faire reculer Ie curseur et pour faire
avancer le curseur sur la ligne d"édition.

Le sous-menu de cette commande se présente de la fagon suivante :

[
By wig vl (s mllonO) o Liee  mitiplae: TR

Lorsque vous désirez rentrer un texte, il ne faut donc pas cublier de frapper
un retour chariot (RETURN) avant ’'entrée du texte proprement dit afin
de sélecter la commande ALPHA du menu principal.

BLANC

Cette commande permet d'effacer (blanchir) le contenu d’une ceilule ou
d’'un groupse de celiules sans an changer ni le format d"affichage ni le nom.

Si cette commande agit Sur un groupe de cellules de contenu numéri-
que, I'affat de celle-Ci est d’affecter un 2éro & chaque cellule.

Si cette commande agit sur un groupe de cellules de contenu alpha-
numérique, |'effet da celle-ci ast d*affecter la chaine vide "*""a chaque
cellule.
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Le sous-menu de cette commande se présente de la fagon suivante ;

B renise 2 Manc seblules: SN

Emu W e calivie m e Tl.ﬂ-a'““glmlm -

CALCUL
Permet d’'affecter une formuile ou un nombre au sein de la celluie sélec-

tée, Toute frappe ¢'un chiffre (0 3 9} ou d'un des caractéres suivants
", + — { = sélecte automatiguement la commande calcul.

L e sous-menu de cette commande se présente de la fagon suivante ;

cllom: LAl
falger e weision S Libre  Maltiphs: TP

DETRUIT

Parmet de supprimer (détruire) une ou plusieurs colonnes ou lignes ou
groupe de cellules.

Les sous-menus de cette commande se présantent de la fagon suivants :

MTREIT: SRS Coloane
JB] whiem oe frowpes le coractore do Cmenls it OO

MINWIT VIO shde Ligms: O bl 8
B o WK Lilee  Mitiplas: TOW
VMY CLONE b e criomer: B Ca K

Bt - v WX Libre  Multiplen: TDW

EOITE

Permet de modifier {&diter) le contenu d’une cellule & I'aide des touches
d’édition standard {voir § « Constitution » partie 2.1.1 de la partie 7,
p. 101

Quand on termine une &dition, il convient de vérifier que ie texte se trouve
bign entre guilemets,

N
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Le sous-menu de cette commande se présente de la fagon suivante ;

BIN: " exeyle")
73l H o Libee  Maltiplas: TR

FORMAT

Permet de programmer le format :

— d'affichage d’'une cellule ou d'un groupe de cellules ;

— de la largeur d’une colonne ou d'un groupe de colonnes ;

— de |'impression ;

— de toutes las celiules et colonnes dites standard car non program-
mées au niveau de leur affichage et de leur largeur.

Les sous-menus de cette commande se présentent de la fagon suivante :

TONAT: XOMPR Standari Optios Largewr

[hajsisseg me option w fragmes o caragiery fo comoplt, . rpe

T !'“'H!% i by l-l. 'ﬂ'&i’; l:'EEE: fhe-

TONWT ST : IR Lorpeer

[hpjsisser e pption oo frames le caragioey fo ooupl, oine: OO

FORNAT ORTXNE soverstenr;: i BB sormsims: fulifiew)
i
[haeioses oo ppeiee MK Lidee  Mltipla: TP

FORNAT LINCIOR b caracteres o sitandard): I colowe: | ]
fe oy o o stnlird ey eltisin: E

— e format d'une colonne doit étre compris entre 3 et 32 caractéres
at est en standard de 10 caracidres.

Définition des mnémoniques des menus terminaux

Std : format standard lié 4 la commande de format standard.

Cont : permet le dépassement d'affichage, d’une colonne dans une autre
colonne vide, d'un texte plus long que la largeur de sa colonne de départ.
Toutes les colonnes acceptant ce dépassement doivent étre déclarées
en Continu « Cont »,
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Pui ! notation scientifique (Puissance de dix).

Dec : notation décimale paramétrée dans ia zone « Nb de décimales ».
Norm : affichage normal.

Ent - affichage sous forme de nombres entiers (aprés arrondi},

F : affichage d’un « F » en fin d’expression numérique (format pouvant
&tre décimal).

¥ : symbole pour histogramme.
% : affichage du contenu multiplié par 100 et suivi de « % ».

— : autorise le changement du code d'alignement ¢'un ensemble de cel-
lules sans changer e code de format.

Sid cadrage standard lié & la commande da format standard.
Ctr . contenu centré.

fNorm : normal ; nombre 2 droite st texts & gauchs.

Gauche : nombra et texte calés a gauche.

Droite : nombre et texte calés 3 droite,

— ' autorise le changement du code format d'ensemble de celiules sans
changer le code d’alignement.

GUIDE
Donne les informations concernant la commande que I'on est en train
da prograrmmer.

Cette commande paut également s obtenir en tapant « 7 =. Pour revenir
a la feuille de calcul, #l suffit de taper ESC ou contrle C (*C} ou de
sétecter la commande « REPRISE » du sous-menu.

Le sous-menu de cette commande se présente de la fagon suivante :

!'"’" = 15'!: m"c#'%bm

Permet d’insérer une ou plusisurs colonnes ou lignes de cellulas vides
dans le tableau.

Les sous-menus de cette commande se présentent de la fagon suivants :

A
'

)
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INSIRL: AR Colomme

fﬂl’“‘" 9'-.'19" v Sraryes 1o "‘H#.Wum: e

INSIRE I.M‘jg gmn muﬂi 1

413 -~ o Liwe  Meltipim: T
NS
ame i iy B g
" pieght" 9 Lilwe  Weltiplan: TDW
LIT-ECRIT

Parmet de charger, de sauver, de renommer ou de détruire un modéale
MULTIPLAN. Cette commande permet également d’effacer intégralernent
i’écran. Elle comporte sussi un choix d'options se rapportant aux for-
mats de sauvegarde de fichiers (normal, symbolique, autre) — en vue
d'éventuels échanges de fichiers avec d'autres logiciels — et & une ini-
tialisation de lecteur de disquettes {initialisation} — sous MS-DOS frap-
per B: pour indiquer que le deuxidme lecteur de disquettes est actif —.

Le sous-menu de cette commande se présente de la fagon suivante :

LIT_ECRIT: MESNE Sawvesarde Effare_scran Deiruit Gptives Dewenne

hejsisseg e optiom oo frappen Lo oragher) o congy, e oW

In ne taut jamais oublier de sauvegarder un travail avant de le mettre en
application. A ce stade la prudence est une qualité qu’il convient de res-
pecter et da cultiver.

MOUV

Permet d’obtenir un déplacement da lignes ou de colonnes entiéres d’un
endroit & un autre a I'intérieur de la fauille.

Le sous-menu de cette commande se présente de la fagon suivante :

FOIVDNINTS : AU Colowme -

[hafetsseg me sttjm o fraamt lo sarogiie) (0 oo tiston: o0
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NOM

Permet de désigner une ou un groupe de cellules. Ce NOM peut &tre réu-
tilisé dans une expression et, par lA-mémae, parmat une programmation

axplicite.
Les NOMS doivent commencer par une lettre et leur longueur ne peut
exceder 31 caractéres.

Le sous-menu de cette commande se présante de 13 fagon suivante :

AN: dessar le vin: EEEVOEN de refaromee a: LiC1
174 Nl o 100 "Rl tipin: 0O
OPTIONS

Permet de valider ou invalider les différentes options de travail prévues
par MULTIPLAN :

— recalcul aytomatique : (OU1) NON
— arrét signal sonore : QUL (NON)

Il est vivement conseillé d’invalider le recalcul automatique d’une feuille
de calcul iors de la mise au point de celle-ci car sinon, & chague nou-
valle antrée de données, MULTIPLAN recalcule toute la feuille st cela
demande un caertain temps. Par contre, si on invalide cette option, on
aura toute la liberté de rentrer une ou plusieurs données sans perdre de
temps de calcul et de commander s calcul de |a feuille en frappant sur
la touche """,

Le BIP de MULTIPLAN est actionné pour chaque erreur rencontrée par
le programms. Il ast donc déconseillé d’invalider cette seconds option
en phase de développement d’uns feuville.

Le sous-menu de cefte commande se présente de |la facon suivante :

CPTIONS recalcyl awbematique Nm signal somere; OgilMem)
'Iltnﬁu. [T (ln} : 3 linite fin l':tm. tiom m:

jsisse e oo 100 Lime e i lan: OO

PROTEGE

Permet de protéger le contenu d’une ou d’un groupe de celiules et leurs
éventuelles exprossions.

Cette commande pearmet, en effet, la protection et la sécurité des don-
nées d'une feuille mais n'assure pas la confidentiatité de celles-ci. De
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plus, cette commande ast 3. employer avec précaution car elle utilise beau-
coup de place au niveau mémoire {prendre en compte cet inconvénient
lors de grands développements.

Le sous-menu de cette cormmande se présente de la fagon suivante :

TOCE: M Dapressioms )

Plajstsseg me st o framer e caraggany b e iplan: TOW

QUITTE

Permet de tarminer proprement la cession de travait sous MULTIPLAN.,
Lors de son utilisation, on revient sous le PROMPT de CPM. MULTIPLAN
dernande une confirmation lors de I'utilisation de cetta commande.

Le sous-menu de cette commande se présente de la fagon suivante :

I
g ies 0 forl) 0 C wmiee  Miitiple: TOW

RECOPIE

Permat de recopier le contenu de cellules dans d’autres cellules. Les zones
de départ et d’arrivée doivent &tre de formats compatibles.

Cette commande est tras utilisée dans la recopie d’expressions formu-
lées en adressage relatif. '

Le sous-menu de cette commande se présente de ia fagon suivante :
MLEPTX: R Sers_)e s Collules

flajsiseng ma sptiom o0 fragpen Lo saragiaes B Rt ipLon: TR

SORTIE

Parmet la sortiea de 1a feuille de caleul :
— sortie vers imprimante,

— sortie vers fichier {en vue d’impression ou d'échanges avec d'autres
logiciels ultérieurement}.

La page d'impression peut étre programmée par la sous-commande
« SORTIE PAGE » dans les conditions suivantes :

a)l exprimées an nombre de carsctédres

— marge gauche,
— largeur de la ligne d‘impression ;
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b) exprimées en nombre de lignes :
— marge supérieurs,
— hauteur da 1a page imprimée,
— hauteur da la page.
La sous-commande « SORTIE OPTIONS » permet la programmation
Suivante : Co -
— choix de la zona de [a feuille & imprimer,
— chaines de caractéres d'initialisation 3 envoyer 3 I'imprimante en débnt
d'impression,
— impression des valsurs ou des expressions des cellules par choix
binaires, .
- impression des numéros de lignes ou de colonnes (validée ou ~—
invalidée),
Le sous-menu de cette commande se présente de la fagon suivante :
SNTIE: WONSERE Tickior Page ptions
1s
E115eF Jregtiirm o0 fraowes e ooy 2 ol ipian: Y
TH
Permet de trier un groupe de cellules se trouvant dans una méme colonne.
MULTIPLAN tria dans |'ordre :
— cellules contenant des nombres,
— cellules contenant du texta,
— cellules contenant des valeurs logiques et d’errgurs, ) e
— cellules vierges. s

De plus, les callules contenant das nombres U du texte sont classées
respectivement dans |'ordre nurmérique ou alphabétique, soit par ordre
décroissant {«), soit par ordre croissant {>).

ATTENTION : un nombre rentré sous forme de chaine de caractéres sera
trié parmi les ceilules contenant eles-mémaes du texte.

Le sous-meny de cette commande se présente de la fagcon suivante :
I colonne: [ onire lignes: 1 of: B Creissant/Dosveissant: 0N

" aple® = l.lll'-o ﬂtul-: |4

VERS

Permet te déplacemant du pointeur de cellule dans la fauille. Plusieurs
formulations de destination sont possibles :

- lignes-colonnes,
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— nom,
— zone fenétre,
Le sous-menu de cette commande se présente de la fagon suivanta :

WIS 3 LimeCol Jons fonetre

fleoioner Sagquiee t frames lo saragpaey 3 bonnegettiphan: oW

XTERNE
C’est un ensemble de commandes portant sur des références liées & des
feuilles de calcul extérieures au fichier de travail.

XTERNE RECOPIE permet la recopie de données sur la feuille active a
partir d'une feuille externe. Les paramétres sont les suivants :

— nom de la feuille externe,

— nom de |3 zone source 3 recopier depuis la feuille externe,
-- zone de destination,

— option de couplage (non = pas de liaison).

XTERNE LIAISON affiche les relations deja programmées entre la feuille
de calcul de travail et les autres.

XTERNE SUBSTITUE permet de remplacer une feuille auxiliaire par une
autre en précisant les deux paramétres suivants :

— nouveau nom de la fauille & prendre sn compte,
— ancien nom de la fauille.
Le sous-menu de cette commande se présente de la fagon suivante .

DXTINE: R Lisistns Sustitee

fhajsisses me ation ou frapper lo caragheey fo gl o ie: OO

ZONE FENETRE

Permet la programmation de fenétres (quatre maximum} au sein de la
feuille.

Une fenétre paut- étre encadrée par la commande « FENETRE
ENCADREE ».

Les fenétras programmées peuvent &tre couplées ou non entre elles ¢'est-
A-dire qu’elles ont des mouvemnents en phase les unes par rapport aux
autres si elles sont programmées avec |'option « couplée »,

Remarque :

Cette commande est trés utilisée lors de développement de grands mo-
délas pour conserver une zone étiquette an haut de la feuille ou sur le coté
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afin gue les colonnes ou les lignes scient toujours identifiées qual que
soit I'endroit o0 I'on se trouve au sein du modéle.

FENETRE SUPPRIME est une sous-commandsa qui permet de supprimer
las fendtras qui ont 618 créées.

Le sous-menu de cette commande se présente de la fagon suivante :

TOETH: SN Dnsaire Suppvine Cowlage

Plafsisses e ogtion ou frampen Lo caragioey fo, SRRt iptan: O

Il. .Remarques

Nous n’avons pas illustré les sous-menus qui nous semblaient «» parler »
d'eux mémes. En effet, il faut encore une fois remercier MICROSOFT
de nous avoir &crit un programme trés bien documenté.

Vous avez pu constater que I'ordre dans lequel ont été présentées les
commandes est celui du menu principal.
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7/2.1.3
Les fonctions de MULTIPLAN

|l. Les fonctions mathématiques de MULTIPLAN
A. LES FONCTIONS TRIGONOMETRIQUES :

CATAN{X) : fonction arctangente de X {fonction réciproque
de la fonction tangente).
COS(X) : fonction cosinus de X.
Pl : fournit la wvaleur numérique arrondie de
#(3,1415926336).
SIN(X) . fonction sinus de X.
TAN{X) . fonction tangente de X.

Note : X est un élémeant de 'ansemble des réels.

B. LES FONCTIONS D'UN AUTRE TYPE

ABS(X) . fournit la vaieur absolue de X,
ARRONDIIX:D} : fournit la valeur arrondie de X avec D décimales.
ENT(X] . fournit le plus grand entier inférieur ou égal a X.
EXP(X) . fournit la valeur de I'exponentielle de X {fonc-
tion réciproque de la fonction LOG!,
LOGX} . fournit le logarithme népérien de X.
LOG10{X} : fournit le logarithme décimal de X.
MODE{A;B} : fournit le reste de la division entiére de A par B.
RACINE(X} . fournit la racine carrée de X.

Note : Lorsque la valeur de X n'appartient pas au domaine de définition
de ia fonction pour laguelle efle est utilisée, cette fonction donne la mes-
sage d'erreur NUM!

il. Les fonctions statistiques

ECARTYPE(liste) : fournit ia vateur de 1" écart type estimé de ia suite
de nombres définie dans ["argument « liste ».
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. fournit le maxirmum de !a suite de nombres défi-

nie dans |'argument « liste ».

. fournit le minimum de la suite de nombres défi-

nig dans |"argument « liste »,

- fournit la moyenna arithmétique de la suite de

nombres définie dans I'argument « liste »,

- fournit la nombra d' éléments de la suite de nom-

bras définie dans I"argument « liste ».

- fournit la somme des &éments de la suite de

nombres définie dans 'argument « liste =,

ili. Les fonctions financidres

FRANCIT,D)

Exernple :

. arrondit Ja valeur de T au nombre de décimales

D et fournit le texte de cette valeur suivi de la
lettre F.

FRANC {10,8678:2) donne 10,68 F

VAN (taux;liste)

- donne le calcul 3 un taux d’intérét donné de la

valeur actualisée nette.

IV. Les fonctions logiques

ERREURIE}

ET{liste)

FAUXI()
LNA(E)

NA{)

: fournit la valeur VRAI si I'expression E a pour

valeur DIVIO), NiAl, NUM!, RIEN!, sinon donne
la valeur logique FAUX.

* fournit la valeur VRAI si et seulement si les

conditions contenues dans |'argument « liste »
sont justes, sinon fournit la .valeur FAUX,

. fournit Ja valeur logique FAUX.
- fournit la valeur logique VRAI si et seulerment si

E est une valeur non accessibls.

- fournit la valeur NIAl {non accessibiel.

Lorsqu’une expression fait appel & la valeur N/AI
contenue dans une celiule, le résultat de
I'expression devient N/AI. Cette fonction peut
&tre employée pour tracer le cheminement du
séquencernent des comrmandes programmées
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NON({E}

OUlliste)

SI(E;A;S)

Exemple :
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dans la feuille. Cette méthode est destructrice
d’'informations ; aussi, il convient de faire une
sauvegarde avant de I'employer.

- fournit la valeur logique VRAI si I'expression E

est fausse.

- fournit |la valeur VRAL si au mains une condition

de )a liste ast vraie sinon donne la valeur FAUX.

. si I'expression E est vraie, alors le programme

exécute i'expression A. Sinon le programme
axécute |'expression S.

SIHSOMMEILC({ + 23:LC(+12))=0;" 7 ;SOMME(LC{ + 2):LC(+ 12)}

VRAI(}

. fournit la valeur logique VRAI

V. Les fonctions restantes

CHERCHE(X;table}

CNUMIT}

COLONNEI()

CTXTIX; D}

INDEX({liste:l)

INDEX(zone;L;C)

- cherche le paramétre X dans (a premiére ligne

ou colonne de Ja table, puis donne le contenu
de Ja cellule de la derniére ligne ou colonne de
cette méme table. La valeur de X est donc
I'index du résultat fourni. Cette fonction peut ser-
vir & la constitution de tables de données. Sila
valeur de X est plus petite que les valsurs de 13
premiére zone de recherche, le résultat fournit
est le message N/A| Si au contraire, la valeur
de X est plus grande, le résultat renvoyé est celui
correspondant & la pius grande vaieur ge la zone
de recherche. X peut étre une valeur positive,
négative ou encore alphanumérigue.

- fournit la valeur numérigue du texte T qui doit

représenter un nombre,

- fournit Je numérc de colonne dans laguelie se

trouve la formule contenant cette fonction.

- fournit la valeur de X sous forme de texte avec

le nombre D de décimales.

. permet de rechercher dans une lisie le iéme élé-

ment de celie-ci. Si N est supérieur & la dimen-
sion de la liste, la valeur renvoyée est N/AL.

. recherche dans une table une valeur numérique

ou alphanumérique. Si une ligne ou colonne est
trop grande par rapport 4 la dimension de la table
le résultat fourni est N/AIL.
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LIGNE{}

NBCAR(texts)
REPT{texte;N|

Exempie ;

REPT(#.4)
fournit # & & %

SIGNE{X}

STXTIT:DN)
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: fournit le numéro de la ligne dans laguelle se

trouve la formule contenant cette fonction.

¢ fournit ie normbre de caractéres formant le texte.
. rapéte N fois le texte.

. fournit la valeur 1 pour un X positif.

fournit la valeur O pour un X nul,
fournit la valeur ~ 1 pour un X négatif.

: tournit N caractéres du texte T A partir du Digéme,

Si D et N sont des nombres décimaux, alors
lsurs parties décimales ne sont pas prises an
compte. Si D est négatif, le résultat est le mes-
sage d'erreur VALEUR! Si D> NBCARI(T} ou si
N est nul, alors aucun caractére n’est renvoyé.
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7/2.1.4

Ce qu’il faut savoir pour programmer
sous MULTIPLAN 1,06

I. Lancement de MULTIPLAN

Au risque de nous répéter, il convient, avant 1oute premiére utilisation
du logiciel MULTIPLAN, de faire une copie compléte de la disquette source
{disquette achetée contenant MULTIPLAN). Cette copie doit se faire par
un utilitaire de copies fourni par AMSTRAD {voir notice d’emploi de votre
AMSTRAD). Une fois la copie réalisée, vous travaillerez uniguement ]
partir de celle-ci de maniére & préserver la disquette d’origine. Chaque
fois que vous voudrez mettre en servica une disqustte contenant MUL-
TIPLAN, vous ressortirez la disquetts originale en vue d'en faire la copie.
Nous ne saurions trop vous conseiller de faire plusieurs copies {2 ou 3]
afin qu‘en cas de difficuités d’exscution de MULTIPLAN ou de votre appli-
cation, vous ayez de iz ressource sans pour cela utiliser votre disquatte
d’origine. Il est prouvé que lorsgue ies annuis comimencent, on se retrouve
toujours & cours de copies | D'ailleurs, ce conseil st également valable
pour vos développements ulténeurs. Nous ne sommes jamais & I'abrid’un
petit annui matériel {(HARD), Heureusement, sur les matérials AMSTRAD,
ils sont ralativernent rares. Ce serait dommage de perdre des dizaines
d"heures da travail pour une faute d'inattention ou une disquette rete-
nant mal |'information, ou encore pour un désalignement de notre lec-
teur de disquette {DRIVE}.

Ces conseils viennent de i’application du simple bon sens dont on sait
que le débutant est souvent dépourvu |

Pour lancer MULTIPLAN , il faut en premier tieu charger CP/M. Pour char-
ger CPIM sur votre AMSTRAD, il faut au préalable insérer votre disquette
CPIM + SYSTEME livrée lors de I’achat da votre ordinateur puis frapper
la commande suivante :

I CPIM
le caractére | se trouve au-dessus du signe e sur la droite de votre clavier.

A partir de ce moment-la, vous avez quitté BASIC st vous étes sous le
systame d'exploitation CPIM+ .

Afin de vous retrouver dans la feuille « TEMPS » de MULTIPLAN, 1apez
sur votre clavier l8 commande suivante :

A>MP
MP étant évidemmant la mnémonique de MULTIPLAN.

2+ Complément



Partie 7 Chapitre 2.1.4 page 2 | Tabieurs

Partie 7 : Logicielas & « caractdre professionnel »

Bien shr, pour ce faire, il aura fallu mettre la disquette MULTIPLAN dans
voire lecteur de disquette.

Aprés, il ne vous suffit plus que de développer, programmer votre appli-
cation et de la sauver par |'intermédiaire de la commande : « LIT/ECRIT ».
Ici encore, précisons qu'dl n"est jamais inutile de faire des sauvegardes
intermediaires que MULTIPLAN, nous le regrettons, ne gére pas auto-
matiguement ; cela vous épargnera bien das déboires |

Mais peut-étre voulez-vous utiliser I'une de vos applications bu une appli-
cation que vous avez récupérée par l'intermédiaire d'une de vos
connaissances ? Dans cae cas, il vous faut placer le fichier d‘application
sur votre disquette MULTIPLAN puis lancar MULTIPLAN en frappant la
commande sdivante :

A>MP FICHIER

FICHIER étant le nom et |I’extensicn, si slle existe, du fichier MULTI-
PLAN contenant votre application.

Vous pouvez également lancer cette application & partir de MULTI-
PLAN grace & la commande « LIT/ECRIT ».

. Création du fichier PROFILE . SUB

L'une des caractéristiques du CP/M+ installé sur votre AMSTRAD est
de pouvoir utiliser un fichier de commande nommé : PROFILE . SUB.

Pour de plus amples précisions sur ce sujet, nous vous conseillons de
YOUs reporter a [a section traitant de ce fichier particulier situé dans la
partie de votre ouvrage qui aborda le systdme d’exploitation CP/M + {voir
Partie 3 Chap. 4).

H faut cependant savoir que I’ utilisation de ce fichier PROFILE . SUB se
fait en ligison avec le progamme SUBMIT . COM. C'est-3-dire qu'une
configuration minimale du contenu de la disquette sera :

— votrs systéme d'exploitation CP/M + ,
— ainsi que les programmes : SUMBIT . COM, PROFILE . SUB.

Les commandes et fichiars utilisés au sein du fichier de commandes
devront étre également présents sur la disquette. Nous préconisons, pour
le fichier PROFILE . SUB lié au lancement de MULTIPLAN, le contenu
suivant :

PAPER 12
SETKEYS KEYS . 128
MP

contenu qui sera rentré dans le fichier par n‘importe quel traitement de
texte ou éditeur de lignes.
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Ainsi, pour notre exemple, faudra-t-il rajouter sur notre disquette appli-
cation les fichiers : SETKEYS . COM et KEYS . 128, PAPER . COM. Ces
fichiers servent & configurer le clavier de votre AMSTRAD au mieux pour
I'utilisation de MULTIPLAN st & initialiser I'imprimante avec un papier
continu d’une longueur de 12 pouces par page (dans notre exemple,
PAPER 12}

Pour des applications réctamant beaucoup de place sur la disquette {en
vue de sauvegarde, applications, données,...), il n"est pas toujours pos-
sible de placer tous les fichiers nécessaires & la bonne utilisation du fichier
PROFILE. Dans ce cas, nous nous priverons volontairement de cette fonc-
tionnalité de CP/M + . Il pourra &tre plus efficace de charger en premier
CP/M + et de programmer le format du papier de 'imprimante puis de

" changer de disquetts et de lancer MULTIPLAN. Dans ce cas, rien ne vous

empéche d'utiliser les magnifiques ressources que I'emploi du programme
SUBMIT . COM met & votre disposition.

Si nous voulons aller plus loin dans la sophistication de la mise en route
semi-automnatique de notre logiciel MULTIPLAN, nous pouvons utiliser
le passage de parametres que le programme SUBMIT . COM intagre. Pour
ce faira, lors de notre premidre commande, nous spécifierons, si besoin
est. le nom du fichier application sur lequel nous désirons travailler. Cela
donnera, par exempie, pour un fichier application et un fichier dé com-
mande (SUBMIT) qui auraient pour noms respectifs : APPLICAT . MUL
et MP128 . SUB :

MP128 . SUB APPLICAT . MUL

Si nous langons cette commande, NoOUs NOUS retrouvons dans la feuilla
de calcul du fichier APPLICAT . MUL, pour autant qus ce fichier existe
ot que le fichier de commande MP128 . SUB contienne le listage suivant :

SETKEYS KEYS . 128

MP 81
Pour plus de précisions sur le passage de paramétres de SUBMIT, voir
la partie de notre ouvrage traitant de CP/M + puisque SUBMIT . COM

fait partie du lot de programmes (PACKAGE) vendu avec le systeme
d‘exploitation CPIM + .

In. Programmatioﬁ et comportement de I'imprimante

Nous allons donner, dans un pramier temps, guelques caractéristigues
générales liées a votre imprimante.

2= Complément
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Les principales polices de caractéres, lsurs densités et leurs caractéres
de progremmation sont les suivantes :

DEBUT ESC P FIN

¢ caractére PICA normal 80 ch . ESP P

le caractére PICA élargi 40 cil N T

la caractdre PICA condensé 137 cfl ‘0 R

le caractére PICA élargi condensé 68 cil "O'N TR

le caractére ELITE normal 96 cil ESC M ESC P
le caractére ELITE &largi 48 c/i ESCM'N ‘TESCP

¢ll : caractéres par ligne

Les différents types de frappe et leurs caractéres de programmation sont :

DEBUT FIN
italique ESC4 ESCE
gras ESCE ESCF
doubls frappe ESCG - ESCH
qualité courrier ESC X 1 ESC X0

Ce type de programmation est accepté par la majorité des marques de
constructeurs d'tmprimantes, notamment EPSON, AMSTRAD. ..

A. INITIALISATION DE L'IMPRIMANTE SOUS MULTIPLAN

L'nitialisation de I'imprimante, c’est-3-dire sa programmation au niveau
de sa frappe et de sa police de caractéres, doit se faire au tout début
du lancement de I"impression d‘un tabieau.

MULTIPLAN gére cette initialisation & condition que vous lui procuriez
la chatne de caracteres de programmation au format MULTIPLAN. Cetts
chaine de caractéres doit étre fournie dans le champ : « initialisation »
das OE;R sous-commande « OPTIONS » de la commande MULTIPLAN
-x TIE ».

C’est & cet endroit que vous frappez la chaine choisie en sachant que :

— e caractére "0 (lu contr8le O} doit &tre rentré sous la forme de deux
caractéres : d’abord le chapeau (I"accent}  puis le caractére convention-
nel D, '

— {'échappemant ESC {lu escape ou échappement en francais) est frappé
sous la forme de deux caractéres ; d'abord le chapeau {I‘accent) ™ puis
le caractére © (patit rond),
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Cela nous donne, pour les différentes polices et qualités de frappe, les
chaines de caractéres suivantas :

DEBUT FIN
PiCA normal Top
PICA &largi : ‘N T
PICA condensé ‘o R
PICA condensé élargi “O'N “T'R
ELITE normal “oM Top
ELITE élargi "OM N T op
MODE DEBUT FIN
ftalique Tog4 -
gras i “oF
double frappe "o “oH
qualité courrier “ex 1 "oX 0

il est intéressant de noter que, comme "'ensemble des données de votre
feville, le contenu du champ initialisation est sauvé (comme Iest d'ail-
leurs le format de page que nous verrons plus loin) lors de {"exécution
de la commande ECRIT de MULTIPLAN.

B. FORMAT D'IMPRESSION D'UNE FEUILLE DE CALCUL

MULTIPLAN offre la possibilité de programmer le format de la feuille sur
laquella on projette d’imprimer le tableau de notre application. Pour ce
faire, il convient de se metirs au niveau du sous-menu « PAGE » de la
commande « SORTIE ». A partir du menu principal, il faut donc taper,
par exemple, la séquence de caractéres suivante :

SP

MNous obtenons alors le sous-menu Suivant :

’ﬁiyﬁ'&:ﬂ:? W Rliores oot f el BV N i
B - W Lire  Mitiplan: T
Nuus vOYOns gue nous avons la possibilité de programmer & parameé-

tres différents, tous se référant au format de la page d'impression. Ces
paramétres sont las suivants :

19) marge de gauche : représente le nombre de caractdres que la
machine doit laisser en blanc au commencement de chague ligne
d'imprassion,

2+ Compidment
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2°} normbre de lignes en-t8te : représente le nombre de lignes que (a
machine doit sauter au début de chague page d'imprassion. Cela peut
étre trés pratique pour positionner un tableay sur une page ¢é&ja impri-
mée (possédant, par exemple, une en-t&te propre).

3°) nombre de caractéres par ligne : représente le nombre de caracté-
ras imprimés par ligne. Ce paramaétre ne doit pas étre supérieur aux pos-
sibilités de Vimprimante compte tenu de sa densité maximum de
caractéres (sa police sélectionnée pour votre application).

4°) nombre de lignes texte par page : représente le nombre de lignes
de caractéres imprimées dans une page. Ce paramétre ne doit pas dépas-
ser le nombre de lignes permis par le format de votre papier. (66 lignes
pour du 11 et 72 lignes pour le Ad.}

5°) dimension page (nombre de lignes) . représente le nombre de lignes
total permis par le forrmat du papier que vous employez. Ce paramatre
est important lorsque I'impression de votre application nécessite plusieurs
pages imprimées car, ¢'ast & partir de la valeur de ce paramétra qua MUL-
TIPLAN va pouvoir cantrer sur votre feuille I'impressian de votre tableau
et, si vous employez du papier listing en accordéon, se synchroniser par-
faiternant avec le début de chacune de vos feuilles.

Si nous appelons par un chiffre de 1 4 5 chacun des parametres précé-
dents {respectivernent dans I'ordre dans lequel ils ont été présentés) et
8i nous raprasentons te contanu d’un paraméatre par le chiffre du para-
métre mis antre parenthéses {notation trés informaticienne 1}, nous avons
plusieurs relations qui se dégagent :

(M + 103 < nombre de caractéres par ligne de I'imprimante

{2) + (4} < (B} < nombre de lignes par page du format de papier
employé pour votre édition,

M
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Les différents pararmétres ont les valeurs par défaut suivantes .
(1} =56;1{2)=86;13) = 70 (4) = 64, (6) = 66

Il est rappelé que, pour passer d'un champ paramétre au champ suivant
au sain d’'un sous-menu, il convient d’appuyer sur la touche « TAB » ou
simultanément sur les touches « CONTROL » et « A » (s"écrit 1A ou A
selon les cas et se prononce contrdle Al.

C. ASPECT, NATURE DU TABLEAU IMPRIME PAR MULTIPLAN
tles ophons de sorlie dimpression)

Le programmeur, Car nous pouvons I'appaler ainsi, a la possibilité dimpri-
mar le tableau de son application afin de voir le résultat de son travail.
Si ke résuitat est « parfait », il n‘y a plus rien a dire ; mais s'il existe des
retouches 3 effactuer, ce darnier peut ;

— imprimer son tableau avec en plus le numéro des lignes et des colon-
nes : ce qui simplifie beaucoup un repérage parfois délicat dans un grand
tablsau {ou morceau de tableau),

— imprimer, 3 la place des donndes, les formules relatives a chaque
cellule programmés. il est, en général, plus simple de raisonner sur l&
papier plutdt que sur I'écran ; aussi, comprendra-t-on |'importance de
ces deux options d’impression.

Nous citerons pour exemple le listage relatif & I'application produite dans
la premidre partie de cet article. |} s'agissait d’une récapitulation de comp-
tabilitéd familiais.

Nous pouvons remarguer que la présentation des formules se fait sous
forme de colonnes an respectant leurs cellules d'affectation. Ainsi, pour
la cellule L3C2, nous obtenons la formule :

SI {SOMME (LC{+ 1:LC(+10)}=0;""";SOMME [LC{+ 1):LC(+10M)

il devient plus aisé de lire I'ensemble ou sncors, comme dans notre exem-
ple, une partie d'un tableau afin de comprendre son fonctionnement ou
disfonctionnement et d’apporter, si besoin est, des améliorations au
niveau fonctionnel,

2* Complément
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2

‘¢ TOTRUL"
STCSOMMELC{+Y ) LC(
+10))20; " :SOMECLE
(41}:4CE41000)
STESOMMELLE(+1):LL(
+103)=0;*" . SOMRELLT
(+1):L00+18)))
SLISDRMECLL(+] ) LEK
#10))=0: " SONMECLC
(+13:LCL+102))
STeSDMMECLE (1) ;LEL
£10)20:"" :SIMMELLC
(413:LE(+101})
STCSOMNEC(LCEH) ) LCC
+10))=G: " SIMME(LC
(+1LE(+1HI 1)
SHSOMME(LL (1) LEC
+10))50: " SOMELLL
(+1) L0 DY
ST{SOME{EC(+1);LL(
+10))07""  SOMMELL
{+1):LCI410) 1)
STUSOMNECLC(+] 310
+10))=0:"" SIMME{LC
(+13:LLE41030)
STrSOMELLE(+1):L0(
HQ)=h; " SORNE(LC
{+1}:;LC{41030)
STOSOMME{LCC+1 ;L0
107201 "1 SOMME (LC
(+1};L0L4103))
SI{SOMME (LC(+1};LCH
+10}k=0; ", SOMMELLC
{41 }:LCE+1000)
STUSOMAE (LCI+1);LC4
+101)y201 "1 SOWE(LC
{(41):LCEH100D)

3

“VERS PERIO"

m de 'spplication : récapitulation pour la zone L1:18C1:4

F]

* ESSEMCE®

ST{SOMMECL(-13)C:L0 STCSOMME(L(-13)C7L{ ST{SOMAELL(~i3IC;LL
=1 300=0:* (SOMMECL{ -1))=0; "/ SDMMECLE -1)C)=0;" " SOMELL

=13C:L-1CH

-1330LE-1XE0N

=1Ly
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IV. Donnons des noms aux différentes zones
de nos tableaux

It existe au moins deux bonnes raisons d’ utiliser la cornmande « NOM »
da MULTIPLAN :

— lgs déplacements au sein du tableau sont plus faciles. Nous adres-
sons aved la commande « VERS » une mnémonique et non une référence
comme L21C3 ;

— les formules employées sont plus claires puisque constituées avec
des mnémoniques :

Exemple :

Dans la cellule de norm « MARGE » se trouve la formule !
PRIX - CHARGE

PRIX at CHARGE étant deux cellules différentes.

Nous vous conseillons de noter sur votre feuille d’accompagnement
d’application {feuille caractérisant votre développement) les différentes
programmations de noms que vous donnez aux cellules. Ainsi, vous serez
plus efficace dans votre repérage au sein du tableau.

Lorsque vous voulez programmar un nom représentant Lne ou un groupe
de cellules adjacentes Iss unes par rapport aux autres, il convient de se
mettre dans le menu de la commande « NOM » qui s'obtient en frappant
N sur le clavier. Yous entrez alors le nom que vous avez choisi et puis,
an frappant sur la touche TAB, vous allez remplir le champ référence de
I'adressage de la zone gue vous voulez désigner, lorsque vous vOous sef-
virez du nom que vous venez de rentrer.

Vous pouvez faire défiler tous les noms déja programmés dans votre appli-
cation. Lorsque vous 8tes dans le menu de la commande « NOM », il
suffit de frapper I'une des touches ds direction « & droite » ou « & gau-
che » ([pour avancar ou raculer).

Quand vous voulez remplir une ou un groupe de cellules a I’aide du con-
tenu d'une zone de cellules (ou d'une seule cellule} appartenant 4 un
autre tableau, vous pouvez utiliser la commande « NOM » afin de dési-
gner les zones source st destination de votre échange. Pour cela, il
convient de programrner dans chacuna des fauilles, les différants noms
que vous utiliserez. Cela simplifie [a compréhension des manipulations
puisque les noms choisis sont souvent des mnémoniques.

Pour effacer un nom, il suffit d’enlever ia référence de la ou des cellules
qu'il désignait. Pour effacer cette référence, il convient de positionner
le curseur dans le champ référence du menu de la commande « NOM »
puis, de se mettre en édition en frappant L. Ensuite, il ne reste plus gu’a
effacer chaque caractdre de la référence et da valider I'ensemble pour
clore la séquence d'effacement.

L'emploi des noms dans les formules est recommandé bien que limité
puisque les opérations sur les matrices ne sont pas autorisées sous MUL-
TIPLAN. Par contre, en respectant les colonnes et les lignes, on peut

2* Complémaent
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utiliser les quatre opérations avec les noms. Par exemple, la program-
ration suivante est autorisée :

! 2 ' 32 i
Pl )] 1G 149
2 10 0 i
3 atb a-b atbh afb

Références des NOMS empioyés .

a:L1C1:C4
b:12C1:C4

Le résultat ne pose aucun probtéme pour MULTIPLAN puisqu’il donne

1 2 3 4
t t0 80 i0 100
Z 40 1% 1¢ 10
3 £0 1] 109 0

V. Commaent faire disparaitre les zéros indésirables

{utilisation de la structura alternative SI)

Description du probléme :

Lorsque le contenu d’uns cellule est |s résultat d’une suite d’opérations
donnant a celui-ci la valeur nulle, MULTIPLAN affiche le chiffre O avec
plus ou moins de décimales suivant le format de la cellule contenant ca
résultat.

Cela gAche souvent une certaine esthétique de la feuille de calcul. Aussi,
sera-t-il préférable de ne rien afficher {cellule vide} lorsque le résultat est
nul.

Moaoyen :

Il nous faut créar un test discriminant la valeur du résultat. L"algorithme
paut an atre celtui-ci :

DEBUT
81 le résultat est nul
ALORS ne rien affichar
SINON afficher le résultat
FINSI
FiN

MULTIPLAN intégre cette structure alternative. C'est la fonction :

Sl {condition ; A ; B)
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olt la formule A est exécutée lorsque la condition est vraie,
ol la formule B est exécutée lorsque Ja condition est fausse.

Ainsi, il nous suffira d*écrire dans la cellule « résultat », pour le cas d'une
addition de deux cellules a et b, la formule suivants :

Slfa+b=0;"a+b a + b = D étant la condition

Le listage de I'application RECAPITULATION déja publié nous offre une
autre illustration de ce procédé.

Vi. Comment centrer les titres dans une cellule

{programmation du format des cellutes)

A chaque cellule est associé un certain format que I'on peut program-
mer 3 sa convenance grace 3 la commande format. H suffit de pointer
la cellule considérée et de frapper F puis C. Il apparatt alors plusisurs
paramatres que ['on peut programmer individuellersnt. Pour connaitre
la signification des différents parameétres, il suffit de se reporter au para-
graphe traitant de la commande FORMAT.

Au sein du tableau, on définit te groupe de cellules standard qui se
compose de toutes les cellules n"ayant pas a subir de modification de
format. MULTIPLAN offre la possibilitd de programmer ce format stan-
dard. Lorsque celui-ci est modifié, le format de toutes les cellules stan-
dard I'est &galemant.

Dans le cas ol |’on veut, pour un besoin de présentation, centrer un titre
contenu dans une cellule donnée, il faut modifier en conséquence cette
collule en tapant la séquence suivante © -

E
C
TAB
c

RETURN
{la cellule &tant pointée par le curseur}.

Dans ce cas la cellule quitte I'ensemble das cellules standard at deviant
una cellule ayant son propre format,

VII. Utilisation des fidches de direction

A. OBTENTION DU CATALOGLE DE LA DISQUETTE

Pour obtenir le catalogue de |a disquette insérée dans le lecteur de dis-
quettes alors que vous 8tes sous MULTIPLAN, il vous suffit de frapper

['une des séquences suivanies :

2* Complémaent
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L L L L

C ou c ou [ ou C

- - t |

Autrement dit, vous commencez par sélectionner la sous-commande
« CHARGE » de la commande « LIT/ECRIT » puis, vous frappez sur I'une
des quatre flaches de direction.

MULTIPLAN affiche alors le catalogue de votre disquette (DIRECTORY).
Il ne vous reste plus qu'a sélectionner le fichier dont vous voulez vous

servir en utilisant de nouveau les flaches de direction. Pour finir cette
séquence vous validez sur le fichier désiré.

B. VISUALISATION DES NOMS DE CELLULES DEJA EMPLOYES

Lorsque nous devens choisir un nom pour une zone de celluies, ou une
autre, il ne faut pas gue celui-ci est déja été utilisé. De sorte qu'il est
utile de pouvoir visualiser les noms déja employés. Cela ast rendu possi-
ble grace a I'emploi des fléches de direction — et — lorsque vous vous
trouvez dans [a commande « NOM ». Vous ferez aingi déhler tous les noms
déja utilisés ainsi que leurs références.

C. ECRITURE DES FORMULES

L' &criture des formules utilisées dans vos tableaux peut &tre grandement
facilitée par I'emploi, lors de leur création, des fléches de direction.
Supposons que vous vouliez définir la zone L1C2:C4 ayant pour nom
ESSAL il vous suffira de frapper cetle séquence :

hypothése ; le curseur est ean L1C2

N
ESSA!
TAB

—

RETURN

Ce qui est certainernent plus agréable que la deuxiéme solution qui con-
siste & écrire la référence ells-méme :

N
ESSAI
TAB

ca
RETURN

Dans cette darnigre sclution, il faut toujours avoir 4 I'esprit le repérage
de la feuilie,
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VIll. Méthode de développement d’application
A. PRESENTATION GENERALE

Nous pouvons considérer que, pour l¢ développament d’une application,
il existe plusieurs stades que nous pouvons présenter sous la forme de
cet algorithme :

DEBUT

1- analyser la demande pour laquelle il vous a été demandeé de
praogrammer una feuille de calcul MULTIPLAN.

2- analyser beaucoup plus finement la demande considérée avec
la certitude que MULTIPLAN conviendra pour la résolution de ce
probléme.

ITERER

3- programmer la ou les feuilles de calcul nécessaires (avec pos-
sibilité de remise en cause mineure de |'analyse précédenta),
mise 3 jour de la version sauvegarde du modéle vierge de
données.

4- rédiger les notices dutilisation et de maintenance de la ou
des feuilles programmées,

5 essayer avec Iutilisateur la feuille de calcul ainsi programmée.

JUSQU'A CE QUE  ['utitisateur soit parfaitement satisfait du travail que
vOuS avez mené.

FIN

Nous pensons qu'il est souhaitable et méme indispensable qu’un cer-
tain va et vient s'établisse entre te programmeur et Putilisateur afin de
mener 3 bien e travail jusqu’au bout. Ce va et vient est illustré dans notre
algorithme par la structure de boucle [TERER... JUSQU’A... Nous ne sor-
tons de cette boucie gque torsque I'utilisateur est pleinement satisfait de
{’application.

Nous conseillons 3 tous ies programmeurs de dédier una cellule de leur
développement 4 la version du travail qu'Hs sont en train d’effectuer. En
cas de doute, si la version a été correcternent mise & jour, ¢'est elle qui
renseignera le programmeur sur la nature de la feuille. Il est possible de
créer un numére de version de plusieurs facons :

— formation d'un numéro avec la date
100887 (10 mai 1987}

— formation d’'un numéro avec la date et I’heure
1005871030 110 mai 1987 10 h 30)

Z2* Compidment
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— formation d’'un numéro en comemangant par un chiffre suivi de deux
comme, par exemple, la version de MULTIPLAN 1.06. On chaisit alors
de changer I'un des 3 chiffres suivant la complexité de la modification
effectuée par rapport & la version précédente.

La cetlule de version de tableau peut ne pas &tre dans la zone a imprimer
du travail, Ce renseignement de version n’intéresse qus e programmeur
et |'utilisateur principal.

B. EXPUICATION POINT PAR POINT

1) It est bon, au début de chaque travail, de se demander si nous ne
nous engageons pas dans une impasse. En fait, il 'agit de savoir si MUIL-
TIPLAN peut gider & résoudre le probléme posé. Moins le programmeur
travaille, plus # est content et moins I"application coQte cher |

. |l &st évident que plus le programmeur posséde d'expérience et plus son
avis sera important. Pendant cette phase, le programmaur aura & casur
de comprandre le probléme au sein de son contexte at donc a se fami-
liariser avec la discipline dans laquelle entre |‘application & développer
{vocabulaire, technique, ...).

2) Une fois la décision prise de traiter le probléme posé par une applica-
tion développée sous MULTIPLAN, il est indispensable de faire une analyse
approfondie de la demande. Elle aura pour but de définir les besoins de
I'apptication :

— nombre de feuilles de calcul & programmer,
— dimensionnement de ces feuilles,
— variables a utiliser {NOM, cellules intermédiaires, ...},
— texte {longueur, présentation) & mettre sur ces feuilles,
- ¢choix du format standard des cellules.
— repérage au sein de la feuille des différentes zones de travail :
+ définition ds la zone d'impression,
« définition de la zone des variables,
» définition de |a zone des donnéas {si utilisation de tableaux indexés),

= définition de la zone de graphisme
{utilisation des fonctions de représentation graphique de MULTIPLAN}.

Pour cala, on peut s’aider d'une feuille sur laquelle aura déja été tracé
I'ensembie das cellules de la feuille de caicul a développer.

— présentation en version imprimée :
¢ choix de la police de caractéres de I'imprimante,

¢ choix de la frappe de I'imprimants.
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Exemple da feuille dé repérage :

NOM du fichier :

version de travail :

référence des NOMS employés :
feuillets) externeis} appeléels) ;

c1 c2 C3 Ca

L1
L2
L3
L4
L5
L6

3) La programmation est Ja chose fa plus facile a faire pour autant que
I’analyse ait été suffisamment bien menée. Il n'y a plus qu'a :

— rentrer les textes,
— programmer les formules,
—~ programmer les tableaux indexés,

— programmer les formats de cellules,

— rentrer le numéro de version du travail.

Une fois que le travail vous parait termind, il convient de le sauver avant
de faire un essai {nous insistons beaucoup sur ce fait). Cela évite de refaire
deux fois le mé&me travail quand |’application ne « tourns » pas du pre-
mier coup. Vous sauvegarderez votre modéle (feuille programmée vierge
de donndes) sous un nom différent de celui que vous lui donnerez lors
des essais car, si les essais ne sont pas concluants, vous repartirez du
modble de départ, vous évitant ainsi d'effacer les données rentrées pour
los essais.

4) Cefte 4tape est celle que négligent tous las programmeiirs de petite
envergure | et pourtant il $"agit d'une étape trés importante pour la suite
des évdnements {si un jour vous devez maintenir ou faire évoluer I"appli-
cation que vous avez réalisée}. Et il est toujours bon de rendre d’une fagon
claire et nette tutes las idées que |‘on a eues en pensant que le lecteur de

I Complémaent



Partle 7 Chepltre 2.1.4 page 16| Tebieurs

Partie 7 : Logiciels & « caractdre professionnsl »

cette notica peut &tre un utilisateur quelconque. Vous rédigerez souvent
deux notices, une d’utilisation {pour I’utilisataur) et une autre de main-
tenance qui vous sera destinée {elle vous aidera égalemsnt lorsque vous
aurez a résoudre quelques problémes similaires), Il faudra joindre a ce
dossier un listage de votre application avec repérage et formules de la
feuille ainsi qu‘une application type.

B) et 6) L'essai sera fait en présence de ['utilisateur principal, vous le
formerez et le renseignerez sur |'usage et I'utilité de votre feuille de cal-
cul. Une fois qu'il aura compris la totalité de votre application et gu’il
sera satisfait de votre travail, alors seulement votre travail sera terminé.
Dans de nombreux cas, plusieurs essais serant nécessaires avant que
de considérer votre travail comme terminég.

|x.' Comment transférer votre tableau surun IBMPC ?

ik ne faut se baucher ni ias oreilles ni les yeux ; il est évident qu’aujourd’hui
le praoduit vedette, le standard, est bien le micro-ordinateur d'IBM : I'IBM
PC.

Aussi, il vous arrivera sans doute d'avoir & transmettre une de vos appli-
cations & un ami ou une connaissance possédant un de ces IBM PC ou

compatible. Caci est tout 3 fait possible st nous sentons que vous fré-

missez déja d’impatience a 'idée de tous les échanges qu’il vous sera
donné de réaliser.

A. INVENTAIRE LOGICIEL

— Sur votre AMSTRAD, fonctionne le logiciel MULTIPLAN version 1.06.

— Surun IBM PC ou compatible (comme par exernpie le PC1512 d’AMS-
TRAD), le plus souvent il 8’agit de la version 2 ou plus de MULTIPLAN
qui est installée,

Parce que I'on désire aller de I'AMSTRAD famiiial vers la PC, il n"y aura
pas de problémes de compatibilité de programmation de vos feuilles de
calcul. En effet, MULTIPLAN posséde une compatibilité descendante de
ses logiciels.

Pour ce qui est du sens inverse {de I'IBM PC vers 'AMSTRAD), it y aura
quelques petits problémes au niveau des fonctions qui existent sur la ver-
sion 2 et qui sont absentes de la version 1.06. Ce phénomeéne rend beau-
coup moins intéressant ce type de transfert. C'est pourquoi nous ne nous
intéressons pas dans cet article 3 la liaison IBM vers AMSTRAD tout en
sachant que malgré tout cela peut &tre réaliss.

— L'utilitaire de programmation du port d’entrée/sortie série sous CP/M +
{pour nous ; SETSIO, COM) est livré avec I'interface RS 232 de votre
ordinateur. Si vous voulez opérer votre transfert sous CP/IM 2.2 il vous
faudra utiliser le SETUP {reportez-vous a sa notice correspondante}.

— Sur votre AMSTRAD, vous possédez un logiciel de transfert. Celui
qua nous utiliserons sera PIP.COM gue tout le monde connah pour les
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copies de disquettes mais peut-atre moins lorsqu’il s'agit des transferts
entre périphériques logiques.

— Du cété de I'IBM PC, nous n’utiliserons que des commandes
MS/DOS

* MODE : pour configurer ie port d'entrée/sortie série COM1.
* COPY : pour le logiciel de transfert_du port COM?1 vers un fichier disque.

B. INVENTAIRE MATERIEL

— i faudra installer sur votre AMSTRAD une interface RS232 C. Il s’agit
de V'interface universelle qui traite les données en série (bit & bit).

Si, par exemple, vous voulez transmettre le caractére A qui posséde le
code ASCIl 4115 en hexadécimal (noté 41H}, 65 en décimal et 0100
001 en binaire, I'interface RS232 dmettra sur la ligne de transmission :

d’abord un O (logique)
puis un 1
puis un O
puis un 0
puis un O
puis un ¢
puis un O
puis un 1

En fait, sur la ligne, transitent des tensions gui sont ;
pour un 0 : + 12 volt
pour un 1 : — 12 valt.

— Cbté PC, il n'y aura rien 3 rajouter puisque ous possédent un port
série d’origine. Ce port a pour nom COMIT.

~ Nous avons donc deux ordinateurs gqui ont la méme interface
{RS232 C ou V24). Hl convient maintenant de les relier par un cible par
lequel transiteront les bits des donnees.

Nous ne rentrerons pas dans les détails de la laision série RS232 C, tel
n’est pas le but de cst article. Mais nous allons vous donner e schéma
de cablage du cible que, soit vous personnellement, s0it n‘importe quel
professionnel de 1'électronique sera capable d'interpréter.

il est évident que nous avons voulu faire ce cablage de la maniére la plus
simple possible. Ce qui expliqus que nous ayons pris un cable ne conte-
nant que trois fils :

— le fil de transmission ;
— le fil de réception ;
— le fil de référence des tensions : la masse.

En ce qui concerne notre application, nous n’utiliserons que deux fils :
la masse st le fil de transmission de I'AMSTRAD. Mais nous avons mal-
gré tout cdbié la réception en vue d"applications futures gui le nécessi-
teraient.

3* Cormnplémant
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Voici donc ie schéma du cdble AMPC (AMSTRAD-PC} que vous devrez
suivre scrupuleusement.

Coté AMSTRAD Caté !BM PC
connacteur 25 points famelles connecteur 25 points famslles
pour la liaison RS232, pour la Haison RS232.

Réf. DB 26 S Réf. DB 26 S
n® des broches n? des broches
émission 2 3 réception
réception 3 2 transmission
— 4
IR
masse 7 7 masse
6
8
20

t—————— 3 métres
(maximum)

¥

Schéma du céble de lisison RS232 : AMPC

Vous pouvez remarquer gue nous avons ralié entre elles les broghas
{4 et 5) ot (6, 8 ot 20). De cette fagon, nous avons inhibé le contrble
automatique matériel des lignes de transmission de I'IBM. Coté AMS-
TRAD, celte manipulation n’est pas nécessaire car nous pouvens inhi-
ber ce contrdle par programmation logicielle.

Pour ceux d’entre vous qui ne connaitraient pas les connecteurs DB 25,
nous vous présentons leur illustration en page suivante.
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HONAL "™
DESIGMNATION NUMBER

SECONDARY TRANSMITTED DATA 14
TRANSAITTER SIGNAL ELEMENT TIMING 7
SECONDARY RECEIVED DATA '8

RECEIVER BIGMAL ELEMENT TIMING 17

L)

SECOMODARY REQUEST TO SEND 19

DATA TERWINAL READY 3

SIGNAL QUALITY DETECTOR N

RING INDICATOR 22

DATA SIGNAL RATE SELECTOR 53
TRANSMITTER SIGNAL ELEMENT TIMING 24

PN SIGNAL
MNUMBER DESIINATION
—1 PROTECTIVE GROUND
|—2 TRAMSMITTED DATA
—J RECEIVED DATA
-4 REQUEST T SENO
—5 CLEAR TO SEMD
[—4 DATA SET READY
=7 SHINAL GROUND/COMMON RETURN
[—& RECEIVED LINE SIGNAL DETECTOR
—6 + VOLTAGE
10 — VOLTAGE
—n

000000000000
200D0OQO0CORR

—12 SECONDARY RECEIVED UINE SIGHAL DETECTOR

2 11 SECONDARY CLEAR TO SEND

_ — transrnission ! transmitted data

— réception  : received data

— -masse : signal ground

Connecteur DB 25 d'une liaison RS232 et appellation des broches.

C. CONFIGURATION DES DEUX PORTS ENTREE/SORTIE

Hl est absolument indispansable que les ports d'entrée/sortie de chaque
ordinateur soient configurés de ta méme fagon,

Nous vous conseillons la configuration suivante !

— vitesse de transmission : 300 Baud

— parité . invalidée {pas de parité}
— nombre ﬂe bit de données  : 8

— npmbre de bit de stop 3 B

{ a faible vitesse employée pourra faire sourire ou faire peur a certains
d’entre vous déja aguerris 4 ce type d'applications mais nous jouons la
sécurité. A une vitesse de 300 Baud {— ici — 1 Baud = 1 bit par seconde,
environ 30 caractéres par seconde — Baud : contraction du nom BAL-
DOT qui est celui de I'ingénieur francais Emila Baudot, inventeur du télé-
graphe imprimeur — 1845-1803 —), l'ordinateur en réception,
c'ast-a-dire I'IBM PC, réceptionnera parfaitement tous les caractéres de
la transmission sans besoin d'un recours aux lignes de contrdle. Si nous
augmentons la vitesse, nous risquons de perdre des caractéres par écra-
sement car nous n'avons pas connecté de lignes de contrdle de trans-
mission {RTS, CTS) pour des raisons de simplicité de cable. 1| faudra
prendre votre mal en patience, sachant qus la transmission d’un fichier
d‘environ 17 Ko durs & peu prés 5 minutes.

— COté AMSTRAD, il faudra taper la commande suivante :
SETSIO 300, B 8, § 1, P NONE, H OFF, | OFF

3= Compidment
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Cela nous donnera 'écran suivant :
£.5 .7 M l
'W.’N. i ‘mty ﬁu fewishake off Interrpt of!

Pour arriver & ce résultat, il faut évidemment que le fichier SETSIO.COM
se trouve sur votre disquette car SETSIO n’est pas une commande rési-
dente de& CPIM +.

Les paramétres du programme SETSIO.COM sont :

300" indique, comme vous {’avez compris, I3 vitesse
"B 8" représente le nombre de bit par donnée

“8‘1 ** représente un bit de stop

P NONE'’ représents la parité hors service (non générée}

“H OFF"’ de la commande signifie qua le contrdle automatique de ligne
ast hors service {(HANDSHAKING}.

**| OFF" signifie que les interruptions sont invalidéss.

— Coté IBM, no.us configurons le port COM1 de la fagon suivante :
MODE COM1 : 300, N, 8,1

la réponse de F'ordinateur est la suivante :

COM1:300,n, 8,1, -

Nous avons choisi de transférer des mots de 8 bit car il s'agit |4 de la
valeur par défaut de 'AMSTRAD (idem pour le nombre de bit de stop).
il convient de raspecter, au niveau des commandes tapées, les espaces
au lieu et place ol ils se trouvent mais, également, de ne pas en mettre
la ol if n’y an a pas | {sous peine d'obtenir des erreurs de Syntaxe).

A l'issue de ces manipulations, nos deux machines sont configurdes d’une
manidre identique. C'est-4-dire que I'IBM est capable de réceptionner
des données venant de 'AMSTRAD sans les déformer,

D, PREPARATION DU RCHIER A TRANSMETTRE

MULTIPLAN posséde & son actif plusieurs modes de sauvegarde des
tableaux gque vous pouvez avoir & programmer.

|| existe les modes :
- NORMAL ;

— SYMBOLIQUE ;
— AUTRE
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qui se programment dans le sous-menu « option » de la commande « lit-
écrit ». Vous pouvez également sauvegarder votre travail en fichier sur
disque (ASCII}. Mais, & ce mornent-1a, comme pour le mode AUTRE, vous
ne pourrez plus reprendre, éditer votre travail, MULTIPLAN n’acceptant
plus le format de vos fichiers sauvegardés de cette facon. Il ne sera donc
pas intéressant de transmettre de tels fichiers {mode AUTRE ou fichier
ASCI) puisque cté |BM nous ne pourrons pas las reprendre sous MUL-
TIPLAN ! Quant au format « NORMAL » de sauvegarde de vos fichiers,
il n‘est pas transférable & cause des codes utilisés au niveau de ces
fichiers. En effet, ceux-ci ne sont pas tous affichables et la plupart des
logiciels de transmission simple {comme PIP.COM) ont été créés essen-
tiellernent pour des transmissions de caractéres affichables (PIP pour les
lisisons autres que celles inter-disque). Il est d*ailleurs beaucoup plus sim-
ple de transférer du code ASCII {sur 7 bit} que du code sur 8 bit. Ainsi,
le format normal ne nous intéresse pas non plus. Pour toutes ces rai-
sons, nous avons choisi de transférer des fichiers sauvegardés en mode
SYMBOLIQUE. Ces fichiers comportent des codes ASCI| affichables et
peuvent &tre repris sous MULTIPLAN.

Nous vous livrons ci-aprés un extrait de listage d’un fichier sauvegardé
en mode symbolique. Voici en premier lieu un extrait de I‘affichage du
tableau.

W W

- s wm wm s W
SSTUZSENES
|
ltteaiinealfits oline o ol ol
i W w W W w e e
RETER
o
ot me he e R W W w
[ i
g

PRI
- W

gl gl

FHEE IR

|

I; F
i
L '1 t: :EEFLE. 1 s'ltﬁuu&m Chisisses

ims
(B wti s lrrmes e clrpeiare do comiiiice  eltiplan: acessat.ssl

Extrait de |'affichage du tableau ESSALSYL

-k
- W W W om o

=
-

?-‘y“qthhﬁbbth-
L

Vous pouvez remarquer que le fichier ESSALSYL, sauvegardé en mode
symbolique, contient des codes ASCIl affichables & J'écran. Ce fichier
correspond en fait & un nouveau codage du tableau ESSAIL

Dans un premier temps, il faudra donc sauvegarder une version du tableau
que vous souhaitez transférer en fichier symbolique.

3+ Cornpldrment
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ID:FMF

Fo&0610

B ¥31; X7

CiY7T: X1 ECOLUMNG 3+{0 OTHRDWC 3 3, Dkl O
CoXE:5,81,;,01,;¥2.00

L SC FRSUE AC I ¥} '

C:X4;8:wa D

C; X5 5K, 00

£ X6 5 R, 0]

X7 T TR

CoYZ, XY rE;HY 02

C.X2,;8,;,¥2. 02

C:X%2,5;¥2,02

£,%4,5;kK4 .02 e
C;x%,5;K5 .02
CoXE, 8 K8,02
C; K75 K7, 82
COYR;XT ST 03
C, X2;5,;kK2,03
C,X2;3;K3.03

CiVAIX1;E;¥1,04

Extrait du listage du fichier ESSAI.SYB

Pour ca faire, il convient de sélectionner le mode ds sauvegarde « symbo-
lique » dans le champ « mode » dit sous-menu « option » de la commande
« lit-6crit ». Ensuite, vous exécuterez la manipulation usuelle pour sau-
ver votre tablaau. C'est-a-dire 1a séquence :

L

S

nom du fichier
Return

Lﬁm APTIONS node: Nerwa] DEMERNE dutre  imitialisation:

fajsisvr pedie & Lilee  Meltizlan: e

Programmation du meode symbohque
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Si vous désirez continuer A travailler normalement aprés cette sauvegarde,
il vous faudra resélectionner le mode normal de sauvegarde en tapant :

L
C
N
RETURN

E. PREPARATION DE LA LIAISON ENTRE LES DEUX ORDINATEURS

il suffit de brancher le cible au niveau des interfaces série des deux ordi-
nateurs.

Attention : le cAble posséde un sens. Les « straps » court-circuits offec-
tués sur les broches B, 8, 20 at 4, 5 de |'un des deux connecteurs indi-
quent celui qui st A brancher sur I'lBM.

F. PREPARATION DE L"'ORDINATEUR RECEPTEUR

Dans toutes las transmissions de ce type, il est important de préparer
en premier I'ordinateur récepteur. Pour I''BM ou un compatible dont nous
aurons A nous servir, il convient de taper la commande suivante :

COPY COM1 X:NOM.EXT

pour laquelle . |

COPY est I'appel de la commande du programme de transfert
COM1 est la source du transfert  effsctuer au niveau de I'IBM

X est le disque de destination

NOM est le nom du fichier de destination

EXT  est I'extension du fichier de destination.

Lorsque vous validez cette commande, I'IBM attend les caractéres venant

du port COM 1. Mais, il faut attendre un petit moment (= 30 secondes,
pour pilus de sireté) afin que tout soit parfaitement opérationne!.

Q. PREPARATION DE L'ORDINATEUR EMETTEUR

Le temps de taper la commande sur I'AMSTRAD suffira a rendre opéra-
tionnel I'IBM en réception. Cette commande appelle le programme
PIP.COM et votre fichier. Il convient donc que ces deux fichiers soiant
tous les deux ansemble sur votre disquette.

3= Compidment
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La phrase A taper est ia suivante .
X:PIP AUX: = X:NOM.EXT,EOF:

pour laguelle :
X ast le disque source
PIP  est le programme de transfert

AUX: est la destination du transfert ¢’ est-a-dire le port RS232 de I'AMS-
TRAD {en sortie)

NOM: est le nom du fichier source & transtérer
EXT: est V'axtension du fichier & transférer

EOF: est l'indication pour le programme PIP qu’il doit envoyer un
contrdie Z {"Z, caractére de fin de fichier} a la fin du fichier & trans-
mettre. Ainsi, le programme « COPY » sera informé de la fin du
fichier transféré et pourra clore le transfert en fermant le fichier
destination qu’il avait précédernment ouvert et qui contient ie
fichier transféré.

H. LANCEMENT DU TRANSFERT

I suffit de valider la commande de I'AMSTRAD aprés évidemment avoir
également validé la commande « COPY » de I'IBM. Ensuite, il est néces-
saire d'attendre, sans se décourager, que I'IBM ait un acces disque (pour
sauver le fichier) et que les deux ordinateurs vous rendent la main en
vous affichant leurs invites {'‘prompt) respectives.

Une fois le transfert réalisé, il suffira de sélectionner, sous le MULTIPLAN
fonctionnant sur I'1BM, le mode « symboliqus » en frappant :

L

Return

et de chargsr le fichier transféré en frappant la séquence :

L

c .

Nom du fichier

Il sera ensuite snuhaifable de sauver cetta version de travail en mode

normal pour des raisons de place prise par ce fichier sur la disquette mais
aussi pour des raisons de temps de chargement du fichier considéré.
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Pour réaliser cette opération, il faut resélectionner le mode normal :
L

(o)

N

RETURN

ot sauver sous son nom définitif le fichier que vous venez de transférer :
L

S

Nom du fichier

Return

I. UN PROBLEME ?

Lors de nos essais, nous avons rencontré un probléme. |l est arrivé que,
pour une raison que nous n’'avons pas explorée, notre fichier transmis
soit parvenu avec en téte une dizaine de caractéres "@ qui évidemment
nous ont valu un message d'efreur lors de notre tentative de chargement
sous MULTIPLAN V.2. Ceci peut arriver en téte du fichier mais rassurez-
vous, pas dans le corps du fichier (une fois que la transmission a été
engagée, il n'y a plus de problémel.

Nous avons donc chargé notre fichier sous WORDSTAR en mode non
document {un autre traitement de texte aurait pu faire |"affaire) st nous
avons effacé les caractdres indésirables. Nous avons sauvé une nouvelle
fois le fichier et tout est rentré dans I'ordre.

Nous avons mame vérifié, avant de nous servir de MULTIPLAN, que le
fichier da destination était bien ie méme que le fichier source grice 3
la commande commune aux deux systdémes d’exploitation CP/M et
MS/DOS : “'Type’’. En effet, le fichier symbolique est tout & fait listable
sur I'écran de I'ordinateur puisqu’il est constitué de caractéres ASCI affi-
chables. Ainsi, il est possible de comparer visuellement les deux fichiers
destination et source (deux précautions valent mieux qu’'une !}.

X. Passage de VISICALC & MULTIPLAN

5i d'aventure vous aviez besoin de récupérer un tableau programmé avec
la tableur VISICALC, sachez que csla vous est possible gréice & une option
de MULTIPLAN.

| ‘'une des premiéres différences entre 1a présentation d'une feuille de
calcul MULTIPLAN et son homologue VISICALC réside dans le fait que
ces deux programmes ne riférencent pas les colonnes de le méme
maniére. VISICALC les appelle A, B, C... Il a donc fallu prévoir une adap-
tation pour que MULTIPLAN puisse comprendre ce genre de fichier. Ceci

3 Compidment
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a été rendu possible grace 4 I'gption « symbolique » du sous-menu
« Option » de la commande « lit-&crit ».

— Tout d’abord, it convient de sauvegarder le modale VISICALC sur une
disquette.

— Ensuite, une fois le chargement de MULTIPLAN terming, vous pro-
grammez e mode de chargement de fichier symbolique. Vous tapez :

L

0

S

RETURN

Vous obtenez & I'écran :

L STEN sole: Bursn! NEEANEN Muire  initialisstion:

Bejsises it S Libre  Multiplaa: 1O

Vous étes maintenant en mesure de charger le tableau VISICALC 3 par-
tir de la disquette.

Il peut néanmoins se produire quelques erreurs de format, cette opéra-
tion n’'gtant qu'un pis-aller et n'ayant que le mérite d'exister.

Les nouvslles versions da MULTIPLAN sont beaucoup plus sophistiquées
et, comme nous ['avons déja dit, elles peuvent charger des fichiers de
différentes provenancas legicielles comme : VISICALC, LOTUS, ..., grice
au mode « SYMBOLIQUE » et « AUTRE ».

Une fois le fichier VISICALC récupérs, il conviendra de le sauver sous
la forme normale des fichiers MULTIPLAN afin d'optimiser ses temps de
chargement et de sauvegarde. Aussi, faudra-t-il reprogrammer le mode
normal du sous-menu « OPTION » de ta comimande « lit-&crit », Pour cela,
il sera nécessaire de rentrer au clavier la commande suivants :

L
O
N
Return

Puis, une fois cefte programmation réalisée, il faudra sauvegarder sous
son nom définitif le modéle MULTIPLAN.

Notons que |'opération inverse n'a pas &é prévus,
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X|. Récupération d’un tableau au sein d'un texte

Vous possédez certainement, dans votre panoplie de logiciels, un pro-
gramme que |'on nomme traitement de texte. Gréce & ce dernisr, vous
pouvez, entre autres, sauver des textes sur voire disquette. Vous pou-
vaz également les récupérer, Et bien, nous alions maintenant tenter de
récupérer, 4 partir de votre traiterment de texte, non pas un fichier appar-
tenant & celui-ci mais un fichier que vous aurez fabriqué auparavant sous
MULTIPLAN.

Pour peu que votre traitement de texte accepte de récupérer des fichiers
de type ASCI, cette opération ne peut que réussir. Par exemple, si vous
&tes sous le traitement de texte, fort connu d’ailleurs, WORDSTAR, il
conviendra de récupérer votre fichier aussi bien sous la forma « docu-
ment » que « non-document ». Une fois le fichier récupéré, vous aurez
toute liberté de transformer, améliorer, si besoin est, la présentation du
tableau au sein de votre texte {évidemment, votre tableau est figé ; plus
question de changer une valeur et d’attendre que les calculs se fassent
automatiquement | Dans ce cas, Nous né sommes plus sous MUL-
TIPLAN].

A. RECOMMANDATIONS

Lorsque vous scuhaitez vous sefvir d’un tableau au sein d'un texte, il
est souhaitable que le nombre de caractéres par ligne de votre tableau
soit inférieur ou égal au nombre de caractéres par ligne du format de
votre texte. Si tel n’est pas le cas, vous risquez d'avoir & exécuter des
modifications non négligeables au niveau de la présentation de votre
tableau.

Comme nous le verrons un peu plus loin dans notre article, il convient
d‘avoir un modéie MULTIPLAN compléternent fini car, sinon, MULTIPLAN
n‘acceptera pas de reprendre le fichier en vue de modifications. Pour
cels, il est souhaitable de sauver deux fichiers MULTIPLAN :

— un pour archivage et modifications éventuelles ;
— un autre en vue du transfert vers le traitemant de texte.

Ces deux fichiers n‘auront évidemment pas ia méme appellation. On
pourra les différencier, par exemple, grace a leur extension

NOM
gt NOM.TXT pour ie fichiar appelé 3 étre inséré dans un texte.

B. MODE OPERATOIRE

Il faudra donc transformer un fichier MULTIPLAN en un fichier ASCIl c’est-
A-dire rempli de code ASCH {ASCIl : American Standard Code for Infor-
mation Interchange). Le code ASCII est un encodage binaire sur 7 bits,
das lettres, chiffres, ponctuations et un certain nombre de codes repré-
sentant des fonctions comme, par exemple : "J pour sauter une page.
Ce code (ASCID est, en ce qui concerne la police de caractéres améri-

3+ Complément
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caine, reconnu par tous las fabricants de matériel informatique et bureau-
tigue. Donc, il sera compréhensible par votre programme de traitement
de texte ainsi que par votre maching. D’ailleurs, vous devez savoir que
votre AMSTRAD se sert évidemmant du coda ASCH.

Pour fabriguer un fichier ASCI| & partir de I'un de vos maodaies, il suffit de :
— chargsr votre modale ;

— programmer une sortie sur fichier en frappant .

S

F

RETURN

MULTIPLAN vous demande alors le nom que prendra vatre fichier. Vous
répondez, par axemple, le nom courant de votre fichier muni de I’exten-
sion TXT. Mais, tout autre nom peut sussi bign convenir du moment gqu'il
est permis par votre CP/M {un nom de fichier doit commencer par un
caractére alphabétique suivi d'autres caractéres alpha-numeriques ou des
caractéres suivants : — {} " % # & $. Tout autre caractére est interdit.)

Une fois que vous aure2 tabriqué votre fichier, il ne vous restera plus qu’a
quitter MULTIPLAN ot & charger votre traitement de texte en vue de char-
ger votre modéle par sa commande classique de chargement (comme
pour WORDSTAR) ou par une commande spécifique traitant le charge-
ment des fichiers purement ASCII,

C. APPLICATION

Dans la présentation de MULTIPLAN au sein da notre ouvrage, un exemple
vous a déjd été présenté (qui traite de |'insertion dans une lettre d’un
tableau récapitulatif d’une comptabilité familiale). Il est dvident que le
fait de pouvoir récupérer un tableau déjé entidrement réalisé par ailleurs
raprésente un réel avantage. Les travaux de recopie sont fastidieux et
ennuyeux. Voild done un moyen fort simple qui permet d'éviter las reco-
pies tout en apportant une satisfaction intellectuelle.

Remarque :

L usage des fichiers ASCII n"est pas réserveé aux seules applications d'inté-
gration de tableaux au sein d’'un texte. Par example, vous pouvez, par
la simple commands interne de CP/M "Type'', visualiser & I'écran
n’importe guel fichier ASCIl et donc visualiser vos tableaux sauvegardés
an ASCIi comme nous vous I'avons montré précédemmaent. Aussi, quel-
quefois, n'est-il pas utile de charger MULTIPLAN {ce gui peut demander
du temps) pour visualiser un ancien tableau sur lequel il n’est plus néces-
saire de revenir au niveau des modifications {par axempie : comptabilité
se référant 3 des années précédentes), il suffit de sauvegarder |es fichiers
an ASCIll et on peut ainsi les voir apparaitre plus rapidement & |"écran.
Nous vous recommandons d'essayer &t vous vearrez que vous pourrez
gagner du temps.
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7/2.1.5

_Applications de Multiplan

7/2.1.6.1

' Budget familial

l. Présentation

Nul ne peut nier qu'il est toujours utile de surveiller ses propres comp-
tes. Cela permet de gérer au mieux son argent et d’envisager sereine-
ment "avenir : ne pas s'engager dans des dépanses auxquelles on ne
saurait faire face, connaftre son budgst de base c’est-a-dire ce qui est
indispensable & la vie courante, analyser les postes qu’il serait possible
de réduite dans le but de réaliser des dconomies, savoir quslle part pour-
rait, par exemple, &tre consacrée au remboursernent d'un crédit, etc.

L"application suivante a pour but de vous permettre d’analyser assez pré-
cisément comment se répartissent vos différentes dépenses mensuelles
et donc de contrdler votre argent : soit la possibilité pour vous d’effec-
tuer la comptabilité analytigue de votre budget familial.

En effet, cette appiication vous pemettra de ventilar vos diverses dépen-
ses dans onze postes différants. Des intitulés vous seront proposés pour
chacun d'eux mais vous pourrez, bign évidemment, les remplacer par
d’autres, mieux adaptés & votre situation.

En fait, cela permet au départ de gérer votre compte courant de ban-
que. Deux colormes débit-crédit servent & rentrer toutes vos dépenses
{d' aprés votre chéguier, vos avis de prélévement...) et toutes vos recet-
tes {d'aprés vos bulletins de salaires, bordereaux de remboursements
divers — Sécurité sociale, mutuelle —, avis de viremsnts, etc.). Au niveau
de vos dépenses, une colonne vous sera utile afin de noter plus précisé-
ment de guoi il 5" agit avant d'en ventiler le montant dans la colonne cor-

respondante.

Bien sdr, le principal résultat que vous livrera cette application sera le
solde de votre compte bancaire 4 la fin de chagus mois. Vous pourrez
alors faire une concordance bancaire avec vos relevés de banque et vérifier
ainsi si aucune erreur n’a &té commise (Ce qQui est rare mais qui peut

&+ Complément
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malgré tout arriver de temps er temps |). Vous pourrez aussi décider
de placer votre argent soit 3 la Caisse d’Epargne, sur des CODEVI ou
encore sur d’autres placements particuliers, soit d"acheter ce dont vous
avez envie, selon vos possibilités.

Cetts application vous &vitera aussi toutes les servitudes liées a une tenue
de compte manuelle telles que I'écriture des montants de vos dépenses
3 la fois dans la colonne débit et [a colonne de ventilation correspon-
dante, la frappe sur la machine & calculer de tous ies chiffres de chague
colonne afin d’en é&tablir le total. Et surtout, si vous ne possédez pas de
machine & calculer & plusieurs compteurs, il vous sera plus facile d"obtenir
une balance carrée juste du premier coup | {la balance carrée signifie
que le total de la colonne débit est égale & la somme des totaux des dif-
térentes colonnes de ventilation). Cette tenue de compte sera denc moins
rebutante dans la mesure ou elle évite toutes les pertes de temps dues
aux erreurs de calcul,

Vous pourrez aussi modifier 3 votre gré le programme que nous vous
proposons afin qu’il épouse d’une fagon encore plus préciss les situa-
tions auxquelles vous serez confronté. Enfin, quelle joie de pouvoir domp-
ter san ordinateur pour une tAche, nul ne le doute, aussi utile que la gestion
de sas comptes |

L’ application retenue ayant été¢ programmée dans un souci d'ouverture,
vous pourrez 8tre amenés 4 lui adjoindre quelquas petits modules sup-
plémentaires dont |'objet sera de mettre en valeur les différents rosultats
obtenus par ce programme de gestion bancaire. Par exemple :

— création d'un fichier récapitulatif de tous les mois de I'année et cal-
cul du total des dépenses de I'annéde avec leurs ventilations ;

— production d’histogrammes illustrant sur une annés les dépenses au
niveau d’un poste de ventilation.

Ces extensions sont toujours écrites sous Multiplan. Mais, il est ausst
possible d‘imaginer une liaison avec des applications produites sous
d'autres logiciels commae, par exempls, le programme de dess de cour-
bes qui a pour nom Dr GRAPH.

Vous noterez qu'il est toujours important de penser & ouvrir ses logiciels
et souvent cette dimension de programmation est atteinte si I'on prend
la peine :

— de commaenter ses programmes ;

— d'abandonner les astuces de programmation au profit d“une program-
mation structurée, claire, lisible ;

— de remplir ses feuilles de suivi de prograrmme ;
— de remplir ses feuilles d'utilisation des applications.

Nous avons essayé de vous présenter un produit fini et réalisé selon nos
principes, tout en admettant malgré tout que dans ce domaine la per-
fection n'est jamais compldtement atteinte et qu’il est toujours possible
d'apporter des améliorations en fonction de ce qui vous préoccupera plus
particulidremant.
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Il. Caractéristiques-de I'application

Les caractéristiques du produit ont été déduites du cahier des charges
établi par un foyer. Ce programme a démontré, par ses utilisations, qu'il
était performant. Sont énumérées ci-dessous leurs caracténistiques. Cette
liste énumére les capacités auxquelles le produit fini devra satisfaire.

COMPTA., MUL
Logiciel utilisé : MULTIPLAN V. 1.06
1 colonne libelié d’acriture
1 gestion de compte courant avec affichage de DEBIT-CREDIT sur

deux colonnes

10 colonnes de ventilation des différentas dépenses (alimentation,
assence, vétements, etc.) avec calcul des totaux de chague
colonne

1 colonne de ventilation technique intitulée mouvemsent de fonds
qui permet les opérations sur des comptes secondaires {exem-
ple : viremant & la Caisse d'Epargne)

6 colonnes de tenue de comptes annexas (CODEVI, PEL, compte
de Caisse d'Epargne...)

58 écritures comptables par page (possibilité de report manuel sur
une page suivants au niveau du compte courant)

1 ligne de totaux (totaux de toutes les colonnes : débit, crédit, ven-
tilations, comptes annexes)
1 calcul automatique du solde

application ouverte acceptant I’ ajout de modules afin de mettre en relief
les résultats de I'annés

softie des résultats d'un mois sur deux feuilles format **11'" {reliables
entre slles)

La présentation qui suit est celle retenua pour I établissement des docu-
ments mensuels construits sous Multiplan grice & notre application.

Pramiire page

MOIS DE MARS 1988

DEBIT
REPORT

100,00
TOTAUX : 100,00
SOLDE :

CREDAT
5 000,00

B 004,00
4 900,00

MOUY FOND VERS. PERIOD. ESSENCE SANTE ALIMENT VETEMENT MAISONS LOISIRS

100,00
100,00

&* Compiément
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Deuxléme page

MONNAIE [MVERS VOITURE

PEL M. PEL M™ CODEYI CE M. CE M4 PLACEMENTS
1000000 1200000 1000000 B5000,00 200000 20 000,00

1000000 1200060 1000000 500000 200000 2000000

l. Mode d‘emploi du programme COMPT.MUL

Avant de vous livrer le mode de programmation des cellules, il semble
judicieux d'indiquer la fagon d'utiliser notre programme pour réaliser votre
comptabilité mensuella.

Au début de chagus mois, vous aurez & raprendre une a une toutes les
opérations comptables qui auront &té effectuées le mois précédent : che-
ques, viraments, dépdts, retraits...

Chague écriture sera rentrée une seule fois dans I"ordinateur, au niveau
de la colonne adéquate (il existe une exception qui concerne les comp-
tes annexes pour lesquels il est nécessaire d’inscrire deux fois la méme
somme} :

— pour les dépenses {chaques, préiévements, ...) dans la colonne de
ventilation correspondante (I"affichage au niveau de la colonne débit se
fera automatiquement} ;

— pour les recettes (virements, dépbts...} dans la colonne crédit.

Le programme reporte don¢ automatiquement dans la colonne débit tou-
185 los sommes qui ont 4té inscrites dans les différentes colonnes de ven-
tilations. Une fois que toutes vos opérations mensuelles auront &té
enregistréas, il établira votre solde bancaire du mois.

Exsmples :

Si vous voulez rentrer un chéque de 250 francs représentant achat d’un
pantalon, vous irez positionner la case active {inverss vidéo) sur 'une
des cellules de la colonne VETEMENTS grace aux commandes de direc-
tion : “E pour aller vers le haut, "X pour aller vers le bas, "§ pour aller
vers la gauche, "D pour aller vers la droite. Puis, vous rentrerez votre
nombre de 250 sur le clavier et vous validerez. Si vous désirez avoir plus
de précisions, vous pouvez noter exactament de quoi il $'agit au niveau
de la colonne fibellé (colonne 1). Ensuite, vous passerez & |'écriture
suivante.

Lorsque, Suite & votre ordre de calcul (frappe du caractére |}, I'ordina-
teur procédera au calcul de votre solde, Multiplan ira mettre en colonne
DEBIT les 2560 francs rentrés pius t6t.

Il existe malgré tout, des cas particuliers. Le poste SANTE nous offre
un exemple de fonctionnement légérement différent. I s’agit d'un poste
important pour un foyer et il est toujours utile de savoir précisément le
montant exact de ses dépenses dans ce domaine, Pour étre totalement
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objectif, il convient de prendre en compts les différents remboursements
(Sécuritd sociale, mutuelie} qui peuvent intervenir. Aussi, conseillons-
nous de mettre en positif dans ia colonne SANTE toutes les dépenses
qui afférent 4 ce poste et en négatif toujours au niveau de cettea méme
colonne, tous les remboursements qui auront pu 8tré pergus au cours
du mois considéré. Bien sar, il existe un décalage car les dépenses d’un
mois peuvent n‘étre remboursées que le mais suivant. Mais, un équili-
bre se crée au fur et 3 mesure que )'on utilise ce systéme : I'on obtien-
dra un résuttat valable lorsqu’il s'agira ¢ &tablir les dépenses sur une année
compldte. Ce résultat représentera [a somme réellement dépensée pour
le poste SANTE.

Lors de la saisie, il suffira de rentrer la somme remboursée précédée du
signe — dans la colonne SANTE et Multiplan tiendra compte de ce signe.

- || effectuera alors le report négatif dans la colonne DEBIT ; ce qui peut

&tre vit comme un CREDIT supplémentaire. |l 5'agit en guelque sorte d'une
astuce arithmétique qui se traduit par le fait que toute dépense négative
peut 8tre considérée comme un crédit et vice-versa |

En fait, le noyau central de cette comptabilité est ie compte courant. Afin
de simplifier la programmation, nous avons considéré que toute écriture
devait obligatoirement passer par celui-ci {réeliement ou fictivement —
écriture artificiells —}.

Ainsi, lorsque nous voulons alimenter un compte annexe (Caisse d'Epar-
gne, CODEWVI, ...}, le programme inscrifa la somme considérée dans la
colonna mouvement de fonds et dans la colonne DEBIT du compte-
courant.

Catte technique assure, dans la grande majorité des cas, une saisie de
chiffres simples. Un exemple sera peut-Btre plus explicite.

Supposons gue nous voulions déplacer 1 000 francs du compte cou-
rant sur un CODEVI ; il suffira de pointer une celluls de la colonne CODEVI
du tableau Multiplan et de frapper 1 000 sur le clavier. Dans ce cas, le
compte courant sera automatiguement amputé de 1 000 francs et, pour
ce faire, Multiplan aura au préatable alimenté& une colonne de ventilation
nommée MOUVEMENTS DE FOMDS afin d’obtenir une balance juste (car
les comptes annexes ne font pas partie des dépenses au niveau de la
feuille comptable 1),

Il exista un cas particulier lorsque vous voulez aller déposer un chégue
directement sur §'un des comptes annexes, c’est-a-dire sans passer par
I'intermédiaire de votre compte courant. A ce moment, il est nécessaire
de faire transiter la somme par le compte courant et donc de réalisar une
&criture fictive (qui n"existera pas réellement mais simplement au niveau
de votre comptabilité personnelle).

i faudra alors rentrer deux fois cette somme, dans la colonne du compte
annexe considéré et dans la colonne CREDIT du compte courant. Votre
compte sera gonflé de ce montant. Mais, comme le fait de rentrer la
somme dans la colonne du compte annexe aménera Multiplan 2 inscrire
celle-ci également dans les colonnes DEBIT et MOUVEMENTS da FONDS,
il y aura équilibre entre le DEBIT et ie CREDIT du compte courant et il

&* Compiément
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n'y aura aucune interférence sur ls calcul du solde. [l en est de méme
si vous voulez retirer de "argent de vos comptes annexes ; simplemant
las écritures se feront précédées du signe —.

IV. Programmation de |'application COMPTA.MUL

Avant de vous lancer dans |a réalisation de cette application, sachez qu‘il
vous faudra au minimum une heure pour saisir et mettre en place toute
ce que nous vous proposons. [l est souhaitable, lors de la saisie a ) ordi-
nateur des opérations proposées, de ne pas fragmenter I’ étude da cetts
partie afin de rnettre toutes les chances de réussite de votre coté. Pour
ce travail, nous avons tenu compte de la méthode de développement
d’application que nous vous avons déja présentée.

En fin de programmation, sachez aussi résister 4 |"snvie d’essayer tout
de suite votre travail. Sauvez votre feuille, présumée terminée alors qu'elle
est encore vierge de toute donnée. Sinon, il faudra que vous ies effaciez
une A une car vous n’aurez plus votre canevas de base qui vous servira
au début de chaque mois. Quel dommage et quelle perte de temps !

Une fois sauvée, vous pourrez tester en toute tranquillitéd votre feuille de
calcul ; sachant que, si cela ne marche pas, vous n’aurez qu'a rechar-
ger le madéle vierge.

A. PREPARATION DE LA FEUILLE DE CALCUL

A ce stade, nous considérons que nous avons déja bien analysé la
demande pour laquelle nous voulons prograrmmmer COMPTA . MUL (cahier
des charges d’un foyer moyen possédant un compte courant, deux livrets
de Caisse d“Epargne, un CODEVI, un placement Fonds communs de pla-
camant).

La colonne 1 &tant une colonne de libellés, slle est plus large que les
autres colonnas qui ne doivent recevoir que des nombres décimaux.

—_—

pa
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Topographie de la feullle de calcul

calome 1 colme )
ligne 1 - = ==
en-tates des ventlations
ligne 3 -
ligne 4
I , 1 | | | | |
| dbelles | formules e{ données compta};les L
I | | | t | | | |
i | | | | | | | |
i | | | | | | | I
ligne 62 - - -
totaux
ligne 65 n° version
ligne 66

-«— 32 caract. ———a—— 19 colonnes de 10 carat. chacune —=

Vous pouvez remarquer que la largeur du document que nous vous pro-
posons dépasse le format de |'imprimante que vous possédez | Ce pro-
bldme est géré par Multiplan 4 condition que ies paramétres de la sortie
imprimante soient programmés au mieux. Le document comptable men-
suel sortira donc sur deux formats 12’ {A4) ou 11°. Il suffira ensuite
de réunir ces deux feuilles (en las collant) afin d’obtenir le document comp-
tabie dans sa totalité. Le format 11°' avec lequel nous avens I’ habitude
de travailler nous offre une possibilité de 66 lignes. Par esthétique, nous
n'en utiliserons que 85. La version de Multiplan sur Amstrad ne posséde
qu‘une petite mémaoire de travail (16 K pour Ja feuille Multiplan). Ce qui
n’est pas le cas pour d'autres machines comme las PC et compatibles.
Ce phénoméne nous a conduit a éviter I'emploi généralisé de NOM pour
adresser des cellules. Au contraire, nous avons favorisé I'adressage relatif,

& Compidment
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moins clair, il @st vrai, mais plus rapide 3 programmer, 3 exécuter et d'une
facon générale, moins « gourmand » en mémoire.

Dans toute la suite de ce chapitre, nous opterons pour le caractérae (R
afin de signaler que nous souhaitons que vous appuyiez sur la touche
« RETURN ». L’emploi de !a chalne de caractére « TAB » signifiera qu’il
faut taper sur la touche TABULATION. -

B. PROGRAMMATION DES OPTIONS

Une fois Multiplan tancé, nous arrivons dans le fichier appelé par défaut
TEMP. {pour temporaire).

il convient maintenant de commancer 3 programmer notre modéile. Nous
choisirons comme premiére opération la dévalidation de I'option « recalcul
automatique » afin de gagner du temps au cours de notre programma-
tion. Ce systdme évite le recalcul des cellules aprés chaque opération ;
ce qui, sur 'AMSTRAD CPC {machine 8 bits, Z80) prend un temps non
négligeable ! |l faudra alors programmer la suite d’instructions ci-aprés
{tapez sur le clavier) :

0 menu option

N calcul non automatique
(R}

Avant de poursuivre, vous sauvez dés 3 présent le début de votre modéle
afin de pouvoir rentrer son nom ;: COMPTA.MUL ou, encore plus sim-
ple, COMPTA. Pour cela, rentrez la suite d’ordres suivante :

L
S
COMPTA

R}

Plus tard, quand vous aurez & sauver de nouveau, il faudra répondre oul
{en tapant sur la lattre O) & la question de Multiplan concernant I"écrase-
ment &ventuel d’un fichier existant déja (COMPTA que vous sauvez main-
tenant).

il convient alors de s assurer de la programmation correcte de votre impri-
mante. Nous choisirons une police de ceractdres d'une densité de 132
caractéres par ligne. Aucune marge ne sera programmée afin d’utiliser
una surface maximum. Les dimensions du papier que nous avons retenu
seront du 11°*, mais il vous sera possible d'utiliser du 12°* {A4). Dans
ce cas, il vous faudra programmer une dimension de page de 72 lignes
pat page, au lisu de 66 lignes pour le 11",
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Vous devrez alors vous servir de la suite de commandes suivante :

S menu sortie
P sous-menu page
0 ]

TAB

O {R)

TAB

132 ™®

TAB

656

TAB

88 W (R

A ca moment, vous obtiendrez e bas d'écran suivant :

ST B DA T il e 2
e '-%ln Jewim Loer 2 Liee  Weitiplan: A:CONTH
Programmez maintenant les dimensions de la feuille de calcul a impri-
mer. Yous savez qu'elle aura :
65 lignes
20 colonnes : 1 colonne de libellé
1 colonne de gdébit
1 colonne de crédit

11 colonnes de ventilation
idont 1 colonne technique)

6 colonnes de comptes annexes
Le caractére de programmation qu'il faudra envoyer & I'initialisation vers

Fimprimante afin de 1a positionner sur 132 caractéres par ligne sera
« contréle O » (noté ~0).

Vous aurez alors |a suite d'ordres suivante :

S manu de sortie

0 sous-menu d’option
L4:66C1:20 . référence feuille & imprimer
TAB passage au champ suivant
"0

iR} retour au menu général

& Compidmaent
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ot vous obtiendrez, avant la validation, le bas d'écran suivant :

SRTIE RTINS 1owe; in . |
W Wﬁm .ﬁf;gﬁﬁﬂﬂﬂ i (How)

Noltiplan: 1:CORT .

Vous arrivez maintenant a la programmation du format standard des cal-
lules (les cellules de basa de notre fauille). La largeur de celles-ci sont :

F menu format

S sous-menu standard

L pour largeur

10 10 caractéres par colonne,

R}

Ce qui se présente & !"écran comme suit :

FET STHBARS LAWCIR wb caracteres: B0

173 gkt oed P2 W loee  MltoTm e emets

Puis, programmez les cellules de manidre a ce qu’elles puissent abriter
des valeurs décimales.

F menu format
S sous-menu standard
C sous-menu cellule
N normal
TAB passage au champ suivant
D mode décimal
TAB
2 2 décimales
iR}
soit & 1"écran :

AT P

4% Libee  Meltiplan: 0:000€TR .
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Etablissez maintenant le forrnat des cellules qui formaront I'en-téte qui
abritera les libellds des ventilations, Par souci d’esthétique, nous avaons
centré ces ilibellés au sein de leur colonns respective.

F menu format

C sous-menu cellule
L2C2:L2C20 zone des en-t8tes
TAB

c centré

"

Ce qui se traduit 3 I'écran par -

lhl 1iel [} tr Std(Clriern Cauche Iryite -
Felee e Noen 1T 3% th de docines: 9
ﬂhlh r ion

W lie Mt Arowta
Nous vous avons déia sxpliqué que la premidre colonne serait réservée
aux libellés de vos écritures comptables {afin d'avoir plus de précisions
sur certaines écritures), Aussi, est-il prévu de programmer 1a largeur de
cette colonne en 32 caractdres : ce qui est amplermnent suffisant pour
I'usage que nous lui réservons. Il convient donc de rentrer tes ordres
suivants :

F menu format

L largaur

32 32 caractéres
TAB

1 de la colonne 1
TAB

1 A la colonne 1t
iR

En final, votre bas d'écran se présente ainsi :

15T LACDM wh caracteres ou s(tandard): BNl colowme: 1 ul
P wooeice, on s pow stanind L bl ORI

Arrivé 3 ce stade, i est préférable at vivement conssillé de sauver votrs
travail. Tapez donc, comme précédemment :

L menu lecture/écriture

S sous-menu sauvegarde

COMPTA si ce n'est déja inscrit

(Rl

0 afin d'autoriser I'écrasement du fichier

qui avait é1é sauvé précédemment.

8+ Compiément
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C. PROGRAMMATION DES PRINCIPAUX LIBELLES
DE PRESENTATION

Il s’agit & présent de programmer les différents libellés utiles a votre fauille
de calcul.

Pointez tout d'abord la celiule L1C1.
Frappez sur la touche « RETURN » pour étra en mode alphanumérique.

(R mode alphanurmérigua
MOIS DE MARS 1988 libellé & rentrer
(R}

Soit :
ﬂm M5 M WS 1N
o taxte (sans i i
Intrex wafre ek (sums guitionets) o e arewels

En cas d'erreur lors de ia saisie de la chaine alphanumérique, ie plus simple
est de taper contrdle C ("C) et de recommencer |'opération de saisie.

Ensuite, rentrez tous les libeliés des ventilations. |l faudra pointer la cel-
lule L2C2 et donc taper "X "D.

Pour rentrer la série de libelés, il vous faudra suivre scrupuleusement
les instructions suivantes. Nous comrnencerons par la cellule L2C2.

IR DEBIT R saisie du libellée DEBIT en L2C2
“D (R CREDIT ®i saisie du libellé CREDIT en L2C3

D R MOUV FONDS ®! saisie du libellé MOUV FONDS en L2C4 -
{pour MOUVEMENTS DE FONDS}

“D Rt VERS PERIO ® saisie du libellé VERS PERIO en L2CB
' {pour VERSEMENTS PERIODIQUES)

‘D M ESSENCE (R saisie du liballé ESSENCE en L2C6
“D ®I SANTE R saisie du libellé SANTE en L2C7
“D {MALIMENT R saisie du libellé ALIMENT. an L2C8

(pour ALIMENTATION)
"D Rl VETEMENT ®i saisig du libellé VETEMENT en L2C8

"D M MAISON iR} saisie du libellé MAISON en L2C10
"D IR LOISIRS A saisie du libellé LOISIRS en L2C11
"D M MONNAIE ® saisie du libellé MONNAIE en L2C12
"D # DIVERS tR saisie du libellé DIVERS en L2C13
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"D & VOITURE ™
‘DM PELM. W

"D W PEL Mme (R)
‘D A CODEVI R
‘DiIRCEM. R

“D (R CE Mme iR

Partia 7 : Logiciels & « carsctdre professionnel »

saisia du libell& VOITURE en L2C14

saisie du libellé PEL M. en L2C15 (pour
PLAN EPARGNE LOGEMENT)

seisie du libellé PEL Mme gn L2C16
saisie du libelld CODEVI en L2C17

saisie du libelié CE M. en L2C18 (pour
CAISSE D'EPARGNE 1}

saisie du libellé CE Mme en L2019

“D (R PLACEMENTS (R saisie du libellé PLACEMENTS en L2C20

. Vous vous trouvaz alors face 3 I'avant-dernier point précédent le lance-

ment dans la programmation proprement dite. Programmez une fenétre
pour las en-t&tes des ventilations afin que ces derniéres soient toujours
présentes 4 |'écran qusl que soit I'endroit oli vous vous trouvez sur la
feuille de calcul. Pour cela, tapez :

rA
P
H
3
TAB
0

Lot

Soit, & I"écran :

menu zone fanftre

sous-menu partage

horizontal

partage au niveau de Iz ligne 3

QU pour le couplage
ila lettre O est non 2éro)

t
l'ktll: URENE Ietadre Lpprine Cowplage

mmsq .:l. min e frappex la uﬂm ig.eﬂuhmug:“ “

Puis :

FERTIE PARTICH: CRSNERM Verticat Besiguatioms
Msim;aﬁi- s frappen le nn;gr: ¢ tainde reperteire

Et enfin :

Muitiplen: aicanpta

laﬂ MRTACT SORINOKIN lime: 1 coples: HH Pon

B

toir
52 Likee lult'iﬁfm u::lltl

§* Complément
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La ligne sur laquelle il faudra reporter les éléments du mois précédent
sera la ligne 3. Vous serez donc obligés de rentrer le libelié REPORT (qui
reprendra ls soide de banque du mois précédent) en ligne 3 colonne 1.
Pointez la cellule L3C1, soit grice aux commandes de direction, soit grice
& la commande V {vers) du menu général.

Vv vers

L ligne-colonne

3

TAB référence cellule L3C1
1

Ui

R REPORT ®

Il convient alors de dénommer quelques cellules afin d’améliorer las opé-
rations ultérieures auxquelles "utilisateur aura a faire face. |l faudra taper :
0D pour se rendre en L3C3
N menu nom

CREDIT R case ol est reporté le solde du
mois précédent

v

L

3

TAB

16

1R

N

REPORTDEST dastination du report
TAB

L3C15:L3C20 ®i

Pour e gernier nom, vous avez alors I'écran suivant :

ﬂ:mu-:mm is relerenee 2 SEEENOD

BEE ot igppce o ellile sn de sragedr cellolg inlan: a:owpta

D. PROGRAMMATION DES FORMULES

La colonne 2 sst celle qui correspond au DEBIT. Dans cette derniére,
devra s"afficher la somme de tous iss nombres situés sur une méme ligne
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au niveau des colonnes de ventilations [s'il existe plusieurs ventilations
pour une méme somme dépensée). Cela se traduira par la formule ;

SOMME (LC{+ 2):LC{+ 12)) piacde en cellule L4C2.
Le « +2 » sort & accéder & la premidre ventilation MOUVEMENTS DE

FONDS sn adressags relatif.

En fait, vous perfactionnerez cette formule au cas ou si le résultat est
nul, Multiplan n'sffiche rien ou, du moins, affiche une chaine de carac-
téres vide !

Vous taperez dong :

'

L

4

TAB

2

{R)

C mode calcul

St {SOMME {LC(+ 2):LC(+12))=0;” ";SOMME(LC{+ 2):LC{+ 12)))
i

l{ convient maintenant de recopier cette formule dans toutes les cellules
de la colonne DEBIT. Pour cela, utifisez la commande recopie de formule :

R menu de recopie
v vers la bas

657

tR)

Ensuite, programmesz la ventilation MOUV FONDS qui totalisera toutes
les &critures rentrées dans les colonnes de comptes annexes. A partir
de la cellule L4C2, tapez :

‘DD

c

S| (SOMME(LC{+ 11):LC(+ 18} =0;" “;SOMME (LC{+ 11);LC{+ 16}

R
Si, un jour prochain," vous souhaitez augmenter le nombre de comptéas
annexas, il vous sera nécessaire de modifier en conséquence cette for-

mule. Comme pour la formule précédente, vous recopiersz cette der-
nidre vers le bas 57 fois. C’est le fait d'avoir utiliser I'adressage relatif

8= Compiémant
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qui vous permet de recopier sans changement {telle quelle) cette for-
mule dans toute la colonne MOUV FONDS. H faudra taper :

R
v
57

A ce stade, faites une sauvegarde de sécuritd, afin d’ éviter les mauvai-
ses surprises lors d'éventuelles pannes de courant... Tapez donc :

L .

s
COMPTA
iR)

o

Apras vous &tre occupé de la colonne DEBIT, vous devez programmer
les totaux. A cet effet, inscrivez tout d’abord le libellé TOTAUX sn cei-
lule LE62C1 @

Vv

L

62

TAB

1

iR}

A TOTAUX : R

Ensuite, rendez-vous en cellule 162C2 4 |'aide de la frappe de "D. Dans
cette cellulte, devra se trouver le total des débits. En fait, vous allez pro-
grammer la somme des totaux des ventilations {totaux dont nous vous
communiguerons la programmation ultérieurement). Cela vous donne :

c mode calcul
SUSOMMEILC + 2):LC(+ 1211 =0 **; SOMMEILC{+ 2):LC{+12}))

Cette formule étant identique A celle programmée en colonng 2, il nous
aurait été facile de la recopier 58 fois au lieu de 57. Mais, il nous a sem-
blé que la compréhension en aurait été d’autant plus difficile. Dans un
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souci de rapidité et surtout afin d' éviter une nouvelle fois la saisie de cette
formule, vous pouvez taper :

v

L

61

TAB

2 R

R

v

1

{R)
Aprés la programmation de la cellule L62C2, vous abordez ls program-
mation des totaux de chaque ventilation. Commencez par ie total de l2
premidre colonne de ventilation exprimée également en adressage rela-

tif afin qu’il soit toujours possible de la copier au niveau das autres
colonnes.

En ce qui concerne la colonne CREDIT, e probléme reste identique a
celui des colonnes de ventilation de dépenses. Vous cormmenceraz donc
par la total des crédits.

‘D pour aller en L62C3

c
SISOMME(L{ — 59)C:L{ - 1)C) =0;" **;SOMMEI(L(~ 59)C:L(— 1)C))
R}

Recopiez 17 fois vers la draite cette formule puisgu’slle pourra 8tre utili-
séa telle quelle au niveau de toutes les autres colonnes de ventilation
at de comptes annexes. Elle sert en effet au calcul de la somme de tou-
tas les valeurs situdes dans une méme colonne de la ligne 3 (62 — 59 :
premidre ligne sur laquelle on peut rencontrer une valeur au sein de notre
modale} & la ligne 61 {62 — 1 demiére ligne sur laquelle il st possible
d’avoir une valeur significative d’une écriture au sein de notre feuille élec-
tronique}.

{a recopie s'effectue da la manidre suivante :

R recopie

D vers la droite
17

R)

8¢ Compidment
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A I'issue de cette derniére programmation, il n'y a plus de formules com-
plaxes & programmer. Seulement quelques noms devront &tre rentrés
afin de faciliter I’ utilisation de notre produit. Ces derniers sont : RECAP,
REPORT, SOLDE et VERSION. Leur utilisation respective sera explicitée
jors de la conception de la feuille d’utilisation du produit fini destinée a
I’utilisateur.

v

L

62

TAB

5 (Rl

N

RECAP zone des totaux gui intéressent une
récapitulation vltérisure

TAB

L62C5:14 R

v

L pointer la cellule L62C15

62

TAB

15 R

N

REPORT zone contenant les reports du mois
précédent {les totaux des comptes
annexes)

TAB
L62C16:20 W

Vv
L
64

TAB
1 R

R} SOLDE ®
DD

C

L82C3-L62C2 R
N

SOLDE

TAB

L84C3 .

R}

liballé ;: SOLDE sur la cellule L64C1
cellule LB4C3

made calcul

calcul du solde du mois

don du nom de SOLDE 3 la cellule
LE4C3
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Vous arrivez enfin & la programmation de la cellule qui contient le numéro
de version du produit. Pour notre exemple, nous avons choisi la date
du jour de création de notre document,
v

L

66

TAB

1 iR

R} varsion du 01.03.88 (R
. Il est intéressant de noter gque cetta cellule ne se trouve pas dans ke champ
d'impression. En effet, il n'y aurait aucun intérdt & ce qu’elle s’y trouve !
Il est trés intéressant, pour ne pas dire indispensable, de posséder cetta

case lorsque 1’on projette de continuer le dévsloppemant d'un produit.
Ainsi, il sera toujours possible d’identifier la version sur laquelle on travaille.

Maintenant, il convient de sauver une derniére fois le modséile dont vous
venaz de terminer la programmation.

L

S

COMPTA

i3]

0 CUI au guestionnement de 1I'écrasement
de fichier

Notez que cetta application n’ast pas figée. Elle est trés ouverte, Vous
pourrez et vous devrez I'améliorer. En effet, il vous sera possible, par
exemple, de la programmer en toute tranquillité sur une autre version
de Multiplan {par exempie : V. 2) « tournant », sur un autre matériel infor-
matique plus rapide {en 'occurrence un compatible IBM...}.

V. Passage des paramétres

D'un mois & I'autre, il existe un certain nombre de valeurs qu’il faudra
que vous réutilisiez .

— lg solde de banque du mains précédent ;
— les totaux des comptes annexes.

i sarait fastidisux, idiot st peut-8tre m8me dangereux {source d'erreurs)
d'effactuer ce passage de valeurs d’un mois sur I‘autrs manuellement,
Multipian autorise ce passage de paramaétres d’une feuille sur une autre
automatiquemant par programmation en mode couplé & condition que
les deux feuvilles solent définies par avance ou manuellement par la com-
mande X du menu principal.

8* Complément
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Cette fois-ci, nous choisirons le mode manuel de I'opération car le mois
suivant ne sera pas encore défini lorsque vous aurez la possibilité de trans-
térer vos valeurs. Le mode automatigue ne serait possible qu’a condi-
tion de créer 12 fichiers (représantant les 12 mois d’une année) dés e
début, Cela nous a semblé trop compliqué st trop coliteux en mémoire
disquette dans un premier tamps.

Avant de définir le mode opératoire du transfert qui figure en clair dans
la notice utilisateur & |a fin de ce chapitre, il faut convenir d’'une conven-
tion d’écriture au niveau des noms des sauvegardes des feuilles repré-
sentant les différents mois. Nous avons choisi d’accoler l8 nom gue nous
avons donné au programme {COMPTA), fe mois en cours exprimeé sur
deux chiffres (01 pour janvier, 02 pour février, etc.) et de mettre en exten-
sion de nom de fichier les deux derniers chiffres de I'année {88 pour
1988}

Par axernple, la feuille de calcul du mois de mars 1988, sera sauvée sous
le nom suivant :

COMPTAQ3.88

Quant au processus de transfert des valeurs d’une fauille & |"autre :

Si le mois dernier, vous avez sauvé ls fichier COMPTAO3 .88 et que vous
vous apprétez & ouvrir une feuille de calcul pour les comptes du mois
d’avril 1988, vous aurez A transférer le solds du mois de mars 1988 et
3 le placer an ligne 3 colonne 3 (crédit). Cette manipulation 5'établira
da la fagon suivante :

X R menu externe (liaison externe)

COMPTAOQ3.88 — nom de la feuills sur laquelle Multiptan ira

TAB chercher les données

SOLDE — nom de la cellule dans laquelle il faudra
prendre la donnée

TAB

CREDIT — nom da la cellule dans laquelle la donnée
devra &tre placée (sur la feuille de calcul du
mois davril 1888)

TAB

« BLANC » appui sur la barre d’'espacemant ou sur la

touche N {pour non couplé)

Vous vous souvenez que nous avons dé&fini les noms uliligés précé-
demment :

SOLDE en cellule LBAC3
CREDIT en cellule L3C3
Ce n'était pas innooent. Nous avions déja en téte le probléme lié au trans-

fart de données. L’ utilisation de mnémoniques aide considérablemsnt
4 la retenua du mode opératoire.
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Pour transférer les montants des totaux des comptses annexes d’un mois
sur le meis suivant, utilisez le méme procédé :

X (R

COMPTAQ3,88

TAB

REPORT

TAB

REPORTDEST

TAB

Rappelez-vous que les noms REPORT et REPORTDEST ont été définis
comme suit :

REPCRY an cellule L62C15:20
REPORTDEST en cellule L3C15:20

V1. Feuille utilisateur

Afin de clore cette application, il ne vous reste plus qu‘a rédiger la feuille
utilisateur qui vous aidera dans |'utilisation du programme COMTPA. Pour
la réaliser, il nous a fallu rassembler tout ce qui était nécessaire au lan-
cement puis & I'initialisation de la feuille de calcul (passage paramétres).

&* Complément
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La notice proposéa est la suivante :

Lancement de multiplan

A : Signifie qu'il faut appuyer sur la touche « Return »
TAB : Signifis qu'il faut appuyer sur la touche = Tab »

Actions Observations

Allumez |"ordinateur

Mettre une disquette systdme CP/IM

Tapez ICPM®

Enlevez la disquette systéme

Mettre la disquette Multiplan

Tapez satkeys keys, 128 Chargerhent du clavier approprié
Tapez : MPRI :

Tapez : O Receicul du MP non AG.
Tapez . N

Tapez : R

Tapez : L

Tapez : (R

Tapez simultanément sur les touches

« CTRL » et « D » c'est-4-dire "D

Chaoisir un fichier & |'aide des touches de COMPTA. est le fichier général de la
direction puis le valider en frappant la comptabilité
touche « RETURN »



Tableurs [ Pertie 7 Chepitre 2.1.5 pege 23 ]

Partie 7 : Logiciels A « caractére profassionnal »

Reprise des anciens soldes

Reprise manuelle des anciens totaux :

Tapez ; X{R

Tapez : comptaYY.ZZ TAB ¥Y : mois, ZZ : année

Tapez : REPORT TAB L62C15:20

Tapez : REPORTDEST TAB L3C15:20

Tapez : « BLANC »(R! pour sélectionner : non couplée

Reprise manuelle de I’ancien solde afin de le mettre en credit de la nouvelle feuilie :

Tapez ; X

Tapez : comptaYY.ZZ TAB

Tapez : SOLDE TAB 164C3
Tapez : CREDIT TAB L3C3

Tapez : « BLANC »(R)

Rappel des commandes de mouvements

— “D s'obtient en tapant simultanément sur les touches « CTRL » et « D »
— “8 s’obtient en tapant simultanémant sur les touches « CTRL » et « S »
t “E s’obtient en tapant simultanément sur les touches « CTRL » et « E »

| =X s‘obtient en tapant simultanément sur les touches « CTRL = et « X »

&* Compigmant
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Rappel des commandes

“C s’'obtient en tapant simultanément sur les touches « CTRL » et « C »
annuls la commande en cours

~Q s'obtient en tapant simultanément sur les touches « CTRL » et « Q »
renvoie en cellule L1C1

~Z s’obtient en tapant simultanément sur les touches « CTRL » et « Z »
renvoie en fin de tableau

Sauvegarde du tableau

Tapez : L

Tapez ;. S

Tapez : COMPTAYY.ZZiR}

Tapsez : O & la guestion si elle vous est posée (ECRASEMENT DU FICHIER ?}

impression du tableau

Tapez : §
Tapez : |

8* Compidment
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Notes

&* Compidment
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Grice A cette séria d'indications, I'utilisateur sera & méme d’utiliser au
mieux notre modaéle. Vous avez remarqué cependant que nous avons
laissé un champ libre baptisé NOTES afin que celui-ci puisse noter, le
cas échéant, toutes les manipulations de données, fichiers... qu’il aurait
du mal & retenir,

Le programmeur, quant 3 lui, aura & cceur de tenir son dossier dévelop-
pement & jour en prenant une copie de la notice utilisateur et en impri-
mant le listage de formules du modale ainsi programmé. Cela pourra étre
réalisé gréce & une option du menu sortie,

s menu sortie
0 sous-menu option
TAB

TAB

0 pour OUI afin d'avoir las expressions
(formules)

TAB

0 pour QUL afin d'avoir les numéros de
colonnes et de lignes .

iRl
s menu sortie

| imprimante

Ainsi, vous obtiendrez la situation géographique des formules que vous

avez rentrées auparavant. Cela est tras utile, surtout, lors de problémes

éventuels de fonctionnement. ~
e

Vil. Conclusion

En suivant avec application cet exposé, vous venez d'acquérir un outil

de comptabilité familiale simple et efficace. Votre imagination et votre

persévérance dans ce domains, vous feront peut-8tre entrevoir des amé-

nagements, extensions possibles de ce logiciel. Nous vous engageons

4 explorer ces chemins sur lesquels votre 4me de programmeur se com-

plaira. Nous vous proposerons par la suite qualgues petits modules rat-

tachables & cette comptabilité et qui permettront d'en améliorer la

présentation. Vous pourrez étudier :

— la fagon de créer des histogrammes avec Muitiplan ;

— la programmation de recopie automatique gréce a la création d'un
fichier de récapitulation annuelle das dépenses.
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7/2.2

Calcumat :
le tableur/grapheur

" 1. Présentation

Avec Calcumat, les familiers des feuilles de calcul électroniques se retrou-
vent en pays de connaissance. lis ont & leur disposition toutes ies possi-
bilités habituelles d'un tableur de bon niveau.

Tout au plus peuvent-ils regretter la lourdsur de définition de certaines
zones et 1a lenteur des saisies en mode recalcul automatique, heureuse-
ment « débrayable ». Mais n‘est-ce pas une caractéristique incontour-
nable de ce type de logiciel fonctionnant sur matériel 8 bits |

La facilité d’apprentissage et d'emploi, due a la technique du fendtrage
at des menus déroulants, rend Calcumat particulidremant attractif aux
débutants ou aux utilisateurs occasionnels.

Mais ' originalité de ce tableur réside dans son mode Grapheur qui en
quslques secondes permet de créer courbes, histogrammes, camem-
berts & partir des zones sélectionnées a |"écran. Ces modes de repré-
sentation, incomparablement plus parlants que des colonnas de chiffres,
sont des aides importantes & l'interprétation des données.

L'insertion de légendes, de commentaires & n‘importe quel endroit des
graphes ainsi générés et | édition sur imprimante produisent rapidemaent
des rapports & la présentation soignée.

Si Calcumat est votre premier tableur, nous vous conseillons de lire et
surtout de mettra en pratique la partie Initiation & Calcumat qui couvre
80 % des bescins courants d’un utilisateur {voir Partie 7, chap. 2.2.1).

Si vous avez déja travaillé Multiplan ou un autre tableur, vous lirez avac
profit « L"Edition des Cellules » ainsi que les rappels « Ce que nous avons
appris ».

Il. Résumé des possibilités de Calcumat

— Nombre de celiules : 260 865 (en théorie bien s0r}
soit: 1023 lignes

7r Compiément
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: 265 colonnes
: sur un CPCE128 environ 9 000 cellules
— Fenétrage et menus déroulants
— Editeur de cellules de type ligne (insertion, effacement de caractére}
— Editeur de tableau complet : Couper
: Copier
: Coller
. Trier
: Exporter
: importer
— Saisie : Par ligne
: Par colonne
. Par recopie dans les celiules voisinas
— Types de données : Libellé
: Nombres
: Formules da calcul
— Types numériques ; Entier
: Décimal len théorie 30 décimales)
: Degrés
: Radians
: Barres (représentation sous forme de...}
: Monétaires (F, $, etc.} N
— Référentiel pour les calculs : Cellule {absolu ou refatif)
. Cellule nommeée
: Zone
— Options : Affichage das résultats ou des formules
: Calcul automatique ou & la demande
— Présentation : Modification de la largeur des ¢olonnes
: Modification des couleurs d"écran
: Affichage des séparateurs de colonnes
— Calculatrice incorporée pouvant intégraer des donndes du tableau

— Calepin parmettant la saisie de notes, |'extraction de données du
tableau, I'exportation, |'importation de données vers, ou en provenance,
des logiciels extérieurs

— Gestion disquetts et cassette
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— Gestion imprimante texte

— Gestion imprimante graphique. La DMP et la DMP2000 sont réfé-
rencées)

lil. Les possibilités du grapheur

— Définition de quatre zones au maximum
— Types de représentation : Barres
: Cumuls
: Lignes _
: Secteurs circulaires -

— Légendages des graphes (pas de couleur mais des trames ressor-
tant a I'imprimante)

— Affichage d’une grille de repérage

— Exploitation des données par ligne ou par colonne (détermine le type
d’affichage)

— Incorporation de textes gréce a un éditeur plein écran

— Affichage d’un graphe ou de tous les graphes simultanément (dans
ce dernier cas, les textes n’'apparaissent pas)

— Impression par recopie d'écran sur DMP1 ou DMP2000

S 1 trinestre 8 3 trimestre
2 trimestre B 4 trimestre

1

Evelution des
ventes

7

Takleur Traitement de texte Base de donnees.

7¢ Complément
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7/2.2.1

Initiation a Calcumat

Dans cette initiation, nous allons créer une feuille de relevés de consom-
mation de gaz et d’élactricité au tarif diurne et nocturne.

Les indications du compteur, relevées mensuallement, sont introduites
dans le tableau qui calcule :

— les consommmations mensuelles ;
— |es totaux annuels ;
— la moyenne mensuells.

On fait apparaftre la période de plus faible consommation ainsi que la
période la plus forte.

On profite de |a calculatrice pour calculer la dépense annuelle de cha-
cun des postes d’énergie.

Tous ces calculs sont finalement prétextes A la production de graphiques
du type :

— évolution comparée des relevés das trois postes sur I'année ;

— affichage des consommations mensuelles détailléas par poste ;
— répartition des consommations entre les trois postes.

Pour réaliser ces opérations, vous devez suivre les instructions pas a pas
en observant bien ce qui se produit 4 I"écran & chague fois.

Ces instructions sont groupées dans un tableau & trois colonnes :

— la premiére indique les coordonnées de la CELLULE COURANTE qui
est en inversion vidéo dans le tableau. Ces coordonnées apparaissent
sous la forme Rxx Cxx. R pour ROW (ligna), C pour COLUMN (colonne).
Ainsi la premigre cellule du tableau ast-elle située aux coordonnées RO1
C01. Nous reprenons ici le format de notation du tableur ;

— la deuxidme colonne contient las caractéres ou les touches que vous
devez effectivernent taper au clavier :

s Un texte : ELEC/JOUR

Une touche de fonction : (TAB], [ENTREE]...
Deux touches simultanément : [CONTROLIE
Une flache de déplacement : —, — 1, }

Un caractére : D

— la dernidre colonne donne un cornmentaire sur la commande réali-
sée ot vous permet de compraendre ce que vous faites.

7¢ Compldément
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7/12.2.1.1
L’édition des cellules

Lancez ! exécution de Calcumat depuis Basic par RUN “CM.
Aprés chargement, la eellule courante est RO1 CO1 lligne 1, colonne 1),

Tapez quelques caractéres (ABCDE), Vous constatez gu'ils ne s’inscri-
vent pas dans la cellule, mais dans une ligne du bas de |'écran qu’on
appelle la ligne d'édition.

Appuyez sur [RETURN). C’est seulement & ce moment-1a que Ie contenu

' de la ligne d’édition ast recopié dans la celiule. La cellule courante devient

alors immédiatemsnt R0O2 CO1.

— Vous pouvez effacer le contenu d’une cellula 8n vous positicnnant
dessus avec les fldches de déplacement et én appuyant plusieurs fois
sur la touche [DEL].

Lorsque la zene d'édition en bas de V'écran est vide, appuyez sur
[RETURN] :

Pour effacer ABCDE, revenez sur la celluie RC1 CO1 avec la fléche t
ot appuyez 5 fois sur la touche [DEL], puisque I'on a écrit h caractd-
res. Appuyez enfin sur [RETURNL.

L& cellule est 4 nouveau vide.

— A tout moment F‘appui sur [ESC] vous permet de quitter sans |a modi-
fier la cellule sur laguelle vous avez commencé 3 écrire Ou que vous avez
commencé a corriger !

En RO1 CO1 tapez ABCD puis appuyez sur [ESC). Le texte de la ligne
d' édition ne s'inscrit pas dans la cellule et vous pouvez aller vous posi-
tionner sur une autre cellule 3 I'aide des touches de déplacerment
curseur.

— Vous pouvez corriger un texte ou un calcul dans I3 ligne d’édition
en vous déplacant A I'aide des fitches — et — puis en insérant ou
effacant : ’

En RO1 CO1 tapez DISQUETTE puis reculez de 4 caractéres par
— — — « gffacez los 6 premisres |ettres par [DELJIDEL]{DELIIDEL]
[DEL], puis tapez CASS [RETURN].

— Pour rappeler un texte, positionnaz-vous sur la cellute et rappelez son
contenu dans la ligne d”édition en tapant sur [COPY]. Vous pouvez alors
I éditer :

1 vous fait revenir sur RO1 CO1.

[COPY] ramépe CASSETTE dans la ligne d*édition en bas de I'écran.

Effacez-le en appuyant 8 fois sur [DEL], puis [RETURN].

7» Complémeont
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7/12.2.1.2
Préparation du tableau et de ses commentaires
A la fin de cette partie, le tableau que vOus aurez préparé ressemblera
a ceci :
Elecfjour | Blec/nult | Gaz M3 | Elec/jowr | Elec/nuit | Gaz M3
refovés relevés | relevés Kwh Kwh
Fin 1984 1098 00 883 00 574 00
Janvier 135900 | 111900 945 00
Février 164300 | 131100 | 119300
Mars 190300 | 164300 | 1434 00
Awril 211400 | 174400 | 1529 00
Mai 2297 00 | 1962 00 | 1597 00
Juin 245300 | 211300 | 1617 00
Juillet 254400 | 217700 | 1618 00
Aot 264300 | 225500 | 1621 Q0
Septembre 279500 | 2401 00 | 1628 00
Octobre 301700 { 257800 | 171400
Novembre 3257 00 { 276000 | 1864 00
Décembre 3592 00 | 2983 00 | 2209 00
Total
Moyenne
Minimum
Maximum
Les trois colonnes de droite, pour I'instant vides, contiendront les for-
mules de calcul.
Préparons les_légendes des quatre premidres colonnes :
RO1 CO1 C'est la cellule courante au départ.
4 On pointe RO1 COZ.
RO1 Co2 | ELBC/JOUR La légende s'dcrit daps la ligne d'édition.
[ TAB] Puis dans la cellule,
la callule courante devient RO1 CO03
RO1 CO3 ELEC/NUIT (TAR)
RO1 C04 - GAZ n3 (TAB)]

7o Complément
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Nous allons recopier ie contenu de ces trois cellules dans le presse-papier.

[CONTROL) S
I
[ RETURE] [ RETURK]

3 {RETURA? 7 (RETURN]

RG1 COS | [CONTROL] J Le bandeau EDITION se dérgule.
C Copier vers Presse Papier.
1 ERETURN] 2 [ RETURW] Premiére celiule de la zomes A copler.
t 1 (RETURN] 4 (RETUEZ] Fin de zone A copier. Le bandeau disparatt.
Le contenu du presse-papier va &tre collé dans les ois celiules suivantes.
RO1 COB { RETURK] Le boandeau EDITION mse déroule A nouveau,
D Coller Presse-Papier.
presse-papier, correspond A la caellule
courante. On n'est pas obligé de repréciser
ses coprdonnées. Le collage a'effectue !
R La cellyle courante devient R0Z2 CO2
k02 o2 RELEVES ( TAB)
oz Co03 RELRVES [ TAB)
RO2 CO04 RELEVES [ TAB) ¥ous aurions pu utiliser le presse-papier !
ROZ COS K¥/H [ TAB)
ROZ2 CO6 K¥/H [ RETURN La cellule courante devient R03 CO6.
Tracons le trait de séparation entre les commentaires et la zone des
données :
RO3 CO6 | etees On revient au début de la ligne.
R0O3 CO01 |~---—w-—j\ [RETURN] Un trait pointillé.
RO4 CO1 |1 On reviant sur le trait.

Le bandeau SAISIE se dérouls.

Remplir dees cellules.

La premiére cellule étant la cellule courante
on n’est pas obligé 4'ipdiquer ces
coordonndes.

Fin de zone. lLe trait est tracé !
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Recopions ce trait en bas du futur tableau de nombres :
Ro4 CO1 | [CONTERGL) E Bandeau Edition.
c Copler
[ RETURK] [ RETURK] Début de zone.
3 (RETURN] 7 {RETURN! FPin de zone. Les bandeau disparait.
dddLddbiiiiiid Pointons la zons de destination.
R17 CO1 | [RETURK] Bandeau Edition.
D Coller Pressas-papier.
[ RETURN] (RETURN) A partir de la cellule courante,
Votre écran se présente ainsi :
tELEC/JOUR!ELEC/NRUIT!GAZ M3 tELEC/JOUR!'ELEC/NUIT!GAZ N3
IRELEVES 'RELEVES !'RELEVES 'KW/H 'KW-/H 1
_________ ' ey pumpsmre VPR I e e e e
FIN 1984 ! 1098.00! 883. 00! 574,001 ! !
JANVIER ! 1359.09! 1119.00! 945, 00! ! !
FEVRIER ' 1843.@0! 1311.@0! 1193.0@! 1 !
MARDS 1 1903.00! 1543.00! 1434.00! ! !
AVRIL I 2114.00! 1744,00! 1529.00! ! !
HAl I 2297.00! 1962.00! 1597.00! ! {
JUIN I 2459.00! 2113.@@! 1617.00! ! !
JUILLET ‘' 2544.0@! 2177.02' 16138.00! ! !
AQUT | 2843.00! 2255.00! 1521.00! ! !
SEPTEMBRE! 2785.00! 2401.09! 1628.00! i 1
OCTOBRE ¢ 3217.00! 2578.00! 1714.00! ! !
NOVEMBRE ! 3257.00! 2760.00! 18B64.00! ! !
DECEMBRE ! 3592.00! 2983.00! 2209.00! 1 !
_________ | P R —— ap————— P | mamr——— = | e ——— | m—em e =
! ! ITOTAL ! ! !
1 ! INOYENNE ! ! !
1 ! IMINIMUM ! ! t
! ! IHAXINUM ! ! i

Nous vous le laissons compléter A I'aide des textes restant 3 entrer, ce
qui ne présente pas de difficulté majeure. il doit comaspondre au modéle
que nous avions défini au début de cette partie.

7* Complsmant
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== (@ que Nous avons appris : ===

¢+ Reconnalire les dHférents cursewrs de sélection

Appelons le curseur qui se déplace sur ta grille de calcul, e CURSEUR DE GRILLE.

Le curseur qui sélectionne un menu déroulant dans la ligne supérieure de |'écran est le CUR-
SEUR DE MENU.

Enfin le curseur gui permat d& choisir une option 4 I'intérieur d'un menu déroulé est le CUR-
SEUR D'OPTION.

* Entrer un nombre dans upe celiule

On se positionne sur la cellule 3 compléter. On tape le nombre {éventustlement précédé du
signe —) qui s'inscrit dans la LIGNE D’EDITION au bas de I'écran. Lorsque i'on appuie sur
[RETURN]I, le nombre est recopié dans la cellule et st automatiquement cadré & droite.

* Entrer un Fbellé dans une cellule

On distingue les cellules NUMERIQUES qui permettent les calculs, des cellules LIBELLES qui
contiennent des textes destinés 3 commaenter le tableau. L' entrée d'une cellule libellé s effectue
de la méme maniére que celle d’une cellule numérigue.

Le tablsur reconnait pour LIBELLE une cellule qui contient au moins un caractére alphabétique.
Cela vous explique pourgquoi nows avons dd taper -——- A

pour tracer un trait dans une cellule, car, sans le A final, le tableur aurait considéré qus nous
avions tapé une succession de SIGNES MOINS et aurait affiché un message d’erreur. Le A final,
qui aurait pu étre remplacé par n'importe quelle lettre, n‘apparait pas dans |e tableau, ia largeur
des colonnes n'étant que de 9 caracteres.

s Entrer une série de données
Si aprés avoir rempli 1a ligne d'édition en bas de I'écran on appuie sur ia touche :

— [TAB] le curseur de grille se déplace automatiquement d’une colonne vers la droite ;
— [RETURN] le curseur de la grille se déplace d'une ligne vers le bas.

* Dérouler un menu
On sélactionne le menu en appuyant simultanément sur la touche [CONTROL] et ia lettre majuscule
du nom du menu affiché en haut de I"écran.
Ainsi [CONTROL] E déroule le menu Edition
[CONTROLI] S le menu de saisie, etc.

En cas d'emeur de menu, sortir en appuyant sur [ESC] ou en validant avec [RETURN} la pre-
miére option proposée dans ce menu (représentant un petit rectangle).
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Les personnes n’appréciant pas |a maniputation de deux touches a la fois (ICONTROL] + ...}
peuvent déplacer le curseur de sélection des menus a I'aide de la barre d’espace puis dérouler
le menu choisi en appuyant sur [RETURNI.

Attention, le curseur de sélection ne se déplace que de la gauche vers la droite en mode enroulé.

Si le curseur de sélection des menus se trouve sur le menu que I'on souhaite dérouier, on peut
aussi valider le déroulement par [RETURN]. :

¢ Sélectionner une option & Fintérieur d’'un menu dérouléd

Deux possibilités :
— on tape la lettre se trouvant devant |'option choisie ;

— ou on déplace le curseur de sélection des options a I'aide de la barre d’espace puis on valide
celle désirée. :

» Sélectionner une cellule ou une zone du tableau

Certaines options des menus nécessitent de sélectionner une cellule ou ung zone du tableau.
Une fenétre apparait au centre de | écran demandant les coordonnées de la ceilule ou des cellu-
les correspondant au début et & a fin de la zone a sélactionner.

Exemple :
Coller vers
R
C

ou Premiére cellule
R
Cc
Dernigre cellule
R
C

Si on ne tape pas de valeur en se contentant de valider par [RETURN] on sélectionne la cellule
courante (sur laquelle est positionné le curseur de grille).

Dans le cas d’une zone, la premiére et la derniére cellule choisies correspondent aux deux angles
opposés d’un rectangle délimitant la zone. Ainsi RO CO et R2 C3 englobent les cellules

RO CO, RO C1, RO C2, RO C3
R1 CO, R1 C1, R1 C2, R1 C3
R2 CO, R2C1, R2C2, R2C3

+ Recopier le contenu d'une cellule ou d’une zone

On transfére d’abord le contenu dans un tampon de mémoire appelé PP {Presse-Papier) a l'aide
de I'option COPIER > PP du menu EDITION. Puis on recopie le contenu du presse-papier a |'aide
de I'option COLLER PP > du méme menu édition.

7* Complément
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R
¢ Dupliguer une celiule dans les cellules voisines
Cette fonction trés importante se trouve dans le menu SAISIE, option REMPLIR DES CELLULES.
Les coordonnées de |a cellule de départ localisant la cellule que I"on souhaite dupliquer.

~—
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7/12.2.1.3
Définition des formules de calcul

Une seule formule de calcul nous permat de remplir les trois dernigres
colonnes de notre tableau :

_ La consommation du mois de janvier 1985 est égale au relevé effec-
tué fin janvier auquel on soustrait la valeur du relevé de fin 1984,

— La consommation du mois de février : relevé de févriar moins relevé
de janvier,

— Pour mars : relevé de mars moins relevé de février, stc.

La formule générale est donc : cellule située trois colonnes & droite de
la callule courante moins cellule située trois colonnes a draite de la cel-
lule courante st une ligne avant la cellule courante.

Par souci de simplification, on le note de la facon suivante :
r+0c-3 —r—-1¢-3

Cette formule s'applique pour les colonnes 5, 6 et 7 de la méme fagon,
ce que Yous pouvez aisémant vérifier. |l vous suffira done de la recopier
dans toute [a zone.

Vous effectuerez également les totaux par colonnes...

Mais suivez donc notre progression en prenant garde au fait qu’a un cer-
tain momant la touche SHIFT doit rester appuyée en méme temps que
les fldches de déplacement curseur.

Définissons la formule de calcul de consommation d'électricité au tarif
diurne du mois de janvier :

ROS CO5

ROS CoO2
RO4 COZ

ROS CO2

(SHIFT] +++
LBHIFT} +
({CLR)

[SHIFT)
(CLES
[ RETUEN]

Le signe = dane la ligne d'édition indique
le début d*une formule de calcul.
Le curseur =e déplace an ROS COZ.
Fuis en RO4 COZ2.
La formule r-l1c-3 compléte la ligne d'édition
Le signa moins se place A la suite
Le curseur est an R0O5 CO2,
La formule r+0c-3 compléte la ligne d°édition
Le résultat de 1359-1098 s’affiche dans la
cellule ROS CO5.

7* Compidrmant
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Dupliquons cette formule valable pour tous les autres mois de I'année
et pour les 2 demiéres colonnes du tableau :

K0S COZ2 94 Revenons en BOS CO5.

ROS CO5 [[CONTROL) S , Nenu salsie.
1 - Optior reaplir des cellules
{ RETURN] [ RETURK] C'est 12 cellule courante.

16 {RETUEN] 7 [RETURK] Le gaz de décembre.
Les trois colonnes se resplissent.

L

Calculons les totaux par colonne et dupliquens-les pour les trois colonnes :

B18 CO5 Amsnon= le curemesur A coté du libellé TOTAL.
=mum( Commencons une formule de calcul.
[SHIFT] 1111 TET1 11T Début de la zone A totaliser (KOS CO5)
ROS CO05 t GLR] La formule ast complétée par r-13c+0
: Délimiteur {(deux points).
[SHIFT] Js460484did Fin de la zone A totaliser {(R18 C0%
B16 CO5 | (CLR) La formule ast compldtée par r—2¢+0
) | Fermons la parenthése. La formule est
' =gum{r-13¢+0; r~2¢+0)
[ RETURN] Le résultat s'inscrit.
R17 CO5 |
R18 CO% | [CONTROL) 8 SAISIE
I Bemplir des cellules
‘ .
n De la cellule courante
18
{ RETURN]
? A la cellula R18 CO7.
{ RRETURN] La faormule est dupliquée,

Vous avez certainement é1é étonné de constater que nous avons utilisé
la formule =r—1c-3 — r+0c—3 & la place de ia formule décrite pré-
cédemment. Cela vient d’un « bug » de CALCUMAT qui sans cela nous
retourne un résultat négatif.

Vous avez vu comment totaliser les éléments d’'une zone :
=SUMI{r—13c+Gir—2¢+0) lo signe **:"’ étant le séparateur.

Si nous vous précisons que = AVER(] permet de calculer la mayenne
des &léments d'une zone, =MIN{) et = MAX() permettent de trouver ras-
pectivement le plus petit ot le plus grand élément de cette méme zone,
nous sommes persuadés que vous parviendrez & compléter votre tableau
pour obtenir :
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Elec/jowr | Elec/mit | Gaz M3 | Elecfour | Elec/nuit Gaz M3
rolovis relovés relevis Kwh Kwh
Fin 1984 1098 00 883 00 574 00
Janvier 136900 | 111800 945 00 261 00 236 00 37100
Février 164300 | 1311 00 { 119300 .284 00 192 Q0 248 00
Mars 180300 | 154300 | 1434 00 260 00 232 00 241 00
Avril 211400 | 174400 | 1528 00 21100 201 00 95 00
Mai 2297 00 | 196200 | 1597 00 183 00 218 00 68 00
Juin 245900 | 211300 | 16817 00 162 00 151 00 20 00
Juillet 254400 | 217700 | 1618 00 85 00 64 00 100
Aot 264300 | 226500 | 1621 00 ag o0 78 00 300
Septembre 279500 | 2401 00 | 1628 00 162 00 148 00 700
Octobre 301700 | 267800 | 1714 00 222 00 177 00 86 00
Novembre 326700 | 276000 | 1864 00 240 00 182 00 150 00
Décembre 359200 | 298300 | 2209 00 335 00 223 00 345 00
Total 2494 00 | 2100 00 | 1636 00
Moyenna 207 83 175 00 138 25
Minimum 85 00 64 00 100
Maximum 33500 236 00 37100
Nous avons &largi la colonne B du tableau et demandé I'affichage des
formules ainsi gue le permet le menu CHOIX DIVERS afin gue vous puis-
siez visualiser |a totalité des formules utilisées {ce sont les mémes dans
les deux dernigres colonnes).
Elec/jour | Elec/nuit | Gaz M3 Elec/jour
relovis relovés relevés Kwh
Fin 1984 = 1098 =883 =574
Janvier = 1359 =1119 =845 =r—1c-3—-r+0c—-3
Février =1643 =1311 =1193 =r—1¢-3-r+0c-3
Mars = 1903 =1543 = 1434 =r—1¢-3-r+0c-3
Awvril =2114 =1744 = 1629 =r—-1¢-3-r+0c-3
Mai = 2297 = 1962 =1697 =r—1c-3-r+0c-3
Juin = 2459 =2113 =1617 =r—1c-3-r+0c-3
Juillet = 2644 =2177 =1618 =r-1lc-3~-r+0c—-3
Aot = 2643 = 22556 =1621 =r—1c—-3-r+0c-3
Septembre =2795 = 2401 = 1628 =r=1¢-3-r+0c-3
Octobre =3017 =2578 =1714 =r—1¢c—3-r+0c-3
Novembre = 3257 =2760 =1864 =r—1¢c—3-r+0c-3
Décembre = 3b92 = 2983 =2209 =r—1c—-3-r+0c-3
Total =SUM (r—13c+0r—2c+0}
Moyeanne =AVER (r—14c+0:r—3c+0}
Minimum =MIN (r-15¢c+0:r—4c+0)
Maximum =MAX (r—18c+0:r—5c+0l

7+ Compidment
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Le Kwh d'&lectricité revenant {cette année-1a 1) 2 0,507 Fde jour, 0,29 F
de nuit et le m? de gaz a 2,06 F (prix HT), la calculatrice incorporée 2
CALCUMAT va vous aider 4 calculer notre dépense annuelle :

Avant d’utiliser Ja calculatrice, nous donnons un nom aux cases du tableau
qui contiennaent les totaux qui vous intéressent ;

|

Ri8 CO5 Cellule contenant le total de ELEC/JOUR.

[CONTROL] B Dérovle le menu SAISIE.

D Hommer la cellule.

TOTEL] (RETUKRN) Pour TI0Tal Blectriciteé Jour.

1 Passage A la cellule voisine.
R13 C06 | [CONTROL) S

D . .

TOTELY (RETURR] Pour T0Tal ELectricité Huit.

3 Passaga A la derniére cellule.
Ri8 C07 ; {COATROL] 5

D

TOTG (RETURN] Pour TOTal Gaz

Nous appelons maintenant la calculatrice afin d’effectuer les calculs :

( CONTROL] A Déroule NICRO_APPLICATION.

¢ Calculatrice.

Une fendtrae wvide apparait qul fonctiomne
comme un bloc noté. On pose les opérations.

TOTELJ #0.50741. 186 #1.186 pour ajoutar la TVA,

{ RETURN]} On a donc dépensé 1499.64 F d'électricité J.
TOTELN#0.20#1. 188

[ RETURK] 722.27 B d*é&lectricité au tarif de nuit.
TOTG#2. 01#1. 186

{ RETURY) Et 3897.61 de gaz.

[ BSCI(ESC] Pour sortir de la calculatrice.

Si vous possédez une imprimante, vous pouvez éditer sur papier tout
QU partie de votre tableau :

— menu FICHIER
— option K {imprimer}
— choix B (tableau)

— puis vous entrez les coordonnées des cellules délimitant la zone a
recopier.
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== Ce que nous avons appris :

¢ Créer une formule de calcul relative

Une formule de calcul commence toujours par le signe ** =" sinon |'ordinateur considére que
I'on entrs un texte.

Les touches de déplacement curseur, combinéas avec la touche SHIFT, permettent d’aller cher-
cher la position relative des cellules utiles au calcul sans que vous ayez & las calculer mentale-
ment. La touche CLR recopie, dans la ligne d’édition, Ja position relative a la cellule courante,
da la cellule pointéde.

La formule de calcul relative est ia plus pratique A utiliser puisqu’elie peut étre dupliquée a des
endroits différents du tableau, ce qui n’est pas le cas de formules fonctionnant avec des adres-
ses absolues.

» Appliquer une fonction & une zone

Le principe est le méme que pour les calculs en relatif. Le début et la fin de la zone {angles oppo-
sés d’un ractangle) doivent &tre séparés par """,

7+ Complément
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7/2.2.1.4
Créer un graphe
Le premier graphe met en évidence [’évolution de la consommaticn en
cours d'année. La courbe s'y préte le misux :
{CONTROL) G Le menu GRAPHE =e déroule.
F Pour définir la premiére zone.
4 [(RETUEN]
2 [RETURKI] De r4c2
16 [RETURK]
4 [RETURN] A rl6cd.
[ RETURN} Pour redérouler MENU.
I Puizque nous y sommes définissons aussi la seconde
5 [RETURN] zone,
5 [RETURN) De rS5cB
156 [ RETURN]
7 [RETURN] & rlée?
i RETURN]
L Et la troisiéme qui he concerne que las totaux.
18 [RETUERN]
S C(RETORE) De ri8cH
18 [ RETURX]
7 ERETUENW) A rléc?
{ RETURN] Pedéroule MENU
B Pour entrer dans GRAPHIQUE,
{ CONTROL] B Modifier la REPRESENTATION.
J Par rangée.
{ RETURK] Encore dans REPRESENTATION.
D Sous forme de lignes
{ RETURN] Toujours dans REPERSEFTATION.
H Avec une GRILLE.
{ RETURN¥1 Une fois de plus !
G Avec une légende.
{COMTROL] T Pour entrer dans TEXTE
[ ESPACE] Editar.
[ RETURN] La curseur se place danc l'angle supérieur gauche.
Vous pouvez le déplacer avec les fléches at écrire
n' importe od.
[ ESC] Pour terminer le texta.

Le tableau &tant complet, nous pouvons en demander une représenta-

tion graphique qui sera plus « parlante ».

7+ Complémant
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ELECTRICITE NUIY

Juill fheat Sept Ot

Trouvons la bonne représentation.
N —

Par rangée.

Nous allons changer de ZOWE

[ ESPACE){ ESPACE} [ ESPACE} Choix de la zome 2

{ RETURY)

Juin

de la consasmmation.

]

Le deuxiéme graphe expose |a part respective de chacun des postes dans
la consommation mensuelle. Utilisons un histogramme a barres :
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[ CONTROL] Z
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Nous vous laissons terminer ce deuxiéme graphe en plagant les légen-
des et le texte comme nous |‘avons déja vu.

Essayez &galement de réaliser le graphe' circulaire de la troisiéme zona,
ce qui ne doit pas vous poser de probléme {demandez toujours une rapré-

sentation par lignel.

Repariition des
consommations.

AMMEE 1385

ELECTRICITE

MII.
3.7

Si vous choisissez V aption impression (en déplagant le bandeau de MENU
A I’aide de |a barre d*espace) vous pourrez effectusr une recopis d’écran
sur votre imprimante aprés avoir sélectionné son type (DMP1, DMP2000).
C’est la DMP1 qui est choisie par défaut comme |'indique le signe ** +

qui précéde son nom.

7= Compidment
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7/12.2.1.6
Sauver le tableau avec ses paramétres de présentation

Avant d'&teindre I'ordinateur, vous allez sauvegarder votre travail sur dis-
quette ou cassette.

[CONTROL] F ouvre le menu FICHIER
C recopier le tableau sur disquette sous le nom da fichier

que vous lui avez donné.

_ Tous les paramétres définis ont été sauvés en méme temps que les don-

nées, y compris ceux du graphe.

Pour réutiliser ce tableau I'année prochaine, il suffira d'effacer tous les
relevés des colonnes 2, 3 et 4 {menu EDITION, option F), puis d’entrer
les nouveaux relevas.

Pour saisir plug vite, on travaillera en mode CALCUL A LA DEMANDE
du menu CHOIX DIVERS.

Les graphes seront, bien sGr, automatiguement réactualisés. ..

7* Complédrnent
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7/12.2.2

Calcumat par le détail

Récapitulatif des menus de Calcumat

Calcumat comprand 7 menus principaux :

1 - menu Micro-Application.

2 - menu Fichier.

3 - menu Edition,

4 - menu Saisie.

5 - menu Nombres.

6 - menu Choix divers.

7 - menu Graphes.

Chacun des menus peut &tre sétectionné par |‘appui simultané da la tou-

che [CONTROL} et de la lettre majuscule du nom de menu apparaissant
& I'&cran.

On peut aussi faire défiler le curseur de menu de gauche a droite en
appuyant sur [ESPACE], puis sélectionner le menu désiré par [RETURNI.

&* Compldment
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B - Infos Calcumat
C - Caiculatrice

D - Calepin

Partie 7 : Logiciels 3 « caractére profossionnsl »

7/2.2.2.1
Menu Micro-Application

Ce menu comprend 4 options :
A - Sortie du menu.

B - Infos Calcumat.

C - Calculatrice.

D - Calepin.

. Indique la place mémoire disponible.

On peut poser de coures opérations {20 caractéres maximum). Le résultat
est affiché a la ligne suivante iorsque 'on appuie sur [RETURN].

On ne dispose pas d'un éditeur plein écran.

Les termes utilisés dans les opérations peuvent provenir de cellules codées
en absolu, ou, mieux, nommees.

Exemples : 3% {46+ 1371—-12+7
3+r03c01-15
3 »total

On sort de la calculatrice en validant une ligne vide avec [RETURN] ou
en appuyant deux fois sur [ESC]

C’est un petit traitement de texte & éditeur plein écran qui peut contenir
un texte de plusieurs pages. Le calepin peut permettre I'importation et
'exportation de données ASCII.

Il comprend 3 sous-menus :
— Ecrire

— Détruire

— Quitter

Ecrire

<Kx> ou <Cx> envoient respectivemeant le caractére x ou le code
de contr8le x & I'imprimante {les < > sont obligatoires), Plusieurs codes
peuvent &tre placés entre les < > séparés par une virgule.

<C27>x<C1> ou <C27, C120, C1> font par exemple passer le
DMP 2000 en mode « proche quaiité courrier » {120 est le code ASCI
de x).

[RETURNI insére un caractére de passage a la ligne.
[DEL] efface le caractére situé & gauche du curseur ly compris le carac-
tére « passage 2 la ligne », ce qui permet de recoller 2 lignes).

B¢ Complement
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N
[CONTROL] 1) provoque le déplacement rapide du curseur {par pags).
[CONTROL] C insére le contenu du Presse-Papier & la position du curseur.
[ESC] sort du sous-menu Ecrire.
Détruire
Efface le contenu du calepin. Rien ne s'efface & i"écran. Ce n'est que
lorsque 'on veut A nouveau écrire gque le calepin se vide.
RV
\1-_.-"
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712.2.2.2
Menu Fichier
Ce menu comporte 10 options :
A - Sortie du menu
B - Cuvrir
C - Fermer
D - Nouveau
E - Cassette {(option par défaut}
G - Disquette {option par défaut)
H - Cataiogue
| - Effacer Doc¢.
K - Imprimer
L -Fin

B - Quvrir Charge le tableau dont on donne ke nom ainsi que ous les paramétras
définis, y compris le catepin, les configurations écran, imprimante, etc.

C - Fermer Sauvegarde le 1ableau ainsi que tous les attributs courants. Le fichier
généré porte fe suffixe TAB.

D - Nouveau Efface le contenu du tableau courant aprés avoir proposé une sauvegarde
de celui-ci. Seut le contenu du Presse-Papier est préservé.

E - Cassstte La mémoire de masse par défaut peut devenir la cassette. Dans ce cas
le signe « + » suit l2 nom.

G - Disquette C’est I'option choisie au lancement de Calcumat. Elle est suivie du signe
4 + B,

H - Catalogue Affiche les titres des fichiers de la disquette courante par page de 11.
Lin appui sur [RETURN] affiche la page suivante. Cette fonction n'est
disponible que si la disquette est sédlectionnée par défaut.

| - Effacer Doc Cette fonction, uniquement disponible si le lecteur de disquette est sélec-
tionné, permet d'effacer un fichier du disque.

K - Imprimer La fonction Imprimer fait accéder & un sous-menu

A - Sortie de la fonction
B - Tableau

B* Complémant
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C - Calepin

E - Sur Fichier {option par défaut}
F - Line Feed {option par défaut)
G - Largeur (option par défaut)
H - Lignes/pages (option par défaut)
i - Lignesfutil (option par défaut)
B - Tableau

Impression du tableay. On entre les coordonnées des cellules délimitant
la zone & imprimer. .

C - Calepin

Impression du contenu du calepin, Plusieurs exaemplaires psuvent étre
imprimés.

E - Sur fichier

Le choix de cette option détermine une assignation du périphérique dis-
que comme périphérique d’impression. Le signe « + » suit le nom
« fichier ». Le résultat de I'impression sera stocké sous forme de fichier
ASCII de suffixe . TEX sur le disque. Ce fichier peut &tre modifié a |'aide
d’un traitement de texte.

F - Line Feed

Si catte option est sélectionnée par défaut, un code de retow' chariot
est envoyé & I'imprimante & chaque fin de ligne (dépend de |'imprimante
utilisée).

G - Largeur
Détermine la largeur d'imprassion. Par défaut, 80 est sélectionne.

H - Lignes/page

Dépend du type de papier utilisé.

| - Lignes/util
Psrmet da laisser un an-téte et un pied de page.

L - Fin

Raméne au Basic aprés avoir proposé une ssuvegarde du tableau cou-
rant puis une confirmation,
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B - Couper > PP

C - Copler > PP

D - Coller PP >

G - Editer

Partie 7 : Logiciels & = caractidre professionnel »

7/2.2.2.3
Menu Edition

Ce menu propose les ﬁptions suivanies :
A - Sortir du menu édition

B - Couper > PP

C - Copier > PP

D - Coller PP >
F - Effacer

G - Editer

H - Trier

J - Sauver PP
K - Relire PP

L - Vair PP

Le PP ou Presse-Papier est une mémoire tampon destinés & stocker des
informations pravisoires lorsque |’on utilise les fonctions Couper/Copier/
Coller ou lorsqu’on veut exporter ou importer des données ASCII. 5a taille
n‘est limitée que par la capacité mémoire restante de |‘ardinateur.

La fonction Couper demande de sélectionner la zone & transférer dans
le Presse-Papier. Les données de cette zone disparaissent de |'écran.

tdem que Couper. Les données sont duptliquées dans le Presse-Papier
et ne disparaissent pas de |"écran. L'ancien contenu du Presse-Papier
ast détruit.

Coller dernande les coordonnées de la cellule correspondant a la zons
supérieure gauche de 13 zone destinée 3 recevoir la contenu du Presse-
Papier. Si aucune coordonnée n'est entrée, c’est 1a position de la cellule
courante qui est prise par défaut.

Effacer demande les coordonnées de la zone & effacer. Attention, si on
est entré dans cette option par erreur, on ne peut pas en sortir. Il suffit
de donner les coordonnées d’une celiula vide pour ne pas provoquer de
dégats dans le tableau.

Cette option est utile si vous avez effectué des modifications des para-
métres courants du tableur inombre de décimales affichées par exem-
ple]. Elie parmet de mettre les données précédemment entrées au format
de ces nouveaux paramétres. Pour cela, on sélectionne la zone a réac-

tualisar.

8+ Compidmant
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H - Trier « Trier » demande de définir la zone sur laquelle s’effectuera le tri. Puis
propose :

Tri/colonne n®
Trifrangée n®

suivant que les données déterminant le tri & effectuer se trouvent ran-
gées en ligne ou sn colonne. Dans les deux cas, on tape le numéro de
la ligne cu de ta colonne contenant les données servant de référence au tri.

« Trier » propose ensuite un tn croissant ou décraissant dans I'ordre alpha-
bétique cu dans |'ordre numérique.

A la fin du tr, les données liées aux données de la calonne triée se retrou-
vent &également déplacées si elles ont été préalablement sélectionnées
dans la zone de tri.

NON TRIE TRIE

Nom Francais Math Nom Francais Math
Philippe 12 00 10 00 Emmanuel 9 00 5 00
Paul 700 11 b0 Ftienne 17 00 20 00
Michel 1500 17 50 Horence 16 B0 16 00
Ftienne 17 00 20 00 Marie 12 00 18 00
Emmanuel 900 5 00 Marion 12 00 14 0O
Sophie 13 00 11 50 Michel 15 00 17 50
Nathalie 11 50 11 60 Nathalie 11 60 11 50
Marion 12 00 14 00 Paul 700 11 50
Florence 16 50 16 0 Philippe 12 00 10 00
Marie 1200 18 00 Sophie 1300 11 60
Total 125 00 135 00 Total 125 00 135 00
Moyeanne 12 60 13 60 Moyenne 12 50 13 60

Dans cat exemple, tes noms ont &té triés par ordre alphabétique. Les
données numériques qui leur 4taient lides ont 8té égaiement déplacées.

J - Sauver PP Le contenu du Presse-Papier sst sauvé séquentiailement ligne par ligne,
colonne par colonng sous forme ds fichier ASCII dont vous devez intro-
duire e nom. Le fichier généré comporte le sulfixe .TEX.

K - Relire PP Permet de relire les données précédemment sauvées.
L - Voir PP Visualise le contenu du Presse-Papier. Cette option permet d'observer

la structure des données dans le Presse-Papier. Les cellules vides appa-
raissent en grisé. L'affichage se fait page par page (appui sur [RETURN;I).
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7/12.2.2.4
Menu Saisie

Ce menu propose les options suivantes :
A - Sortir du menu Saisie.

B - Lister Fanctions.

C - Nommer la celiule.

£ - Liste des Noms,

F - Effacer un Nom.

H - Aller a une cellule.

I - Remplir des celiules.

B - Lister Fonctions Permet d'afficher 2 I'écran les 37 opérations et fonctions disponibies (y
compris la fonction RND 1),

D - Nommar les cellules Utile pour appeler le contenu d’une cellule dans ia calculatrice.
Cette option permet également de clarifier les formules de caicul :
=total + total # tva/ 100 est plus clagy que
= —=r12c07 +r12cO07 #r01cC1/100
Un nom ne doit pas excéder dix caractéres.

E - Liste des noms Présente l1a liste des noms et les coordonnées des cellules assaciées.

F - Eft{acer un nom

H - Aller A une celiule On entre les coordonnées de la cellule 4 atteindre. Cette cellule devient
la premigre du tableau & I‘affichage {angle supérieur gauche).

I - Remplir des cellules QOption trés importante, surtout pour les formules de caicul. Elle permet
de recopier le contenu da la celtule courante dans les ceilules voisines,
que ce soit par ligne, par colonne Qu par zone entiére.

Si la cellule & dupliquer contient une formule de caicul, ¢’est bien cette
formuie qui est recopiée, méme si "option « Montrer Formules » n"est
pas aclivee.

& Complament



Tableurs

[ eartie 7 Chapitrs 2.2.2.8 page 1|

B - Décimales

D - Type sntler
E - Type décimal
F - Typs unité

G - Type barre

7i2.2.2.5
Menu Nombres

Partie 7 : Logiciels & « caractidre professionnsl »

Ce menu propose :

A - Sortir du menu Nombre,

B - Décimales {nbre) (option par défaut).

D - Entier

E - Décimal
F - Unités
G - Barres

I - Degrés
J - Radians

(option par défaut).
{option par défaut).
{option par défaut).
{option par défaut).
{option par défaut).
{option par défaut).

Les nombres pauvent &tre affichés avec jusqu’a 30 décimaies. Si cette
option est choisie, les nombres précédemment entrés ne sont pas modi-
figs. il faut utiliser I'option EDITER du menu EDITION pour réactualiser

laur format.

Seuls les types Décimal et Unités sont affectés par cetts option.

Suivi du signe « + » ¢'est |s type choisi au lancement de Calcumat.

Le nombre affiché& sera suivi d’un nom d’unité sur trois caractéres gque

I'on peut entrer au clavier (Km, £, $, Kg...).

Le nombre est affiché sous forme d’une barre horizontale proportion-
nelle A |a valeur du nombre. Cette représentation convient pour las petits
nombras (jusqu’a 36 avec les colonnes standard de 9 caractéres de largel,

un caractére d’'écran pouvant coder 4 unités.

Détermine Je mode de calcul pour les fonctions transcendantes.

&+ Compidmant



Tableurs

T Partie 7 Chapitre 2.2.2.6 page 1|

B - Largew des colonnes

C - Montrer formules

D - Montrer les valours
G - Calcul sur demeande

H - Calcul automatique
J - Changer Couleurs

K - Séparateur Colonne

Partie 7 : Logiciels & « caractdre professionnel »

7/2.2.2.6
Menu Choix divers

Ce menu propose @
A - Sortie du menu Choix divers.

B - Largeur colonnes {option par défaut}.
D - Montrer Formules {option par défaut).
E - Montrer Valeurs {option par défaut).

G - Calcul sur demande {option par défaut).

H - Calcul automatique {option par défaut).

J - Changer Couleurs

K - Séparateur Colonnes  {option par défaut].

On introduit la largeur désirée en nombre de caractéres et on indique
Iintervalle de colonnes concernées par la modification.

La modification faite, la question est reposée pour d'autres colohnes.
Si on a terminé, on valide & vide par iIRETURN]J.

Cetta option est obligatcire si on utilise le Presse-Papier pour dupliquer
une formule. Sans cela, c'est le résultat de ta formule gui est dupliqué.

On peut aussi imprimer les formules, ce qui revient 3 cbtenir le « listing »
du tableau. |l sera sans doute nécessaire de madifier la largeur des colon-
nes du tableau pour que les formules n’apparaissent pas tronquées,

C'est cette option qui est choisie au lancement de Calcumat.

Utile si vous souhaitez réaliser une saisie rapide dans un tabieau de gran-
des dimensions, des zéros sont affichés a la place des données saisies.
Les résultats des formules ne sont pas actualises.

Ce n'est que lorsque vous sélectionnez « calcul sur demande » ou gue
vous repassez en « calcul automatique » que ies colonnes sont réactua-
lisées avec les nombres véritables.

C’est cette option qui est choisie au lancement de Calcumat.

Des appuis successifs sur P font défiler les 27 teintes différentes que I'on
paut affecter au Papier. Il en est de méme pour Encre et Bord.

Affiche ou supprime le séparateur vertical de colonnes. A I'imprimante
des | figurent les traits de séparation.

& Compidment
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B - Entret
dans ls sous-menu
GRAPHIQUES

Partie 7 : Logiciels & = caractdre professionnel »

7/2.2.2.7
Menu Graphes

Ce menu propose :

A - Sortie du menu Graphes.

8 - Graphiques {sous-menu).
F - Définir Zone 1.

| - Définir Zone 2.

L - Définir Zone 3.

O - Définir Zone 4.

Vous devez auparavant définir la ou les zones de I'écran (4 au maximum}
contenant les données & partir desquelles les graphes seront construits
{voir options F, |, L, O).

Le sous-menu Graphiques propose :

— Zone {option par defaut)
— Représentation  {sous-menu)

— Textes {sous-menu}

— Impression (sous-menu}

— Quitter

Zone

Affiche la zone concernant le graphe courant. Si I'option £ est choisie
par [CONTROL] Z ou par [RETURNI, on peut sélectionner une autre zone
et donc visualiser un autre graphe.

L'option TOUTES ZONES affiche, sur I'écran divisé en quatre parties,
tous les graphes définis.

Représentation

A - Sortir de Représentation
B - Barres : tracer des histograrmmes par colonnes.

C - Barres cumuiées : tracer un histogramme & colonnes cumulées (il
faut avoir au moins choisi 2 colonnes dans la zone & grapher).

3+ Complémant
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D - Lignes : tracer des courbes.
F - Secteurs : tracer des secteurs circulaires.

G - Légende : il faut au mains avoir choisi 2 colonnes dans la zone 3
grapher. Les barres, correspondant 3 chacune des colonnes de données,
apparaissent avec des trames ditférentes. Légende affiche ces trames
au-dessus du graphe et permet de légender ceiui-ci avec I'option TEXTE.
Légende ne fonctionne pas avec les graphes de type secteur.

H - Grille : Trace un quadrillage de repérage pour les histogrammes 3
barres ou les courbes.

J - Par rangée : Les donnees du tableau sont lues pas rangee,

K - Par ligne : Les donnée sont lues par ligne. Si le graphe produit ne
corrgspond pas 3 ce que vous attendiez, essayez successivement ces
deux derniéres gptions.

Textes

EDITER : sélectionnable uniquement par la barre d'espace et
[RETURN]. Cette option permet de placer du texte sur le graphigque.
Le dépiacement du curseur se fait en plein écran. Dés que vous tapez
un caractére, vous passez en mode éditeur ligne. Lorsgqu’une ligne
de texte est tapée et validée, le curseur revient sur le premier carac-
tére de cette ligne. On peut alors le déplacer & un autre endroit. [ESC]
permet de sortir du mode texte.

Effacer tout : détruit tout le texte aprés confirmation.

Impression

Copie d'écran : sur imprimante graphique.

DMP1 : choisie au lancement de CALCUMAT.

DMP2000 : sélectionnable.

Quitter
Raméne au tableau.

Permet de definir 4 zones maximum qui permettront de générer 4 gra-
phes différents.
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7/3.0

Index

Les dewx index gue nous vous fournissons vous permettront ds retrou-
ver aisément l'information qui vous est utile dans cette partie 7
chapitre 3.1.

L'index des commandes est classé alphabétiguement. |l vous aidera &
retrouver la signification des commandes lorsque vous analyserez un pro-
gramms.

L'index thématique vous permeattra de créer vos propres programmas
ou d utiliser DBASE Il en mode direct. Certaines cormmandes y figurent
plusieurs fois dans des thémes différents, ce qui doit vous aider A les
retrouver plus aisément.

& Compliment
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Index siphabétiqus DBASE K

Commancle Signification N° de page
ACCEPT Saisir une donnde da type chaine F131.3.7p. 8
ADD Ajouter 7i311.4p 12
ALL Tout (v. list) 713.1.17.4p. 5
APPEND Ajouter des fichas H3113p. 3
BEFORE Avant (v. insert) 71311.3p. 6
BLANEK Enregistrament vida {v. append) 713.1.1.3p. 3
BOTTOM Fin {v. go) 713.1.1.4 p. 10
BROWSE Tahder (correction plein écran) 71311590 5
" CALL Lancer I'exécution d’une rowutine binaire  7/3.1.4.2 p.
CANCEL interrompre I'exécution d'un fichier de 713.1.3.1 p. B
commanda
CHANGE Modifier de fagon interactive 713115p. 8
CHRI) Fonction de corversion de type ASCII 7/3.1.2.3p. 3
vers caractére
CLEAR GETS Réinitializer la zone mémoire des saisies 7/3.1.3.3p. &
CONTINUE Continuer la recherche (v, locatel H31r7p. 8
COUNT Compter le nombra d’'enregistrements 7/13.1.3.3p. 4
CREATE Créer un fichier 7311 p. 3
DATE( Fonction retournant la date courante  713.1.2.4 p. 2
DELETE Supprimer un enregistremnsant 7i31186p. 6
DELETE FILE Effacer un fichier {31111 p. 4
DELIMITED Délimité par 713.143p. 7
- DISPLAY Afficher 7i3114p 8
DISPLAY MEMORY Afficher les variables mémoire 713.1.2.2 p. 10
DISPLAY STRUCTURE Afficher la structure du fichier #H3.11.2p. 6
DO Lancer I'exécution d'un fichier da 7/3.1.3.1p. 4
commande
DO CASE .. ENDCASE Effactusr un choix muiti-conditionnel  7/3.1.3.3p. 7
DO WHILE .. ENDDO Faire tant que .. fin tant que 7131.3.2p. 3
eoT Carriger un enragistramant 7/3.1156p 4
ELSE Sinon dans un tast if .. sndif Fi31.34p. 6
EQF Fonction vérifiant que le pointeur st & 7/3.1.25p. 2
ia fin du fichier
ERASE Effacer I'écran 7i3.1.22p. 8
EXCEPT Sauf (v. release) M31.22p N
FELDS Champs (v. browsal 7i3.115p. 5
FILE Fonction vérifiant gu'un fichier est pré- 7/3.1.2.5p. 2

sent sur le disque

9= Compidrment
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FIND

FOR

FROM

GET

GO GOTO
IF .. ENDIF -
INDEX
INPUT
INSERT
INT{)

JOIN
LEN{}

LIKE

LIST

LIST FILES

LIST MEMORY
LIST STRUCTURE
LOAD

LOCATE

LOOP

MODIFY COMMAND
MODIFY STRUCTURE
NEXT

OFF

ON

OTHERWISE

PACK

PEEK()

PLAIN
POKE

PRIMARY
auir
AANK!)

Signification N° de page
Accéder & un enregistrement indexé 7/131.18p. 8
Répondant 3 une condition [v. [ist) Fiz11.4p 8
Depuis {v. appand, insert) 713113p. 3
Saigir une donnée 7/3.1.3.3p. 8
Aller 713114 p. 10
Effectuer un choix conditionnel 7/13134p. 5
Trier lo fichier par indexation 7131.18p. 5
Saisir une donnés 713.1.3.7p. 6
Insérar une fiche 7i13113p. 86

Foncon retournant |a partie entigra d’'un  7/3.1.2.3 p. 2

nombre

Fusionnar deux fichiers 713.v.4p 11
Fonctien retournant la longueur d'une 7/3.1.24 p. 3
chaina

Comme (v. releasa) 7i31.2.2p. 1N
Lister las anregistraments 7i31.14p. 5
Afficher le conmtenu d’une disquette 713.31.2p 4
Afficher las varigbles mamoira 7/13.1.2.2 p. 10
Afficher la structure du fichier 713.11.2p. 6
Charger en marnoite un fichier binsire  7/3.1.4.2p. 5
Accéder & un enregistrament 7i311.7p. 5
Court-cirouiter le désoulsment d'une 7/3.1.3.4p. 8
houcle

Appeler i'dditaur de programmes 131.2p. 4
Modifiet la structure du fichier 713.1.1.2 p.

Suivant (v. list]

713114 p.

Sans numéro d'enregistremant (v. listt 7/3.1.1.4 p.

Sur [v. index)

Sinon dans un test do case .. endcase 7/3.1.3.3 p.

Compacter le fichier 7i3.11.6p.

7
5
5
713.1.1.8 p. 5
7
8
2

Fonction retournant la contenu d'une 7/3.1.2.3p.

case mémoire

Sans numéro de page (v. report forml 7/3.1.1.9p. 7
Déposer une valeur & une adressa 7/3.1.4.2p. 4

rmémoirg

Zone de travail primaire 7i3.1.4p. 10
Sortir de dBASE Il 7131.31p. B
Fonction de conversion caracidre 71312403
vars ASCI

\-—/
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Commands Signification N® de page
READ Saisir yn ansemble de donnédes 7/3.1.3.3p. 6
RECALL Rappelsr un enregistrarnent effacé 7131.16p. 7
ARECORD Enregistrement [v. jist} 713.1.14p. 6
AEINDEX Remeattra & jour las fichiers index 73118p. 7
RELEASE Supprimer des variables mémoire 7/13.1.2.2p. 11
RENAME Modifier le nom d’un fichier 7131111 p. 4
REPLACE Remgplacer le contanu d'un champ 713115p. 8
REPORT FOEM Créer ou activer un format d'affichage 7/3.1.1.9p. &
AESTORE Charger les variables mémoire 713.1.2.2 p. 10
RETURN Ravenir au programme appelant 713131 p. 4
SAVE Sauvegarder les variables mémoire H31.22p. 10
SAY Afficher 713122p. 7
SECONDARY Zons de travail secondaire 713.1.4 p. 10
SELECT Sélectionner una zona da travail 713.1.4p. 10
SET ALTERNATE TO Ouvrir un fichier écho des sffichages 7/3.1.1.12p. 2
d'écran
SET BELL OM{OFF Activer la bip sonore 7i3.1.1.12p. 2
SET CALL TO Définir 'adresse de lancarment d'une 7/3.1.4.2p. 4
routine binaire
SET CARRY ON/OFF Activer le mode recopia de fiche & fiche  7/13.1.1.3p. 7
SET COLON ON/OFF Activer I'atfichage des déimiteurs de 7/3.1.1.12p. 3
champs
SET COMFIRM ONJOFF  Activer V'obligation de validation des 7/3.1.1.12p. 3
34isiNS
SET CONSOLE ONJOFF  Activer I"affichage & |"écran 713.1.1.12p. 3
SET DATE TO Modifier la date courante 7131112 p 1
SET DEBUG ON/OFF Activer la sortie des measages d'emeur  713.1.1.12p. 3
& l'imprimante
SET DEFAULT TO Modifiar I'unité disque active 7i3.1.1.12 p 1
SET DELETED ONJOFF  Activer la prise en compte des enregis- 7/3.1.1.12p. 4
froments effacés logiquemnent
SET ECHO ONJOFF Activer Vaffichage des lignes de pro- 7/3.1.1.12p. 4
gramme lors de leur exécution
SET EJECT ON/OFF Activer le saut de page 7131112 p. 4
SET ESCAPE ONICFF Activer [a possibikté d'mterruption d'une 7/3.1.1.12 p. 4
commande par ESC
SET EXACT ONJOFF Forcer la simvlitude des comparaisons 7/3.1.1.8p. 9
SET FORMAT TO Activer un format d’affichage 7131.2p. 5
SET HEADING TO Titrer un rapport 713.1.19p. 8
SET INDEX TO Activer un fichier indax 7/31.1.8p. 7

8= Compidermpert
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A
Commands Signification N? de page
SET INTENSITY ON/OFF  Activer I'inversion vidéa des champs  7/3.1.1.12p. b
SET LINKAGE OMNIQOFF Activer la coupiage du pointeur 731112 p. 5
en travail multifichier
SET MARGIN TO Déterminer la taills de la marge gauche 7/3.1.1.12p. 8
SET PRINT ONJOFF Activer 'imprimants 7/31.1.2p. 6
SET RAW ON/OFF Activer 'espace séparateur de champs 7/3.1.1.12p. 5
SET SCREEN QN/IOFF Activer le mode sasie plein acran 131112 0. 6
SET STEP ON/OFF Activer le mode pas & pas 7i3.1.1.120. 5
en mode programmae
SET TALK ON/OFF Activer |'affichage du résultat 7131112 0. 8
. d’'une commands -
SKIP Passer A l'enregistramant suivant 713114 p. 10
SORT Trier la fichier par duplication 7i3.1.1.7p. 4
STORE Affecter une valeur 4 une variable 73.1.22p. 9
STR{) Fonction de conversion 713.1.23p. 2
de type numériqua vers chaine
SUM Totaliser les contenus F1311.10p. 4
d'un champ numérique
TEST{} Fonction retournant 713.1.206 p. 1
le type d'uns donnée
FEXT .. ENDTEXT Délirniter un texte uhlisateur 7i31.33p. 5
TG Vers [v. index) F131.18p. 5
TC PRINT Vars imprirmante Fi31.19p. 7
TOP [Cabut, sommet (v. gol 7i31.1.4p 10
TOTAL ON Créer un fichier récapituiatif 7i3.1.1.10p. §
TRIMD Fonction de supprassion d’aspaces 7i3.1.24p. 3 AN
a droite
TYPEQN Fonction retournant la type 713.1.25p. 1
d’upe expression
UPLATE Réactualiser ias données 7{314p. 12
a partir d'un fichier
USE Ouwrir un fichier 7i3.11.2p b
USING Format d'affichage 7i3.1.22p. 7
VAL() Fonction de convarsion chaine 7i31.24p. 4
vers nomore
WAIT Sasir un caractére 713137p. 5
[CTRL] B Déplacer la fendtre vers la gauche 7/31.15p 5
{v. browsal
ICTRL) C Passer 3 I'enregistrement suivant 7i3.11.56p. 4
[CTRU N Insérer une ligné 7131.1.2p. 7
[CTRL] P Activer I'imprimanta 7i13.1.12p &
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Commands Signification N® de page
(CTRL] Q Abandonner un traitement 713.r1.2p. 7
sans modification
[CTRL] R Revenir 3 I'enragistrement précédent  7/3.1.1.5 p. 4
[CTRL} T Effacer Ia ligne couranta 71311.2p. 7
[CTRLI U Suppr'imerfrappéler un enregistrernent  7/3.1.1.8 p. §
[CTRL] V Activer le moda ingartian 7/131.1.3p. 3
[CTRU W Valider un traitement 731.1.2p. 7
ICTAL} Y Effacer le contanu d'un champ 713115p. 5
[CTRL) 7 Déplacer la fendtre vers la droite 7/3.1.1.5p. 5
{v. browsa)
=f> <> = <= Critbres de sélection 713114p 6
+ = Opérateurs de concaténation de chaines 7/3.1.2.4p 1
+ =1 Opérateurs arithmétigues 713.1.23p. 1
» Fonction vérifiant qu’un enregistrement  7/3.1.2.5p. 2
ost effacé
ANC, Et 7/131.1.4p. 8
.NOT. Non 713114p. 8
.OR. Ou 713.1.1.4p. 8
_bak Suffixe ancienne version cmd H31111p. 3
.emd Suffixe fichier dg commands 7131t 11p. 3
.dbf Suffixe fichier dBASE I 731311 p. 3
fmt Suffixe format de saisie ou d'affichage 7/3.1.1.11 p. 3
frm Suffixe fichier créé par repert form 7131111 9. 3
.mem Suffixe fichiar saiuvegarde desvariables 7/3.1.3.11p. 3
mémoires
.nodx Suffixe fichier indax 311911 p. 2
et Suffixe fichier ASCII 71331111 p. 3
7 Afficher 713.1v.22p. 5
77 Afficher isans passage 4 la ligne) 7131.2.2p. 56
i Fonction de conversion minuscules 713.1.24p. 2
vars majuscules
@ Posibonner le curseur sur I'acran 7i31.22p. 7
@i Fanction de localisation de chaine 7131156 p. 11
& Fonction permetiant la création 7131.2.2p. 12
de macros
¥ Fonction retournant ie numdér 7131.23p. 3
de I'enregistrermnent courant
% Opération sur les chaines testant F13.115p. 9
I"apparenance
s Fonchon d'extraction de chaine 713135 p. 10

9+ Compidment
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| Index thémetique DBASE )l |

Commands N® de page
Blas TappoTts
Actrver un format d°affichage ou de seisie  SET FORMAT TO 7i31.2p. B
Compter la nombre d’enregistraments  COUNT 713.1.33p. 4
Créer ou activer un format d’affichage REPORT FORM 713.1.19p. B
Créec un fichier récapitulatif TOTAL ON H3.1.1.10p. 6
Titrer un rapport SET HEADING TO 7131.18p. 8
Totaliser les contenus d'un champ SUM 7131130 p. 4
numérique
Rinalre
Charger en mémoire un fichier binaire  LOAD 7i3.14.2p. 6
Définir I’ adresse de lancement d'una row-  SET CALL TO 7{3.142p. 4
tina binaire
Déposer une valeur & une adresse POKE 7i3142p. 4
mémoaire
Fonction retpurnant ke contenu d'une PEEK () 713.1.23p. 2
case mémoire
Lancer I'axécution d'une routine bingire CALL 7i13142p. B
Chalve
Fonction de conversion caractdre vers RANK {) 7i3.1.24p. 3
ASCH
Fonction de conversion chaine vers VAL { 7i3.1.24p. 4
nombre
Fonction de conversion de type ASCH CHR {) 7i3.1.2.3p. 3
VArs caractére
Fonction de conversion de type numdéri- STR () 713.1.2.3p. 2
que - chalng
fonction de conversion minuscule = | (] 7i11.2.4p. 2
majuscule
Fonction de localisation de sous-chaine @ {1 Fi3 116 p. 11
Fonction de suppression d'espaces & TRIM () 7131.24p. 3
droite
Fonction d'axtraction de chaine 30 7i3.1.1.6p. 10
Fonction parmattant la création de & Fi31.2.2p. 12
macros
Fonction retoumant la date couranie DATE I) 7i31.24p. 2
Fonction ratournant la iongueur d'ung  LEN () 713.1.24p. 3
chaine
Fonction retournart ke typa d'une donnde TEST () 713.1.25p 1

g* Compidment
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S
Commande N? da pape
Chalna (sulte}
Fonction retournant le type d'une TYPE () 7131.25p. 1
eXpression
QOpérateurs de concaténation de chaines + — 7i3.1.24 p.
Opération sur les chaines testant "appar- & ' 13.1.15p. 9
tenance
Condition
Court-circuiter le déroulement d'une LOOP 713.1.34p. 6
bouck:
Critéves de sélection =8> <> = <= 713114 p. 6
Effactuer un choix conditionnel IF .. ENDIF 713134p. 6 —
Effectuer un choix multiconditionnel DO CASE .. ENDCASE  713.1.33p. 7
Fairg tant que .. fin tant que DO WHILE .. ENDDO 7131.3.2p. 3
Sinon dans un test do case .. endecasa OTHERWISE 7i31.33p. 7
Sinon dans un test if ., endif ELSE 7131.34p. 56
Sans numére d'enregistrement {v. tist) OFF 713114p.5
Avant {v. insert} BEFORE 713.1.1.3p. 8
Comme (v. releasa} LIKE 713.1.22p 1t
Répondant & une cendition {v. list) FOR 7/3.1.1.4p. 6
Sans numéro de pagsa (v. rapon forml  PLAIN 7/13119p. 7
Sauf (v. release) EXCEPT 731.22p. 1
Sur {v. index} ON 7i3118p. 6
Vers {v_ index) TO 743118p. 5B
p_
Conversion
Fonction de conversion de caractées vers  BANK 713.1.24p. 3
ASCIH
Fonction de conversion chaine vers VAL () 713.1.24p. 4
nombre
Fonction de conversion de type ASCH CHR {} 7i31.23p. 3
vers caractére
Fonction de convarsion de type numéri- STR {} 7i131.23p 2
que = chalne
Fonction de conversion minuscule = | {) 7i3.1.24p. 2
majuscule
Comrection
Abandonner un traitement sans modifi- [CTAL] G 7i13.11.2p. 7
cation
Correction d'une commandg en cas 73.1p. 9
d’erraur -
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Commande N°® de page
Cormction {suits}
Cortiger un enregistrament EDIT 713.1.1.5p. 4
Déplacer ia fendtre vers la droite (browse)  [CTRL] 2 7{3.1.16p. 6
Déplacer la fenétre vers la gauche [CTRL] B 7i3.1.156p. 5
Ibrowsel
Effacer la ligne courante [CTRLI T H3112p. 7
Effacer le contenu d’urt champ [CTRL] Y 7i3.1.15p. 5
Insérer une ligna [CTH-L] N 73.1.1.2p. 7
Modification de la structure 5ans perte . F133.1.2p. 9
d’'enregistrement
Modifier de fagon interactive CHANGE 7H31.1.5p 8B
Modifier 1a date oourante SET DATE TO 731.1.12p. 1
Madifier fa structure du fichier MODIFY STRUCTURE MINA2p. T
Remplacer le contenu d'un champ REPLACE 713115p. 6
Tablgr icorrection pigin &cran} BRCWSE - M31156p. 6
Valider un traitamant [CTRL] W ' 7i311.2p. 7
Disquetts
AHicher le contenu o’ une disquette LIST FILES 71311.2p. 4
Charger en mémoire un fichier binaire  LOAD 71314.2p. 5
Charger las variables médmaoira RESTORE 731.22p. 10
Créer un fichier CREATE 731 1p 3
Duptication du fichier COPY H3112p. 9
Effacar un fichiar DELETE FILE 7131111 p. 4
Fonction vérifiant qu'un fichier est pr& FILE H31.25p. 2
sant sur le disque
Instailation de DBASE Il avec second Hilp. 6
lactaur
nstatiation de DBASE W avec un seul 731 p 4
lacteur
Maodifier le nom d'un fichier RENAME 31T 11 p 4
Maodifier I'unité disque active SET DEFAULT TO H3I1T112p. 1
Ouvrir ou fermer un fichier USE 7i13112p b
Sauvegardsr les variables mémaire SAVE 7i3.1.22 p. 10
Sortir de DBASE H, fermer tous las QUIT 713.1.31p. &
fichiers
Effacement

Activer 1a prise en compte des fiches SET QELETED ONJOFF  7/3.1.7.12p. 4
affacées logiqguement

Compacter le fichier PACK 7i3116p. 8

8+ Complémant
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A
Commande N° de page

Etiscement (suilte
Fonction vérifiant qu’un ensegistrement & 713.1.25p. 2
ast offacéd
Rappeler un enregisiramsnt effacé RECALL 7131.16p. 7
Supprimer un enregistrement DELETE - 7i3116p. 5
Supprimer/rappeler ur enregistrement  [CRTLI U 7i3116p. 6
Fonotion
Fonetion retoumant ia partie entidre d'un  INT [} F13.1.239p 2
nombre
Fonction retournant b ruméro de I'enre-  # 713.1.23p. 3
gistrement courant T
Fonction retournant le type d'une donndée  TEST () 7i3.1.26p 1

- Fonction retournant le type d'une TYPE D 7i31.2.65p. 1
axpraasion
Importation saportation
Ajout dapuis un autre fichier APPEND FROM 7i3.1.43p.7
Da besic 3 DBASE Il 713.1.43p. 1
Da DBASE Il & basic 73.143p. 3
De DBASE It & muitiplan 7i3.1.4.3p. 13
De DBASE Il 3 un traitement de texte 713143p. 3
Da multiplan & DBASE Il 713143p. 7
Depuis {v. append, ingert) FROM 7i3.1.1.3p. 3
Dé&iimitd par DELIMITED 713143p. 7
Duplication da fichiar COPY 713.1.43p. 7
Mailmerge F31.43p. 4 ~—
mpression
Activer le saut da pege SET EJECT ONICFF 7131112 p. 4
Activer I'affichage & I"écran SET CONSOLE ON/OFF 7/3.1.1.12p. 3
Activer I'imprimante SET PRINT ON/OFF ¥1311.2p. 8
Activar I'imprimante [CTRL] P 713.11.2p. 6
Déterminer Ja tailie de la marge gauche SET MARGIN TO 71311.12p. 8
Quwrir un fichier écho des affichagss SET ALTERNATE TO 713.1.1.12p. 2
d'dcran
Verg imprimante TO PRINT 713.1.18p. 7
Logiawe
Er AND. 7/3.1.1.4p. 8
Non .NOT. 7/31.14p. 8
Ou -OR. 7i3.114p. 8
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Commanch N® de page
Macros
Fonction permettant la création & 713.1.2.2p. 12
de macros
Mise au point
Abandonner un traitement [CTRL) Q 7131.1.2p. 7
sans modification
Activer le mode pas & pas en mode SET STEP ON/OFF 7/3.1.1.12p. 6
programeme
Activer I'affichage dez lignas SET ECHO QONJQFF 731112 p. 4
de programme lors de leur exécution
Activer I"affichage du résultat SET TALK ONOFF 7131.1.12p. 8
d'une commande
Afficher la structure du fichier - UIST STRLUCTURE M3112p. 8
Afficher la structure du fichier DISPLAY STRUCTURE  713.1.1.2p. 8
Appeler |"dditeur de programmaes MODIFY COMMAND 713.1.2p. 4
Effacer la ligne courants {CTALIT 7i3.1.1.2p. 7
Effacar le contanu d’un champ [CTRLI ¥ 713115p. 5
Imprimer les messages d'srreur SET DEBUG OM/OFF 731112 p3
Insérer une ligna [CTRLI N 73112p. 7
Medifier ta structure du fichier MODIFY STRUCTIURE 7i311.2p. 7
Ouvrir un fichier 4cho des affichages SET ALTERNATE TO 7/3.1.1.12 p. 2
d’é¢ran
Valider un traitament [CTRL] W 31 2p. 7
Wulti-fichier
Activer |s couplage du pointeur SET LINKAGE ONIOFF  7/13.1.1.12p. 5
Ajouter ADD 21314 p. 12
Fusionner deux fichiers JOIN 7314 p. M
Adactualiser les donnédes & partir d'un  UPDATE 7i3.14p. 12
fichier
Sélactionner une zone de travail SELECT 7i314p 10
Zone de travail primaire PRIMARY 71314 p. 10
Zone de travai! secondaire SECONDARY 71314 p. 10
Opdration
Opérations arithmétiquas + i 713.1.23p. 1
Farcours
Alley GO GOTO 7!13.1.1.4p. 10
Court-gircuiter la déroulement d'une LOOP 713.1.34p. 8
boucla
Début (v. gol TOP 713114 p. 10

g Compidrment
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Commande N*® de page
Parcours (sulte)
Faire tant que __ fin tant que DO WHILE .. ENDDO F13.1.3.2p. 3
Fin {v. gol BOTTOM 713114 p. 10
foncticn refournant le numéro ¥ 7/31.23p. 3
de I'enregistrerment courant
Fonction vénfiant que le pointaur EQF 7i3.1.25p. 2
ast A la fin du fichier
Passer & |'enregistrerment suivant [CTRLI € TH311.5p 4
Pagser i |’enregistremant suivant SKIP 713.1.1.4p. 10
Revenir & I'enragistrement précadent  [CTRL] R 7i3.1.15p. 4
Préssntation
Activer I'affichage des délimiteurs SET CCLON ON/OFF 7i311.12p. 3
de champs
Activer I'espace séparateur de champs SET RAW ON/OFF 7i31.1.12p. B
Activer I'inversion vidéo des champs SET INTEMSITY ONFQFF 7131112 p. B
Activer un format d'affichage ou de saisie  SET FORMAT TO 713.1.2p. b
Afficher DISPLAY 7i311.4p. 8
AHicher T 7i31.22p. 5
Afficher SAY Fi31.2.2p. 7
Champs (v. browsa} FIELDS 7i13.1156p. 5
Créer ou activer un format d’affichage  REPORT FORM 7/3.1.189p. 5
Délimiter un texte utilisateur TEXT .. ENDTEXT 713.1.33p. 6
DHterminer la taille de la marge gauche SET MARGIN 70O 7i3.1.1.12 p. 6
Effacer I'dcran ERASE 713.1.22p. B
Fonction de suppression d'espaces & TRIM {} F131.24p. 3
droita
Format d'affichage USING 7131.22p. 7
Positionner le curseur @ Fi3.122p 7
Sans numéro de page (v. report formt  PLAIN 7/131.19p. 7
Sans numéra d’enregistramant (v, listy OFF 7131140 5
Supprimer |"espace entre les champs  SET RAW ON/OFF 7i3.1.1.4p. B
Titrer un rapport SET HEADING TO 7/13119p. 8
Progremme
Activer la possibilité d’interrompre une  SET ESCAPE ON/QOFF #31112p. 4
commande par ESC
Appeter 1'éditeur de programmes MODIFY COMMAND 7i3.1.2p. 4
Interrompre I'exécution d'un fichier do  CANCEL 71313.1p. 8

commande
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Commandae N° da page
Programime [suite)
Lancer l'exécution d'un fichier de DO F31.3.1p. 4
commande
Revenir au programme appetant RETURN 7131.3.1p. 4
Recherche
Accéder A un enregistrarnent LOCATE 7i311.7p. 5
Accéder & un enragistrement indexa FIND FiI31.18p. 8
Continuer la recherche v, locate) CONTINUE 7311 7p. 6
Enregistramant v. list) RECORD 7i3.1.1.4p. 6
Forcer ia simibtude des comparaisons  SET EXACT ON/QFF 71311890 9
Lister las arvegistraments LIST 713114p. 5
Suivant (v. list) NEXT }H3114p. 5
Tout [v. listy ALL Fi3114p. 5
Saisie
Activer le bip sonore SET BELL ON/QFF Fi3.1.112 p. 2
Activer le mode insertion [CTRL] ¥ 7f3.113p. 3
Activer le mode recopie de fiche 4 fiche SET CARRY ON/OFF Ti311.3p. 7
Activer le moda saisie plain écran SET SCREEN OMN{OFF F31132p. 6
Activer |'cbiigation de validation des SET CONFIRM ON/OFF  7/3.11.12p. 3
saisias
Ajouter des fiches APPEND 7i3113p. 3
Enregistrement vide [v. append) BLANK 713113p. 3
Insérer una fichea INSERT 7/3113p. 6
Saisir un caraciére WAIT T3137p. 6
Saisir un ansemble de donndes READ 7131.33p. 6
Saisir une donnéde GET 7131.33p. 6
Saisir una dannge INPUT 3137 p. B
Saisir une donnée de type chaine ACCEPT H31.3.7p. 8
Tri.
Activer un fichier index SET INDEX TO 31.18p. 7
femettre 4 jour {es fichiers index REINDEX 7i3.1.18p. 7
Trier lg fichier par duplication SORT 713117 p. 4
Trier kg fichier par indexation INDEX 713118p. 5
Variables
Affecter une valeur & une vanable STORE 7i3.1.22p. 9
Afficher les variables mémoire DISPLAY MEMORY ¥13.1.2.2p. 10
Afficher les vanables mémauosre LIST MEMORY 73.1.2.2p. 10

¢ Complément
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Commands N* de page
Voariables (suite}
Charger les variables mémaire RESTORE 7/3.1.2.2 p. 10
Réinitialiser la zong mémoire dos saisies CLEAR GETS 73133p. 8
Sauvegarder les variables mémaoire SAVE 713.1.2.2 p 10
Supprimer des variablas mémoira RELEASE 713.1.22p. M
Voir
Afficher la structure du fichmer DISPLAY STAUCTURE 713.1.1.2p. 6
Affichar la structure du fichier LIST STRUCTURE 71311.2p. 6
Afficher e contenu d'une disquette LIST FILES 71311.2p. 4
Afficher las variables mémasre DISPLAY MEMORY 713.1.2.2 p. 10
Afficher lea variables mémaoira LIST MEMORY 7i3.1.22p 10

Lister les enregistrermnants LIST 7i3.114p. 5
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7/3.1
DBASE I

I. Traitement de l'information sur CPC. .
DBASE Il : Le professionnel

Si vous avez défd pratiqué la gestion de fichier 4 partir d'un l[angage multi-
usages, tel Basic, vous vous 8tas rendu compte que les opérations & réa-
liser sont toujours les mémaes : création, remplissage, maintenance, tri,
consultation, é&dition...

Maiheureusement, mémse d’infimes vanations obligent 3 4crire autant de
programmas différents que d’appiications souhaitées. Or, un programme
trés spécialisé est trds peu modifiable. A I'inverse un programme qui se
veut universel est, lui, extrdmerment lourd a utiliser,

C’est pourquoi I'idée force qui a présidé & la création de DBASE Il est
la souplaesse :

— Souplesse dans la réalisation des actions de base, telles la création,
le tri, I"&dition da rapports... pour lesquallas des routines puissantas ont
été développées.

— Souplesse dans le mode d’interrogation qui, proche des langues natu-
relles, ast aisé & assimiler at & retenir. L'usage de compléments limite
le nombre des verbes et accront la précision des demandes,

— Souplesse dans |"axploitation des données qui peut se faire en mode
diract, donc instantanément, ou par l'intarmédiaire de programmes
sophistiqués développés 4 l'intention des non-spécialistes.

— Souplesse dans la communication avec d'autres fichiers, d"autres pro-
grammes et méme d‘autres progiciels tels le traitement de texte ou le
tableur.

— Souplesse dans la création et la maintenance des programmes. Un
aditeur pleing page est accessible sous DBASE pour créer, modifier, mettre
au pomt les applications souhaitées.

Comme rien n‘est parfait, regrettons que, tout structuré qu‘il soit, le lan-
gage ne permette que le passage global des paramétres.

Nous retrouvons néanmoins, sur AMSTRAD, un outil d’une fiabilité éprou-
vée par sept ans de fonctionnement sur toutes les machines sérisuses,
au point de s’8tre imposé en standard dans son domaina. De ce fait,
ie rapport qualité/prix de DBASE Il ne psut décemment atre comparé 3
celui d’autres produits destinés au marché amateur,

I~ Complé went
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Il. Limites théoriques de DBASE I

Pour les fichiers :
65 535 fiches
8 000 000 d'octets

7 types de fichiers différents (données, index, commande, format,
variables mémegires, rapport, texte)

16 fichiers divers cuverts en méme temps dont
2 fichiers de données st
7 fichiers d'index

Pour une fiche :

¥ 000 octets {caractéres}

32 rubriques différentes

254 octets pour une rubrique de type Caractére {texte)

1 octet pour une rubrique de type Logique {Vrai ou Faux)

63 octets pour une rubrique de type Numérique avec une précision de
10 chitfres

99 octets pour une clé d'index.

En ce gui concerne les variables :

64 variables utilisées simultanément.

1 636 octets réservés pour le contenu des variables.

3 types de variables : Caractére, Logique et Numérnque,

Certains de ces nombres donnent le vertige face & la capacité d’une face

de disquette sur CPC {un fichier peut, certes, &tre découpé sur plusieurs
disquettes mais sa gestion est alors un vrai casse-téte).

O’autres sont ridiculement petits ; 64 variables différentes alors gue ia
structure de tableau n’existe pas ; ceta demands une surveitlance atten-
tive de I’ utilisateur qui doit penser & effacer réguliérement les vanables
devenues inutiles.

li. Comment utiliser ce guide DBASE Hl ?

Dans le chapitre 7/3.1.2, qui traite principalement du mode direct, cha-
que section est divisde en deux parties :

— une partie INITLATION dont la lectsur pressé testera les exemples sur
son ordinateur,

— une partie FICHES DE REFERENCES ol est détaillde chacune des com-
mandes abordédes dans ia partie initiation.
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Vous pouvez donc, dans un premier temps, ne lire que les parties initia-
tiort de chague section (par example « création de la structure du fichier =},
en vous reportant dventusllament aux fiches de référence gui suivent,
si un détail vous a échappé.

Lorsque vous réaliserez vos propres fichiers, la démarche étant pratique-
ment toujours la méme, vous pourrez reprendre le guide dans e méme
ordre, mais en vous préoccupant des seules fiches de référence.

Enfin, des exemples de programmas &crits sous DBASE |l vous montre-
ront comnment réaliser des applications interactives et arborescentes a
la présentation tout & fait professionnells. La connaissance, méme res-
treinte, d’un langage de programmation, tel BASIC ou PASCAL, ne peut
que vous faciliter I'accés & cette partie.

IV. Conventions de notation

Vous pouvez indifférernmaent utiliser ls mode minuscule ou le mode majus-
cule pour écrire les commandes et leurs paramétres. Néanmoins, par
souci de clarté, nous avons choisi la présentation suivante :

— les commandes, correspondant A des mots-clés du langage, sont écri-
tes en majuscules :

DISPLAY ALL

— Les descripteurs de variables et les noms de fichiers, choisis arbitrai-
rement, sont écrits en minuscules :

compte, dhf

— Les touches du clavier sont écrites en majuscules entre crochets (] :

[CTRLIIW]

- Certains caractéres du texte sont placés entra < >, utilisés ici comme
délimiteurs :

<B>

Il ne faut, bien sir, pas taper les [] et las <>

Pensez égalsmant A laisser das espaces sntre les commandes, les fonc-
tions et les variables {pratiquement entre tous les mots). Les délimiteurs
reconnus par DBASE sont I'espace, la virgule, les parenthéses et les opé-
rateurs arithmétiques ou relationnels,

V. installation sur CPC mono-lecteur

Le CPC ne possédant d’origine qu'un seul lecteur de disquette, les fichiers
utilisateur que vous allez créer devront cohabiter avec un ensemble de
programmaes indispensabies & leur utilisation.

i* Complémant
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Apras avoir mis sous tension et introduit la disquette systéme CP/M, pas-
sez sous CP/M par | CPM et observez ls contenu de votre disquette
DBASE & l'aide de DIR B:[ALL)

Scapsing Directory, ,,
Sorting Directory,,,
Direttory For Drive 8: Usar 0

Name  Bytes Recs Mtribotes  %ase  Byles Recs  Attridutes

DATETEST HER ] § Dir W DBASE  CDR 1% 52 0ir RV
DBASENSE TYT 6%  S13 0ir MW OBASEQVR COM 40k 314 Dir MW
DGEN WL b/ 52 bir WV 1P (o 13k 04 Bir RW
250 ML X 1M Dir M

Total Bytes = )65k Tolal Aecordw = 1299 Files Foumdé = 7
Total 1k Blocks = 185  VUsediMax dir Entries For Brive A; 35/ O

Vous constataz qu’elle est bien pleine, puisqu’il ne reste que 13k dispo-
nibles ce qui est-totalement inguffisant pour la moindre application.

Parmi ces fichiers, DBASE.COM qui &st le fichier principal ot DBA-
SEOVR.COM qui est le fichier de recouvrement sont seuls vraiment indis-
pensabies.

DBASEMSG.TXT contient les textes d'aide dont on peut aisémaent se
passar.

ZIP.COM, DGEN.OVL at ZSCREEN.OVL sont des utilitaires permettant
de réaliser des dcrans de saisie lorsqu'on traveille en mode programma-
tion de DBASE.

DATETEST.HEX pourrait générer un fichier commands 3 |'aide de HEX-
COM.COM qui se trouve sur ia disquette des utilitaires CP/M,

Formatez une disquetts vierge au format systéme 4 |’aide de DISCKIT3,
puis recopiez les fichiers suivants par PIP (si vous n’81es pas sOr de vous,
reportez-vous au descriptif détaillé des opérations) :

— depuis ls disquette CP/M :

C1O0CPM3.EMS
SETKEYS.COM
KEYS.WP
SUBMIT.COM

— depuis la disquette DBASE :

DBASE.COM
-DBASEOVR.COM
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Créez e fichier PROFILE.SUB 2 I'aide de ED contenant les commandes
Suivantss :

SETKEYS kays.wp
dbase.com

Vérifiez que votre disquette contient bien tous les fichiers nécessaires .

Name Bytes Recs  Attributes Nime Bytes Rers  Attributes

CIOCPM3 EMS 25k 200 Dir fY DBASE (M (% 182 Dir R
DBASEQVR COM 40k 214 Dir RW KEYS W 1k 3I0ir N
PROFEILE SUB ik 4 dir N SETKEYS (OM 2k 16 Dir AV

SUBnIT  Com bk 42 Dir RY

74k utilisateur sont disponibles. On peut gagner 25k en supprimant le
fichier CTOCPM3.EMS qui contiant le systéme. Il faudra a chaque utili-
sation du logiciel charger d'abord CP/M puis changer de disquette pour
lancer PROFILE.SUB.

Si vous conservez C10CPM3.EMS, DBASE se chargera & la suite du
systéme sans autre manipulation.

Création de Is disguette étape par étape

* Mettez sous tension, introduisez la disquette systéme CP/M + et pas-
sez sous CP/M par :

t CPM

* Vous allez formater une disquette vierge par :

DISCKIT3
(4]
[F9] (system format)

3 la demande de I'ordinateur, retirez la disguette CP/M
[RETURN]

introduisez la disquette vierge
Yl

retirez Ja disquette
[RETURN]
[RETURN]

[FOI

. 1* Compldment
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¢ Vous allez charger |'utilitaire de copie PIF :

introduisez |a disquette systéme CP/M

PIP

b: =a:C10CPM3,EMS

changez & chaque fois les disquettes source et destination & la demande
de |'ordinateur, :

b: =a:setkay.com
b: =a:keys.wp
b: = a:submit.com

les deux fichiers suivants sont maintenant copiés depuis la disquetie ori-
ginale DBASE.

b: = a:dbase ¥ .com
[RETURN] {sortir de PIP)

* ‘ous aliez maintenant créer le fichier PROFILE.SUB & partir de ED :
mettez la disquette systéme CP/M

od b:profile.sub
i {insdrer du texte}

i
setkeys keys.wp

dbass.com

ICTRLIZ] {sortir du mode insertion)

° {quitter ED)

* Vérifiez que votre disquette charge comractement e systdme ot DBASE !
[CTRL)[SHIFTI(ESC}

| CPM

aprés chargement, DBASE vous demande la date :

entrez-la.

Le point qui apparah est le symbole d’attente de commande de DBASE.
Vous 8tas prét 3 travailler.

s Sj vous ne voulez pas commencer tout de suite, tapez : QUIT

& Pour recharger DBASE, tapez : dbase

Il n"est bien sOr pas possible d’utiliser la commande HELP puisque le fichier
d’aide n'a pas été& recopid.

VIi. Installation avec second lectesur

Si vous avez Ia chance de posséder un second iecteur de disquettes de
type 5 1/4 pouces cu sutre, appelé B: sous CP/M, ce dernier recevra
les fichiers utilisateur quas vous sllez créer, alors que ls lecteur intégré
contiendra |a disquette contenant les. programmes DBASE disponibles
en permanence.
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En plus des copies de programmes nécessaires au fonctionnement de
DBASE, la procédure décrite ci-dessous vous fait créer deux fichiers de
commandes :

PROFILE.SUB qui depuis CP/M charge DBASE aprés avoir sélsctionné
le bon jeu de caraciéres.

DEPART.CMD qui depuis DBASE affiche le nom du disque destiné A rece-
voir les informations et demande la date du jour.

Création de la disquette étape par étape

e Mettez sous tension, introduisez la disquette systéme CP/M + et pas-
sez sous CP/IM par :

| CPM
¢ Vous allez formater une disquette vierge par .

DISCKIT3
[f4)
[F9l] {system format)

2 la demande de i‘ordinateur, retirez la disquette CP/M
[RETURNI]

introduisez la disquette vierge
Yl

retirez la disquette
[RETURN]
fRETURN]

{FO]

s Vous allez charger ¥ utilitaire de copie PIP :
introduisez la disquette systéme CP/M

PP

b: =a:C10CPM3.EMS

changez A chaque fois les disquettes source et destination & la demande
de Fordinateur.

b: = a:setkey.com
b: =a:keys.wp
b: = a:submit.com

les fichiers suivants sont maintenant copiés depuis la disquette originale
DBASE.

b:=a:d¥.%
[RETURNI] {sortir de PIP)

3* Complémaent
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s Yous allez maintenant créer le fichier PROFILE.SUB a partir de ED

mette: la disquette systéme CP/M
g3 b:profile.sub
i (insérer du texte)
setkeys keys,wp
dbase,com depart
[CTRLICZ] tsortir du mode insertion)
2 (quitter ED)

* Puis le fichier DEPART CMD toujours & partir de ED :

mettezr la disquette systame CP/M
ed b:depart,cmd
i (insérer du texts)
SET DEFRULT Td to b
SET TALK OFF
ERASE
STORE * [ /7 " Th Id
¢ 10,14 SAY "INTRODUISEZ LA DATE SDUS LA FORME JJ/M/AM*
® 106,58 &ET 1d PICTURE *953/99/99°

READ
SET DATE TO kid
RELEASE |4
@ 12,20 SAY "$31 INSEREZ L& DISQUETTE TRAVAIL EW B ¥$3°
RETURX
[CTRLIEZD {sortir du mode insertion)
e {quitter ED)
¢ Vérifiez que votre disquette charge correctement le systéme et DBASE :
[CTRLUSHIFTIESC]
I CPM
Aprés chargement, DBASE vous demande la date :
entrez-la.

Mettez une disquetta dans le lecteur B:

Le point qui apparalt est le symbole d'attente de commande de DBASE.
Vous 8tes prét A travailler.

* Si vous ne voulez pas commencer tout de suits, tapez : QUIT

& Pour recharger DBASE, tapez : dbase

Vil. Remarques préliminaires...

Au chargement de DBASE, aprés avoir intreduit la date, vous devez obtenir
a I'écran un point. Ce point est le caractére d’attente de DBASE I, il indi-
gue que le programme est prét & accepter une commande.
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Il est natursl que lors de certains traitements, tet le tri d’un fichier ou la
recherche d‘une fiche, le point disparaisse pendant un temps assez long.

Dans la plupart des cas on peut interrompre une commande en cours
de déroulement en appuyant sur la touche [ESC].

Si vous décidez d'interrompre une séquence de travail, tapez la com-
manda QUIT pour revenir & CP/M. Cette commande est indispensable
pour remettre le disque a jour comme nNoUs le verrons plus loin.

Chague commande respecte une syntaxe précise au caractdre prés,
contrainte habituelle en informatique qusl que soit le langage employé.
Dans le cas présent pensez notamment & séparer tous les mots-clés et
ies paramatires par un espace.

En cas d’erreur, vous ne disposez pas d’un éditeur plein écran pour effec-
tuer des corrections. Néanmoins DBASE offre un éditeur restreint per-
mettant la substitution de caractéres. Prenons un exemple :

. DISPAY FILES

113 CETTE COMMANDE NE PEUT ETRE UTILISEE ¥¥%
piseay FILES

13 DESIREZ-VOUS CORRIGER ET RECOMMENCER (Y/N) ?

Si vous répondez {NI, le point réapparaft et vous retapez entiérement la
commande. Sinon DBASE vous demanda quel caractére vous souhaitez
modifier et par quoi vous voulez le remplacer.

¥

REAPLACER : 7
PAR v AL
DISPLAY FILES

£ DESIREZ-VOUS D’AUTRES CORRECTIDNS (Y/N) 7 &

NOMS FICHIERS ENREEG, MiS A JWR
Rien -

Sachez enfin que toutes les commandes du langage peuvent &tre abré-
gées A leurs 4 premiers caractéres. Pour des raisons pédagogiques nous
n’utiliserons pas cette facilité :

. DISF FILE
wOnS FICHIERS ENREG, nisS A JOUR

Rien

T+ Compldment



Gestionnaires de beses de dorndes

I

Partle 7 Chaphre 3.1.1 pege 1 ]

7/3.1.1

Partie 7 : Logiciels & « caractire professionnsl »

DBASE Il en mode commande

7/3.1.1.1

- Création de la structure du fichier

]ur.cmnf
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Commande : CREATE

== INITIATION

Afin de gérer votre budget, vous allez créer le fichier COMPTE qui contiendra les rubriques sui-
vantes : :

— Date de I"opération sur 6 Caractdres

— Nature de |'opération {débit ou crédit) de type Logique sur 1 caractre
— Numéro du chéque sur 9 Caractéres

— Montant de type Numérique sur 9 octets dont 2 décimales

— Objet sur 30 Caractéres. .

Tapez : CREATE COMPTE

Remplissez chacune des rubriques (nom, type, dimension, décimales) comme indiqué ci-dessous.
Arrivé au chemp n® & tapez [RETURN] puis répondez (N] A la question < Voulez-vous com-
mences la saigis 7>

. CREATE COWPTE

DONMEZ LA STRUCTURE DE L'EMREGISTREMENT SELON LE FORWAT :
CHAMP  NOW, TYPE, DIMENSION, DECIMNALE(S)

001 dale L, 6

002 crodit, L, ]

003 naero, L, 9

004 sontani ¥, 9,2

005 objet, L, 30

006

1% VOULEZ-COMMENCER LA SAISIE (Y/N) 7 &

Le fichier COMPTE.DBF est créé sur le disqua. DBF signifie DATA BASE FILE.

Vous remarguez que seul le champ MONTANT est de type Numérique. Vous ne serez, en effet,
pas amené & faire des opérations sur la DATE ou sur le NUMERO du chéque qui sont donc de
type caractére.

Le champ CREDIT est de type Logique, il contiendra soit la valeur VRAI soit la valeur FAUX dans
le cas d’un débit,
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La commande CREATE permet de créer un fichier DBASE,
Syntaxes : CREATE, CREATE f
Si un nom de fichier f n'est pas précisé aprés la commande, DBASE affiche le message suivant :

153 DONNEZ LE NOM OV FICHIER ;

Créer un fichier consists & indiquer & DBASE quelles sont les rubrigues que I'on souhaite voir
figurer sur chacune des fiches (ex : NOM, PRENOM, DATE DE NAISSANCE, stc.}. Ces rubri-
ques s’appetient des CHAMPS. On peut en créer au maximum 32 pour une méme fiche.

La création s‘effectue en mode conversationnel.

DONNEZ L& STRUCTURE DE L'ENRESISTREMENT SELON LE FORMAT
CHANP  NOW, TYPE,BIMENSION DECIMALECS)
001

L'utilisateur définit les champs les uns aprés les autres, en appuyant sur [RETURN] aprés cha-
que définition.

Un appui sur [RETURNI alors qu‘un champ est vide permet de sortir du mode création.
Chacun des champs contient ;

— Les champs de type Caractére som justifiés 4 gauche st peuvent contenir tous les signes
du clavier, chiffres, lettres et symboles.

— Les champs de type Numérigue sont justifiés & droite automatiquement. Seul le point déci-
mal est admis en plus des chiffres,

Notez que Ie point décimal doit &tre compté dans la longueur de champ. Ainsi le nombre 999.99
nécessite-t-il une longueur de & octats dont 2 pour les décimales (octet est pris ici au sens de
caractére), )

— Les champs de type Logigue ne prennent que 2 valeurs

Leur longueur est donc d’un seul caractére.
Aprés avoir créé la structure du fichier I utilisateur peut, 8'il le souhaite, commencer la saisie
immédiatement :

tts VOULEZ-CDMMENCER LA SAISIE (Y/N) 7

Attention : sur AMSTRAD si vous tentez de créer un fichier qui existe déja sur le disque, DBASE
accepte la commande et détruit sans prévenir le fichier déja existant.

Commande CREATE

Le NOM du champ d'une longueur maxkmnale de 10 caractéres.
Le TYPE de champ choisi parmi les trois suivants .

C — type caractare

N — type numérique

L —~ type logique

La DiMension du champ en caractéres (254 au maximum}

Le nombre de DECIMALES si le type est numérigue.

T {True = Vrai) ou Y {Yes)
F (False = Faux} ou N (No)

1% Complémant
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7/13.1.1.2
Vérification et modification de la structure

1~ Complément
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Commandes : LIST FILES
USE
QUIT '
DISPLAY STRUCTURE
LIST STRUCTURE
SET PRINT ON/OFF
- MODIFY STRUCTURE

Vérifiez que votre fichier (vide pour I'instant} existe effectivement sur le disque. Tapez :

LIST FILES

, LIST FILES
NOMS FICHIERS  ENRES, Mis A JOUR
COMPTE  DBF 00000 27104107

Normalement, seul le fichier COMPTE.DBF contenant O enregistrament doit apparaitre (sinon
votra disquette contient déja des données}.

Pour pouvoir travailler sur ce fichier, nous devons I'ouvrir par la commande USE. Tapez :
USE COMPTE

Tapez maintenant

DISPLAY STRUCTURE
ou LIST STRUCTURE

ce qui a pour effet d'afficher la structure du fichier en cours d’utilisation ainsi que le nombre
total d'octats utilisés par une fiche,

. DISPLAY STRUCTURE

STRUCTURE DU FICHIER  A:COMPTE |, DBF
NOMERE B‘ENREGISTREMENTS 1 00000

DATE DE LA DERMIERE MISE & JOUR ; 27704727

BASE DE DONNEES PRIMAIRE EN COURS B'UTILISATION

CHANP  NOM TYP  DIm DECIMALE(S)
ot DATE £ OO '

00z CRECIY L

083 RUMERD c 009

D0 MONTANT N 003 002

005 08JET 030

33 TOTAL =3 00056
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Vous pouvez recopier la structure du fichier sur I'imprimante (si vous en avez une) ;

. SET PRINT DN
, LIST STRUCTURE
. SET PRINT OFF

Vous allez modifier de |a structure :

. MOOIFY STRUCTURE
LA COMMWAMDE *MODIFY" DETRUIRA TOUTES VOS DOMNEES (Y/N) 7

Le programme vous informe que les fiches déja créées seront effacées, comme nous n’‘avons
encore rien rentré sur le disque, répondez [Y] & la demande de confirmation.

NOM TYP DIN DEC
CHAWP 01  :DATE C 006 000 ;
CHAWP 03 ;CREDIT L 001 000 :
CHANP 04 :NUMERD ¢ 003 000 :
CHAMP 05 ;MONTANT K 0609 002
CHAMF 06 ;DBJET ¢ 030 DO :
CHAP 07 :
CHANF 08 H

Le curseur se positionne au début du premisr champ et vous avez la possibilité de le déplacer
sur la totalité de I'écran pour effectuer des maodifications.

Modifiez ia taille du champ OBJET en la faisant passer de 30 & 35 caractéres.
Sortez du mode modification en appuyant sur [CTRLI[WI
Vérifiez par LIST STRUCTURE que la corraction a été prise en compte.

La structure a effectivement été modifiée dans Ia mémoire de I’ ordinateur, mais pas encorae sur
la disqustte. Si on souhaite racopier cette modification avant une coupure de courant par exem-
ple, on doit taper :

USE
qui a pour effet de fermer tous les fichiers ouverts et de recopier leur contenu sur le disque.
La commande : QUIT elle aussi ferme tous les fichiers et nous raméne & CP/M.

T+ Compiément
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Commande : LIST FILES —

La commande LIST FILES permet d'afficher le contenu des disquettes

Syntaxes :

LISTE FILES
LIST FILES LIKE f

LIST FILES r'affiche que les fichiers de type .DBF en précisant le nombre d'enregistrements
gu’ils contiennent ainst gue la date de dernidre mise & jour.

. LIST FILES
NOMS FICHIERS ENREG, MIS & JOUR
- (OMPYE  DBF Qo000 104187

LIST FILES LIKE f permet d'afficher tous les types ds fichiers f existant sur Je disque. Les carac-
tores [%) et (7] pauvent &tre utilisés pour |a création de filtres, comme sous CP/M.

Par exemple ;
LIST FILES LIKE *.COM
affiche tous les fichiers .COM du disque.

. LIST FILES LIKE X, con
ZIP ,COM DBASE  CON DBASEOVR, COM

LIST FILES LIKE *.%
affiche tous les fichiers du disque.
. LIST FILES LIRE 2.2

D&EN VL 2SCRN  DVL ZIp con OATETEST  HEX
DBASE CDnm DBASEMSE, TXT DBASEDVR . CON NAMES  .DBF
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Commande : USE —

La commande USE (nom de fichier) permet de fermer tous les fichiers actifs et d'ouvrir le fichier
de nom spécifié afin de pouvoir |'utiliser.

Syntaxe :

USE f
USE

Avec USE f, le fichier f daoit comporter le suffixe .DBF (Data Base File).
Exempla .

USE compte

La commande USE utilisée seule ferme tous les fichiers ouverts.

Fermer un fichier signifie que la totalité des données chargées et modifiées en mémoire sont
recapiées sur le disque.

C'est donc une opération extrémement importante qui doit dtre effectuée avant tout arrdt de
DBASE ou tout changement de disquette de travail.

Commande : QUIT -—

La commande QUIT réactualise les données sur le disque et permet de sortir de DBASE pour
retourner & CP/M.

Altention :
Cette commande doit 8tre systématiquement exécutée avant tout arrét de 'ordinateur.

1= Complément
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Commande : MODIFY STRUCTURE —

t.a commande MODIFY STRUCTURE permet de modifier la structure du fichier courant.
Si vous tapez cette commande, que vous ayez ou non commence a antrer des fiches en mémoire,
le programme écrit :

LA COMMANDE MOBIFY DETRULRA TOUTES YOS DONNEES (Y/N)?

Si vous répondez [N], la commande n’est pas exécutée et vous retrouvez le point.

Si vous répondez [Y] |'écran passe en mode pleine page et affiche en inversion vidéo la totalité
des champs avec leurs caractéristiques.

Le curseur est positionné au début du nom du premier champ.

Vous pouvez alors :

— Le déplacer sur la totalité de la zone en inversion vidéo en utilisant les fleches de dépla-
cement Curseur.

— Corriger les caractéristiques des champs an tapant par dessus le texte axistant (mode
superposition sélectionné par défaut).

— Insérer une nouvelle ligne au-dessus de la ligne courante (par ligne courante enten-
dons la ligne sur laquelle se trouve lg curseur), ceci par appui sur [CTRLHN].

— Effacer la ligne courante par {CTRL][T]

— Abandonner les modifications et retourner 3 DBASE sans sauvegarder ces modifica-
tions en mémoire par [CTRLI[Q). Q comme Quit.

— Retourner & DBASE en validant las modifications en mémoire par [CTRLIIW].

NCH TYP OIM DEC

CHasP o1 DATE ¢ 006 000 .
CHAMP 03 :CREDIT L 001 000 ;
CHAMP 04 :NUMERD C 009 0O .
CHAMP 05 'MONTANT N (03 02 .
CHAMP Ge :0DBJET C 630 000 ¢
CHAMP Q7 :
CHAMP 08 :
CHARP 09 :
CHAME 10

i+ Complémant
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== EXERCICE

Ouvrez en utilisation le fichier COMPTE,
Affichez sa structure qui doit étre semblable 4 cela :

CHAMP  NON TYP  DIM  DECIMALE(S)
001 BATE C 006

002 CREQIT L o

003 NUNERD c o0

004 MONTANT N 009 402

005 CBJET c 030

3 TOTAL % 000SE

Modifiez-le pour obtenir |a structure suivante :

CHAMP  NOM TYP DIM  DECIMALELS)
001 ETABLISMT € 003

002 DATE C 006

003 CREBIT L

004 NUMERD c 0

005 MONTANT N 0 002

006 DESTINAT C 015

007 OBJET 030

Sortez du mode modification sans valider les modifications.
Vérifiez que la structure du fichisr n’a effectivemeant pas été modifida.

Refaites les mé&mes modifications mais cetta fois-ci en les validant en mémoire,
Vérifiez puis ramettez tout sn ordre pour retrouver la situation de départ.
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——— POUR ETRE COMPLET

Cue se passe-t-# si on souhalte modifier ia structure d'un fichier gul contient déjé de nom-
brauses fiches ? Dolt-on se résowudre & recommencer toute Is saisie 7
Heureusement, DBASE offre la possibilité de recopier le fichier courant dans un autre fichier.

Si COMPTE est actusellement ouvert, vous pouvez le recopier dans un fichier que vous appelez
COMPTE2 (structure du fichier + donn#es} en tapant :

COPY TO COMPTE2
Vous modifiez alors la structure de COMPTE par MODIFY STRUCTURE sans craindre de perdrs
les données.

Vous recopiez ensuite toutes les fiches {et seulemant les fiches, pas la structure 1) depuis le fichier
COMPTEZ vers le fichier COMPTE en tapant :

APPEND FROM COMPTEZ2

Le fichier COMPTEZ n’ayant plus de raison d’étre vous pouvez le détruire par :
DELETE FILE COMPTE?2

Que se passe-t- si une coupwre de courant survient pendsnt je travall, ou si on oublie de
former un fichise sn changeant de disquetts.

Pour une question de rapidité d’exécution, DBASE ne recopie pas systématiguement toutes les
modifications sur le disque immédiatement apras qu‘ailes aient été effectudes. En général, les
modifications demeurent en mémoire tant qu’il y a de la place.

Si une coupure de courant survient, tout le travail que vous avez effectué depuis le moment
0uU le lecteur de disquetts a tourné pour la dernidre fois sont perdues.

Pour forcer le lscteur & tourner, donc & sauvegarder les modifications, tapez :
USE

Le fait de changer de disquette en cours de travail sans fermer le fichier ouvert est plus insidieux
car DBASE ne se rend pas compte de Ja substitution et risqus de provoquer des dégats en écri-
vant sur des pistes qu’il croit libres et qui ne le sont pas forcément ! Alors prudenca !

1* Compidment
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7/13.1.1.3
Saisie des fiches

Tw Compiément
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Commandes : APPEND
INSERT
SET CARRY ON/OFF

——— INITIATION =

Ouvrez le fichier COMPTE et appelez la commande de remplissage ¢ compte
. APPLRD

L‘écran vous présente sur des lignes différentes une succession de masques de saisie en inver-
sion vidéo, correspondant 4 chacune des rubriques que vous avez définies.

RECORD # 000!
DATE
CREDIT '

NUMERD ! :
RONTANT . :
08JET '

Prenez votre relevé de comptes du mois de janvier et cormmencez 3 entrer les données {de facon
3 en avoir au moins une vingtaine pour que la suite du travail soit intéressante), ne respectez
pas nécessairement la chronologie des opérations, nous reclasserons cela ultérisuremant.

Les données doivent dtre entrées de la facon suivante :
— DATE : JJMMAA

— CREDIT : T {si c’est un Crédit) ou F (si c’est un débit)
— NUMERO : CCCCCCCC

— MONTANT : NNNNNN.NN

— OBJET : CCCCCCC—CCCCCCcCce

5 : . RECORD & GO00I
Travaillez de préférence en majuscules : DATE (120187
CREDIT F;

NUMERD (N6789
MONTANT ;753,40
OBJET :ALIMENTATION

Vous remarquez que le montant se cadre automatiquement A droite lorsque vous appuyez sur
[RETURN].

Pour terminer la saisia, appuyez sur [RETURN) alors gue le curseur se trouve au début du champ
de la premiére rubrigue.

Sivous n'avez pas de relevé de compte sous la main, tapez notre axemple composé de 6 fiches :
DATE C  NUBERD  MOMTANT OBJET

120187 F, 316789 753,40 ALTMENTATIDN

120187 F. 316790 350,00 ACHAT DESQUETTES

070187 F, 3le788 842,00 BATTERLE BI

170187 F, 316783 240,00 ESSENCE BY 60340 KN
280187 .1, 7800, 00 SALAIRE

090187 T, 800,00 REVENTE TONDEUSE A GAZONM

Pour continuer la saisie, si vous en &ies sorti accidentellement, retapez : APPEND
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Commande : APPEND —

La commande APPEND permet d’ajouter des fiches dans le fichier courant :

Syntaxes :

APPEND

APPEND BLANK

APPEND FROM {

APPEND FROM f FOR condition

APPEND permet d'introduire des enregistremants a I'intérieur d'un fichier.

— La structure de la base de donnédes en cours d’utilisation est affichée et permet une saisie
en mode plein &cran.

— Le numéro de I'enregistrement apparait en téte de structure.
— La longueur de chaque champ apparait en inversion vidéo, encadrés de <:> .
— Le curseur est positionné au début du premier champ. Vous pouvez alors .

— Sortir du mode saisie en appuyant sur [RETURN] si le contenu des rubriques ast
vide. Dans le cas contraire vous pouvez sortir par [CTRL}W].

— Sortir du mode saisie sans valider la fiche courante en appuyant sur {CTRL)(Q].

— Vous déplacer sur toute la zone des saisies & I'aide des touches de déplacement
curseur.

— Effacer des caractares a |'aide des touchas [DEL] et [CLRI.

— Activer le mode insertion par [CTRLI[V]. Le mot INSERT apparait alors. Le mode
insertion n’est activé que pour une ligne.

Le passage d'un champ au suivant ast automatique si la longueur de la saisie dépasse Ia lon-
gueur du champ. A ce moment-la un BIP sonore avertit I’utilisateur. Sinon le passage au champ
suivant se fait par appui sur [RETURNI.

Remargquez que ie premier champ doit obligatoirement contenir quelque chose, sinon I'appui
sur [REYURNI] raméne DBASE au point. Si vous n’avez pas de données 3 saisir dans ¢e champ,
tapez au moins un espace. Les autres champs, eux, peuvent étre laissés vides.

APPEND BLANK permet d'ajouter une fiche vide. Cette commande est surtout utile en mode
programration de DBASE. Elle peut étre également intéressante si vous souhaitez faire les sai-
sies 4 |'aide de la commande BROWSE

APPEND FROM f permet de recopiar des données provenant d’un autre fichier DBASE f . Seu-
les les données provenant de rubriques portant le mémea nom seront recopiées dans le nouveau

fichier.

Exemple : . USE comple
, COPF IO essal
Q0006 ENREGISTREMENT(S) TRANSFERE(S)
. USE essai
. WODIFY STRUCTURE
LA COMMANDE “MODEFY" DETRUIRA TOUTES YOS DONNEES (Y/N) T ¥

1+ Compiément
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Supprimez le champ CREDIT par [CTRLIITI.

inversez la position des champs OBJET st MONTANT.
Ramenez la taille du champ OBJET 3 20 caractéres.
Rajoutez un <S> & DATE.

NOM TYP OIN DEC
CHA®P 01 :DATES ¢ 006 000 :
CHANP 02  :MUMERD C 009 000 :
CHANP 03 OBJEY C 020 000
CHANP 04 MONTANT N 09 002 :
CHAMR 05 :
CHARP 06 :

Sortez de MODIFY STRUCTURE par [CTRL)[W)

, APPEND FROX compie
00006 EMREGISTREMENT(S) AJOUTE(S)

, DISPLAY AL

(0001 316789  ALIMENTATION 753 .40
00002 316790  ACHAT DISQUETTES 350,00
00003 316788  BATTERIE BX 842 00
0004 316783  ESSENCE BX 60340 KN 210,00
G0005 SALAIRE 7800,00
00006 REVENTE TOMDEUSE A 6§ 800G, DO

5E

| DELETE FILE essai
$$% LE FICHIER A ETE EFFACE 3%

Le champ DATE n’a pas été recopié car il ne porte pas le méme nom dans les deux fichiers.

Tous les autres champs ont correctement été récopiés bien que leur position dans Is fichier ait
varié ainsi que la lengueur de certains.

Commande | APPEND (suite) —
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Commande : APPEND (fin) —

APPEND FROM f FOR condition permet de ne recopier que les fiches répondant & une certaine
condition depuis le fichier source.

La syntaxe des conditions est semblable 4 celle du mode consuitation conditionnglie.

Exemples :

Vous allez créer un fichier ESSAI de méme structure que COMPTE. Le fichier ESSAI sera remopli
A partit du fichier COMPTE uniguement des enregistrements correspondant 4 un CREDIT :

. USE comple

. COPY STRUCTURE T8 essai

, USE essai )

, APPEND FRON compte FIR cradit
00002 ENREBISTREMENT{(S) AJDUTE(S]

. DISPLAY ALL

00001 280187 T, 7800, 00 SALAIRE

00002 030187 |1, 800,00 REVENTE TOMDEUSE A GAZIONW
UsE

| DELETE FILE essai
%33 LE FICHIER A ETE EFFACE w13

Vous allez créer un fichier ESSAI qua vous remplirez uniquement avec les fiches dont le MON-
TANT est supérieur 3 500 F.

, USE compis

, COPY STRUCTURE T sssal

, USE essal

. AFPEND FROM comple FOR montant } 00
00004 ENREGISTREMENT(S) AJOUTE{S!)

. DISPLAY ALL

Qb0 120187 F, 316789 753.40 ALINENTATION

00002 Q70187 F, 316788 842,00 BATTERIE BX

00003 280187 T, 7800, 00 SALAIRE

o004 090187 T, 200,00 REVENTE TONDEUSE A GAZDM
. USE

. DELETE FILF gssai
x%% LE FICHIER & ETE EFFACE ¥3%

1= Complément
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La commande INSERT permet d’insérar une fiche at une seuls,

INSERT BEFORE provoque une insertion avant la fiche courante.

INSERT BLANK insére une fiche vide, sans affichage & !'dcran.

L’ utilisation de la commande INSERT est déconsaillés du fait de sa lenteur ; tous les enregistre-
ments du fichier devant étre décalés. Nous verrons que les modes d'indexations nous permet-

tront plus facilement de gérer le classement de nos fiches,
Exempie :

Pour insérar une ficha juste apras la fiche 3 dans le fichier COMPTE, 1apez :

, USE comple

. DISPLAY AL

00001 120187 F, 316789 753,40 ALIMENTATION

0000z 120187 F, 316750 350,00 ACHAT DISQUETTES
D003 070187 F. 36788 §42,00 BATTERIE BX

00004 170187 F, 316783 240,00 ESSENCE BY 60340 KM
00005 280187 T, 7800, 00 SALATRE

o0n0e 050187 T, 800,00 REVENTE TONDEUSE A GAZDN
, &oig 3

. JNSERT

RECORD & 00004

DATE 1180187

CREDIT T

NUNERD : !

MONTANT 845,00

DBJET :FRAIS DE DEPLACERENY :

. QISFLAY ALi

0000Y 120187 F, 316789 753.40 ALIMENTATION

00002 120187 F, 3167% 350,00 ACHAT DISQUETTES
00003 07187 F, 316768 842,00 BATTEREE BX

00004 180187 T, 845,00 FRAIS DE DEPLACEMENT
00005 170187 F, 316783 240,00 ESSENCE BX 60340 KN
00006 280187 |71, 800,00 SALAIRE

00007 09G187 T, 800,00 REVENTE TONDEUSE A GAZDN

Commande : INSERT —

juste aprés la fiche couranta.
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Commande : SET CARRY ON/OFF —

La commande SET CARRY ON détermine un &tat qui permet la recopie automatique des champs
de |'enregistrement précédent dans |'enregistrement & ajouter ou 3 insérer.

Cette possibilité permet de faire des saisies rapides lorsque peu d’éléments varient d'une fiche
a 'autre. :

L’annulation de cet état est provoquée par SET CARRY OFF.

. SET CARRY ON
. APFEMD

L écran qui apparant reproduit la derniére fiche saisie. Vous pouvez ne modifier que certaines
rubriques. .. .

T> Complément
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— Créez un fichier appelé ESSAI qui ne comporte que 2 rubriques :

— QBJET sur 25 caractéres

— MONTANT sur 9 octets dont 2 décimales.
— Quvrez ce fichier at remplissez-le & I'aide du fichier COMPTE. '

— Vérifiez par DISPLAY ALL

— Recopiez la structure de ESSAI dans un fichier appelé ESSAI2
— Quvrez ce fichier et remplissez-le 4 I'aida du fichier COMPTE mais uniquemant pour les som-

mes inférieuras 4 800 F.

Partie 7 : Logicleis 3 « caractire profassionnel »

— Vérifiez puis détruisez les fichiers ESSAI.

———CORRIGE =

. CREATE pssai

DONNEZ LA STRUCTURE DE L'ENREGISTREMENT SELON LE FORMAT ;

CHAMP  NOW, TYPE, DIMENSIOW,DECIMALE(S)

001 obiet,c,25
002 montant,n,9.2
003

345 VOULEZ-COMMENCER LA SAISIE (Y/N) T #

, USE ms6al

, APPERD FRON compte

00007 ENREGISTREMENT(S) AJOUTE(S)
, LIST AL

00001  ALEMENTATION

00002 ACHAT DISQUETTES

00003 BATTERIE BY

00004 FRAIS DE DEPLACEMENT
00005 ESSENCE BY 60340 KN
00006 SALAIRE

00007 REVENTE TONDEUSE & GAZON
. COPY STRUCTURE TO assail

, UOF mg5ail

753,40
350,00
842,00
845,00
240,00

7800 90

800,00

, APPEND FROW compte FOR aontant ¢ SO0

00003 ENREGISTREMERT(S) AJOUTE(S)
. DISPLAY AiL

00001  ALIMENTATION

00002 ACHAT DISQUETTES

00003 ESSENCE BX 60340 KN

. UsE
. DELETE FILE pssal

115 LE FICHIER A ETE EFFACE 3%

. DFLETE FILE #s5ail

t1: LE FICHIER A ETE EFFARCE 13X

153,80
350.00
246,00
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7/3.1.1.4
Consultation du fichier

2* Complément
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Partie 7 : Logiciels & « caractbre professionnet »

Commandes : LIST
DISPLAY
Qo / GOTO
sKip
SET RAW ON/OFF

INITIATION =

DBASE posséde un langage d’interrogation qui permet de se déplacer de fiche en fiche et de
retrouver des fiches en fonction de critéres muitiples.

Cuvrez le fichier COMPTE at affichez la quatridme fiche,

, USE comple

. DISPLAY RECORD &

00004 130187 T, 845, 00 FRAIS DE DEPLACEMENT
Affichez 1a totalité du fichier & |"aide des commandes DISPLAY ALL ou LIST :
. DISPLAY AL

o001 120187 F, 216789 753,40 ALIRENTATION

00002 120187 F. 316790 350,00 ACHAT DISQUETTES

00003 070187 F, 316788 842,00 BATTERIE B2

00004 180187 T, B45.00 FRAIS DE DEPLACEMENT
00005 170187 F, 316783 240,00 ESSENCE BI 60240 K
Q000E 280187 T, 7800, 00 SALAIRE

00007 090187 T, 800,00 REVENTE TDNDEUSE A GAZDN
, LIST

00001 120187 F, 316789 753,40 ALIMENTATION

00002 120187 F, 316790 350,00 ACMAT DISQUETTES

00003 070187 F, 316788 842,00 BATTERIE BX

00004 180187 T, 845,00 FRAIS DE DEPLACEMENY
000DS 170187 F, 316783 240,00 ESSENCE BX 60340 KM
00006 280187 T, 7800, 00 SALAIRE

00007 030387 T, 800, 00 REVENTE TONDEUSE A BAZON

N'affichez que les champs OBJET et MONTANT

. DISPLAY AL obsel, sontani

00001
00002
00003
00004
00005
00006
00007

ALIMENTAT10M 753,40
ACHAT DISQUETTES 350,00
BATYERIE BX 00
FRAIS OE DEPLACEMENT 845,00
ESSENCE BY 60340 XM 240,

SALAIRE 7800, 00
REVENTE TONDEUSE & GAZON 900,00
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Partie 7 : Logiciels 4 « caractére professionnel »

Iderm mais sans les numéros d’enregistrement en début de ligne !

. DISPLAY ALL OFF objel, montant

ALIVENTATION 753,40
ACHAT DISQUETTES 350,00
BATTERIE 8 842,00
FRAIS DE DEPLACEMENT 845,00
ESSENCE BX 60340 KN 280,00
SALAIRE 7800,00
HEVENTE TOMDEUSE A SAZON 800,00

Allez au début du fichier {au sommet) et affichez I'enregistrement :

. 80 TOF

. DISFLRY
00001 20187 F, 316789 753,40 ALIMENTATION

Affichez les trois enregistrements Suivams :

, DISPLAY NEXT 3

40001 120187 F, 216789 753,40 ALIRENTATION
60062 120187 F, 216790 350,00 ACHAT DISQUETTES
00003 070187 F, 316768 842,00 BATTEREE BX

Sautez & !"enregistrement suivant ;

. SKIP

3% ERREGISTREMERT ; 00004

. DISPLAY

00004 180187 T, 845,00 FRALS DE QEPLALEMENT

Sautez les deux enregistrements suivants et affichez I'enregistrement coufant :

. SKIP 2
133 ENREGISTREMENT : 00006

. DISFLAY
Q000E 280187 T, 7800,00 SALAIRE

Allez a la fin du fichier et affichez I'enregistrement :

. 60 BOrToN

, DISPLAY
00007 090127 T, 200,00 REVENTE TONDEUSE A GAZON

Reculez de guatre enregistrements |

, SKIP -4
111 ENREGESTREMENT . 00003

2¢ Complgmant
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Partie 7 : Logiciels & « caeractdre professionnel »

Allez 3 'enregistrement numéro 5 et affichez-le :
. 6OIC §

, LISPLAY
pO0os 70187 F, 316783 240,00 ESSENCE BY £0340 KN

N'affichez gque les fiches dont le MONTANT est inférieur & 500 F : -

, DISPLAY FOR mentant < 500
o000z 120187 F, 316790 80,00 ACHAT DISOUETTES
foo0s 170187 F, 315783 740,00 ESSENCE BX 6034 KM

N‘affichez que les fiches correspondant 3 un CREDIT et dont le montant soit supérieur 4 1 000 F.

. DISPLAY FOR credit AN, sontant ) 1000
GOD0E 280187 T, 7600,00 SALAIRE

N'affichez que les opérations ayant eu lieu le 12 janvier .

. DISFLAY FUR date = "120187!
G600y 120187 F, 316769 753,40 ALIMENTATIDN
00002 120187 F, 316790 350,00 ACHAT DISQUETTES
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Commande - LIST ——

La commande LIST permet de visualiser le contenu d’un fichier.

Syntaxes : LIST
LIST ALL
LIST OFF
LIST NEXT n
LIST RECORD n®
LIST champs
LIST FOR condition

LIST st LIST ALL affichent la totalité des fiches. Les enregistrements de plus de 80 caractéres
sont affichés sur plusieurs lignes.

, Li&T

0000t 1ZO1ET F, 216789 £, 40 ALIMENTATION

o000z 120187 F, 316730 350,00 ACHAT DISQUETTES

00002 070V87 F, 316768 §&7,00 BATTERIE EX

pooos  1E0187 T, 845,00 FRAIS DE DEPLACEMENT
0W00% 170187 F, 216783 240,60 ESSENCE BY £0340 KR
00006 280187 T, 7800,00 SALAIRE

4007 690187 7 800,00 REVENTE TOMDEVSE A GAZON

LIST OFF produit le mé&me résultat sans afficher le numéro de chaque enregistrement devant
le premier champ.

. LIST OFF

jxoleY F, FNEIES 753,40 ALIREMTATION

120187 ., 216790 350,00 ACHAT DISQUETTES

070187 F, 316788 £a2,00 BATTERIE BY

18ME7 |1, E45,00 FRAIS DE DEPLACEMENT
17127 F, 316782 280,00 ESSENCE BX £0340 KM
280187 Y, 500,00 SALATRE

Goote? 1, E0O, 00 REVENTE TOMDEUSE A GAZOX

LIST NEXT n affiche les n enregistrements suivant |’enregistrement courant.

. 6012 3

. LIST KEXT 3

00003 070187 F, 216788 g42,00 BATTERIE BX

ooo04 18017 T, 845,00 FRALS DE DEPLACEMENY
00005 170187 F, 316782 240 00 ESSENCE BX €0320 KM

2¢ Complégment
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Commande : LIST (suite)] —

LIST RECORD n? affiche I'enregistrement de numéro n®.

. LIST RECORD 4
00004 120187 T, 645,00 FRAIS DE DEPLACEMENT

LIST champs affiche la totalité du fichier, mais uniquement les champs désirés [que I'on a sépa-
rés par une virgule} dans I'ordre souhaité. Ex. :

LIST date, objel, aonlint

02001 120187 ALIMENTATION 753,40
00002 120187 ACHAT DISQUETTES 350,00
00003 (70187 BATTERIE BX . 842,00
00004 1BOYBT FRAIS DE DEPLACEMENT 845,00
00008 170187 ESSENCE EX £0340 ¥ 240.00
00006 280187 SALALRE 7800, 00
GO0G7 030187 REVENTE TONDEUSE A GAZON 800,00

LIST FOR conditions n'affiche que Jes enregistraments répondant aux conditions demandées.
Voir ci-aprés les critdres de sélections.

La plupart de ces syntaxes peuvent étre combinées. Ex. :
LIST ALl OFF objet, sontant FOR daia ) "150187" ,AND, dale ¢ "250187°

FRAIS DE DEPLACEMENT 845,00
ESSENCE BX 60340 KM 2800

LES CRITERES DE SELECTION
Cas des rubriques ds type nombre

Les apérateurs relationnels qui s'appliquent aux nombres sont :

=gt # égai et différent

< et > inférieur et supérieur

<=et >»= inférieur ou é&gal et supérieur ou égal

. USE compia

., LIST FOR monlani »= 500

00001 120187 F, 316789 763,40 ALIRENTATION

(o003 070187 F, 316788 842 00 BATTERIE BX

00004 1B01E7 T, £45,00 FRAIS DE DEPLACEMENT
00006 280187 T, 7800,00 SALAIRE

QU007 090187 T, £00,00 REVENTE TONDEUSE A 6AZ0M
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Commande : LIST (suite} -

Cas des rubriques de type chaine de caractéres

Les opérateurs relationnels que nous venons de voir s’appliquent également aux chaines de carac-
téres & condition de placer la chaine & rechercher entre délimiteurs {guillemet ou apostrophel.

En ce qui concerne ies opérateurs relationnels autres qu’égalité et différence, its permettent de
sélectionner fes noms se trouvant avant ou aprés dans |'ordre des codes ASCH :

Dans I'exernple qui suit, n'oubliez pas que le champ DATE est de type Caractére et non pas
Numérique :

, LIST FOR date < '150187'

00001 120187 F, 316789 752,40 ALIMENTATION

00002 120187 F, 316790 350,00 ACHAT DISQUETTES

00003 070187 .F, 216788 842,00 BATTERIE EX

00007 030187 T, 800,00 REVENTE TONDEUSE A GRZON

LLa chaine servant de condition de recherche peut &tre incompléte, & ce morment-la, la recherche
s'effectue sur tous les enregistrements dont la rubrique commence par cette chaine. C'est le
cas ici sur les deux premiers caractéres du champ DATE :

., LIST FOR date « 15’

00001 120187 F, 3167¢3 753,40 ALIMENTATION

00002 120187 F, 316750 350,00 ACHAT DISQUETTES

00002 070187 .F, 315788 842,00 BATTERIE BX

00007 090187 .T, 800,00 REVENTE TONDEUSE A GAZON

Et ici sur le premier caractére du champ OBJET :

. LIST FOR objet = ‘A’
00001 120187 F, 316789 753,40 ALIMENTATION
00002 120187 F, 316790 350,00 ACHAT DISQUETTES

L'opération $ est trés préciesuse pour rechercher une occurrence, ¢’est-a-dire un mot ou une
fraction de mot, se trouvant 3 I'intérieur d'une chaine :

Ex. : LIST FOR « BX » $ OBJET

ce qui pourrait se traduire par AFFICHE TOUTES LES FICHES CONTENANT L'OCCURRENCE « BX »
DANS LE CHAMP OBJET.

, LIST FOR ‘B’ § objet
00003, 070187 F, 316768 £42,00 BATTERIE BX
00005 170187 F, 316782 249 00 £SSENCE BX 60340 KM

2¢ Compigment
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Cas des rubriques contenant des champs logiques

Commande : LIST (fin)

Les rubriques contenant des éléments logiques VRAL ou FAUX {V ou F} simplifient la procédure
de consultation puisqu’elle ne nécessite pas d’expression {pas de signe de comparaison) :

. LIST FOR credit

00004 180187 T, 845,00 FRAIS OE DEPLACEMENT
G006 280187 T, 7800,00 SALAIRE
G007 090187 T, 800,00 REVENTE TONDEUSE & GAZON

Recherches multicritdres

Les opérateurs logiques utilisables sont :

AND. ET
OR. ou
.NOT. NON

ils doivent étre encadrés de points.

LIST FOR .NQT. credit
LIST FOR date < *"100187" .OR. date > “"260187"

LIST FOR date < ‘100187’ .OR. date > ""250187’’ .AND.

.NOT. credit
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Commande : DISPLAY —

la commande DISPLAY fonctionne de la méme facon gue LIST a deux différences prés
cependant :

— Si on omet 'extension <ALL>, seul I'enregistrement courant est affiché,

— Si plusieurs enregistrements doivent étre affichés, ils ie sont par paquets de 15, I'utilisateur
doit appuyer sur la touche [RETURN] lorsgu‘apparait e signe — a ["écran.

Les syntaxes sont les mémes que pour LIST. Ex. :

DISPLAY ALL OFF objet,montant FOR date> ""150187'" .AND. date < "“250187"

Gno0t
00002
00003
30004
00005
00406
00007

126187F 216769
YZ0187F316790
010187F 316788
1801877
PI0187F31£783
2801877
0301877

. SET RAW OFF

La commande SET RAW ON supprime I'espace séparant deux champs d’'un méme enregistre-
ment affiché avec LIST ou DISPLAY.

. SET RAW g¥
. LIsT

753, 40ALIMENTATION

350, 00ACHAT GISQUETTES
£42,00BATTERIE BX

B4% OOFRALS DE DEPLACEMENT
280, 00ESSENCE BX 603450 KM
7800, GOSALAIRE

800, DOREVENTE TONDEUSE A GAZDN

SET RAW OFF rétablit I'espace.

Commande : SET RAW ON/OFF —

2* Complément
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Commande : GO/GOTO —

La commande GO permet d’'accéder :
— au premier enregistrement du fichier qui devient I'enregistrement courant par :

GO TOP

. 60 Tor

. DISFLAY
00001 120187 ,F, 316789 753,40 ALIMENTATION

— au dernier enregistrement du fichier par :
GO BOTTOM

. o0 BOTTON

. DISFLAY
00007 090187 T, 800,00 REVEMTE TONDEVSE A GAZON

La commande GOTO permet d'accéder directement & un enregistrement dont on connait le
numéro. Ex, :

. BOT0 5

. DISFLAY
00005 170187 -F, 21783 240,00 ESSENCE BX 60240 KM

Commande : SKIP —

La commande SKIP permet de sauter un certain nombre d’enregistrements. Ex. :

— L’enregistrement courant est le numéro 5 :

SKIP 2
nous positionne sur I'enregistrement n® 7

SKIP -4
nous positionne sur I’enregistrement n® 3

Y ¥/ s
¥¥% ENKEGISTREMENT ; 000G7

. SKIF -4
14% ENREGISTREMENT : 00002
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7/3.1.1.5
Correction des fiches

2¢ Cornplément
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Opération : $ Commandes : EDIT
BROWSE
Fonctions : $() REPLACE
ol} CHANGE
——— INITIATION

Vous allez corriger Ia_fiche n® 7. Vous pourrez effectuer les corrections en mode plein écran
comme si vous travailliez depuis APPEND.,

. EBIT 7

RECOSD # OQOOG7

BATE 1090187,

CREDIY T _

NUMERD : :

MONTANT  :  B00,00:

aeJET ‘REVENTE TONDEUSE A GAZON

Remplacez TONDEUSE A GAZON par CPC 464. La correction terminée, tapez [CTRL]I[W] pour
revenir § DBASE.

La cemmande EDIT permet de ne corriger qu‘une fiche & la fois. Nous alions maintenant passer
en mode correction piein écran sur la totalité du fichier :

. &0 ToP

. BROSE

RECORD # 10000

DATE-- ¢ NUMERO--- MONYANT~- BBJET-----cevmmrmemeocmomomee

120787 F 216789 755,40 ALIMENTATION

120187 F 216790 350,00 ACHAT DISQUETTES
07187 F 316788 242,00 BATTERIE EX

180197 1 245 00 FRAIS DE DEPLACEMENT
V7C187 F 216752 240,00 ESSENCE EX £0240 M
280187 1 7800¢,00 SALARIRE

s90e7 T 800,00 REVENTE CPC 464

Modifiez quelques numéros de chéques de fagon & ce qu’ils soient de longueurs différentes.
Sortez par [CTRLI[W].

. LIET

00001 120187 F, 75208 753,40 ALIMENTATION

00602 120187 F, 316790 350,00 ACHAT DISQUETTES
00003 070187 .F, 4023 £42,00 BATTERIE EX

00004 180187 T, £45,00 FRALS DE DEPLACEMENT
Q0005 170187 F, 316782 240,00 ESSENCE BX 60240 KM
¢O006 280187 T, 7800,00 SALAIRE

00007 090187 T, 800,00 REVENTE CPC 4bd
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Si vous souhaitez que la correction ne touche que les champs NUMERO et OBJET :
. BROWSE FIELDS numéro, objet

RECORD & ;0000
RURERE-~~ OBJET

316783
216790
316768

216783
w0187
050187

AL JMENTATION
ACHAT DISQUETTES
BATTERIE BX

FRAIS DE DEPLACEMENT
ESSENCE BX 60340 KM

SALAIRE
REVENTE CPC 464

Seuls ces deux chamgps apparaissent. Sortez toujours par [CTRLI{WI.

Vous allez effectuer une modification automatique sur tout le fichier.

Pour le moment les numéros de chéques sont justifiés & gauche. | serait plus intéressant de
les justifier & droite afin de pouvoir uitérieurement effectuer un classement chronologique sur
Ces NUMeros.
La solution manuefile consisterait & utiliser BROWSE, 4 passer en mode INSERT en tapant
{CTRLIIV] pour chacune des lignes puis d'insérer autant d'espaces que nécessaire pour que
les numéros soient cadrés & droite.

Tapez plutdt :
{dans la syntaxe suivante, le signe <A représente un espacel,

- .
» REFLRCE ALL numero WITH 38288283587, 00°4%, pusero )} + numero
00007 REMPLACENENT(S) ]

. LIST

go00}
00062
00003
00064
(000s
DGUE
paoo?

120187
120187
07087
180187
b701:7
e
49 g7

F, 75206
F, 26790
F, 8923
T,
£, 216783
T,
T,

753,40 ALIMENTATION

350,060 ACHAT DISGUETTES

€47 00 BATTERIE EX

845,00 FRAIS DE DEFLACEMENT
240,00 ESSENCE BX 60340 KM
800,00 SALAIRE

800,00 REVENTE CPC 464

Vous pouvez constater que la modification s'est effectuée automatiguement sur I'ensemble du

fichier.

24 Complémeant
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Commande : EDIT —

La commande EDIT permet de modifier le contenu des champs d'une fiche, et une seule, en
mode plein écran.

Syntaxes : EDIT
EDIT n®
EDIT RECORD n°

EDIT utilisé seul fait apparaitre le message ;
DONNEZ LE NUMERO DE L'ENREGISTREMENT :

JEDIT
DONNEZ LE NUMERD DE L'ENREGISTREMENT : 7
RECORD # 00007

DATE 1090187
CREDIT T

NUMERQ ' '
MONTANT ;800,00

QBJET 'REVENTE (P 464 '

EDIT n® permet d’accéder directement & |'enregistrement a corriger de numéro n°.

Dans les deux cas, le curseur se positionne au début du premier champ. Vous pouvez alors :
— Sauver I'enregistrement courant et passer & I'enregistrement suivant par [CTRL][C].

— Sauver I'enregistrement courant et revenir au précédent par [CTRL][R].

— Sauver I'enregistrement courant et revenir & DBASE par [CTRLI{W].

— Abandonner le mode plein écran sans sauvegarder la correction effectuée sur la fiche cou-
rante en tapant [CTRLI[Q], ce qui est bien utile qguand vous vous apercevez que votre correction
est « toute fausse ».

EDIT RECORD n®° fonctionne de la méme maniére que EDIT.
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Commande : BROWSE —

La commande BROWSE permet de corriger 19 fiches & la fois en mode plein écran, avec possi-
bilit¢ de faire défiler vers le haut ou ie bas le reste du fichier.

Syntaxes : BROWSE
BROWSE FIELDS <noms des champs>

Avec BROWSE vous pouvez :

— Vous déplacer & l'intérieur d’'un champ avec les fldches droite et gauche,
— Vous déplacer de champ en champ avec les fléches haut et bas.
— Passer & I'enregistrement suivant par [CTRLI]ICI.

— Revenir & I'enregistrement précédent par {CTRLIIRI.

— Effacer le contenu du champ courant par [CTRL][Y].

— Passer en mode insertion par [CTRL][V].

- Revenir en DBASE sans sauvegarder |I'écran affiché par [CTRL][Q].
-~ Revenir 8 DBASE en sauvegardant |’écran affiché par [CTRL][W].
— Déplacer le texte vers la droite par [CTRLI[Z].

— Déplacer le texte vers la gauche par [CTRL][B].

, &2 TaP
BRONSE

RECORD # 00001
DATE-- [ NUMERD--- MONTANT-- 0BJET

120187 F 316789 753,40 ALIMENTATION

120187 F 316790 350,00 ACHAT DISQUETTES
070187 F 316788 842,00 BATTERIE BX

180187 T 845,00 FRAIS DE DEPLACEMENT
170187 F 316783 240,00 ESSENCE BX 60340 Kn
280187 T 7800,00 SALAIRE

0s0187 T 800,00 REVENTE CPC 464

BROWSE FIELDS noms des champs permet de n’afficher que le ou les champs sur lesquels
on veut faire des corrections. Les touches de fonctions ont le méme effet qu’avec BROWSE.

Ex. : BROWSE FIELDS DATE, MONTANT.

2* Cormplémant
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Commande : REPLACE —-

La commande REPLACE permet de remplacer le contenu d’un champ du fichier par de nouvei-
{es données.

Syntaxes : REPLACE champ WITH donnees
REPLACE RECORD n° champ WITH donnees
REPLACE ALL champ WITH donnees
REPLACE NEXT n champ WITH donnees
REPLACE champ WITH donnees FOR condition

REPLACE champ WITH donnees remplace les données du champ de {"enregistrement courant
par de nouvelles donnédes :

. GO70 8

, REFLACE montant #ITH 130,58

(0001 REMPLACEMENT(E)

. DISFLAY

60005 170186 F, 6783 180,50 ESSENCE EX E0340 KM

REPLACE RECORD n° champ WITH donnees produit le méme effet sur I'enregistrement de
numéro n° :

. REFLACE RECORD & obyet WITH “FAYE DECEMBRE 1396°

{0001 REMPLACEMENT(S)

. DISFLAY

0000c 280286 T, 8800,00 FAYE DECEMBRE 1986

REPLACE ALL champ WITH donnees s’applique & [a totalité du fichier. Ex, ; Transformons ['année
87 en année 86 dans le champ DATE :

. REPLACE ALL date ¥ITH $(data, 1,47 + 'S¢’
G0O007 REMFLACEMENT(S)

. LIST

00001 120186
00002 120186

. 75206 753,40 ALIMENTATION

SHE790 350,00 ACHAT DISQUETTES
00003 070188 F, 4023 £42,00 BATTERIE BX

00004 18DiBL T, £45,00 FRALS DE DEFLACEMENT
tO0es 170186 F, NETET 180,50 ESSENCE BX £0340 KM
00006 28018 T, 7800,00 PAYE DECEMBRE 1986
Q0007 030186 T, £00,00 REVENTE CPC 464

- " m
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Commande : REPLACE (suite] —

REPLACE NEXT n champ WITH donness, cette fois-ci le rempiacement ne s'applique qu’aux
n enregistrements suivant I'enregistrement courant.

. &0 1oP

. REPLACE NEXT 4 date WIIK $(dale 1,2} + '02' + $(date, 5,2}
00004 REMPLACERENT(S)

. LIST

00001 120286 75206 753,40 ALIMENTATION

iFl
60002 120286 .F, 316790 350,00 ACHAT DISQUETTES
00003 070286 .F, 4023 242,00 EATTERIE BX
00004 180286 T, £45,00 FRALS DE DEPLACEMENT
00005 170186 .F, 316783 180,50 ESSENCE BX 60340 Kn
00006 280186 T, 7200 ,00 PAYE OECEMBRE 86

T,

00007 090186 800 00 REVENTE CPC 464

REPLACE champ WITH donnees FOR condition, le remplacement ne sera effectué que si la
condition est vraie.

Ex. : Augmentons de 1 000 F le montant de tous les crédits supérieurs 4 OO F :

. REPLACE ALL montant YITH sontant + 1000 FOR credit AKD, montant )} 800
00002 REMPLACEMENT(S)

. LEST

00001 120286
00002 120zE
00002 070286

F 75208 753,40 ALIMENTATION

F

F
00004 180286 T

F

T

T

, 316790 350,00 ACHAT DISQUETTES

. 4023 842,00 BATTERIE BX

. 1845,00 FRAIS DE DEPLACEMENY

316783 180,50 ESSENCE BY €0240 KM
£800,00 FAYE DECEMERE 86

. 800, 00 REVENTE CPC 263

00005 170186
GO00E 280186
00007 090186

———— EXERCICE

Aprés avoir effectué les manipulations de la commande REPLACE décrites ci-dessus, remettez
le fichier dans son état d’origine en utilisant cette méme commande.

2® Complément
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La commande CHANGE, moins pratique gue BROWSE ou EDIT permet de faire des modifica-
tions de fagon interactive sur un ou plusieurs champs.

Syntaxes : CHANGE

CHANGE FIELD <noms des champs >

CHANGE RECORD n® FIELD <noms des champs >
CHANGE ALL FIELD <noms des champs >

CHANGE NEXT n FIELD < noms des champs >
CHANGE FIELD <noms des champs> FOR condition

l.e principe interactif de modification ressemble au correcteur de syntaxe de DBASE.

Le fait de taper directement sur [RETURN] & la demande CHANGE ne provoque pas de modifica-
tion de I'enregistrement et permet de passer a la suite.

. 64 TOF
. CHANGE FIELD date

k¥ ENREGISTREMENT : 0000}
DATE; 120186

CHANBE? 8%

H &7

DATE: 120087

CHANGE?

. CHANEE RECORD 4 FIELD date
XXX ENREGISTREMENT : Q0004

DATE; 180286
CHANGE? 288

T0 187

DATE: 180187
CHANGE?

. DISPLAY
00004 180187 T,

Commande : CHANGE ——

1845,00 FRAIS DE DEPLACEMENT
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Opération $ —

L'opération $ rend la valeur logique .T. si une sous-chaine fait partie d'une chaine.
Syntaxe : sous-chaine $ chaine
. ! MART & 'RONARIN'
T
La sous-chaine MAR! fait effectivement partie de la chaine ROMARIN.
. ! ‘mari' 8 'RONARIN'
l;l
La sous-chaine est écrite en minuscules, elle n’est donc pas trouvée dans la chaine en majuscules.

Cette opération est particuliérement intéressante lors de la consultation d’un fichier car elle per-
met d'afficher tous les enregistrements contenant une occurrence recherchée :

. LIST FOR '81' § objei
0003 070187 .F, 316788 842,00 BATTERIE BX
0006 170187 F, 316783 240,00 ESSENCE BX 60340 K

Tous les enregistrements dont le champ OBJET contient ia chaine BX sont affichés.

Pour &viter les problémes dus aux majuscules et minuscules, prenez I'habitude de travailler uni-
quement en majuscules. Vous avez aussi (a possibilité d'utiliser la fonction de conversion minus-
cules/majuscules 1{).

2* Complément
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Fonction $()

La fonction ${} retourne une sous-chaine extraite d'une chaine.
Les parameétres sont :

— Chaine de caractéres ol est opérée la recherche.

— Position du premier caractére.

— Longueur de la sous-chaine (facultatif). Si ce parameétre est omis, la sous-chaine s'étend jusqu’a
{a fin de la chaine.

Syntaxe :
$ic, p. 1}

. 7 S('ROMARIN', 3, 4)
AR1

On extrait de la chaine ROMARIN, |a sous-chalne commengant au troisiéme caractére et d'une
longueur de 4 caractéres.

. DISPLAY FZCORD §

00005 170186 F, 316783 180,50 ESSENCE BY £0340 K%

. REPLACE date WITH $(date 8,2} + § (date, 5,20 + $(dste, 1,2
. DISPLAY

00005 BEOTI7 F. 216783 180,50 ESSENCE BX £0340 K

On transforme la date JJMMAA en une date AAMMJJ, ce qui peut étre utile pour faire un clas-
sement chronologique des fiches. La méme opération remet {a date en son état originel.

Cette fonction combinée a la fonction g{) peut nous permettre de cadrer & droite un champ carac-
tére {ie signe <A> correspond 3 un espace) :

. STARE 'UNAORDINATEURSZSS440888 " T8 mot
. 7 $(/88240344449844244844428°, 8¢ 2847, mot )} + aot
AAARAAAAAUNADRDINATEUR

La fonction p{"AA’,mot) rend la premiére position de 2 espaces se trouvant dans < mot>, ¢’est-
&-dire 14.

La fonction ${'AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA’, 14) rend une chalne constituée de 9 espa-
ces (23 — 14 = 9},

L'opération + constitue la chaine résuftante de 9 espaces et du <mot> qui se trouve ainsi
cadre & droite.
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Fonction p{} —

La fonction o) retourne la position d'une chainel incluse a I'intérieur d'une chaine2.
Les paramétres sont :

— La chaine1 dont on cherche la position,

— La chafne2 a I'intérieur de laguelle s’effectue la recherche.

La position correspond a O si la fettre ou la chainel est absente.

Syntaxe :
o {c1, ¢2)

c1 et ¢2 peuvent étre :
— un ou plusieurs caractéres entre séparateurs,
— des variables mémoires ou des champs de fichier.

, T OMARD, TROMARIN ')
2 0
La premiére lettre du mot MAR/ se trouve a la position 3 du mot ROMARIN.

, P oA, DEASE’)
3

La lettre A se trouve & la position 3 dans le mot DBASE.

o FOEYS, COROINATE(R " )
0
La lettre Y n'existe pas dans le mot ORDINATEUR, la valeur rendue est donc 0.

. DISPLAY RECORD &

CO005 170186 F, 316783 120,50 ESSENCE BX E0240 ki
. FROBY 0byet)

9

Le mot BX se trouve a la position 9 dans la chaine ESSENCE BX 60340 KM correspondant au
champ OBJET.

2* Complément
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7/3.1.1.6
Suppression des fiches

2* Complément
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Commandes : DELETE
[CTRLI[V]
RECALL
PACK
SET DELETED ON/OFF

———— EXEMPLE

Pour ne pas endommager votre fichier compte, recopiez-le sous le nom ESSAI :

. USE compie

. COFY 10 essal

00007 ENREGISTREMENT(S) TRANSFERE(S)
, USE essal

Vous allez supprimer les fiches n® 5 et 7 :

. DELETE RECORD 5
(001 ENREGISTREMENT(S) EFFACE(S)
. DELETE RECORD 7 -
NOUD1 ENREGISTREMENT(S} EFFACE(S)
. LIST
Goony 120186 F, 75206 753,40 ALIMENTATION
002 120286 F, 316790 250,00 ACHAT DISQUETTES
00002 070186 F, 40232 842,00 BATTERIE BX
D0UD4 180286 T, 1645,00 FRAIS OE DEFLACEMENT
0oRoS ¥i70186 F, 316783 180,50 ESSENCE BX 60340 KM
GOODE  2B028E T, £800,00 PAYE DECEMBRE 1986

H

Q0007 050286 7, 800,00 REVENTE CPC 4&4

Vous constatez que les fiches n’ont pas disparu du fichier, cependant les deux numéros d’enre-
gistrement sont suivis du caractere < %>,

DBASE offre une sécurité maximale en ce qui concerne les effacements. Les enregistrements
sont effacés LOGIQUEMENT et non pas encore PHYSIQUEMENT dans la mémoire ou sur le disque.

Vous pouvez afficher le fichier sans les enregistrements marqués d’une étoile en tapant :

. SET DELETED DN

. LIST

00001 120186 ,F, 15206 753,40 ALIMENTATION

00002 120206 F, 316790 350,00 ACHAT DISQUETTES
00003 (70186 F, 1023 842,00 BATTERIE BX

60004 180286 T 1845,00 FRAIS DE DEPLACEMENT
00006 280286 7 8800,00 PAYE DECEMBRE 1986
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Pour les retrouver & Vaffichage, annulez la commande SET DELETED ON par :
SET DELETED OFF
Vous allez maintenant rappeler les enregistrements effacés, tapez :
. SET DELETED OFF

. RECALL ALL -

¢G002 ENREGISTREMENT(S) RESTITUE(S)

. LIST

0000T 120186 75206 753,40 ALIMENTATION

F.
00002 120286 F, 36790 350,00 ACHAT DISQUETTES
00002 070186 F, 4023 £42,00 BATTERIE BX

o004 180286 T, 1845,00 FRAIS DE DEPLACEMENT
ouD05 170186 F, 216783 180,50 ESSENCE BX 60340 KM
00006 280286 T, £800,00 PAYE DECEMERE 1586

00007 090288 T, 800,00 REVENTE CPC 464

Les étoiles ont disparu.

Si on avait voulu effacer physiquement et définitivement les fiches, il aurait fallu utiliser ta com-
mande PACK, qui recompacte le fichier aprés DELETE.

. DELEYERECORD 5

00001 ENREGISTREMENT(S) EFFACE(S)

. DELETE RECORD 7

00001 ENREGISTREMENT(S) EFFACE(S)

. FACK

COMPACTAGE TERMINE : 00905 ENREGISTREMENT(S) TRANSFERE(S)
. LIST

00001 120186 .F, 75206 753,40 ALIMENTATION

00002 120286 F, 316790 350,00 ACHAT DISQUETTES
00003 O7OIEE .F. 8022 42,00 BATTERIE BX

00004 180286 T, 1845,00 FRAIS DE DEPLACEMENT
00005 280286 T, £800,00 FAYE DECEKBRE 98¢

Cette fois-ci les 2 enregistrements sont définitivement perdus dans le fichier ESSAI.

Vous allez procéder 3 un effacement conditionnei sur toutes les fiches dont le montant est infé-
rieur & 1 Q00 F :

, DELETE ALL FOR monfant < 1000
00003 ENREGISTREMENT(S) EFFACE(E)

2% Complément
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. LIST

00001 2120186 F, 75206 753,40 ALIMENTATION

00002 x1202¢6 F,  3167% 350,00 ACHAT DISQUETTES
00003 2070186 |F, 4023 842,00 BATTERIE By

00004 180286 T, 1845,00 FRAIS DE OEPLACEMENT
00005 280286 T, 8800,00 PAYE DECEMBRE 1986
. DELETE ALL

00002 ENREGISTREMENT(S) EFFACE(S)

. PACK

COMPACTAGE TERMINE ; 00000 ENREGISTREMENT(S) TRANSFERE(S)
. LIST

Le fichier ESSA| est vida.

La commande PACK prend un certain temps car tout le fichier doit &tre réorganisé. On évitera
de l'utiliser aprés chaque DELETE.
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Commande : DELETE —

La commande DELETE permet de supprimer des enregistrements dans le fichier.

L'effacement est un sffacement logique ce qui signifie gue les fiches peuvent &tre récupérées
tant que le fichier n‘a pas été compacté par la commande PACK.

Les enregistrements effacés sont repérés par une étoile placée a droite du numéro d'enregis-
trement.

Syntaxes : DELETE
DELETE RECORD n°
DELETE NEXT n
DELETE ALL
DELETE ALL FOR condition

DELETE efface |'enregistrement courant.

. 6670 3

. DISFLRY

Do0g2 070186 F, 4023 842,00 BATTERIE BX
. OELETE

00001 ENREGISTREMENT(S) EFFACE(S)

. DISFLAY

00002 070186 F, 4023 242,00 BATTERIE BIX

DELETE RECORD n° efface V'enregistrement de numéro n®,
DELETE NEXT n efface les n enregistrements suivant |'enregistrement courant.

. 60 TOP

. DELETE NEXT &

Q0005 ENREBISTREMENT(S) EFFACE(S)

. LIsT

00001 ¥120186 F, 75206 753,40 ALIMENTATION
00002 ¥120286 |F, 316790 350,00 ACHAT DISQUETTES

00003 ¥07G186 F, 4022 842,00 BATTERIE BX

00004 x180ZBE T, 1545,00 FRALS DE DEFLACEMENT
00005 x17018e F, 36782 160,50 ESSENCE BX £0240 KN
00006 280286 T, £800,00 PAYE DECEMERE 1986
00007 090286 T, 8OO, 00 REVENTE CPC 264

DELETE ALL efface toutes les fiches
DELETE ALL FOR condition efface tous les enregistrements répondant 4 la condition demandée.

2¢ Complément
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Commande : [CTRL][U} —-

La commande [CTRL][U] utilisée en mode plein écran (avec EDIT, BROWSE...} permet de mar-
quer 'enregistrement courant d'une < ¥ > exactement comme le ferait la commande DELETE.

Si I'enregistrement est déjd marqué d‘une étoile, [CTRL][U} annule le marquage, donc I'effa-
cement,

Les enregistrements marqués par [CTRL][U] peuvent é&tre rappelés par RECALL ocu définitive-
ment effacés par PACK.

. USE CONPTE
. E2IT 3
[ETRLIEU]

l.e mot DELETED apparaft aprés le numéro de |'enregistrement.
fOYRLIRT

. GG TOP

. LIET

Une étoile est présente aprés le numéro de I'enregistrement n® 3.

. ERIT 3
[CTRLIEUZ

Le mot DELETED disparsit.
ALY
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Commande : RECALL —

La commande RECALL permet de récupérer les enregistrements margués d'une < %>,
Les enregistrements effacés physiquement par ia commande PACK ne peuvent étre récupérés.

Syntaxe : RECALL
RECALL RECORD n®
RECALL ALL
RECALL NEXT n
RECALL ALL FOR condition

RECALL récupére I’enregistrement courant.
RECALL RECORD n® récupére ['enregistrement de numéro n®

. 6010 3

. RECALL

00001 ENREGISTREMENT(S) RESTITUE(S)

. DISPL&Y

00603 070186 .F, 4022 842,00 BATTERIE BX

RECALL NEXT n récupére les n enregistrements suivant |'enregistrement courant.

RECALL ALL récupére toutes les fiches a condition que la commande SET DELETED soit & I'état
OFF.

RECALL ALL FOR condition récupére tous les enregistrements répondant & la condition
demandée.

. DELETE ALL

(005 ENREGISTREMENT(S) EFFACELS)

. RECALL ALL FOR credil

00003 ENREGISTREMENT(S) RESTITUE(S)

. LIST

00004 18028E T, 1845,00 FRAIS GE DEPLACEMENT
00006 280286 |7, 8800,00 PAYE DECEMBRE 1586
00007 090288 T, BOO, 00 REVENTE CPL 264

. SET DELETEDR ON

. RECALL ALL

00000 ENREGISTREMENT(S) RESTITUE(S)
. SET DELETED OFF

, RECALL ALL

00004 ENREGISTREMENT(S) RESTITUE(S)

2* Complérmeant
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La commande PACK efface définitivement les enregistrements marqués d’une < % > par la com-
mande DELETE ou par [CTRLHU! en mode plein écran.

Cette opération peut étre relativement longue sur un fichier important,
Pour éviter cette attente, on a intérét a :

— Recopier 'ancien fichier dans un nouveau car les enregistrements marqués d'une < ¥ >
ne sont pas pris en compte.

— A vider 'ancien fichier,
— A rajouter les enregistrements du nouveau fichier dans ['ancien.
— A détruire le fichier intermédiaire.

. USE compie
, LIST

00001 120186 ,F, 75206 753,40 ALIMENTATION

00002z 120286 F, 316790 35¢,00 ACHAT DISQUETTES
00003 1070186 F, 4023 842 00 BATTERIE BX —
00002  YBOME T, 1845,00 FRAIS DE DEPLACEMENT
00005 ¥170186 F, 316783 180,50 ESSENCE BX 60340 kA
00006 200286 |1, £800, 00 PAYE DECEMBRE 1986
00007 3090286 T, 800,00 REVENTE CP( 264

. COPY TO intor

00004 ENREGISTREMENT(S) TRANSFERE(S)

, DELETE ALl

(0004 ENREGISTREMENT(S) EFFACE(S)

. PACK

COMPACTAGE TERMINE ; 00000 EXREGISTREMENT(S) THANSFERE(S)
, AFFENG FRON inter

OOi)¢ ENREGISTREMENT(S) AJOUTE(S)

. LIST

00001 120ige F, 75206 753,40 ALINENTATION

o002 120286 |F, S1ET73) 350,00 ACHAT DISQUETTES
Q003 180286 T, 1845 00 FRAIS DE DEPLACEMENT
00004 280288 T, g800,00 PAYE DECEMDRE 198¢

. DELETE FILE inter, gbf

Commande : SET DELETED ON/OFF —

La commande SET DELETED ON/OFF permet 2 I’état ON d’ignorer les enregistrements mar-
qués d'une < % >, que ce soit dans les opérations de recherche, d’affichage (ou de récupéra-
tion avec I'option ALL).

Cet état est annulé par SET DELETED OFF.

Commande : PACK ——
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3* Complément
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Commandes : SORT
LOCATE
CONTINUE

——— INITIATION

Vous allez trier votre fichier compte sur les numéros de chéques.

Comme un fichier ne peut pas étre trié sur lui-méme sous peine d’endommagement, vous allez
le trier dans un fichier appelé TRINUM (pour TRI sur NUMéros}, Tapez :

. USE roapta

. LIST

00001 120186 .F, 7520¢ 753,40 ALIMENTATION

00002 120286 F, 316790 350,00 ACHAT DISQUETTES
00003 070186 F, 4023 £42,00 BATTERIE BX

0O00& 180286 T, 1845,00 FRAIS DE DEPLACEMENT
00005 170186 F, 216783 120,50 ESSENCE BX 60340 KM
00006 280286 T, E800,00 FAYE DECEMERE 1986
00007 09022 T, 800,00 REVENTE CPC 462

. SORT ON numero 7O lrinuva

TRI TERMINE

, USE trinua

. LIST

00001 180286 T, 1845 00 FRAIS OF DEPLACEMENT
00002 280286 T, £800¢, 00 PAYE DECEMBRE 198€
00003 (90286 7. 800,00 REVENTE CPC 464
0000 070186 L F, 4023 42,00 BATTERIE BY

00005 120186 ,F, 75206 753,40 ALINENTATION

aoooe 170186 F, Ner82 180,50 ESSENCE BX €0340 KN
00007 120288 .F, 2670 350,00 ACHAT DISQUETTES

Les fiches sont bien dans |'ordre des numéros de chéques bien que le champ NUMERQO soit
de type caractere et non pas numérique, Les fiches correspondant & un crédit ne possédant pas
de numéro, se retrouvent en téte de fichier.

La commande LOCATE va vous permettre de retrouver maintenant une fiche d‘aprés le numéro
de cheque gue vous allez donner. Le numéro doit &ire écrit sur 9 caractéres pour correspondre
a la longueur du champ NUMEROQ du fichier, on le fera donc précéder des espaces nécessaires :

. LOCATE FOR numerp = '75208'

X% FIN DE FICHIER f¥x

. LOCATE FOR numero = * 75208

¥Xx ENREGISTREMENT @ 00005

, DISFLAY

0000% 120186 |F, 75206 753,40 ALIMENTATION

. LOCATE FOR montant » 1000

¥¥x ENREGISTREMENT r 00001

, DISFLAY

Q0001 180286 T, 1845.00 FRAIS DE DEPLACEMENT
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Plusieurs fiches ont un MONTANT supérieur 4 1 000 F. La commande CONTINUE permet d’accé-
der & 'enregistrement suivant répondant 3 cette condition (s'il existe}, Tapez :

. CONTINVE

XY ENREGISTREMENT : 00002

. DISPLAY

00002 280286 T, £800,00 PAYE DECEMBRE 1986
. LONTINUE

1% FIN DE FICHIER $xx

3* Complément
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Commande : SORT

La commande SORT permet de copier le fichier courant en le triant sur un champ dans un fichier
destination f.

Syntaxes : SORT ON champ TO §
SORT ON champ TO f ASCENDING
SORT ON champ TO f DESCENDING
Le tri ne paut se faire que sur un seul champ a la fois.

Les fiches marquées d'une < ¥ > par la commande DELETE ne sont pas recopiées dans le nou-
veau fichier, comme avec la commands COPY TO f.

Les fiches peuvent &tre triées dans ’ordre ascendant ou descendant, L’ordre ascendant est pris
par défaut,

C’est la valeur ASCII des caractéres pris de la gauche vers la droite qui détermine |"ordre de
rangement des fiches.

SORT ON numere T0 trinup

Attention : La commande SORT ne permet de trier un fichier que sur un champ. De plus elle
est trés lente et nécessite de disposer de suffisamment de place sur le disque pour recevoir le
nouveau fichier trié.

Le plus souvent on lui préférera Vindexation.
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Commande : LOCATE —

La commande LOCATE permet d’accéder 3 un enregistrement dans un fichier non indexé.
Si Venregistrement existe, il devient |'enregistrement courant et DBASE affiche son numéro.

Syntaxes : LOCATE RECORD n°
LOCATE FOR condition
LOCATE NEXT n FOR condition

LOCATE RECORD n® positionne le pointeur sur |'enregistrement de numéro n?.

. LOCATE RECORD &

*¥Y ENREGISTREMENT : 00045

. DISFLAY

00005 20186 F, 15208 753,40 ALIMENTATION

LOCATE FOR condition positionne le pointeur sur le premier enregistrement correspondant a
la condition. La recherche commence depuis le début du fichier.

La commande CONTINUE permet de passer 3 |'enregistrement suivant respectant cette condi-
tion, s’il en existe un.

« LOCATE FOR montan! > 500 AND, montant v= 800

¥¥X ENREGISTREMENT : 00003

. BISFLAY

00003 09028k | T, 806,00 REVENTE (PC 464
. CONTINUE

¥ty ENREGISTREMENT : 00005

. DISFLAY

Q0005 120186 F, 7520% 753,40 ALIMENTATION

. CONTINUE

¥£x FIN DE FICHIER x3x -~

LOCATE NEXT n FOR condition provoque le méme effet que Ja commande précédente sauf
que la recherche ne commence pas au début du fichier, mais a I'enregistrement courant et est
fimitée aux n enregistrements suivant I'enregistrement courant.

3* Compiément
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Commande : CONTINUE -——

La commande CONTINUE permet de positionner le pointeur sur I'enregistrement suivant 'enre-

gistrement courant et correspondant & la condition spécifiée lors de la commande LOCATE. Le
numéro de V'enregistrement est affiché,

Si aucun autre renseignement ne correspond 3 cette condition, le message %% FIN DE FICHIER
%k est affiché et le pointeur est positionné sur le dernier enregistrement.

. LOCATE FOR montant » 500 ,AND, aontani <= 8§00

¥t ENREGISTREMENT . 00003

. CONTINUE

1Y ENREGISTREMENT ; 00005
. CONTINUE
¥ix FIN DE FICHIER ¥x¥
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POUR ETRE COMPLET

On souhaite réaliser un fichier de personnes et le trier aiphabétiquement sur les champs NOM
et PRENOM. Comment réaliser ce tri sur plusieurs champs afin de ranger les homonymes ?

Constituez votre fichier »

. CREATE parson

DONNEZ LA STRUCTURE DE L'ENREGESTREMENT SELON LE FORWAT
CHAMF  NOM, TYPE DIMENSION,DECIMALE(S)

001 nom, £,20

002 prence, ¢, 20

003 -

$XY VOULEZ-COMMENCER LA SAISIE (Y/N) ? ¥

Rempiissez le fichier puis affichez-le :

, LIST

¥xt AUCURE BASE N'EST UTILISEE, DONNEZ SDN NOM ; FERSON
0000} BacH JOHANN NICOLAUS

00002 BACH JOKANK EENST

00003 BACH HEINRICH

00004  BAC JOHANN SERASTIAN

00005  PACH YILHELR FRIEDEMANN

0006 BACH BEORE CHRISTOFH

00007  BALARISSE SALVADOR

Triez-le d"abord sur le champ secondaire, ¢'est-a-dire le PRENOM :

. SORT ON prenoe 10 persent
TRI TERMINE

. USE person?

L LIST

0000t  BACH GEORG CHRISTOPH
00002 BACH HEINRICH

00003 BACH JOHANN ERNST

00004 BACH JOHANN NICDLAUS
00005 BACH JOHANN SEBASTIAN
00006 BACARISSE SALYADOR

00007  BACH WILHELN FRIEDEMANN

Triez maintenant le nouveau fichier sur le champ principal, c’est-3-dire le NOM :

. SORT ON nom T0 persond
TRI TERMINE

, USE persond

, LIST

3+ Complément
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00001 BACARISSE SALYADDR

00002 BACH 6EOREG CHRISTOPH
00003 BACH HEINRICH

00004 BACH JOHANN ERNST
00005 BACH JOMANN RICOLAUS
00006 BACH JOHANN SEBASTIAM
00007 BACH WILHELM FRIEDEMANN

Le fichier résuitant est bien trié sur NOM et PRENOM.
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7/3.1.1.8
Indexation du flchier

3¢ Complérment
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Commandes : INDEX
REINDEX
SET INDEX TO
FIND

SET EXACT ON/OFF

Reprenez votre fichier COMPTE qui n’a pas subi de modifications en ce qui concerne le tri puis-
que celui-ci s'est effectué sur TRINUM.

Indexez votre fichier sur le numéro du chéque en créant le fichier index INDNUM {(INDexe
NUMéro) :

, USE roapte
. INDEX ON numero 70 indnus
00007 ENREGISTREMENTS INDEXKES

, LIST
00004 180186 T 845,00 FRALS DE DEPLACEMENT
00006  280; 86

. 7800,00 PAYE DECZMBRE 1986
. 800,00 REVENTE CPC 464

. 4023 842,00 BATTERIE BX

. 75206 753,40 ALIMENTATION

. 316783 180,50 ESSENCE BX 60340 Kn
. 316790 350,00 ACHAT DISGUETTES

T
Q0007 020186 T
00003 070186 F
00001 120186 F
00005 170186 F
00002 12018¢ F

Les fiches sont bien classées dans |'ordre des numéros de chéques, les opérations correspon-
dant & des crédits se trouvant en début de fichier,

Le fichier index contient le champ NUMERO classé par ordre ascendant, ainsi que le numéro
de I'enregistrement correspondant. I permet d’afficher dans cet ordre le contenu du fichier
COMPTE qui, lui, n'a subi aucune modification.

Indexez maintenant sur le MONTANT en créant ie fichier index INDMONT (INDexe MONTant).

, INDES ON montant T8 indaont
00067 ENREGISTREMENTS INDEXES
, LIsT

00005 170186
00002 120186
00001 120186

F 216783 180,50 ESSERCE BX €0340 Kh

.F

F
00007 030186 .7

F

T

g

. 316730 250,00 ACHAT DISQUETTES
, 75206 753,40 ALIMENTATION

. £00,00 REVENTE CPC 464
4023 842,00 BATTERIE BX
845,00 FRAIS OE DEPLACEMENT
7800,00 PAYE DECEMBRE 1986

00003 Q70186
00004 150186
0000t 280186
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Les fiches sont classées par ordre croissani de montants.

Pour indexer & nouveau le fichier sur les NUMERQS tapez :

. SET INOEX 1O indnus

. LIST

00004 18018E T, 845,00 FRAIS DE DEPLACEMENT
00006 200186 T, 7800,00 PAYE DECEMBRE 1986
00007 030186 T, 800,00 REVENTE CPC 464
00063 070186 F, 4023 £42,00 BATTERIE BX

0000t 120186 F, 75206 753,40 ALINENTATION

00006 170186 F, 316783 180,50 ESSENCE BX 60340 KN
00002 120186 F, 316780 350,00 ACHAT DISQUETTES

Pour travailler sur le fichier d’origine, fermez l'index par :

, SET INDEX 10

. LI8T

00001 120186 .F, 75206 753,40 ALIMENTATION

00002 120146 LF, 316790 350,00 ACRAT DISQUETTES
00003 Q70186 .F, 4023 842,00 BATTERIE BX

00004 180186 T, £45 00 FRALIS DE DEPLACEMENT
00005 170186 .F, 316782 180,50 ESSENCE BX 60340 XA
00006 280186 T, 7800,00 PAYE DECEMBRE 1986
00007 090186 T, 800~ 00 REVENTE CPC 464

Rajoutez un enregistrement :

, USE rompte INDEX Indnus

. AFFEND

RECORD # 00002

GATE L 120158

CREDIY A

NUMERD R

MONTANT 1880, 0

CBJET P ACHAT IMFRIMANTE :

. LIST

00004 180186 T, 845,00 FRAIS DE DEPLACERENT
00006 200186 T, 7800,00 PAYE DECEMERE 1956
#0007 090186 .V, 800,00 REVENTE CPC 4E4
(0003 070186 F, 4023 842,00 BATTERIE BX

00001 120186 ,F, 75206 753,40 ALIMENTATION

00008 120186 .F, 302870  1860,00 ACHAT INPRIMANTE
00005 170186 F, 316783 180,50 ESSENCE BX 60340 KM
00002 120186 F, 316790 350,00 ACHAT DISQUETTES

L’enregistrement s'est mis & sa place.

3+ Complément
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[l est néanmoins nécessaire de remettre & jour les autres fichiers d’index :

. SEY INDEX 19 indeont

. REINDEX

HISE A JOUR DE L'INDEX: A:INDMONT ,NDX
00008 ENREGISTREMENTS INDEXKES

Vous allez maintenant indexer le fichier & la fois sur la DATE et sur le NUMERO du chéque. Si
deux chéques ont été tirés a la méme date, ils seront classés dans |'ordre de leurs numéros :

. INOEX ON date + numero 70 ¥nd

60008 ENREGISTREMENTS INDEXES

, LIsT

00003 070186 .F, 4023 242,00 BATTERIE BX

40007 090186 T, 800,00 REVENTE CPC 464
00001 120186 F, 75206 752,40 ALIMENTATION

00008 120186 F, 302870 180,00 ACHAT IMPRIMANTE
00002 120186 316790 350,00 ACHAT DISQUETYES
00005 170186 316783 180,50 ESSENCE BX €0240 KM
00004 180186 | 245 00 FRA1S DE DEPLACEMENT
QUDDE 280186 T, 7800, 00 PAYE DECEMBRE 1986

P B ™

Grace a la clé d’index, nous disposons de |'outil le plus rapide pour localiser un enregistrement
queiconqgue du fichier, environ 2 secondes gueiie qus soit sa taille. Utilisez la commande FIND :

. USE romple INDEY ind

, FIND 1201887

. DISFLAY

00004 180186 T, 845,60 FRAIS DOE DEPLACEMENT
, FIND I2

. DISPLAY

00001 120186 .F, 75206 75%, 40 ALIMENTATION

. SKiF

fyy ENREGISTREMENT . 00002

, DISFLAY

00002 120186 F, 216790 250,00 ACHAT DISQUETTES
. SKIF

¥¥4 ENREGISTREMENT : 00008

. DISFLRY

00008 120187 F, 302870 1860, 00 ACHAT INPRIMANTE
. SET EXACT ON

. FIND 12

¥r: ENREGISTREMENT NON TROUWVE X3%

. SET EXACT OFF
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Commande : INDEX ——‘

La commande INDEX permet d’indexer le fichier courant sur un ou plusieurs champs qui consti-
tuent une c/é d’'index sauvegardée dans un fichier d’index f.

Syntaxe : INDEX ON cle TO f

Le nom de fichier index peut porter ie méme nom que le fichier principal puisque son suffixe
ast différent ((NDX).

. USE compts
. INDEY OK moniant T80 compits
, LIST FILES LIRE 2. ¥

La clé est constituée du champ ou de la concaténation de plusieurs champs {concaténation pro-
duite par le signe <+>}.

Aussi si plusieurs clés sont utilisées, I'ordre d’écriture dans la syntaxe de la commande est trés
important :

, JNDEr ON dale * nussre 10 indale
ne produrt pas le méme effet que :

. INOEY ON pumero + dale 70 indiruc

En effet dans le premier cas le fichier est indexé sur la date d’opération et si deux dates sont
semblables, sur le numéro de chéque par ordre croissant. Dans le deuxidme cas, le fichier est
indexé sur le numéro de chéque et si deux chéques ont le méme numéro, sur la date ; ce qui
est ici sans intérét.

La clé ne doit pas excéder 100 caractéres. Pour une question d’encombrament sur le disque,
on a intérét a limiter |a taille de la clé. Dans le cas de notre fichier, on peut se contenter d’indexer
le fichier sur les.4 premiers caractéres de la date seulement, puisque I’'année est toujours 1987.

Nous allons modifier le fichier de fagon a avoir des mois différents pour chaque opération, comme
ceci :

. LisT
0000y 120687 F, 75206 753,40 ALINENTATION
00002 120487 F, 316790 350,00 ACHAT DISQUETTES

00003 070387
00004 180187
00005 171187
CO00E 280587
00007 091287 .
00008 120787

4023 842,00 BATTERIE BX
845,00 FRAIS DE DEPLACEMENT
316783 180,50 ESSENCE B €0340 Kn
700,00 PAYE DECEMBRE 1986
£00,00 REVENTE CPC 464
302670  1B6C,00 ACHAT IMPRIMANTE

M E T ™

3* Compiément
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Commande : INDEX {suite) —

Si nous indexons le fichier sur la DATE telle qu’elle est, ¢'est-a-dire sous la forme JJMMAA,
nous ne parvenons pas vraiment au résultat attendu car les enregistrements sont rangés dans
I'ordre croissant des jours et non pas des mois :

. INDEX ON vate TU Indate!
00008 ENREGISTRENENTS INDEXES

. LIST
00003 070347 F, 4023 842,00 BATTERIE BX
00007 091287 , 800,00 REVENTE CPC 464

316790 250,00 ACHAT DISQUETTES
15206 52,40 ALIMENTATION
302870 1860,00 ACHAT IMPRIMANTE
36783 180,50 ESSENCE BX €0340 KN
§45,00 FRATS DE DEPLACERMENT
7800, 00 PAYE DECEMERE 1986

00002 120487
00001 120687
00008 120787
00005 171387
00002 180187
00008 280587

— = T T Y, TV —y M

C'est pourquoi I'indexation doit se faire sous la forme MM.J)J grace & la fonction $()} :

. INDEX ON $(date, 3, 2) + $(date, ],2) TO indates
0000 ENREGISTREMENTS INDEXES
. LIST

0000a 180187 T, 245,00 FRAIS DE DEPLACEMENT
000Uz Q70387 F, 4023 842,00 BATTVERIE BX

00002 120487 F, 2VE790 260,00 ACHAT DISQUETTES
0000 280587 T, 7800,00 PAYE DECEMERE 1958
00001 120887 T, 7520 783,40 ALIMEMTAY ION

COO00E 120787 | F, SOERT0 1E60, 00 ACHAT IMPRIMANTE
0005 171187 F, SIE7E3 120 50 ESSENCE EX £0340 kM
o007 031287 |7, 200,00 REVENTE CPC 4E4

La clé ne peut étre classée que dans I'ordre croissant des codes ASCI, contrairement & fa com-
mande SORT qui accepte le mode décroissant.

Sur les champs numériques, le classament se fait dans I'ordre croissant des nombres.

Si plusieurs fichiers d'index différents ont été créés pour un méme fichier, seul I'index courant
ast mis a jour en cas d’ajout, de modification ou de supprassion de fiches. L’ utilisateur doit pen-
ser & mettre A jour les autres index & I'aide de la commande REINDEX.

Tous les affichages et déplacements & I'intérieur d’un fichier utilisé de fagon indexée se font
en fonction de Vindex et non de la position physique des enregistrements dans le fichier. Ainsi
les numéros d’enregistrement affichés lors d'une comimande LIST ne sont pas forcément en ordre.
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Commande : SET INDEX TO —

La commande SET INDEX TO permet de rendre actif e fichier d’index spécifié f.

Syntaxes : SET INDEX TO f
SET INDEX TO

SET INDEX TO f permet d'associer au fichier de données courant un fichier d’index f.
. SET INBEX TO Iindnuw

Sept hichiers d'index différents peuvent &tre associés simultanément & un seul fichier de données.

. SET INDEX TO indnum, indate, indwort

Seul le premier fichier nommé dans la liste est le fichier d'index actif. Néanmoins tous les autres
fichiers d’index psuvent &tre réactualisés en une seule opération par la commande REINDEX.

SET INDEX TO permet de fermer tous les fichiers d'index qui étaient associés au fichier courant.
. SET INDEK T

Commande : REINDEX —

Le fichier d’index principal, qui est actif pendant les modifications du fichier de données cou-
rant, est réindexé automatiquement. Ce n’est pas le cas des autres fichiers d’index.

La commande REINDEX permet de remettre & jour le ou les index courants d'un fichier qui a
subi une maodification,

It faut d’abord sélectionner le ou les fichiers d’index & réactualiser avant exécution de la commande.

Généralement, on a intérét & modifier un fichier non indexé (en fermant les index par SET INDEX
TO) puis, lorsque I'opération est terminée, & réactualiser tous les index.

. SET INGEX 70
. BROVSE

Suivent les modifications...

, SET INGEX TO fnanun, indzant, ind, Fndate | indatal, roccds

. REINOEY

MISE A JOUR DE LYINDEX: AiINDNUM  MOX MISE A JOUR DE L' INDEX: A:INDATE MDX
O0GOY ENREGISTREMENTS INDEXES QOUO% ENREGISTREMENTS INDEXES

MISE A JOUR DE L‘INDEX: #;INOMONT MDY MISE A JOUR DE LYINDEX: A:INDATEZ A NDY
00008& ENREGISTREMENTS INDEXES Deo02 ENRESISTREMENTS INDEXES

MESE A JOUR DE L'INDEX: A:IND . NDX MISE A JOUR DE LSINDEX: A:INDOEJ NDX
00008 ENREGISTREMENTS INDEXES (H00E ENREGISTREMENTS INGEXES

3* Complément
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Commande : FIND —

La commande FIND ne fonctionne que sur un fichier indexé. Elle permet d’accéder trés rapide-
ment a un enregistrement dont la clé d'index correspond 3 la chaine de caractéres ou au nom-
bre recherché.

Syntaxes : FIND caractere
FIND chaine
FIND "'chaine’’
FIND nombre
FIND &variable
FIND ‘‘&variable’’

FIND caractere accéde au premier enregistrement dont la ¢ié d’index commence par ce caractére.
. USE cospile

. INDEX ON objel 10 Indob)
00008 ENREGISTREMENTS INDEXES

. FINZ p

%3y ENREGISTREMENT NON TROUVE %33

. FING '

. DISFLAY

00006 280587 T, 7800 ,00 PAYE DECEMERE 1956

FIND chaine ou FIND “"chatne’’ accéde au premier enregistrement dont la clé d'index com-
mence par cette chaine.

Sila clé d’index est constituée de plusieurs champs, |a chaine permettant la recherche doit com-
porter e méme nombre d’espaces que ceux séparant les champs.

. FIND ACHAT
. DISPLAY

00002 120487 ,F, 316790 350,00 ACKAT DISQUETTES
. CONTIRVE

*¥x ENKEGISTREMENT : 00008

. DISPLAY

00008 120787 F, 202870 1860,00 ACHAT IRPRIMANTE

FIND nombre accéde au premier enregistrement dont la valeur contenue dans la clé est égale
au nombre recherché ;

. SETINDEY TD fpdsont

. FIND 753

¥¥¥ ENREGISTREMENT NON TROUVE ¥¥%

. FIND 753,40

. DIsPLay

00001 120087 F, 75206 753,40 ALIMENTATION
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Commande : FIND {suite) —

. SET INDEX TG indob)
. STORE ‘FRYE' ID var
PAYE

. FIKD Svar

. DISFLAY

0000E  2B0587 T,

FIND &variable ou FIND "’ &variable’’ fonctionne de la méme facon que pour une chaine de
caractére, sauf que cette chaine est & |'intérieur d'une variable mémoire :

7800, 00 PAYE DECEMBRE 1986

prés. SET EXACT OFF annule cet état.

. INDEY DK Zdate T0 indate
Q0005 ENREEISTREMENTS INDEXES
. SEF EXACT A

. FINR 120i87

. DISFLAY

. FIRg P2
¥¥r EMREGISTREMENT NON TROUVE ¥3%
- SET EARCT DFF

La commande SET EXACT ON exécutée avant la commande FIND ne permet d’accéder qu’a
un enregistrement dont la clé d’index et la chaine de recherche sont semblables au caractére

00051 120187 F, 78206 753,40 ALIMENTATION

. FING 12
. DISFERY
noeol  120VE7 F, 78206 753,40 ALIMENTATION

Commande : SET EXACT ON/OFF —

3* Complément
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7/3.1.1.9
La production d’états

3+ Compiément



| Purtie 7 Chapitre 3.1.1.9 page 2 Gestionnaires de bases de données

Partis 7 : Logiciels 3 « caractére professionnel »

Commandes ; REPORT FORM
SET HEADING TO

——— INITIATION

Vous allez sortir un état de votre fichier & I'imprimante {ou & I'écran si vous ne disposez pas
de cet accessoire indispensable}.

L'ordinateur va vous aider & créer un format de maniére interactive 4 V'aide de ia commande
REPORT FORM :

, USE compte INDEY ind
. REINOEY

MISE & JOUR DE L'INDEX: &:IND ,NDX

00008 ENREGISTREMENTS INDEXES

, REPORT FORN compilef

OPTIONS MaMARGE GAUCHE, LaLIGNES/PAGE, WeLARGEUR DE PAGE #=5
DESIREZ-VOUS UN ENTETE (Y/N) ? y

DONNEZ L'ENTETE : Mois de Janvier

DESIREZ-VOUS UN DOUBLE INTERLIGNE (Y/N) 7 »

DESIREZ-VOUS DES TOTAUX (Y/N) T y

BESIREZ-vOUS DES SOUS-TOTAUX DANS VOTRE RAPPORT (Y/N) ? »n
COLONNE LONGUEUR, CONTENV

00} & date

DONNEZ LE TITRE ; Jate

002 3, numero

DONNEZ LE TITRE : Nusaro

003 30, obJet

DONNEZ LE TITRE : Obsad oo l'operation

004 3, aontant

OONNEZ LE TITRE : Monmlanit

DESIREZ-vOUS DES TOTAUX (Y/N) 7 »

008

Dés que le format est créé, aprés appui sur [RETURNI dans le champ 5, le fichier format est
sauvé sur le disque avec le suffixe .FRM et le rapport s'inscrit & I"écran.
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PAGE N, 00001
2710487
Mois de Janvier
Date Numerg Objat de l'operation Montant
070187 4023 BATTERIE BX 842,00
090187 REVENTE CPC 464 800,00
120186 302870 ACHAT IMPRIMANTE 1860, 00
120187 75206 ALIMENTATION 783,40
120187 316790 ACHAT DISQUETTES 350,00
170187 316783 ESSENCE BX 60340 Kn 180, 50
180187 FRAIS OE DEPLACEMENT 845,00
280187 PAYE DECEMBRE 1986 7806.00
¥ TOTAL ¥3

13430,90

Evidemment, le total général ne correspond ici & rien puisque c’est la somme des crédits et des
débits.

Une solution consiste A n’effectuer un rapport que pour les crédits et un autre pour les débits.
Opération trés rapide 3 réaliser puisque désormais le fichier rapport se trouvant sur le disque,
il n‘est plus nécessaire de le recréer :

. REPORT FORM camplal FOR NOT, credit

PAEE N, 00001

27/04/87
Mois de Janvier
Daté Numgro Objet de 1'operation Mortant
070187 4023 BATTERIE BX 842,00
120186 3026870 ACHAT IMPRIMANTE 1860, 00
120187 75206 ALIMENTATION 753,40
120187 316790 ACHAT DISQUETTES 350,00
170187 316783 ESSENCE BX 60340 X 180,50
X TOTAL ¥

3935, 90

3 Complément



Partie 7 Chapitre 3.1.1.9 page 4

Gestionnaires de bases de données

Partie 7 : Logiciels & « caractéra professionnal »

Vous pouvez aussi faire apparaitre en négatif toutes les sommes correspondant & un débit :

00005 REMPLACEMENT(S)

REPLACE ALL aontant &1TH 0 - montant FOR NOT, cradit

. LIST

00002 070187 F, 4023  -842,00 BATTERIE B}

00007 090187 . T, 800,00 REVENTE CPC 454
00008 120186 ,F, , 302870 -1860,00 ACHAT INPRIMANTE
05001 120187 F, 75206  -753,40 ALIMENTATION

00602 120187 F, 316790  -250,00 ACHAT DISQUETTES
00008 170187 F, 316783 -180,50 ESSENCE BX 60340 KM
Qo004 180187 T, BAS,00 FRALIS DE DEPLACEMENT
00006 280187 T, 7800,00 PAYE DECEMBRE 1986

Vous allez définir un titre général pour le rapport et envovyer ie tout sur votre imprimante {si vous

n‘en avez pas ne tapez pas TO PRINT dans la commande REPORT FORM).

. SET HERDING TO Comptes 1987
. REFORT FORN complal T3 PRINT

FAGE N, 00001
27104/87

Comptes 1987

fois de Janvier

Date  Numero Objet de 1'operation

070187 4023 BATTERIE 8X

090187 REVENTE CPC 464

120186 302870 ACHAT IMPRIMANTE

120187 75206 ALIMENTATION

120187 316790 ACHAT DISQUETTES

170187 316783 ESSENCE BX 60340 KM

180187 FRAIS DE DEPLACEMENT

80187 PAYE DECEMBRE 1986
XX FOTAL ¥x

Montant,

-342,00
800.00
~1860,00
-753,40
-350,00
-180,50
£45,00
7800, 00

5459,10




Gestionnaires de bages de données Partla 7 Chapitre 3.1.1.9 page 5

Partie 7 : Logiciels 3 = caractére professionnal »

Commande : REPORT FORM —

La commande REPORT FORM permet de créer un format d'affichage qui est stocké sur le dis-
que sous le nom f.

Syntaxe : REPORT FORM f

Options : FOR condition
TO PRINT
PLAIN

REPORT FORM f permet d'afficher un fichier suivant un format prédéfini a I'intérieur d’un fichier
f. FRM.

Si le fichier format n'existe pas sur le disque, I'utilisateur est invité a le constituer de maniére
interactive.

OPTIONS M =MARGE GAUCHE, L =LIGNES/PAGE, W =LARGEUR DE PAGE m=5

* Si vous ne répondez rien, DBASE conserve les valeurs par défaut qui sont :

— 8 pour la marge gauche ;

— 57 pour le nombre de lignes ;

— 80 pour la largeur de page.

Nous avons défini une largeur de marge de 5.

DESIREZ-VOUS UN EN-TETE (Y/N) ? y

* Sivous répondez Y, on vous demande |'en-téte qui s’inscrira sur chaque page du rapport.

DONNEZ L’'EN-TETE : Mois de Janvier
DESIREZ-VOUS UN DOUBLE INTERLIGNE {¥/N) ? n

* Si vous répondez Y, |'imprimante écrit une ligne sur 2,
DESIREZ-VOUS DES TOTAUX (Y/N) ? y

* Nous avons des champs numériques qu'il peut étre intéressant de totaliser. Nous verrons aussi
que cette option permet d'accéder aux SOUS-TOTAUX qui sont utiles dans la présentation du
rapport, méme si on n'a pas de champs numériques.

DESIREZ-VOUS DES SOUS-TOTAUX DANS VOTRE RAPPORT (Y/N) ? n
* Cette option aurait pu é&tre utilisée pour faire un sous-total de chacun des mois de |'année.

COLONNE LONGUEUR, CONTENU
001 6.date

* Sila largeur est inférieure 3 la dimension du champ, V'affichage se fera sur plusieurs lignes.
Si le nom exact du champ n’est pas donné, un message d’erreur est affiché,

3* Complément
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L’option PLAIN permet de supprimer leé numéro de page et la date.
rapport.

certaines conditions.

Reprenons ie fichier PERSON3 et éditons-en un rapport :

. USE person3

, REPORT FORN person!

OPTIONS M=NARGE GAUCHE, L=LIGNES/PAGE, W=LARGEUR DE PAGE
DESIREZ-VOUS UN ENTETE (Y/N) ? y

DONNEZ L'ENTETE : Composiisurs par familles,

DESIREZ-YOUS UN DOUBLE INTERLIGNE (Y/N) 7 n

DESIREZ-VOUS DES TOTAUX (Y/N) ? y

DESIREZ-vOUS DES SOUS-TOTAUX DANS VOTRE RAPPORT (Y/N) 7 y
DONNEZ LE CHAMP DE SOUS-TOTAL : muw

DESIREZ-VOUS UNIQUEMENT UN RESUME DU RAPPORT (Y/N) 7 »
CHANGEMENT DE PAGE APRES LES SOUS-TOTAUX (Y/N) 7 n
ENTREZ LE TITRE POUR LES SDUS-TOTAUX : Famille ;

COLONNE LONGUEUR, CONTENU

001 20, non

DONNEZ LE TITRE

002 20, prenca

DONNEZ LE TITRE : Prencs

003

PABE N, 00001
27704/87

Compositeurs par familles,

Prenom
¥ Famille : BACARISSE
BACARISSE SALYADOR
¥ Famille ; BACH
BACH GEORE CHRISTOPH
BACH HEINRICH
BACH JOHANN ERNST
BACH JOHANN NICOLAVS
BACH JOHANN SEBASTIAN
BACH WILHELM FRIEDEMANN

Commande : REPORT FORM (suite) ——

L'option TO PRINT envoie les informations sur I'imprirnante, uniguement pendant |’ édition du
L’option FOR conditions permet d'éditer un rapport ne contenant que les fiches répondant 2

Les sous-totaux sont intéressants & utiliser, méme si le fichier ne contient pas de nombres. lis
permsttent d’améiiorer la présentation, & condition que le fichier utilisé soit trié ou indexé.

3* Compldrnent
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Commande : SET HEADING TO —

La commande SET HEADING TOQ titre permet de donner un titre au rapport au moment de
I édition. ;

N est d'ailleurs préférable de répondre N & la demande de titre lors de la création du fichier rap-
port, de fagon A créer un fichier universel auquel on se réservera la possibilité de donner le titre

gue I’on souhaitera.

Le titre défini par SET HEADING TO titre reste valide jusqu’a extinction de |’ordinateur ou jusqu’a
effacement par SET HEADING TO.

L'option PLAIN, supprime le titre en méme temps que le numéro de page et la date.

. SET HERDING TO KHISTOIRE DE LA MUSIQUE,
, REPORT FORM parsont

PRGE N, 00001 HISTOIRE DE LA MUSIQUE,
27704187

Compositaurs par familles,

Prenoe
¥ Famille ; BACARISSE
BACARISSE SALVADOR
% Famille @ BACH
BACH GEORE CHRISTOPN
BACH HEINRICH
BACH JOHANK ERNST
BACH JOHANN NICOLAUS
BACH JOHANN SEBASTIAN

BACH VILHELM FRIEDEMANM
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7/3.1.1.10
Totalisations sur le fichier

3¢ Complérnent
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Commandes : SUM
TOTAL

= INITIATION

Si vous créez un fichier comportant des nombres, comme c’est le cas avec notre fichier COMPTE,
vous souhaiterez certainemant pouvoir effectuer des calculs, sans forcément passer par la com-
mande REPORT FORM.

imaginons que, trés discipling, vous ayez créé des rubriques budgétaires bien précises pour noter
tous vos achats et tous vos revenus de I'année, cornme c’est le cas de notre fichier BUDGET
ci-dessous. De plus vous avez indexé ce fichier sur le champ correspondant a ces rubriques {(ALI-
MENTATION, LOISIR, SALAIRE...).

. USE budget
. INDEX ON objet T0 budgind
00003 ENREGISTRENENTS INDEXES

, LIST

00002 120187 F, ALIMENTATION 1200, 00
00003 180187 F, ALIMENTATION 1300,00
00006 230187 F, ALIMENTATION 1600,00
00004 230187 F, LOISIRS 1400, 00
00007 270267 ,F, LOISIRS 980,00
00008 160187 F, LOISIRS 870,00
00009 160387 ,F, LOISIRS 450,00
00001 100187 ,T, SALAIRE 8000, 00
00005 180287 T, SALAIRE 8000, 60

Vous allez pouvoir d'abord calculer le solde de votre budget a la fin de I'année :

, SUM montant 10 reveny FOR cradil
16000, 00
. SUN wontant TO depanze FOR NOT, cradit
780G, 00
. T revenu - Jdepense

8200,00

Vous allez aussi pouvoir créer un fichier que nous appellerons BUDRECA qui totalisera les som-
mes correspondant aux différentes rubriques -

, TOTAL ON objet T budreca FIELD montant
00003 ENREGISTREMENY(S) TRANSFERE(S)

. USE budreca

, LIST

0000) 120187 F. ALIMENTATION 4100,00
00002 230187 F, LOISIRS 3700,00

00003 100187 T, SALAIRE 16000,00
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Vous remarquez que ce fichier ne contient plus que trois enregistrernents correspondant aux
trois rubrigues qui existaient dans le champ MONTANT. Les dates n’ont bien sir ici plus aucune
signification. Pour une question de présentation, on a d'ailleurs avantage a n'afficher que ies
champs OBJET et MONTANT :

. LIST FIELDS cbjet, montant

00001 ALIMENTATION 400,00
00002 LOISIRS 370000
00003 SALAIRE 16000,00

Vous allez réaliser la mé&me opération de récapitulation, mais cette fois uniquement pour |8 mois
de janvier :

, USE budget INJEX budgind
. TOTAL ON objet 7O budreca FIELD sontant FOR $(dale, 3,20 = ‘01

00003 ENREGISTREMENT(S) TRANSFERE(S)

. USE budreca

, LIsT

Q0001 120187 F, ALIMENTATIDN 4100,00
00002 230187 F, LDISIRS 227000
00003 100187 T, SALAIRE 8000, 00

3+ Complément
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Commande : SUM —

La commande SUM permet d'additionner le contenu d’'un ou de plusieurs champs numériques
du fichier et de stocker éventuellement fe total dans une variable mémoire.

Syntaxes : SUM champ
SUM champ FOR condition
SUM champ TO variables

SUM champ effectue |a totalisation et affiche le résultat ;

. UM monlant
15800, 00

SUM champ FOR condition n’effectue que la somme des champs correspondant & une cer-
taine condition :

. SUN montant FOR cragsit
16000, 00

SUM champ TO variable permet en plus de conserver ce résuitat afin d’effectuer des calculs
ultérieurs ;

. SuM montant 10 ravenus FOR cradrl

16000, 00
, SUN monlant TO depenses FOR NOT, credid
7800, 60
. P oravenus - Jdeperses
8200,00

On conserve néanmoins la possibilité d'effectuer des calculs sans passer par les variables mémoire.
Calcuions par exemple la part de la TVA & 18,8 % payée sur les achats d’alimentation :

. SUN mcntant ¥ 0,186 FOR objat = ‘ALIN'

La commande SUM permet de totaliser en une saule opération des champs numériques diffé-
rents a l'intérieur de variables différentes :

SUM champ 1, champ2, champ3 to var1, var2, var3
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Cqmmande : TOTAL —

A partir d’un fichier indexé, la commande TOTAL permet de créer un fichier f contenant un réca-
pituiatif des sommes correspondant 4 des rubriques différentes, comme le fait 'option sous-
total de REPORT FORM.

Syntaxe : TOTAL ON cle TO f

Options : FIELDS champs
FOR condition
Les enregistrements de méme nom de clé n"apparaissent qu’une seule fois dans le nouveau fichier.

It est indispensable gue le fichier source soit trié¢ sur la méme clé que celle spécifiée dans la
commande.

Lorsque le fichier comporte plusieurs champs numériques, I'option FIELD permet de choisir ies
champs & totaliser.

. USE budget INDEX budgind
. LIST

00002 120187 .F, ALIMENTATION 1200, 00
00003 180187 ,F, ALIMENTATION 1300,00
00006 230187 ,F, ALIMENTATION 1600,00
00004 230187 ,F, LDISIRS 1400, 00
00007 270287 F, LOISIRS 980,00
00008 160187 F, LDISIRS 870,00
00009 160387 ,F, LOISIRS 450,00
00001 100187 T, SALAIRE 8000, 00
00005 180287 T, SALAIRE 8000, 00

. TOTAL ON objet TO budraca FIELD sontant FOR $(datm 3,2} = '0}°
00003 ENREGISTREMENT(S) TRANSFERE(S)
. USE budreca

. LIsT

00003 120187 F, ALIMENTATION 4100,00
00002 230187 F, LODISIRS 2276, 00
00002 100187 T, SALAIRE 8009, 00

Les champs numériqgues sont totalisés.
Dans le champ correspondant a la clé, les noms de rubriques n'apparaissent qu’une fois.

Dans les autres champs, c'est le premier enregistrement de la rubrique qui apparait. Dans notre
exemple, 120187 correspond ainsi A la date de la premiére dépense pour ALIMENTATION, 230187
3 celle de la premigre date LOISIR etc.

3¢ Compiément
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7/3.1.1.11
La gestion du disque

3* Complément
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Commandes : LIST FILES
RENAME
DELETE FILES

——— INITIATION

Exercice aprés exercice, votre disque s'est rempli de fichiers divers qui nont plus forcément
de raison d'étre.

Quelques instructions nous aident & y mettre un peu d’ordre :

Voyons d'abord quels sont les fichiers programmes :
. LIST FILES

NOMS FICHIERS  ENREE, HIS A JOUR
COMPTE2 DBF 00007 27704187
COWPTE  0BF 00008 27104787
ESSA1  DBF 00007 27/04/87
TRINUM  DBF 40007 27/04/87
PERSON  DBF 00007 27104187
PERSONZ DBF 00007 27/04/97
PERSON3 DBF 00007 27/04/787
INTER  DBF 00004 27104/87

Les caractéres de filtrage nous donnent une vue d’ensemble :

, LIST FILES LIKE ¥ ¥

DBASEOVR, COM COMPTEZ ,0BF COMPTE ,DBF ESSAI  ,DBF
INONUM  NDX TRINUM ,DBF INOMONT  ND3 IND .NDX
TEXTE  ,TXT PERSON |, DBF PERSONZ ,DBF PERSON3 |, DBF
COMPTEF ,FRM INTER | DBF INGATE . NDX INDATE2 ,NDX
PERSONF | FRM INDDBJ ,NDX

Ou mettent plus précisément certains fichiers en valeur :
. LIST FILES LIKE ¥ ndv

INDNUM NOX INDHONT | NDX iNdD ,NDX INDATE ,NDX
INDATEZ ,NDX INDDBJ | NDX

Effacez le fichier INDATE :

. DELETE FILE 1ndata, ndy
r¥¢ LE FICHLER A ETE EFFACE XXX
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Changez le fichier COMPTEZ2 en fichier BANQUE -

. RENGNE complel, dbof T bangue, dbf
, LIST FILES LIKE ¥ abf

BANQUE . DBF COMPTE |, DBF ESSAI  ,DBF TRINUM DBF
PERSON ,DBF PERSONZ |, OBF PERSON3 |, OBF INTER DBF

——— LES DIFFERENTS TYPES DE FICHIERS

Les fichiers se différencient sur le disque par leur suffixe :

— .DBF : Fichier DATA BASE FILE. C'est le fichier principal qui contient tous les enregistre-
ments. S'il est actif, sa structure peut étre copiée par COPY STRUCTURE. |l peut
lui-méme &tre dupliqué par COPY TO nouveau nom.

— NDX . Fichier INDeX. Il permet d’afficher le fichier principal dans I’ordre ASCH du ou des
champs sur lesquels il a été créé, C’est lui qui permet I'accés le plus rapide & un
enregistrement gueiconque grace a la commande FIND.

— .FRM : Fichier FoRMat de sortie. Créé et utilisé par la commande interactive REPORT FORM,
il permet d'afficher le contenu du fichier principal, indexé ou non, dans une pré-
sentation préétabilie. On peut le modifier & V'aide de MODIFY COMMAND.

— .CMD : Fichier CoMmanDe. Il contient un programme exécutable par la commande DO de
DBASE. Il peut étre créé ou modifié par MODIFY COMMAND.

- ,BAK : C'est {'ancienne version d'un fichier corrigé par MODIFY COMMAND. Fichier
BAckup.

— .FMT : Fichier ForMat de saisie des données et de sortie & !'imprimante. Activé par la com-
mande SET FORMAT TO nom de fichier format. Il est créé et modifié par MODIFY
COMMAND.

— .TXT : Fichier TeXTe : Ce suffixe recouvre un ensembie de fichiers ASCIl créés par SET
ALTERNATE TO nom de fichier ou COPY TO nom de fichier, SDF. il peut norma-
lement étre modifié par MODIFY COMMAND.,

— .MEM : Fichier MEMoire : [l convient le contenu des variables mémoires sauvegardées par
SAVE.

Tous ces fichiers, a4 condition de n'étre pas actifs, peuvent &tre renommés ou effacés depuis
DBASE.

Seuls les fichiers .DBF peuvent étre copiés depuis DBASE, & condition d'étre actifs. La copie
des autres fichiers doit se faire depuis CP/M.

Tous les fichiers de forme ASCIl, modifiables par MODIFY COMMAND peuvent étre listés par
la commande TYPE de CP/M, ou modifiés par un traitement de texte guelconque {ex. : Wordstar).

3* Complément
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Commande : RENAME —

La commande RENAME permet de changer le nom d’un fichier du disque.
Syntaxe : RENAME nom da fichier TO nouveau nom
Si aucun suffixe n'est précisé aprés le nom du fichier, le suffixe .DBF est pris par défaut.

Le nouveau nom de fichier ne doit pas é&tre déja présent sur le disque.

. RENRNE complel TQ bangque
, RENQNE complal, fra 10 formal, fra

RENAME permst de changer le suffixe d’un fichier existant {afin de récupérer un fichier .BAK
par exemple).

, RENANE saisie Dak 10 saisial, cad

Commande : DELETE FILE —

La commande DELETE FILE permaet de supprimer un fichier du disgue.
Syntaxe : DELETE FILE nom de fichier

Si aucun suffixe n’est précisé aprés le nom du fichier, le suffixe .DBF est pris par défaut.
Un fichier actif ne peut pas 8tre détruit, il faut auparavant le fermer.
Par sécurité, les caractéres de filtrage (3% et ?) ne peuvent pas &tre utilisés depuis DBASE.

, ODELETE FILE person

£xx LE FICHIER A ETE EFFACE
. DELETE FILE ind, ndx
3xx LE FICHIER A ETE EFFACE
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La commande DISPLAY STATUS nous donne I'état des paramatres cou-
rants de DBASE. Tous ces paramétres peuvent étre modifiés par la com-

Commande : SET DATE TO —

Partie 7
e
7/3.1.1.12
Modification des paramétres d’état
mande SET.
. DISPLAY STATUS
~— DATE DU JOUR - 10/05/87
UNITE BE DEFAUT - A;
ALTERNATE - ON BELL - ON
CARRY - DFF  COLON - 0N
CONFIRM - DFF  CONSGLE - ON
CEBUE - OFF DELETE - OFF
ECHB - OFF EJECT - ON
ESCAPE - ON EXACT - OFF
INTENSITY - ON LINKAGE - OFF
PRINY - OFF  RAW - OFF
STEP - OFF TALK - ON
La commande SET DATE TO jji/mm/aa permet de modifier la date courante.
~ Aucun contréle de validité n’est effectué & ce moment, contrairement 3 la saisie qui se fait au
chargement de DBASE.

. SET DEFAULT TO b

La commande SET DEFAULT TO d définit I’unité d comme lecteur de disque choisi par défaut.
Cette commande n'est utilisée que si vous disposez d’un deuxiéme lecteur de disquette externe.

Commande ; SET DEFAULT TO —

pa——

3= Complément
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Commande ; SET INDEX TO -—

La commande SET INDEX TO 1, f2 ... fn ouvre les fichiers index f1, f2... fn spécifiés (7 fichiers
maximumi},

SET INDEX TO ferme tous les fichiers d’index.

Commande : SET ALTERNATE TO —

La commande SET ALTERNATE TO f ouvre un fichier f de type texte qui contiendra |’écho de
tous les affichages se produisant a ['écran {sauf en mode plein écran avec APPEND, BROWSE...).

SET ALTERNATE ON active |'écho.
SET ALTERNATE OFF le désactive.
SET ALTERNATE TO ferme le fichier f.

Cette commande permet notamment de sauver sous forme d’un fichier ASCII un rapport édité
sar REPORT FORM afin de (e retravailler & V'aide d’un traitement de texte :

, SET ALTERNATE 18 bilan
, SET ALTERNATE ON

, REFORT FORK complef

. SET ALTERNATE OFF

. SET ALTERNQTE T

. LIST FILES LIKE ¥, ixt

BILAN, TXT

NODIFY CONMANG bilan, txt

Le fichier ainsi créé peut étre modifié par n’importe quel traitement de texte acceptant les inser-
tizns ASCIl {y compris MODIFY COMMAND).

Commande : SET BELL ON/OFF —

La commande SET BELL ON/OFF active ou désactive le bip sonare qui se fait entendre en cas
derreur de caractére dans une saisie, ou lorsque la fin du champ de saisie est atteinte.
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Commande : SET CARRY ON/OFF —

La commande SET CARRY ON/QFF active ou désactive le mode recopie de la fiche précédente
dans la fiche courante lors des saisies ou des modifications sur le fichier.

Cette commande est pratique lorsgue les informations & saisir différent peu d'une fiche 3 I'autre.

Commande : SET COLON ON/OFF —

La commande SET COLON ON/OFF active ou désactive i'affichage des <:> qui délimitent la
zone de saisie avec APPEND ou EDIT.

Commande : SET CONFIRM ON/OFF —

La commande SET CONFIRM ON/OFF active ou désactive V'obligation faite & !'utilisateur de
valider par [RETURN] une zone de saisie méme entiérement remplie.

Commande : SET CONSOLE ON/OFF —

La commande SET CONSOLE ON/OFF active ou désactive |'affichage des caractéres & |"écran.

Cette commande ne doit &tre effectuée qu’en mode programme sous peine de plantage de |"ordi-
nateur.

On peut I'utiliser pour faire une saisie sans affichage a I’écran (mot de passe par exemple), ou
torsque I'imprimante est activée et qu’on ne souhaite pas modifier !'affichage courant de I’écran.

Commande : SET DEBUG ON/OFF —

La commande SET DEBUG ON/OFF active ou désactive la sortie & |'imprimante des messages
créés par SET ECHO ou SET STEP.

Cette commande est utilisée pour mettre au point les programmes DBASE sans altérer les affi-
chages & I’écran.

3= Complément
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Commande : SET DELETED ON/OFF —

La commande SET DELETED ON/OFF désactive ou active la prise en compte des enregistre-
ments logiquement effacés par DELETE.

RECALL ALL est inactif si SET DELETED est ON.

Commande : SET ECHO ON/OFF -—

La commande SET ECHO ON/OFF active ou désactive |"affichage des lignes de programme au
fur et & mesure de leur exécution.

Cette commande est utilisée pour la mise au point des programmes DBASE.

Commande : SET EJECT ON/OFF —

La commande SET EJECT ON/QFF active ou désactive le saut de page qui a lieu avant chaque
exécution de la commande REPORT FORM 23 destination de |I'imprimante.

Commande : SET ESCAPE ON/OFF —

La commande SET ESCAPE ON/OFF active ou désactive |la possibilité d’interruptiond’une c .-
mande ou d‘un programme par la touche {ESC].

Commande : SET EXACT ON/OFF

La commande SET EXACT ON/OFF active ou désactive la nécessité pour les expressions 3 com-
parer d’étre semblables au caractére prés pour prétendre a |'égalité.

On l'utilise avec la commande FIND pour accéder & un enregistrement précis, et non pas au
premier enregistrement d’une série.
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Commande : SET INTENSITY ON/OFF —

La commande SET INTENSITY ON/OFF active ou désactive |'inversion vidéo des champs en
plein écran.

Commande : SET LINKAGE ON/OFF —

Lorsque deux fichiers sont actifs simultanément, la commande SET LINKAGE ON/OFF active
ou désactive le couplage du pointeur du fichier actif avec celui du fichier passif dans ie cas d'une
progression séquentielle vers la fin du fichier actif.

En mode multi-fichiers, cette commande permet de mettre en relation les données du fichier
primaire avec celles du fichier secondaire.

Commande : SET PRINT ON/OFF —

La commande SET PRINT ON/OFF active ou désactive I'écho & I'imprimante de tous les affi-
chages, excepté ceux en mode plein écran.

Commande : SET RAW ON/OFF —

La commande SET RAW ON/OFF active ou désactive I'espace séparateur de champ lors de
['exécution des commandes LIST ou DISPLAY.

Commande : SET STEP ON/OFF

La commande SET STEP ON/OFF active ou désactive le mode pas A pas lors de I'exécution
d‘un programme.

Cette commande permet la mise au point des programmes DBASE.

3* Complément



L Partie 7 Chapltre 3.1.1.12 page 6 j Gestionnaires de bases de données

Partia 7 : Logiciels & « caractére professionnel »

Commande : SET TALK ON/OFF —;

La commande SET TALK ON/OFF active ou désactive i"affichage du résultat d’une commande
4 {"écran,

Cette commande doit 8tre activée systématiquement au début de tout programme, sinon des
affichages parasites viennent perturber I'écran.

Commande : SET HEADING TO —

La cormmande SET HEADING TQ titre détermine un titre qui sera imprimé en téte de document
lors de 'exécution de la commande REPORT FORM.

Commande : SET MARGIN TO

La commande SET MARGIN TO n détermine une marge gauche de n caractéres lors de |'exé-
cution de la commande REPORT FORM.

Commande . SET SCREEN ON/OFF —

LLa commande SET SCREEN ON/QFF active ou désactive le mode saisie plein écran avec APPEND,
EDIT....

Commande : SET CALL TO

La commande SET CALL TO a détermine |'adresse d’exécution d’un programme binaire chargé
par LOAD et exécuté par CALL.
]

.\
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7/3.1.2
DBASE Il en mode programme

7/3.1.2.1
Création d’'un masque de saisie

4* Complément
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Commandes : MODIFY COMMAND
SET FORMAT TO

EXEMPLE

Lors de I'exécution de la commande APPEND ou de la commande EDIT, le masque de saisie
- qui apparait en haut de {’écran a gauche est pour le moins rudimentaire. Un utilisateur novice
ne saurait par exemple pas quoi répendre & la question de la rubrique CREDIT.

Nous allons réaliser notre propre masque de saisie qui sera contenu dans un fichier format, appelé
chaque fois qu'une commande EDIT ou APPEND sera exécutée.

Le fichier format s’'appellera SAISIE.FMT et sera créé a |'aide de |’éditeur de texte de DBASE i,
MODIFY COMMAND.

. modify command saisie.fmt

Un écran vide comportant une ligne en inversion vidéo apparaft & I"dcran. Saisissez les instruc-
tions ci-dessous en appuyant sur [RETURN] pour passer a la ligne suivante. En cas d’erreur,
vous disposez d'un éditeur pleine page sur lequel vous pouvez vous déplacer a 'aide des flé-
ches de déplacement curseur.

Moduie forwat de saisie utilisable avec APPEND ou EDIT
Taper SET FORMAT TD SAISIE pour activer le module,

[ L ]

¢ say 'Saisie de fiche,'
0 say ! !

% say ‘Date’

5 say 'Numerd’

say 'Credit T/F! -
say 'Montant’

i7,15 say 'Objet’

3,28 get date

1,28 get numero

3,20 get cradit

i5,2% get montant

t7,%5 get objet

Sortez de |'éditeur par [CTRL] [W]
Vous allez maintenant irmposer ce nouveau masque :

[T -
— D e

vile A3 Ve
e
R L
--—l—u
[T

L= =

. sei forpat {0 saisie
append
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Saiste de fiche,

Date

Numero :
Cradit T/F
Montant

ket :

Vous pouvez effectuer votre saisie. Toutes les fonctionnalités du mode de correction plein écran
restent valables avec ce format, comme avec le format de base.

Essayez également ce nouveau format avec la commande EDIT.

Annulez-le par :
, set format to

4* Complément



Partie 7 Chapitre 3.1.2 pape 4 J Gestionnaires de bases de données

Partie 7 : Logiciels & « caractére professionnel »

Commande : MODIFY COMMAND —

MODIFY COMMAND est I'éditeur de texte de DBASE.

Assez rudimentaire, il permet néanmoins de créer ou de modifier tous les fichiers ASCIH de DBASE
(.CMD .FMT FRM)

St aucun suffixe n'est précisé a la suite du nom de fichier, c'est le suffixe .CMD qui est choisi
par défaut.

Lors de I'exécution de la commands, si le fichier n'existe pas sur le disque, MODIFY COMMAND
le crée.

Si le fichier existe déja, son contenu est affiché & I’écran. Par sécurité, lors de la sortie du mode
correction, 'ancienne version est conservée sous forme d’un fichier .BAK, récupérable par
RENAME.

MODIFY COMMAND n’admet pas de ligne supérieure 3 77 caractéres. Une ligne se terminant
par un point-virgule se poursuit sur la ligne d’écran suivante :

o 10, 10 say 'Voici une trés'fongue lighe de plus de 77 caracteres ;
qui se termine par un point-virgule afin de se continuer sur la ligne ;
suivante de I'écran.

Les lignes commengant par une étoile sont des lignes de remargues pour (' utilisateur. Elles peu-
vent &tre omises lorsqu’on recopie un programme.

* Module format de saisie utilisable avec APPEND ou EDIT
* Taper SET FORMAT TO SAISIE pour activer le module.

Sous MODIFY COMMAND vous pouvez :

— wvous déplacer sur tout I'écran 4 l'aide des fleches de déplacerment curseur ;
— effacer le contenu de la ligne courante par [CTRL) [Y];

-— supprimer la ligne courante par [CTRL] [T] ;

— insérer une ligne avant la ligne courante par [CTRL] [N] ;

— passer en mode insertion dans ia ligne courante par [CTRL] [V] ;

— revenir a DBASE en sauvegardant le contenu par [CTRL] [W] ;

— abandonner |"édition par [CTRL] [Q].

Les textes & créer ou a corriger doivent avoir une taille maximale d’‘environ 3 000 caractéres,
sinon MODIFY COMMAND risque d’en perdre des parties importantes sans forcément vous
le signaler. Parfois des lignes parasites ou des caractéres de contrdle impossibles 3 effacer appa-
raissent en fin de texte sans nuire heureusement au fonctionnement des programmes.

Les commandes de tabulation sont inopérantes (il faut taper des espaces).
Les commandes de copie ou de déplacement de bloc sont inexistantes.

Toutes ces raisons feront que I'on préférera un éditeur plus performant pour écrire de longs pro-
grammes {Wordstar}. Néanmoins, MODIFY COMMAND est bien pratique pour [a mise au point
de petits modules car i est directement accessible depuis DBASE.
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Commande : SET FORMAT TO ———

La commande SET FORMAT TO permet d'utiliser des formats d’affichages différents des for-
mats standards, ou d’aiguiller les affichages formatés vers I'imprimante.

Syntaxes : SET FORMAT TO nom de fichier
SET FORMAT TO
SET FORMAT TO PRINT/SCREEN

SET FORMAT TO norm de fichier spécifie le nom du fichier contenant le format d’affichage
qui a &té préalablement créé par MODIFY COMMAND. Ce format sera activé par les comman-
des APPEND et EDIT.

3,30 say ‘faisie de fiche,'
4,30 say ! !
& 9,15 say ‘Date’

# 11,15 say 'Numers’

& 1215 say ‘Credit T/F'
® 15,15 say 'Montant’

& 17,15 say 'Objet’
&
¢
@
2
L]

&

4,78 get date
11,28 get numero
13,22 get credit
15,22 get montant
17,28 get objet
Saigie de fiche,

Date

Numern

Credit T/F I
Mentant :

fbiet

SET FORMAT TOQ rétablit I'utilisation du format standard de DBASE.

SET FORMAT TO PRINT envoie sur I'imprimante les lignes commengant par g 4 condition que
leurs numéros se suivent {'imprimante ne peut pas remonter d’'une ligne).

SET FORMAT TO SCREEN raméne au fonctionnement normal.

4* Complément
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7/3.1.2.2
Variables et macros

4+ Complément
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Fonction : & Commandes : ?
.. SAY
RASE
STORE
LIST MEMORY
SAVE
RELEASE
RESTORE

EXEMPLE

Les variables mémoires sont les bienvenues pour nous éviter de la frappe. Nous allons les utili-
ser tant pour stocker des données que des commandes que nous utilisons souvent.

Définissez les trois variables suivantes a |'aide de la commande STORE :

, store "Fichier budget familial pour 1'annee 1987 i{o titre
Fichier budget familial pour 1'annee 1387

, store 33,1416 to pi

3. 1438

, store t to soleil

T

Ces données sont désormais conservées en mémoire. Vérnfiez-le 4 'aide de LIST MEMORY

, list memary

TITRE (C) Fichier budget familial pour 1'annee 1987
SOLEIL Ly T,

Pl Ny 31416

¥ TOTAL *% 02 VARIABLES 00053 OCTETS

Vous constatez que les trois variables sont de types différents : Caractére, Logique et Numéri-
que. Les opérations que vous pouvez exécuter sur chacune sont donc différentes :

. erasa
, B & 20 say titre

Fighiar budget fam:ilial pour 1'annee 1987

“pL ¥ 12RO
452, 5904

, if ,not, soleil
. 7 bitre
ot e
., endif
, 7 titre
Fichier budget familial pour l'annee 1387
, topl
3, 1418
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La commande ERASE a effacé I'écran sur leguel vous avez inscrit le titre par SAY 2 la position
définie par 6,20.

Vous avez ensuite affiché, & I'aide de 7, |"aire d’un cercle de 12 de rayon, en utilisant la variable PI.

Enfin, la condition .NOT. SOLEIL étant fausse, |'ordinateur s'est refusé a faire quoi que ce soit
jusqu'a ce que la commande ENDIF soit passée.

Vous allez maintenant stocker une ligne de commande & I'intérieur d’une variable :
, store *list for “BY" % abjet' io by
list for “BX" ¢ objet

. T obx
list for *3X" & objet

Jusque 14, rien que de trés normal |

DBASE il vous permet d’exécuter le contenu de cette variable mémoire gréce a la macro & accolée
a gauche de la variable :

, use tompte

. Mbx

00003 070187 F, 318783 542,00 BATTERIE BX

00DOS 170187 F, 316783 240,00 ESSENCE BY E0340 KM

Voila qui va étre extrémement pratique pour exécuter sans frappe fastidieuse les commandes
longues et répéiitives. D’autant plus que toutes les variables peuvent &tre sauvées sur le disque
pour une séance ultérieure ;

. 115t memory

TITRE (C) Fichier budget familial pour 1'annes 1987
SOLETL wr T,

PE (N} 3,141

Bx (C) list for "BX" % objet

1% TOTAL 32 04 VARIABLES 00073 BCTETS

, save to ctc

Sur ie disque, le fichier CCC contient les 4 variables. Vous allez en profiter pc.r teter la com-
mande d’effacement, d’abord sélective... :

. release pi

., release soleil

, list memory

TITRE (C) Fichier budget familial pour !'annee 1987
BX (C) list for “BX* % objet

% TOTAL X% 02 VARIABLES Q0064 OCTETS

4+ Complément
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... puis globale :

Pour ramener vos variables en mémaoire :

, restore from ¢cc
., list memory

TITRE (C) Fichier budget familial pour i'annee 1987
SOLEIL r .7,

Pl (N) 31418

BX (C) list for "BX"™ § objet

3 TOTAL xx 04 VARIABLES 0073 OCTETS
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Commande : ? —

La commande ? permet un affichage & i’écran.

Syntaxes : ? <chaine/expression arithmétique/champ/variable >
?? <chaine/expression arithmétique/champ/variable >

? utilisé seul permet de sauter une ligne.

? permet d'afficher soit :

s Une chaine de caractéres entre délimiteurs {deux délimiteurs possibles : guillemet <'" > et
apostrophe <'>.

. 1 'I1 dit * "Entrez ¢
11 dit *Entrez 1*

Dans cet exemple le délimiteur est |"apostraphe, ce qui permet d'utiliser des guililemets 3 I“inté-
rieur de la chaine.

Le point virgule <;> & ['intérieur de la chaine a un rdle particulier.  parmet de réaliser deux
affichages alianés I'un sous 'autre

, 1T 'Fichier Budget;---—---------- :
Fichier Budget

Le point virgule peut &tre utilisé ainsi avec la commande REPORT FORM, ce qui permet de sou-
figner les titres des rubriques.

La commande SET RAW ON permet de supprimer cette fonction particulidre du point virgule
qui redevient signe de ponctuation dans un texte :

. ot raw on

¢ ? <expression arithmétique> affiche un nombre ou I"évaluation d'une expression arith-
métique :

. 1345,78
35,78 ,
L1232+ 4 D)

30

4¢ Complément
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Commande : ? (suite} —

e ? <champ> affiche le contenu d’un champ de la fiche courante :

. uge compte

, gote &

. ¥ abjet

ESSENCE BY £0324G KN

s ? <variable> affiche le contenu d’une variable mémoire qu'elle soit de type Caractére, de
type Numérnique ou de type Logique :

. store “Fichier budget fasiiial pour 1'annee 1987" to titre
Fichiar budget familial pour !'annee 1937

, store 31418 to pi
2. 1416
, stere t to soletl

T,
. ¥ titre
fichier budget familial pour 1'annee 1387
. T opl

2, 1416

, T osalexl

C ot

La virgule permet de réaliser plusieurs affichages différents sur une méme ligne :

. 7 “La valeur de PI vaut ; °,PI
La vaieur de Pl vaut ¢ 3, 1416

7? <...> offre les mémes possibilités que ? <...>> mais le passage a la ligne apreés I'affichage
est supprimé. Le prochain affichage aura lieu a la suite du premier sur ia méme ligne.

Ceci n’est bien sr intéressant qu’en mode programme, car en mode direct, I’ affichage se super-
pose & la cornmande gue I'on vient de passer.
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Commande : ¢ ... SAY —

Comme pour la commande 7, la commande SAY permet de réaliser un affichage a |’ écran mais
a I'emplacement défini par les coordonnées passées par g x,y. Cette commande est essentielle-
ment utilisée en mode programme.

Syntaxe : g <x,y> SAY <chaihe de caracteres/expression numerique/champ/variable
memoire >
e <x,y> SAY <expression numerique>> USING <format d'affichage>

¢ .X,y> SAY <chaine de caracteres/expression numerique/champ/variable memoire> perrmet
de positionner le curseur sur la ligne <x> et la colonne <y> puis d'inscrire < chaine de carac-
teres/expression numérique/champ/variable mémoire> .

Si I'affichage doit avoir lieu sur I'écran, |’ordre des g .x,y>» SAY n’a aucune importance, <x>
et <y> devant rester dans les possibilités de ["écran utilisé, ¢’est-a-dire :

0L x g 23
0Ly 79

Si par contre une sortie sur imprimante est souhaitée, les valeurs de <x> et de <y> doivent
étre rangées par ordre croissant, I'imprimante ne pouvant pas remonter d‘une ligne. Dans le
. cas contraire, un saut de page serait généré chaque fois qu’une valeur inférieure serait rencontrée.

La commande SAY s’appliquant & un nombre peut &tre compiétée par un format d’affichage :

. 80,0 say 1235 using “deksak 5"
23,50

. 81,0 say 123.5 using "&s"

23

L'affichage s'inscrit dans le masque " ######, ##' en se référant A |a position du point décimal.

Si le masque ne contient pas de point décimal, seule la partie entiére du nombre s'inscrit cadrée
a droite.

Si le masque comporte moins de caracteres que le nombre, ce dernier est tronqué mais aucun
message d’erreur n’est produit.

Le masque peut également étre réalisé 2 I'aide de '*9999, 99" ou '$$5$, $8 " ou """, v,

4+ Complément
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Commande : @ ... SAY {suite) —

Les coordonnées < x> et <y> peuvent correspondre & des variables mémoires. Dans I'exem-
ple suivant, le petit programme que vous tapez avec MODIFY COMMAND traee une courbe
fly) = vy + y/2 en mettant & profit cette possibilité :

: iod1fy consand courbe

set talk of!

store 1 o xy

do while y < 80 _ oy
store x + 1 to x

sterg vy +y f 2%0y

* x,y say ‘¥
enagg

set talk on\
return

Sortez par [CTRL] (W] et exécutez le programme par :
DO COURBE

- Commande : ERASE —

La commande ERASE permat d’effacer la totalité de I'écran.
Syntaxe : ERASE
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La commande STORE affecte une valeur & une variable mémoire.

Les variables mémoire n’'ont pas bescin d’'étre déclarées, elles sont créées iors de |'exécution
de la commande STORE et leur type correspond au type de la premidre valeur qui leur est attri-
buée. Ce type {Caractére, Nurmérigue ou Logique) ne pourra pas par la suite étre modifié, & moins
de supprimer la variable par RELEASE et de la recréer ensuite.

DBASE Il n’admet simultanément que 64 variables mémoires de noms quelconques.:

Syntaxe : STORE < cheline de caractirss/expression numdrique/champ/veriable mémoire >
TO <descripteur de variable >>

Exempies :

., store 'tssai des variables semoira’ to titre

Essa: des variabies seaolre

. store tiire to entete

Essai des variables memoirs

, Store titre + titre to titre

Essai des variables memoireEssai des variables asmoirs
. store 7 to a -

7 2 :

. store 8 X a to 2

56

, store t to traitement

T
, usa compta

gotoc &

store objet to wmotif
ESSENCE BX 60340 KM

Plusieurs variables séparées par des virgules peuvent &tre affectées simuitanédment, ce qui est
surtout utile pour les réinitialiser & 0 ou & vide {un espace entre défimiteurs) :

, Btore 0 %0 a,b,¢
0
. store " * to titre entetle

Commande : STORE —

4* Compiémant
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Commande : LIST MEMORY

Commande : DISPLAY MEMORY |

La commande LIST MEMORY ou DISPLAY MEMORY permet d’ afflcher Ie descnpteur Ia nature
{C, N ou L) et le contenu de toutes lgs variables mémrm'es coﬁranws R

, list memory : v u,;-;}! n
T1TRE (£} Fichier budget familial pour 1'annee IBB? ’
TROITEMENT (L) T, _ _
Pl iN) 3 M4t

: : R T
*% TOTAL X1 3 VARIABLES 005! GCTETS P

Les limites de DBASE Il sont de 64 variables pour un total de. 1536 octets.
Ces données peuvent étre aiguillées sur I'imprimante en complétant la commandea par TO PRINT.

Commande : SAVE —

La commande SAVE sauvegarde |'ensemble des variables mémoire sur le disque courant.

Syntaxe : SAVE TO < descripteur de fichier>>

, save tg pemoire

Le fichier ainsi constitué sur le disque posséde le suffixe .MEM.

ot

Commande : ‘RESTORE —

La commande RESTORE permet de recharger en mémoire les variables contenues dans un fichier
.MEM créé par SAVE.

Syntaxes : RESTORE FROM < descripteur de fichier>
RESTORE FROM < descripteur de fichier> ADDITIVE

RESTORE détruit les variables mémoire courantes lors du chargement des nouvelles variables,
a moins que la commande ne soit compiétée par ADDITIVE, auquel cas les nouvelies variables
viendront s’ajouter a celles déja en mémoire. :
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Commande : RELEASE —

La commande RELEASE permet de supprimer des variables mémoire.

Syntaxe : RELEASE < descripteur de variable >
RELEASE ALL
RELEASE ALL LIKE <masque de sélection>
RELEASE ALL EXCEPT <msaque de sélection>

RELEASE <descripteur de variable> permet d'effacer la variable décrite :

. release titre

RELEASE ALL efface toutes les variables.

MASEALL LIKE <masque de selection > efface toutes les variables correspondant au mas-
gue constitué & I'aide des caractéres < * > et <?>

, release all like a¥

La commande effacera toutes les variables commengant par <M>.

RELEASE ALL EXCEPT < masque de selection> efface toutes les variables sauf celles corres-
pondant au masque de sélection,

Comme DBASE n’accepte que 64 variables différentes, ce qui est peu pour de longs program-
mes, on met donc 2 profit cette possibilité d'effacement afin de récupérer de la place pour de
" - nouvelles variables.

On a ainsi-intérét & créer dos familes de-variables commencant par la méme lettre, ce qui nous
permet d’utiliser les effacements sélactifs ;

Par exemple, toutes les variables globales du programme, permettant le passage de paramétres
entre les modules de commandes, pourraient toutes commencer par la lettre <G>

Les variables particulidéres 4 un module pourraient commencer par l'initiale de ce module (<S>
pour Saisie, <R> pour Recherche...). ll serait ainsi facile de les effacer avant de quitter le module

par :
RELEASE ALL LIKE S * ou RELEASE ALL EXCEPT G*

4* Complément
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La fonction & accolée & la gauche d’une expression chatne ou d’une vatidble chaine, supprime
les délimiteurs gui encadrent cette chaine,

Syntaxe : & <expression chaine/variable chntn> e
On peut ainsi convertir sous forme numéﬂqu&mahm d&!sﬁﬁ.féede ﬁombr&!

BT

W

. store "123° to a
. T ha ¥ 2
et b

L’application la plus intéressante consiste an la création de ﬂA-CRO'S, c'est-a-dire de lignes de
commandes exécutabies, appelées par un seul mot défini-par1"utiiiesteur. Créez par exsmple
la macro cat qui affiche le contenu du disque courant :

, store "list files like ¥.%' to cat
, brat

. &t le catalogue de la dlgquena saﬂlch,a Lo - e . .
On peut de la sorte se créer un répertoire dss commandes les pjus courantes st le sauver sur
le disque par SAVE T0O. .

Fonction & —

\
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7/3.1.2.3
Traltement des variables numériques

A. Les opérations : + — / *1

Les guatre opérations arithmétiques classiques sont disponibles :

+ addition

— soustraction

#* multiplication

/ division ,
L'ordre de priorité dans !'évaiuation d'une sxpression numérique com-
plexe est I'ordre arithmétique ciassique :

* /
puis + -

Si deux opérations ont le m8me ordre de priorité, |’évaiuation se fait de
la gauche vers la droite.

Les parenthésages permettent de modifier I'ordre de priorité.

L P2r3e7 28
62
PR32
160

B. Les fonctions : INT()
PEEK({)
STRi{)
¥
CHRI)
Une fonction doit 8tre précédée d'une commande.

Le paramétre n peut &tre un nombra, une expression numérique ou une
variable mémoire.

Le résuitat de la fonction n'est pas forcément de type numérique : STR()
retourng une chaitne de caractéres.

1) ® = signe muitipé = & (signe reproduit dans fes peges parues svant is 4* cormpiément).

4* Compisment
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Fonction INT —

La fonction INT{n) retourne la partie entidre du nombre n.
. P INT(3 1478}
2

Fonction PEEK{) —
La fonction PEEK(n) retourne le contenu de la case mémoire d'adresse n.
. 7 PEEK(Z345)) i

59
Fonction STR{) —

La fonction STRin, |, d} retourne le nombre n sous forme de ché‘ing de caractéres {conversion
de type) de longueur / incluant d décimales.

Les paramétres d et / sont facultatifs.

STRIn) affiche la partie entiére du nombre sous forme d’une chaine de 10 caractéres cadrée
a droite :

o 7 STRCII345, 45)
12345

STR(n, 1, d) définit le format du nombre A Fintérieur de la chaine :
la longueur totale de la chaine point décimal compris,
le nombre de décimales conservées.

Si le nombre posséde plus de caractéras que le format de chaine ne peut en accepter, des < * >
-sont affichées. :

. 7 STR(23,672,5,2)

23,67

7 §TR(23,679,5,1)
23,6

? STR(23,67%,8)
23

7 STR(23678,4)

X%

-
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Fonction # —

La fonction sans argument # retourne le numéro de {“enregistrement courant.
Si un enregistrement cherché par la commande FIND n’existe pas, # retourne la vateur O.

Fonction CHR () —

La fonction CHR{n) retourne le caractére correspondant au code ACSIl de rang n.

Cette fonction permet d’afficher des caractéres non présents au clavier ou d’envoyer des codes
de contrble a I'imprimante.

Le programme suivant permet d’afficher la totalité des caractéres du CPC : -
. MIDIFY CONMAND jeucar

sat faik off
store 37 to ¢
do while ¢ { 256
PP ochrc?
siopa ¢ + / loc
snddo
sot falk on
ratyrn
[CTRLILH]

. O jewucar

On retrouve ainsi ie jeu Ge caractéres semi-graphiques qui permet par exemple d'entourer les titres.

4+ Compldment
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Si vous possédaz une imprimante DMP 2000 :

. SET PRINT ON
. 7 LHRCIS)

. & OCHRCIB
raméne au mnde normal,

. P OLHRE2T) ¢ E!
passe en caractéres gras,

. P CHRCZ7) 4 F - - ST
raméne au mode normal.

. P OCHR(ZT) + 4’
passe en italigques,

7 OCHRC2T) v 5
raméns au mode droit,

vous fait passer en mode condensé, .

Fonction CHR() {suite} —
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Fonction # _T

La fonction sans argument # retourne le numéro de [“enregistrement courant.

Si un enregistrement cherché par la commande FIND n’existe pas, # retourns |la vateur O.

Fonction CHR () —

La fonction CHR(n) retourne le caractére correspondant au code ACSIl de rang n.

Cetie fonction permet d’afficher des caractéres non présents au clavier ou d’envoyer des codes
de contrble & I'imprimants.

Le programme suivant permet d’afficher la totalité des caractéres du CPC :
. NODIFY COMNRND Jjsucar

saf talk off
stors 32 to ¢
© do while ¢ ¥ 256
PP ochricl
stora c 47 b3 ¢
anRodo
set falk on
raturn
[CTRLIHT

. 00 jeucar

On retrouve ainsi le jeu de caractéres semi-graphiques qui permet par exemple d’entourer les titres.

4* Compiément
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Si vous possédez une imprimante DMP 2000 :

. SET FPRINT ON
. 7 CHRCIS)
vous fait passer en mode condansé,

. P OCHRCIB)
raméne aw mode normal,

. ¥ OHR(27) & EY :
passe en caractéres gras,

. P OCHRC27Y 4 FY o e a
raméne au mode normal,

 FOCHRIRT + 4
passe en italigues, °

. F O CHRCZZ) + 5
raméng au mode droit,

Fonction CHR() (suite) —
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7/13.1.2.4
Traitement des variables chaines

A. Les opérations : + —

Les opérations < + > et < — > permettent la concaténation des chal-
nes de caractéres. < — > supprime les espaces pouvant exister 3 ia fin
de la premidre chaine.

. 7 ‘assppce px R 7 LR 7, o
essence bx 245 50
. 7 Csssencs by et M5 ST

essence bx 245 50

Toute fonction doit 8tre précédée d'une commande,

" :Le paramétre ¢ peut &tre un caractére, une chalne de caractére, une varia-
ble mémoire ou un champ caractére.

La valeur retournée n’est pas forcément de type caractére : LEN{) et VAL{)
retournent un nombre.

4+ Complémant
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Fonction | ()

La fonction l{c) retourne une chaine constituge de majuscules a péhir d’une chalne ¢ constituée
de minuscules.

. P {(*es 40 voleurs®) - engsbnt el A
LES 40 VOLEURS

. RN AR vy
o PFTETR RN On

RS ATEEE N L

S Fonction o) —

La fonction g{c1, ¢2) retourne un nombre indiquant ia.pesition.du premier caractére de ¢ inclus
dans c2.

La position correspond 3 O si c7 est abs}gn;a

Y LN

LI 3 =]
o AMAR
ORURT

U tAN ancﬁnn s " _

CES S S TP (N
La fonctiont $ {c1, p, I} retourne une sous-chahe extram d*une ghaine ¢! commaencgant 3 la
position p et de longueur/, - o
81 1 est omis, {a sous-chaine s’étend jusqu’ Ma fin de {a chaWe: ¢!,

Tl T

Fonction DATE {) —

La fonction & paramétre fictif DATE {) retourne une chaine de 8 caractéres contenant |a date
saisie au chargement de DBASE.

. P ORTEC)
10705787

La date peut 8tre modifiée par la commande SET DATE TO.

4* Complément

()
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Fonction LEN {) —

La fonction LEN(C} retourne (e nomibre de caractéres, espaces compris, de la chaine c:

o T LENUQUERT YUIGP')
11

Fonction RANK {} —

La fonction RANKI(c} retourne le code ASCII du premier caractére de la chaine c.

. P RANKCTITREY)
4

Fonction TRIM{} —

La fonction TRIM(c) retourne la chaine de caractéres c aprés avoir supprimé les espaces qui
pouvaient se trouver 3 sa droite.

. P IRINCLE o+ EN
LEON

Cette fonction est particuliérement utile pour supprimer les espaces situés 4 droite d'un champ.

4* Complément
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Fonction VAL —

La fonction VAL(c} retourne une valeur numérique entidre & partir d'une chaine ¢ contenant ou
commengant par un ou plusieurs chiffres.

Si la chaine de caractéres ne commence pas par un chiffre {ou le signe moins}, la-valeur O est
retournée.

P VALT'123.450)
| 12%

La macro & sera de préférence utilisée pour la conversion des chaines contenant des nombres
décimaux.




(“\
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7/13.1.2.5
Autres fonctions

1. Fonctions s’appliquant aux chalnes et aux nombres : TEST 8
TYPE

Fonction TEST {} —

La fonction TEST{e) rend suivant I'expression e :
' =8 si g est une expression numérique,
la longueur de e si c’est une expression chaine,
0 en cas de discordance de type (type indéfini).

Fonctlon TYPE (} —

La fonction TYPE (e) rend le type de i'expression e :

N pour une expression numérigue,

C pour une exprassion chaine,

L. pour une expression logique,

U pour une expression indéterminée (par exempie une variable mémaoire non définie).

4* Compidrnent
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2. Fonctions A résultat logique : *
FiLE(}
EOF

Fonction # —

La fonction * rend, T, & I"enregistrement courant est éffacé logiquement.

t8E rompts
. PJELETE RECORD 3
J0O00T ENRERISTREMENT(S) EFFACE(S
A .

b
LY

Cette fonction peut, par exemple, 8tre utilisée avec la commande LIST pour aftlcher tous les
enregistrements effacés du fichier :

LIST ALL FOR #

Fonction FILE —

La fonction FILE(f) rend, T, si le fichier f est présent sur le disque courant.
Le suffixe .DBF est pris par défaut.

. 7 FILE(*camptaf”}
, 7 FILEC‘comptaf, Fra’l

1

Fonction EOF —

La fonction sans argument EOF rend .T. si la fin du fichier est atteinte (End Of File).
Cette fonction est trés utilisée dans le test d’arrét des boucles de parcours séquentiel du fichier.

OO WMILE NOT, EOF

ENDDO
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7/3.1.3

Programmation sous DBASE Il
Introduction |

|. Pourquoi programmer avec DBASE Il ?

Si le mode direct, que nous avons étudié jusqu’ad présent, permet de
résoudre la plupart des problémes de gestion de fichisr qui se posent
a |'utilisateur, en revanche, ce mode demande une parfaite connaissance
de la syntaxe des commandes disponibles et nécessite une réflexion préa-
lable afin d'avoir une vue globale du probiéme & traiter.

Or "utilisateur d’un ardinateur est davantage intéressé par I’accroisse-
rment de productivité provoqué par I'outil informatique que par le temps
passé a sa programmation.

. C'ast ainsi que DBASE, par sa souplesse, sa fiabilité et sa simplicité, appa-
rait comme un des principaux outils de développement de logiciels pro-
fessionnels de gestion auprés des sociétés de service informatique.

L’amateur ne manguera cependant pas d’étre intéressé par I’ étude d’un
langage structuré, simple d’emploi, grdce auquel il pourra réaliser une
multitude de petites applications & caractére familial qui a 'occasion éton-
neront ses amis :

— gastion financiére (suivi de compte, portefeuille d’actions...) ;
— gestion de collection (timbres, livres, disques, diapositives...) ;
— gestion de stock {cave...}.

Si de plus, il est membre actif d’une association, c’est un appréciable
gain- de temps que son ordinateur pourra lui apporter :

— gestion des membras ;
— gestion de la trésorerie ;
— gestioh des activités...

Ii. Principales différences avec la programmation BASIC

Détailions les principales différences structurelles existant entre BASIC
et DBASE I, tous deux langages de type impératif :

— Les programmes DBASE |l n‘ont pas de numéro de ligne, donc on
n‘utilise pas d’instruction de branchement de type GOTO.

5¢ Comptément
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— L’indentation {décalage de la marge gauche des lignes) facilite la mise
au point et la relecture ultérieure des programmes.

— Les sous-programmes permettent une programmation structurée.
Chaque sous-programmé peut 8tra-testd indépendamment du programme
principal. L’analyse et’l&dévgmgq%m sont simplifiés.

— L’éditeur de programmae est bien distinct du langage. MODIFY COM-
MAND ast |’ éditeur standard de DBASE Il, mais on peut utiliser tout autre
éditeur de texte. Entrer et sortir de |’ éditeur sont des contraintes que BASIC
nous avait fait oublier mais qui perdurent dans la plupart des langages
évolués {PASCAL PROLOG, LOGO...).

o —“Te'mo ]%bsﬁiggﬁs’gét’ Pm"'tgg 64 descripteurs et une mémoire

de 1534 octe;:s laur gst rAsawée L&sj;tucture de tableau (variables indi-
cées) est absente. ., .

— DBASE lIne roeommt qu'ummstmcture d‘itération DO ... WHILE
{« faire tant que »).

— En plus de la structure condstnonnelle IF, on dlspose de la puissante
structure de choix multiple DO CASE.

Ill. De honmbmm de programmation

Une sérieuse. analysa i | roblémp - tra;ter est, sous DBASE Il comme
sous un autre langage, le préalable a toute activité de programmation.

Le probléme est déoomposé en modules simples qui correspondent &
autant de sous-programmes.

A cela deux avantages :

— un méme sous-programme peut dventuellement étre appelé plusieurs
fois & des endroits différents d'un autre programme, ce qui évite de la
frappe inutile.

— un sous-prograrnrﬁe psut atre testé et mis au paint hors de tout con-
texte. il est par la suite facile, si besoin est, de modifier uniquement ce
module sans risquer d'altérer la structure générale.

La gestion des variables demande une attention particulidre. DBASE !
n’accepte pas le passage des parameétres iors de |I'appel des procédures
et toutes les variables mémoire sont considérées comme globales (acces-
sibles & partir de n'importe quel module 3 n’importe quel moment).

Dans les programmes qui vont suivre, nous préférons recréer la distine-
: tton de deux types de variables :

— celles qui ne servent qu‘a l’ mténeur d un méme module, et que nous
appelons des variables LOCALES, Ces variables sont systématiquement
effacées lors de la sortie du module afin de ne pas encombrer la mémoire.

— celles qui permetient de transmettre des paramétres d’un module 4
I'autre, ce sont les variables GLOBALES.
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Pour les distinguer, nous-avons décidé arbitrairement que le descripteur
de variable globale commsncerait systématiquement par la lettre <G>
comme < G>lobals {Gchoix, Gtotal...}, quant aux descripteurs de varia-
bles locales, ils commenceraient par la premiére lettre du nom du module
dans lequsal on les trouverait.

Exemple : le module s’appelle « Corrige », des variables peuvent s’appeler
Cchoix, Ctotal...).

IV.‘-Un-piognmmo de gestion de compte bancaire

Ce p}bgrémhié que nous allons détailler pourra facilement &tre modifié
pour étre adapté & vos besoins puisque les fonctions classiques d'un ges-
tionnaire de fichier se retrouvent ici :

— Ajout de fiches

— Retrait de fiches

— Corraction de fiches

— Consuitation fiche par fiche

— Consuttation globale ou sélective
— Calculs sur les fiches

— Tti des fiches

De plus, nous essaierons de [ui donner un aspect professionnel en soi-
gnant ia qualité des présentations et I'ergonomie générale (zones de tra-
vail, bandeau des commandes disponibles & tout moment).

V. Création du fichier

Vous allez to_ui d*abord déﬁnir, an mode direct grice a la commande
CREATE, la structure du fichier compte.dbf:.

STRUCTURE DY FICHIER : A:COMPTE .DBF
CHAMP NOX TYP DIX DECIMALE ()

001 DATE C 006

002 CREDIT L 001

003 NUMERD C 009

004 NOKTART N 009 002

Q05 OBJET C 030

5 TOTAL #% 00056

Vous taperez et essaierez ensuite, au fur et 3 mesure, chacun des modules
qui s’articuleront d’apras le schéma de la page 4.

5+ Complément
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Structure générale du programme
menu ajouts
ajouter des fiches — uncrédit .
corriger le fichier — un débit
trier le fichier — retourner au menu
éditer le fichier . - |- - | lo—d st ai
fin de travail L '
. il ,‘:: R 130 .- : ;"1‘_3;\_‘.u: -
m\ . N T ,,- ::. R,
— (RS gnnr

-— passe é la f cha ,sujvar

— retour 3 la ﬁchg p‘ﬁ nte
— aller & {4 fin du fichier

| .| — aller au début du fichier

— carriger une fiche'

— effacer une fiche

— rappeler une fiche effacée
— retourner au menu

IE R -t E BT Ty UL

B e o A . -~ . B
LR N e N R S S

Y

| — 16 fichior st & ‘dans Fordre chronolo- | __
gique des opérations

édite

~ — Sélection dgq la périoda de référence.
— sortie & |"écran ou 4 Iimprimante.

— délimite les zohes ‘| = efface le texte [,
d’affichage a I'écran a I'écran,
module appslant »| module appelé

/
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7/3.1.3.1

- Cadre-de présentation
Module : cadre

Commandes : DO
RETURN
CANCEL
QUIT

Le cadre délimite les différentes zones d’affichage & |’écran permettant
4 I'utilisateur de se repérer plus facilerment ;

— La ligne supérieure contient les renseignements globaux {(nom du pro-
gramme, date, nom du sous-programme actif}.

— La zone la plus vaste permet le travail (affichages, saisies}.

— Une ligne est réservée aux renseignements ponctuels et aux messa-
ges d’erreurs,

— Les deux derniéres lignes contiennent les différents choix possibles
a partir du sous-programme actif. La saisie de ces choix se faisant dans
la partie gauche de la zone.

CRSTION BUICET : 23/08/87

Irive is A:

5* Complément
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01
02
03
Q4
- 05
0%
o7
na
0o
10
11
12
13
14
15

Partie 7 : Logiciels 4 « caractére professionnal »

Entrez dans |'éditeur de texte par MODIFY COMMAND cadre et tapez
le programme SANS LES-‘NUMBROSBE LIGNES qui ne servent ici qu'a
faciliter les commentaites.

*# module CADRE : presentation des affichages.
*

ERASE

STORE '~ e e e e e e ' to otrait
STORE ctrait + ctrait to ctrait

@ 0,0 SAY ctrait

2,0 BAY ctrait

18,0 SAY ctrait

20,0 SAY ctrait

23,0 SAY Sictrait, 1,79}

21,10 SAY CHR<133)

22,10 SAY CHR«133)

1,0 SAY 'GESTION BUDGET : '+ DATEO
RELEARE ALL LIKE co#

RETURN

&S S S S

Sortez par [CTRLI(W] et tapez DO eadre pour tester ce module.
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== COMMENTAIRE DU PROGRAMME

C’est un programme de type séquentiei {les instructions se déroulent les unes aprés les autres),
donc trés simple & mettre au point.

* Modules appelant :
menu
edite
o Variable utilisée :
ctrait : variable locale chaine {ne servant que dans ce module) permettant de tracer un trait.

e Déiail des instructions :

Lignes 1 et 2 : L'étoile [#] au début de la ligne permet de commenter le programme. Ces deux
lignes sont facultatives.

Lignes 4 et 5 : La variable ctrait représente une chaine de B0 tirets, constituée 3 partir de deux
chaines de 40 tirets (concaténation).
Lignes 6 & 9 : On trace les 4 premiers traits aux positions définies par la commande g .. SAY,

Ligne 10 : La derni&re ligne n'est constituée que de 79 tirets pour éviter le passage a la ligne
et donc le défilement d’écran (extraction d'une sous-chaine par [a fonction $().

Lignes 11 et 12 : Le code 133 correspond & un double trait vertical.

Ligne 14 : On efface de la mémoire toutes les variables commengant par la lettre [¢] (nous avons
choisi ¢ qui correspond & la premiére lettre du module cadre). On utilisera cette com-
mande release dans la plupart des modules afin de ne pas encombrer inutilement la
mémoire des variables.

I

5* Compidrnant
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Commande : DO ——

La commande DO permet de lancer |‘exécution d’un fichier contenant une succession de com-
mandes DBASE II.

Ce fichier doit comporter par défaut le suffixe .CMD et peut étre écrit & |’aide de |'éditeur de
texte MODIFY COMMAND.

Exemple . cadre.CMD

La commande DO peut slle-mé&me étre |'une des instructions d’un fichier de commandes. Ainsi
des programmes aux fonctionnalités complexes, constitués de modules s’appelant les uns les
autres, peuvent &tre réalisés. '

La rapidité d'exécution des programmes étant lie au nombre d’accés & la disquette, on a inté-
rét & ne pas multiplier les appels successifs de sous-programmes a {'intérieur d’'un méme module.
It faut également éviter de tomber dans I'excés inverse car un module trop long, nécessite plu-
sieurs chargements en mémoire de ses parties successives lors de son exécution.

Un autre moyen de lancer I'exécution d’un fichier de commandes consiste A faire suivre le mot
DBASE du nom de ce fichier lors du chargement de DBASE 1l depuis CP/M.

Exemnple :

Le programme s’appelle menu
Tapez depuis CP/M :

A>DBASE menu

Commande : RETURN ———

La commande RETURN termine |'exécution du fichier de commandes et renvoie dans te module
appelant a l'instruction suivant I’appel de ce fichier commandes {ligne suivant le DO}.

Si le fichier de commande a été appelé en mode direct, RETURN raméne au mode commande
et restitue le point d’attente.

()
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Commande : CANCEL —

La commande CANCEL termine |I'exécution d’un fichier commande et renvoie dans tous les cas
au mode commande, en affichant le message :

w** ABANDON DU TRAITEMENT EN COURS ***

puis restitue le point, méme si 'appel a été effectué a partir d'un autre fichier commande.

Cette instruction est utile pour ¢réer une sortie exceptionnelle & Iintérieur d’un module ou pour
aider & la mise au point de programmes.

Commande : QUIT —

Placée a l'intérieur d’un fichier commandes, la commande QUIT termine |'exécution de ce fichier,
ferme tous les fichiers ouverts et renvoie 3 CP/M.

5* Compiément
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7/3.1.3.2

Effacement sélectif de F'écran
Module : nettole

Commande : DO WHILE ... ENDDO

Lors du déroulement du programme, le passage a un nouveau module
nécessite |'effacement des affichages qui n’ont plus de raison d'étre. On
pourrait se contenter de tout effacer, puis de rappeler le module cadre,
mais nous avons préféré effacer uniqguement les lignes de texte, ce qui
nous permet d’aborder la structure d’itération.

Effacer une ligne & I'écran consiste & superposer une ligne d'espace a
la ligne existante.

Tapez MODIFY COMMANSD nettoie et écrivez le programme suivant (ne
tapez pas les numéros de lignes) :

01 & module HETTOIE : effacement partiel de l'ecran.
02 »

03 @ 1,40 SAY geff

04 STORE 3 TO ncompt

05 DO VHILE ncompt < 18

06 € ncompt,0 SAY geffl
07 STORE ncompt + 1 to ncompt
08  ENDDO

09 @ 19,0 SAY geffl
10 @ 21,13 SAY geif
11 @ 22,13 SAY geff
12 @ 21,8 SAY * ¢
13  release ncompt
14  RETURYN

Sortez par [CTRLI[W].

Si vous essayez DO nettoie, vous constatez que le programme plante
du fait que la variable geff n'est pas définie.

Pour des commodités de lecture, le petit triangle (A) correspond dans
ce qui suit 4 un espace. Tapez :

STORE ' ABAAAAABADALALNALAAAANAABAALAANAAAAAAMANAL TOD geft
STORE geff + geff TO gertl
B0 nertoie

& Complément
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Certaines lignes de I'écran doivent s'effacer.

Essayez aussi : DO cadre
DO nettoie

Les traits du cadre ne doivent pas s'effacer.

Nous trouvons dans ce programme une itération {une boucle} contrélée par un compteur.

* Modules appelant :

ajoute
corrige
trie
edite

® Variables utilisées :

geff : variable globale chaine affectée depuis le programme principal menu et contenant
40 espaces {pour !'effacement des fins de lignes)

2

geffl : idem mais conténant 80 espaties (pouf gffacement de lignes entiéres)
ncompt : variable locale numérique semvant @ la gestion du compteur de boucle.

* Détail des instructions :

Ligne 4 : On veut effacer les lignes 3 & 17. ncompt prend la valeur 3.

Lignes 5 2 8 : Boucle DO WHILE (*’faire tant que'’) qui se réalise tant que la valeur de ncompt
est inférieure & 18.

Ligne 6 : On efface la ligne & la coordonnée de ncompt.

Ligne 7 : On incrémente (augmente d’une unité) la valeur de ncompt. Sans cela, on ne sort
pas de la boucle.

Ligne 8 : ENDDO est le margueur de fin de boucle.
Ligne 13 : On efface la variable locale.
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r———— Commande : DO WHILE ... ENDDO ——

est vraie.

Exemple :

Littéralement « faire tant que »...

L’instruction DO WHILE condition réitére I’exécution de |'ensemble des instructions qui la sui-
vent et qui précédent le ENDDO correspondant, tant que la condition définie aprés le WHILE

* Boucle infinie

+ *

STORE 0 TO compt

DO WHILE compt < 11l
? compt

ENDDO

RETURN ENDDO

RETURN

# Programme BIN :
¥
STORE 0 T0 ro0
b0 WHILE r0 < 2
STORE 0 TO ri
DO WHILE rl1 < 2
STORE 0 TO r2
DO WHILE r2 < 2
STORE 0 TO r3
DO WHILE r3 ¢ 2

? rQ
?7T ri1
7?7 rz
7 r3
STORE r3 + 1 TC r3
EEDDD
STORE r2 + 1 TG r2
EXDDO
STORE r1 + 1 TO r1
ENDDD
STORE ro + 1 TO r0
ENDDO
RETURN

La condition peut &tre complexe et faire appel aux opérateurs logiques .AND. .OR. .NOT.
DO WHILE condition ainsi gue ENDDOQO doivent chacun se trouver seuls sur une ligne.

Une des instructions faisant partie du corps de la boucle doit permettre de faire varier le parame-
tre servant au test conditionnel du « tant gue ... », sinon toute sortie de boucle est impossible.

% Compteur de 0 & 10

STORE 0 TO compt
DO WHILE compt < 11
? compt
STORE compt + 1 to compt

On peut imbriquer plusieurs boucles. L'indentation (décalage de la marge gauche) aide & ne pas
oublier les ENDDO correspondants aux DO WHILE :

Exemple : Compteur binaire sur 4 bits

B¢ Complémant
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Commande : DO WHILE ... ENDDO (suite) —

do bin

ki

o

é@éwl—bwwoooc

.
L

1

42

v '

T - - - -
v -
i .
RO O@RROoOoR OO
1
T
1
O O DR QR DO OO

e
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7/3.1.3.3

Menu principal
Module : menu

Commandes : COUNT
TEXT ... ENDTEXT
GET ... READ
CLEAR GETS
DO CASE ... ENDCASE
OTHERWISE

C’est le nom de ce moduls que |"utilisateur frappe chaque fois qu’il veut
faire exécuter le programme.

Les différentes options s’affichent alors a |I'écran ainsi que leur signifi-
cation :

CESTION NDCLT : 23/06/87 &1 FICRS e MENY 20N

MOUTRR  pernet d'ajeuter des fichn, -
COMRICER efface dos fiches.

cerrige das fishes.
TRIER alt le !m:ic Wlniﬂ
B Wm‘ is sw ecran = e 'ﬁ!." tickier

QVITTER  ranewe seus CP/N

Qoix : € | (R Weister

Le choix s'effectue en tapant la premiére lettre de |'option choisie.

Tapez MODIFY COMMAND menu puis entrez le programme en mémoire
{sans les numéros de ligne). Les petits triangles (A) correspondent A des
espaces.

b+ Complément
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01 % programme MENY : choix des sous-programmes.

02 *

03  CLEAR

04  SET TALK OFF

05  SET COLON OFF

06 - BET- DELETED ON

07  USE conmpte

08 DO cadre

45, _STORE LSABAAMALAAAAAAABALLAAALASALALLLAAMAAALAL' TO getff
, 18 BTORE gﬂff 4 getf TO geffl
B & %ORE M' TO gchoix

12 X) VHILE gchoix # 'Q’

137 “COUNT T0 mfiches

14, 77.0@ 1,68 SAY ‘##4 NENU #»s’

15 @ 1,40 SAY STR(mfiches,3) + ' FICHES'

16 @ 21,0 SAY 'Choix :'

17 © 21,13 SAY '<Adjouvter <Clorriger’

13 @ 22,13 SAY '<T>r1er <E>diter {Quitter’

19 © 3,0 SAaY + 0 T o

20 TEXT

21 AJQUTEE . -parmet d’ajouter des iches.

23 CORRIGER efface des fiches.

24 B * USRI

25 - currma Mﬂ; ;1:

26 ' T

27 TRIER- trielg fhehlet~dans 1l'ordre chronologique
28 des operations apres compactage
29

30 EDITER permet de consulter tout ou partie du fichier
31 avec sortie sur e¢ran ou imprimante,
32

33 QUITTER ramene 2vu mode direct.

34 ERDTEXT

3% @ 21,8 GET gchoix

36 READ :

37 STORE ! (gchoix) TO gchoix o

38 DO CASE - I Ry

39 CASE gchofu = 'l‘_‘ -

40 DO ajoute

41 CASE gchoix = 'T’

42 D) trie -

43 CASE gchoix = 'C'

44 DO corrige

45 CASE gchoix = '8

46 DO edite

47 ENDCASE

48  EFDDO

49 USE

50  ERASE

51  RETURN
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Sortez par [CTRLIIW] et essayez DO menu. Tout appel d'option autre
que QUITTER entraine bien entendu une erreur puisque les sous-
programmes ne sont pas encore disponibles.

=== COMMENTAIRE DU PROGRAMME

Apras avoir défini les paramétres d’état permanent, le programme boucle sur lui-méme tant que
I'option < Q> uitter n’est pas choisie. Si le choix correspond & I'un des quatre sous-programmes
existants, ["appel de ce sous-programme est réalisé. Le retour se fait au margueur de fin de choix
multiples ENDCASE.

¢ Module appelant :
Néant. C'est le programme principal. Le fichier compte doit étre présent sur le disque.
* Modules appeiés :

cadre
ajoute
trie
corrige
edite
e Variables utilisées :

géff : variable globale chaine contenant 40 espaces et servant aux effacements de parties
de lignes.

geffl : idem pour les lignes complétes.
gchoix : variable globale chaine contenant te choix de |'utilisateur {1 caractére).
mfiches : variable locale numérique contenant le nombre de fiches.

* Détail des instructions :

Lignes 4 & 7 : Détermination des paramétres (pas de commentaire 3 I'écran, pas d'encadre-
ment des champs par deux points 3 |"écran, pas de prise en compte des fiches
logiqguemept effacées, ouverture du fichier compte.

Lignes 9 & 11 : Affectation des variables.
Lignes 12 & 48 : Boucle principale.
Ligne 12 : On boucle tant que le choix est différent (#) de < Q> uitter.

Lignes 20 a 33 : Un moyen agréable de cadrer un texte a I’écran. |l suffit de le placer entre les
délimiteurs TEXT et ENDTEXT.

Ligne 35 : On place une fenétre de saisie a la position définie par g... d'une longueur égale 3
gehoix {soit ici un seul caractére). Ceci explique pourquoi une valeur a été affectée
en ligne 11 & gchoix.

Ligne 36 : On lit la valeur enirée dans la {ou les) fenétre(s) de saisie.
Lignes 37 : Majusculisation éventuelie de la valeur de gchoix pour tests ultérieurs.

5* Complément
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Lignes 38 & 47 : Test & choix muitipies. En fonction des guatre chaix possibles, le module corres-
pondant est appelé. Sile choix ne correspond 4 aucune des quatre possibilités,
on passe & la suite.

Ligne 47 : Délimiteur de fin de choix multiple.
Ligne 48 : Délimiteur de fin de boucle. ]

Ligne 51 : Retour au mode direct. On aurait pu remplace;‘ ée HfTUﬁNﬁaruﬁﬁUquun nous
aurait directement ramené sous CP/M.

_ Commande : COUNT ——

Syntaxes : COUNT
COUNT FOR condition
COUNT FOR condition TO variable

COUNT permet de compter le nombre d’enregistrements du fichier actif.
COUNT FOR condition ne comptabilise .que les enregistrements répondant a la condition.

COUNT TO variable stocke le résultat du comptage av mtérleur de la varlable mémaire pour
une réutilisation ultérieurs.

SiI'option SET DELETED est sur ON, les fiches effacées logiquement ne sont pas comptabilisées.
Exemplaes -

. set talK ON
. COUNT FOR credit

#% COMPTEUR = 00004
. COUNT FOR .KOT. credit TO debit

+3 COMPIEUR = 00018
. 7 debit

18
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Commande : TEXT ... ENDTEXT —

La commands TEXT délimite le début d’un texte utdlsateur qui est affiché & I'écran ou & I'impri-
mante sans interprétation par DBASE |1

ENDTEXT déiimite la fin du texte.
TEXT et ENDTEXT doivent 8tre chacun sauls sur une figne.

Exemple. : -
TEXT
WV ¥¥  EEEEEE KK KK ARAA
Vv VW EE KK KK AA AA
VW oW W EEEE KKKX AAAAAAAA
Wi WwW EE KK KK AA AA
W W EEEEEE KK KK A Ad
ENDTEXT

5¢ Complément
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Commande : GET ... READ

Commande : CLEAR GETS |

La commande GET permet d'afficher & une position d’écran- déﬁnle parq,,lecomenu d'une variable
précédemment initialisée ou le contenu d'un champ du fichier actif. Ce contenu appara‘ft en inver-
sion vidéo sous forme d’une fandtre ol peut se positionner & eurseur. - -

GET peut étre suivi d'un masque de saisie PICTURE. S A P ST A

La commande READ permet de procéder a la saisie de la ou des fenédtres présentes 4 I'écran
suite 3 la ou les commandes GET.

Exempla :
# programme SAISIE : utllisation de-fenetreea
» -
# On initialise les variables (a vide ou'a zero)
STORE ™ * T0 nnm
STORE * * TO pron
STORE 0 to ag

On réalise les affichages

10,5 SAY "Nom

12,5 SAY "Prenom :"

14,5 SAY "Age "

10,20 GET nm .

12,20 GET prom

14,20 GET age PICTURE "oo"

On provoque la saisie

READ

CLEAR GETS

? "Fin du travail"

RETURN

" ESEBDE BB

Le passage d'une fenétre 3 I'autre s’effectue automatiquement si la fenétre précédente est pleine.
On peut forcer le passage par appui sur [RETURN].

Tant gue le curseur est A |'intérieur des fenétres, on peut le déplacer de 'une a l'autre & |'aide
des fléches de déplacement.

DBASE il n’accepte pas |'affichage de plus de 64 GETs successifs. La commande CLEAR GETS
{ainsi que la commande ERASE réinitialise la zone mémoire des GETs. On aura intérét a la pla-
cer systématiquement aprés un READ afin de ne pas risquer d'encombrer la mémoire.
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Syntaxe : DO CASE
CASE conditiont
actions
CASE condition2
actions

CASE conditlionx
actlons
OTHERWISE
actions
ENDCASE

suivantes sont négligées.

WISE et ses actions liées sont facultatifs).
Exermpie :
Comparaison des structures DO CASE et IF.

DO CASE
CASE gchoix =
D0 ajoute
CASE gchoix
DO trie
CASE gchoix =
DO corrige
CASE gchoix = 'E’
DD edite
OTHERWISE
7 "Erreur de saisie”
ENDCASE

u
>

Partie 7 : Logiciels & « caractére professionnal »

Commande : DO CASE ... ENDCASE
Commande : OTHERWISE

La commande DO CASE est une commande conditionnelle A choix multiples. Elle remplace avan-
tageusement une série de tests imbriqués du type IF.

Lorsqu‘une des conditions associée 4 un CASE est vraie, seules iles actions liées 3 cette condi-
tion sont effectuées puis DBASE passe & ENDCASE, les éventuelles autres conditions vraies

Si aucune condition n’est vraie, les actions liées & OTHERWISE (sinon) sont effectudes & OTHER-

IF gcholx = 'A'
PO ajoute
ELSE
IF gchoix =
DO trie
ELSE
IF gchoix = 'C!
DO corrige
ELSE
IF gchoix = 'E!
PO edite
ELSE
? "Erreur"
E¥DI1F
ENDIF
ENDI¥
ENDLE

t‘I‘!

5¢ Complémeant
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7/13.1.3.4

Ajout de fiches
Module : ajoute

" Commandes : IF ... ELSE ... ENDIF
L LOOP

Ce module va nous permettre de créer puis de compléter notre fichier.

L'utilisateur précise d'abord s’il souhaite introduire un < C>rédit ou un
< D> éhit.

li tape ensuite ia date, le montant et éventuellement !'objet de |’opéra-
tion. Dans le cas d'un débit, il introduit de plus le numéro du chéque.

La touche <R>etour rameéne au menu principal.

CRSTION IOGKT | 2VON/47 - ATIT M FICHES o
Nte
Mentast
Ohet
Goix s | it (Dbt
AL

Tapez le programme, sang les numéros de lignes, aprés MODIFY COM-
MAND ajoute.

5* Compidment
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01
o2
03
04
05
06
o7
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
.23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49

*
*

STORE ' ' TO achcix:;.,£g

Partis 7 : Logiciels & « caractére professionnel »

module AJOUTE : ajout de ftcﬁéég

BT

DD nettoie

@
@

€ 1,57 SAY ' AJOUT DE FICHEE #&#'
€ 8,15 SAY 'Date’

10,15 SAY ’Montant'
12,15 SAY 'Objet’

DO VHILE achoix # 'R’

STORE ¢ TO anum

STORE * / / ' TO adate

STORE ¢ TD amont

STORE $(geff,1i, 30) TD aobj

€ 6,28 BKY ge!i Y SR

€@ 8,28 SAY gedf.. . oo i
0,28 SAY geff e
2,28 SAY geft

1, 15 SAT T{Crredit (Prebity &

€1
&1
e 2 :
€ 22,15 °8AY "D evour_au meni’

@ 21,8 GET. ach@ix, .. -

READ
STORE ! {(achoix) T0 achoix

. 1F-achotr#-Gi—; S
L0F éﬁﬁw?“ﬁﬁﬁﬁ e

ENDIF
¢ 21,15 SAY geff
Q@ 22,15 SAY geff
APPEFD BLANK
@ 19,30 SAY "### Fiche " o+ STR(#,3) + " 2"
BD CASE
CASE achoix = 'D’
REPLACE credit WITH F
@ 6,19 SAY 'Numero’
@ 6,28 GET anum PICTURE '#########'

" CASE acholz = 'Cf

REPLACE credit VITH T
® 6,15 SAY geff
BNDCASE
@ 8,28 GET adate PICTURE ’'##/##/##°
© 10,28 GET amont PICTURE ' ####¥#. ##°

READ

STORE $<(adate,7,2) + s(adate 4 2) + ${adate,1l,2) TO adate
REPLACE date WITH adate, numero ¥WITH STR{anum, 9>

REPLACE montant WITH amont, objet with aobj

ENDDPO

RELEASE ALL LIKE a¥
DO nettoie

RETURN
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Essayez DO menu pitis choisissez {'option < A>jouter,

CXSTIR DIGEY : 290/ 17 e AJST 3T JICHES wan

341
IIII

% Tiske 22 m

M:ll\

Iriwe is &:

Le numéro du chéque n'est demandé qu’en cas de débit. Aprés chague
saigie, il faut & nouveau choisir <C>rédit, <D>ébit ou
<R>etour_au__fnenu.

5 Complérnent
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———— COMMENTAIRE DU PROGRAMME ———

‘Le sous-programme boucle sur lui-méme tant que:|‘option <R etour n'a pas été choisie.

Les données peuvent étre corrigées en mode plein écran tant que le dernier champ de la fiche

n’a pas été validé. Elles sont ensuuta mlses en forme avant d’étre sauvegardées dans le fichier.
: ]

* Module appelant :

-3

menu Seouk

* Module appeld i 2375 ¥ puced¥iad f
nettoie

* Variables utilisées :
geff : variable chaine globale: =

achoix : variable chaine locale contenant le chonx de 1 utmsateur {< C>rédit, <D>ébit ou
< R>etour). Un seul caractdre.

anum : variable humérique locale contenant le numéro du chéque, sauvegardée dans le
champ numero du fichier.

adate : variable chaine locale contenant la date de |I'opération sous la forme JJ/IMMIAA,
sauvegardée ﬂans_,le,champ_.,dqtg fd&hﬂh@fﬁ% ransformation sous la forme
AAMMJJ afin de permettee. un.tri chronglogiqus.sapide.

amont : variable numérique locale conteriant ie mentant de i'o‘pération, sauvaegardés dans
le champ montant du fichier.

aobj : variable chaine locale contenant |’objet de |’'opération, sauvegardée dans le champ
objet du fichier.

* Détail des instructions :

Lignes @ & 46 : Boucle de travail principale active tant que gchoix est différent de <R > etour.
Lignes 10 3 13 : Initialisation des variables permettant la création ultérieure des fenétres de saisie.
Ligne 13 : aobj est initialisé en une chaine de 30 espaces extraits de geff.

Lignes 20 et 21 : Lecture du choix <C>rédit, <D > ébit ou <R>etour__au__menu.

Lignes 23 a 25 : Si le choix est différent des deux premiéres options <C> ou <D >, le traite-
ment qui suit n’a pas de raison d’étre, on court-circuite la boucle gréce a l'ins-
truction LOOP qui renvoie au début de la boucle lligne 9). Notez le marqueur
de fin de condition ENDIF.

Ligne 28 : Sil'on est & cette ligne, c’'est que la condition précédente n’a pas été remplie et que
I'on souhaite rentrer une fiche. On ajoute donc une fiche vide a la suite du fichier.

Ligne 29 : On affiche le numéro de la fiche courante {#) aprés I'avoir transformé en variable
chaine pour que la concaténation avec le mot « Fiche » $oit acceptée.

Ligne 30 & 38 : A ce stade, deux choix possibles : on a affaire & un <D > ébit et on doit deman-
der le numéro du chéque, ou on a affaire & un <C>rédit.

Ligne 32 : Le champ credit de la fiche prend la valeur logique F {False = Faux).

()
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Ligne 34 ::Le numéro est saisi dans un masque acceptant 9 chiffres {PICTURE).
Ligne 39 a 42 : Dans les deux cas, on saisit la date, le montant et I'objet de I"opération.
Ligne 43 : La date JJ/MM/AA est mise sous la forme AAMMJJ.

Ligne 44 et 45 : Les champs de la fiche se voient attribuer les valeurs saisies précédemment
dans les variables locales.

Commande : IF .. ELSE.. ENDIF ——

Syntaxes : IF condition
actions

ENDIF

IF condition
actions
ELSE
actions
ENDIF _ ‘
La commande conditionnelle IF-(« S| »} détermine une structure de .choix.

Elle autorise la réalisation des actions se trouvant sur les lignes suivant le test si la condition
gst vraie. : '

Dans le cas contraire, le pointeur prograrnme se place sur le marqueur de fin de condition ENDIF
et le déroulement se poursuit 3 la ligne suivante.

Si la commande ELSE (« SINON ») est présente et que la condition initiale est fausse, le traite-
ment des actions suivant le ELSE est effectué.

F condition, ELSE, ENDIF doivent se trouver chacun isolés sur une ligne.

Les structires IF .. ELSE .. ENDIF peuvent atre imbriquées a condition qu’a tout IF corresponde
un ENDIF. On a intérét & utiliser ies possibilités d’indentation pour éviter toute erreur dans le
cas de structures complexes (voir DO CASE).

&* Complémant
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Commande : LOOP ——

La commande LOOP permet de court-circuiter & déroulsment d'une boucle DO WHILE en ren-
voyant le pointeur au test initial. .o

Exemple :

DO WHILE achoix # 'R’
2@ 21,15 SAY '<Crredit <Drebit’
@ 22,15 SAY '<R>etour_au_menu’
@ 21,8 GET acholx
READ
STORE ! (achoix) TO achoix
-iF achoilx # 'C' .AND. achoix # 'D’
LOOP
ENDIF

. Suite des instructions ...

ENDDO

et oy
-

Dans cet exemple, si I‘utilisateur tape <C> ou <D >, le programme su‘dﬁrmle normalement
aprés |'instruction ENDIF.

S'il tape <R>, le test IF est vrai et le LOOP place le pointeur sur le {est M&ILE qui est
agalement VRAI le pointeur va donc se placer sur le ENDDO final et on sort de la boucle.

S'il tape un autre caractére, seul le test DO WHILE est FAUX et Futilisateur est a nouveau invité
a rentrer une réponse.
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7/13.1.3.5

Corriger le fichier
Module : corrige

Toutes les opérations de rnalntenanc:e de notre fichier se font grace a
ce module, sensiblement le plus.iong.

L'entrée dans cette option fait apparaitre la dernidre fiche. On peut alors
se déplacer dans le fichier & I'aide des touches <P>récédente ou
< 8> uivante. On peut également accéder directement au <D > ébut ou
a la <F>in du fichier. Dans ce mode, les fiches effacées logiquement
apparaissent a I'écran avec la mention « Fiche effacée ».

La touche < C > orriger positionne le curseur dans le premier champ de
la fiche courante et on peut alors, si on le souhaite, effectuer toutes les
modifications en mode plein écran.

La touche < E>ffacer permet de supprimer logiguement du fichier ia fiche
courante.

La touche < A>nnuler I'effacement, permet de rappeler la fiche cou-
rante si elle porte Ia mention « fiche effacée »,

On retrouve bien s0r, la touche < R>etour_au__menu.

CRSTION NDCIY : 23/06/17 nx Corriger lo fichier
hate W/
Credit/Debit )
Monero 3160014
Bentant 5.0
Ohjet CHAT 38 JISQUETTES
Fice 22

Choix ﬂ 1% 1mte‘8)rmlju‘?)dlt LU A «:“)'-rmr

Irive is A:

Tapez le programme sans les numéros de lignes aprés MODIFY COM-
MAND corrige. Les petits triangles (A} correspondent & des espaces.

&* Complément
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01 # module CORRIGE : malntenance du fichier.
02 ¥

03 SET DELETED OFF Sear

04 STORE ' ' TO mchoix S

05 DD nettole

06 @ 1,50 SAY 's¥+ Corriger le fichier ###!
07 @ 7,15 SAY ’Date’

08 @ 9,15 SAY 'Credit/Debit’

0% @ 11,15 SAY 'Bumero’

10 @ 13,1% SAY ’'Montant'

11 @ 15,15 SAY ‘Objet’

- USE compte
13 GO BOTTOM
14 IF #=0

15 .  APPEND BLANK

16  EBDIE

17 DO VHILE mchoix # 'R’

13 @ 19,0 SAY geffl

19 LF . NOT. » _ -

20 © 19,35 SAY 'Fiche" + STR(#, 3)

21 ELSE

22 ® 19,35 say’ Fiche effacee L STR(#,S}
23 ENDIE L

24 STORE VAL(numero) TO mmus '~~~

2% STORE $(date,5,2) + f/-‘+ 8 (daté, 3, 2> #7770 + stdate,1,2> TO pdate
26 STORE montant TO mmont - .. o

27 STURE objet TO mobj

28 iF credit :

24 STORE ' TO mered

3oy ELZE

31 STURE 'D* TD mcred

32 ENDIF

A3 ® 7,30 SAY mdate

34 @ 9,30 SAY mred

35 2 11.30 SAY STR¢upum, 9)

36 @ 13,30 SAY STR(mnnnt,.,?ﬁ

37 ® 15,30 SAY mobj

38 ® 21,13 SAY “iBduivante (P>recedente <(I>ebut (F>in <(Clorriger’
39 ¢ 22,13 SAY "<{(E>ffacer <A>nnuler_l'effacement <{R>etour_au_menu”
40 @ 21,8 GET nchnix

41 READ .

42 STORR ! (mcHotx) TO mohpix

43 @ 21,13 SAY geff t ' AAAAAAAAAALAAA'

44 @ 22,13 SAY geff + 'AAAAAAAAAAAAAAY

45 B0 CASE

46 CASE mchoix = 'D’

47 GO TOP

44 CASE mchaix = 'F'

49 . GQ BOTTDH

50 CASE mchoix = '5°

51 SKIFP
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53
54
55
56
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70
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79
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87
88
89
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g1
Q2

-

63
a4
95
96
a7
98
99
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IF EQF )
@ 19,30 SAY 's#% FIN DE FICHIER ##s'
ENDIF
CASE mchoix = 'P'
IF#=1
& 19,30 SAY 's#ss DEBUT DE FICHIER *5a
ELSE
SKIP -1
EFDIF
CASE mcheoix = 'C’
@ 7,30 GET mdate PICTURE ' ##/##/##§
€ 9,30 GET wcred PICTURE '!°
@ 11,30 GET mnum PICTURE '#¥####42"
€ 13,30 GET mmont PICTURE @ ####¥#. #¥'

READ

STORE ${(mdate, 7,2 + $(mdate,4,2) + %${mdate,l,2) to mdate

REFLACE date WITH mdate, numero VITH strimnum,?),

REPLACE objet VWITH mobj
IF mcred = 'C?
REEPLACE credit WITH T

ELSE
REPLACE credit WITH F
ENDIF
IF .NOT. EOF
SKIP
ENDIF

CASE mchoix = 'E’

© 21,13 SAY "Confirmer 1'effacement <(O)/<H>"

STORE ' ' T0 wrep , .
DO WHILE mrep # '0’ .AND. mrep # 'N
@ 21,8 GET mrep
READ
STORE ! (mrep> TO mrep
ENDDO
1F mrep = 'O
DELETE
@ 21,13 SAY geff
@ 21,8 SAY ' !
ENDIF '
CASE mchoix = 'A* .AND, #
KECALL
ENDCASE
ENDDO
SET DELETED CN
RELEASE ALL LIKE n#
DO nettole
RETURN

montant WITH mmont

5* Complérnent
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Comme précédemment, le sous-programme boucle sur lui-méme jusgu’a ce que|’option <R>e-
tour soit sélectionnée.

Le corps de la boucle contient une succession de cho:x correspondants aux possnbilltés offertes
dans le bandeau menu {CASE, IF). _

s Module appelant :
menu N _

» Module appslé : vvseezes  a «
nettoie oo

o Variables utifisées :
geff : variable chaine giobale.

mchoix : variable chaine locale contenant le choix de I"utilisateur en fonction du bandeau
msanu.

mnum : variable numérique locale liée au champ numero

mdate : variabie chaine locale liée au champ date

mmont : variable numérique locale lide au champ montant.

mobj : variable chaine locale liée au champ objet.

mcred : variable chaine locale contenant le caractiése <C>'rédit_..ou <D>6bit.

mrep : variable chaine locale contenant le caractére <O>ui ou <N>on lors de confir-
mations,

* Détail des instructions :

Ligne 3 : On rend visibles les fiches effacées logiqueﬁéﬁt.

Ligne 13 : On se positionne sur la derniére fiche. T

Lignes 14 a 16 : Si le fichier est vide, on crée au moins une fiche pour-évit;ai un « plantage ».
Lignes 17 & 95 : Boucle principale active tant que le choix n’est pas'<H>étoar.___au_menu.
Ligne 19 : Si la fiche ne porte pas la mention « effacée » ().

Lignes 24 a 31 : On affecte les variables locales avec le contenu des champs de la fiche-courante.
Ligne 24 : Conversion d’une chaine en un numérique (VAL).

Ligne 25 : On remet la date sous la forme JJ/MM/AA plus lisible.

Lignes 46 & 94 : Succession de choix.

Lignes 52 a b4 : On n’accepte de passer A | fiche suivante que si ce n’est pas la derniére |

Lignes b6 & 60 : Et & la prédécente que sj ce n’est pas la premiére |

()
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Lignes 61 a 78 : On fait les corrections puis on recopie les variables locales dans les champs
de la fiche aprés avoir fait les conversions nécessaires.

Ligne 92 : On ne rappelle une fiche que si elle est effectivement effacée.
Ligne 92 : On établit par défaut |'option de non-prise en compte das fiches effacées.

5¢ Compiément
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7/3.1.3.6

Tri du fichier
Module : trie

Cette opération permet de mettre les fiches dans i’ordre chronologique
des opérations aprés saisie ou correction du fichier et avant son édition
& l'imprimante.

Ce travail est indispensable, sinon les soldes affichés n*auraient aucune
signification.

Avant le tri, les fiches effacées logiqguement sont définitivement perdues
{effacement physique}, alors prudence !

Le tri est réalisé avec la fonction SORT qui, ict, ne doit pas prendre un
temps excessif puisqu’'on:a généralement affaire & un fichier partielle-
ment trié, Cette fonction nécessite cependant une place mémoire suffi-
sante sur le disque pout générer te fichier trié intermédiaire, place au moins
égale A fa téille du fichier ofigine.

Tapez MODIFY COMMAND trie :

* module TRIE : tri du fichier
*
BO nettole
@ 1,58 SAY '#3¢ TRL DU FICHIER =&
- 810,28 BAY '#%» Compactage du Iichier ##¥’
PACK
® 19,28 SAY geff
0 19,21 SAY '#33 Tri dans un fichier intermediaire #s%’
S0RT OF date TO comptez
USE compte2
@ 16,21 SAY geff
€@ 19,24 SAY '#¥% Effacement du fichier origine #»#’
DELETE FILE compte
@ 19,24 SAY geff
€ 19,26 SAY '#%% Reconstitution du fichiar %#s’
COPY TO compte
USE compte
DELETE FILE compte2
DO nettoie
RETURK

5¢ Complément
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Lors de I'exécution, I'affichage des commentaires parmet dé savoir a quel stade en est le pro-
gramme. . L o

Un fichier ne pouvant &tre trié sur lui-méme, on doit créer un fichier intermédiaire compte2 qui
est détruit 3 la fin des opérations.

* Moduls appelant :
menu

* Moduie appelé :
nettoie

e Ddtail des opérations :

Ligne 6 : Le compactage fait disparaitre définitivement les fiches effacées logiquement. C’est
dans ce module qui n“est exécuté qu’occasionneiiement que nous avons placé cette
instruction qui peut prendre un temps relativement important.

Ligne 9 : On trie sur le champ_date qui est sous la forme AAMMJJ, on obtient donc bien un
tri chronologique sans traitement compliqué de la chaine de caractéres.

Ligne 10 : On ferme le fichier compte pout oyvrir le fichier compte2.
Ligne 13 : On peut alors effacer le fichier compte.

Ligne 16 : Et le reconstituer & partir de compted. -~

Ligne 18 : compte2 n‘ayant plus de raison d’8tre est maintenant effacé.
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7/3.1.3.7
Edition du fichier
e Module : edite
R Commandes : WAIT
ACCEPT
INPUT

L’ édition du fichier permet d'avoir une vue giobale sur I’'ensemble ou partie
des opérations réalisées sur le compte.

On indique d’abord quelle est la période concernée :

SESTION DIDGEY : 23/00/07 met SDITION mwe
et PERIOBE DI MEFENINCE ek
Jate ds debut : IR
hats de tin : SN

Inprisante (0N} |

Irive is &:

Le module affiche alors sur écran ou sur imprimante les opérations cor-
respondant 3 cette période en calculant & chaque ligne le solde disponi-
ble {ou le découvert possible).

5* Complément
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hate cofeCredit | Debit Selde
™. % ﬂg .
ok |

Ieive is A:

Tapez MODIFY CQMMAND edite. Les pstits triangles (A) correspon-

dent é de§ GSpaces
01 & nndule EDITE : 1npreqsion du fichier
02

a3 DO nettole

04 SICRE ' / f ' TD eded
05 STORE ' / / ' TO efin
06 STORE 'N' TO eimp

07 @ 1,57 SAY '##4 EDITIOE #»¥%'

08 @ 6,15 SAY 'ssss» PERIODE DE RREBREICE 588!
09 @ 8,15 SAY 'Date de debut

10 @ 10,15 SAY 'Date de fin =~ = !

11 @ 12,15 SAY ’'Imprimante (Q/N) !

12 @ 8,38 GET edeb PICTURE '##/¥##/#¢

13 @ 10,38 GET efin PICTURE '##/##/##'

14 @ 12,38 GET eimp

15  READ

16 STORE $(edeb,7,2) + ${edeb,4,2) + $(edeb 1,2 TO eded

17 STORE $(efin,7,2) + %{(efin,4,2) + $(efin,1,2) TO efin

18 SUN montant FOR credit . AND. date < edeb TO ecaicecred

19  SUM montant FOR . BOT. credit . AND. date < edeb TO ecalcdebh
20 STORE ecalccred - ecaltdeb to esolde

21  ERASE

22 IF eimp = 'O

23 STORE 'f' 10 ei

24 SET PRINT OB

2%  ELSE

2n STORE CHR(133) TO ei

27  ENDIF
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28 7 el + 'AaADatesAA’ + el + 'AAALAAAAAAAODIetALAAAAAAAAAAAAA' + ;
el + ’aaCreditaa’ + el + *AsDebitada’ + ei + 'aaaSpldeass’ + ei

29 7 el + 8(geff,1,10) + el + $(geff,1,31) + el + $(geff,1,10) + ei + ;
s;geff,l,loJ + el + ${geff,1,11) + ei

30 GO TOP

31 DO WHILE .KOT. EOF

32 IF credit .AND. date > edeb. .AND. date ¢ efin

33 STORE esolde + montant TO esolde

34 Tel + ' ' 4+ $(date,5,2) + ' + $(date,3,2) + '-' + $(date,1,2) ;
+* ' +ei+"' ' + gbjet + ei + STR{montant,9,2) + * *;
+ ei + ${geffl,1,10) + e1 + ' ' + SIR(esnlde,9,2) + ' ' + ei

35 E¥DIF

36 IF .NOT. credit .AND. date > edeb .AND. date < efin

37 STORE esolde - montant TO esolde

38 ?el +' ' + $(date,D,2) + '~' + S{date,3,2) + *—' + %idate,1,2) ;
+ ' +ei+ '’ + objet + et + $(geffl,1,10) + ei ;
+ STR(montant,9,2) + ' ' + ei 4+ ' ' + STR(eso0lde,9,2) + * ' + eji

39 ENDIF

40  SKIP

41 E¥DDO

42 7?7 CHRA1®
43  SET PRINT OFF
44 - PRELEASE ALL LIKE e#

45 VAIT

46  ERASE

47 DO cadre

48 RETURK

Essayez le module aprés avoir pris soin de trier le fichier :

'  Date ! Objet ! Credit ! Debit ! Solde
1 L] t L 1
! 01-01-87 ! SOLDE ANNEE 1986 ! 8435.70 ! !t 6910.70 !
!' 02-01-87 ' COTISATION CARTE BXPRESS ! ! 30.00 ¢ 6880.70 !
! 03-01-87 ! CORA ! t 330,78 t  6549.92 !
! 03-01-87 ! MAMMOUTH ! ! 399.60 ¢  6150.32 !
! 06-01-87 ! VIREMENT NMUTUELLE ! 250.19 ! ! 6400.51
! 09-01-87 ! PRELEVEMENT ECHEANCE ASSURANCE! ! 583.00 ! 5817.51 !
! 13-01-8Y ¢ FRAIS DE DEPLACENENT DBECEMBRE ! 278,48 ! b 6005, 99 !
! 13-01-87 ! PRELEVENENT IMFPOTS JANVIER ! t 877.00 ! 5218.99 !
! 15-01-87 ! ESSENCE ! ! 269.00 ! 4949.99 !
! 23~91%87 ¥ BCOLE DE MUSIQUE t ! 258. 00 ! 4691.99 !
! 23-01~87 ¢ CORA ! ! 873.27 ! 3818.72 !
t 24-01-87 ! ACHAT TERRE ! ! 800,00 ! 3018.72 !
t 27-01-87 ! ELECTRICIEN ! t 2075.50 ! 943,22
t 28-01-87-3 PAYE JANVIER ! - F240.00 ! ! B8183.22
Y 28~-01-87 ! PRET CONVERTIOENE ' 't 4237.00 ! 3946.22
t 30-01-87 ! BSSENCE ! ¢ 244.00 ! 3702.22
! 30-01-87 ! CORA ! ! 588.66 ! 3113.%6
! 04-02-B7 ' PHARMACIE t ! 253.15 ! 2860. 41
! 05-02-87 ¢ RETRAIT ! ! 1800.00 ! 1060, 41
! 06-02-87 ¢ SNCF BILLET ALX ! ¢ 402.00 ! 658. 41

A* Complément
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=———— COMMENTAIRE DU PROGRAMME ————————

Aprés que |'utilisateur ait entré la période souhaitée, |‘qrdinateur calcule fe solde & la date du
premier jour de la période de référence en reprenant las montants de la totalité des fiches précé-
dant cette date.

Tout le reste n’est plus qu'une affaire de partours séquentiot du fihier ‘et de présentation.
* Module appelant : ' < N

menu
* Modules appelés :

nettoie
cadre

¢ Variables utilisées :
geff : variable chaine globale,
edeb : variable chaine locale contenant la date de début de la période de référence.
efin : idem pour la date de fin.

eimp : variable chaine locale contenant ie drapeau d'utilisation de I'imprimante < O > ujou
<N>on.

ecalccred : variable numérique lccale contenant le total des crédits avant le début de la
période de référence.

ecalcdeb : idem pour les débits.
esolde : la différence entre les deux précédents.

ei : variable locale chaine contenant le caractére ou le code ASCII du caractére servant de
séparateur vertical (différent & I'écran et 4 |'imprimante &t ainsi facilement modifiable).

e Ddrail des opérations : \
Lignes 4 et 5 : On initialise edeb et efin pour réaliser une fenétre ae:séisie:ultérieure.
Lignes 8 & 17 : Saisie et mise en forme de la période de référence. - o

Lignes 16 et 17 : La mise en forme des dates«sou.s la forme AAIMM!J-J pmmt de les rendre
compatibles avec le champ date du flchler

Lignes 18 a 20 : On totalise les crédits, puns les débits correspondant Ma pémds commengant
au début du fichier jusqu’au début de la période de référem:e ‘puis on calcule
le solde.

Lignes 22 4 25 : Si on choisit le mode imprimante, le séparateur verﬁcal.sen ] point d'sxciarnation.
Lignes 25 et 26 : Sinon ce sera le double trait vertical (code 133),

Lignes 28, 29, 34, 38 : Ces quatre lignes sont particuliérement longues: Le';imnt virgule a la
fin de chacune des lignas physiques, indique que 1a figne logique se
poursuit sur la ligne physique suivante.
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Ligne 28 : On affiche la lighe supérieure de commentaires.
Ligne 29 : Puis on saute une ligne, mais en tracant les séparateurs verticaux.
Lignes 31 & 41 : On parcourt la totalité du fichier (ce qui pourrait &tre optimisé).

Lignes 32 & 39 : Si-la date de I'opération est comprise dans la période souhaitée, le nouveau
~ solde est calculé et la fiche est affichée en une ligne.

Ligne 40 : On passe a la fiche suivante.
Ligne 42 : On passe a la ligne, ce gui permet de vider le tampon de I'imprimante.
Ligne 45 : Cetta attente laisse & I'utilisateur le temps de lire |I’écran.

Commande : WAIT —

Commande interactive.

La commande WAIT interrompt le dérouiement du programme et attend I’ appui sur une touche
du clavier.

On 1'utilise pour taisser le temps A I'utilisateur de lire un commentaire 4 I'écran avant un « scrol-
ling » ou un effacement.

Exempie :

? "Appuyez sur une touche pour continuer”
VALT
ERASE

Le caractére saisi, 4 I'exclusion des caractéres non affichables, peut 8tre stocké 3 I'intérieur d’une
variable mémoire en utilisant la syntaxe WAIT TO variable.

On peut I'utiliser pour saisir une réponse d’un caractére, du type Q/N.
Exemple :

7 “Appuyez sur (0> pour activer l'imprimante”
VAIT to impr
IF impr % '0Oo’
. . SET PRINT O
ENDIF

5« Compigment
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Commande : ACCEPT ——

Commande interactive.

La commande ACCEPT interrompt le dérouiement du programmie ‘9t parmet A I'utilisateur de
saisir une chaine de caractéres au clavier et de la stocker & Vintéreir d’une variable mémoire.

Syntaxes : ACCEPT TO variable
ACCEPT commentaire TO variable

Exemple : ? "Entrez le titre du rapport :*
ACCEPT TO titr
ACCEPT "le sous~titre :" TO stitr

Commande : INPUT —

Commande interactive. - . -

La commande INPUT fonctionne de la méme maniére que la commande ACCEPT, mais la don-
née saisie peut étre de type quelconque {chaine, numérique, logique).

Lors de la saisie, une chaine doit 8tre délimitée par des guillemets ou des apostrophes. Cette
contrainte s axpuque parie MWWWM wasidibles naméfigues ou des expres-
sions numériques servent de données 3 la saisie (voir i'exemplel.

On réservera danc i’ utilisation .de INPUT 4 {a saisie de.gdonndes. nummques oy Ioglques et on
préférera ACCEPT pour les chaines de caractéres.

Exemple en mode commande :

STORE 3.12416 TO pi

3,1416
INPUT "Aire du cercle” T0 ar

Alre du Ce‘rc-l_.é: 3#4?:!&.1? “'r ’ H -._;'-.\ o

201, 0624
input "Volume du f'ylindre" O vl

Volume du cylindrerar # 25

5026, 5600

Si la variable mémoire destinée 3 recevoir le contenu de la saisie n’existe pas, INPUT la crée
et détermine son type de la fagon suivante :

— si le contenu de la saisie est T, F, Y, N la variable est de type logigue ;
— si le contenu est un texte entre guillemets ou crochets, le type est chaine ;

-- si le contenu est un texte sans délimiteurs, le type est nurnérique.
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7/3.1.4

DBASE Il programmation avancée

7/3.1.4.1
Le travail multi-fichiers

Commandes : SELECT
JOIN
UPDATE

= INITIATION

Notre Amstrad, grace a3 DBASE il peut nous aider & gérer une bibliothéque, une discothaque,
une collection de timbres ou de minéraux, une cave a vin, etc. pour peu que les éléments 2
traiter soient en nombre suffisamment important pour gu’une gestion automatisée en vaille la peine.

Malheureusement, le probléme essentiel, lorsqu’on crée un fichier, se révéie étre la saisie ini-
tiale, fastidieuse et répétitive.

Un moyen simple d'y rémédier, du moins en partie, consiste & utiliser un maximum de codes
qui abrégeront la frapps.

Prenons I'exemple d’une discothaque familiale :
— Les titres des disques sont tous différents, impossible d’utiliser un code ici ;

— les noms des compositeurs eux reviannent beaucoup plus souvent. On a intérét alors 2
constituer un fichier des compositeurs, distinct du fichier principal. On peut alors se contenter
de taper un code correspondant a la fiche du compositeur : lors de la saisie des disques, TCH
est plus rapide & taper que Peter-lilich Tchaikowski ;

— les noms des interprétes peuvent étre codés de la méme maniére dans un troisiéme fichier ;
— c¢'est également le cas des noms des é&diteurs.

Les fichiers une fois constitués, il suffit de les mettre en relation les uns avec les autres, gréce
aux possibilités de gestion multifichiers de DBASE |I.

6* Complémemt
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Travail avec deux fichiers

Commengons 3 travailler avec deux fichiers.
* La structure du fichier disques nous permet de Saisir : 7 .. -
— le titre {titr} du disque sur 30 caractéres ;

— le code du compositeur {comp} sur 3 caractéres qui peuvent correspondre aux trois premie-
res lettres du nom ;

— le code de l'interpréte {inte} sur 3 caractéres ;
— et le code de I'éditeur {edit) sur 3 caractéres également.

USE disques
LIST STRUCTURE ) o ‘

STRUCTURE DU FICHIER : A:DISQUES .DBF
CHAMP NOM TYP DIM DECIMALE (S)
001 TITR C 030
002 COMP Cc 003
003 INTE C 003
004 EDIT C 003

LIST ALL
00001 Alexandre Newski . PRO SVE. LCM.,
00002 Anticycle Il pour bande magn. SCH DEL LCHM
00003 Cheral du veilleur BWV 645 BAC LIT CHaA
00004 Concerto pour violon SIB KAR DG
00005 Concerto pour violon et orch. TCH KAR DG
00006 Credo VIV COR ERA
00007 Gloria VIV COR ERA
00008 Hor ch'el ciel e la terra MON COR ERA
00009 Kyrie VIV COR BRA
00010 L'oiseau de feu STR DOR MER
00011 Lamento dellia ninfa MON COR ERA
00012 81 dolce e il tormento MON COR ERA
00013 Symphonies concertantes MOZ BOE DG
00014 Tableaux d’une exposition MOU KAR DG

e La structure du fichier composit demande :
— e code du compositeur {ccomposi) ;
— le nom du compositeur {(nomcompo).
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USE composit
LIST STRUCTURE

STRUCTURE DU FICHIER : A:COMPOSIT.DBF
CHAMFP NOM TYP DIM DECIMALE (S>
001 CCOMPOSI C 003
002 NOMCOMPO C 030
LIST ALL
00001 BAC Jean-Sebastien Bach 1685-1750
00002 MEN Felix Mendelssiohn
00003 MNON Claudio Monteverdi 1567 - 1643
00004 MOU Modeste Moussorgsky
00005 MOZ W. A. Mozart
00006 PRO Serge Prokofiev
00007 SCH Jean Schwartz 1939 -
00008 SIB Jean Sibelius
00009 STR Strawinsky
00010 TCE Peter-Illich Tchaikowsky
00011 VIV Antonio Vivaldi 1678 - 1741

Le fichier des compositeurs est indexé sur le code du compositeur {(ccomposi) pour permettre
une recherche grace a la fonction FIND :

. USE composit
. INDEX ON ccomposi TO composit

Pour afficher le contenu du fichier disques en écrivant en toutas lettres les noms des composi-
teurs, nous ne pouvons pas utiliser le mode direct, aussi nous créons la commande disco1.

. MODIFY CONMAND discol

* Module DISCO1
SELECT PRIMARY

USE 4i

sques

SELECT SECONXDARY
USB compusit INDEX composit
SELECT PRIMARY

GO TOP

DO WHILE ,NOT. EOF
SELECT SECONDARY
STORE comp TC code
FIND &code
SELECT PRIMARY
? titr + ' ' + nomcompo
SKIP

ENDDO
RETURKN

&+ Complément
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SELECT PRIMARY et SELECT SECONDARY sélectionnent rapidement soit le fichier disques

soit le fichier composit.

Le fichier disques est parcouru séquentiellement de la premiére fiche a la derniére {boucls DO
WHILE) et & chaque fiche, le code du compositeur est stocké A I'intérieur d'une variable code
qui sert de clé de recherche du nom du compositeur dans le fichier composit hi est donc indis-

pensable que ce dernier soit indexé).

Avant de passer & la fiche suivante, on n’oublie pas de sélectionner le fichier dl'sques {SELECT
PRIMARY) et on affiche le titre {titr) et le nom du compositeur {(nomcomposi).

DO discol

Alexandre Newski

Anticycle II1 pour bande magn.
Choral du veilleur BWV 645
Concerto pour violeon
Concerto pour viclon et arch.
Credo

Gloria

Hor ch’'el ciel e la terra
Kyrie

L'olseau de feu

Lamento della ninfa

Si dolce e il tormento
Symphonies concertantes
Tableaux d'une exposition

Travail sur plus de deux fichiers

Serge Prokofiev
Jean Schwartz 1939 -
Jean—-Sabastien Bach
Jean Sibelius
Peter-illich Tchaikuwsky
Antonio Vivaldi 1678 - 1741
Antonto Vivaldi 1678 - 1741
Clavdio Nonteverdl 1567 — 1643
Antonlo Vivaldi 1678 - 1741

1685-17%50

Betrawinsky

Claudio Monteverdi 1567 - 1643
Claudio Monteverdi 1567 —~ 1643
V. A. Mozart

Modeste MNoussorgsky

Créons sur le méme modsle le fichier des interprétes (interpre) et le fichier des é&diteurs {editeurs) :

USE interpre
. LIST STRUCTURE

STRUCTURE DU FICHIER

CHAMP ¥OM TYP DINM
001 CINTERPR C 003
002 NOMIRTER C 030
LIST ALL

00001 BOE Karl Boehm

00002 COR Michel Corboz
00003 DEL Michel Delaporte
00004 DOR Antal Dorati
00005 FRO Louis de Froment
Q0006 KAR H. wvon Karajan
00007 LIT Gaston Litaize
00008 SVE Evguenl Svetlanov

A: INTERPRE. DBF
DECIMALE(S)
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USE editeurs
LIST STRUCTURE

STRUCTURE DU FICHIER :+ A:BRDITEURS. DBF
CHAMP NOM TYP DIM . DECIMALE{(S?
001 CEDITEUR C 003
ooz NOMEDIT C 020
LIST ALL

00001 CBS Disques CBS

00002- CHA Diaques Charlin
00003 DG Deutsche Grammophon
00004 ERA Disques Erato

00005 HN Harmonia Mundi
00006 LCHM Le chant du Monde
00007 MER Disques Mercury

Les deux fichiers doivent étre indexé :

. USE interpre

. INDEX ON cinterpr TO interpre

. USE editeurs

. INDEX ON cediteur TO editeurs.

Le travail sur plus de deux fichiers simultanément n’est pas prévu par DBASE H et on doit recou-
rir 3 des astuces de programmation qui ralentissent matheureusement assez considérablement
le processus.

Examinons le fichier de commandes disco2 :

NODIFY COMNAND discoz2

# Module DISCO2

SELECT PRIMARY

USE disques

GO TOP

DO WHILE .NOT. EOF
STORE comp TO codecomp
STORE inte TO codeinte
STORE edit TO codeedit
SELBCT SECONDARY
USE compoeit INDEX composit
FIND &codecomp
STORE nomcampo TO compositeu
USE interpre INDEX interpre
FIND &codeinte
STORE nominter TO interprete
USE editeurs INDEX editeurs

8+ Complément
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FIRD &condeedit
STORE nomedit TO editeur
SELECT PRIMARY

? titr + ! ' + interprete
? compositeu + ! ' + editsur
?
SKIP
ENDDO
RETURN

Le fichier primaire {(SELECT PRIMARY) est toujours le fichier disques. Le fichier secondaire
(SELECT SECONDARY) est tantét le fichier composit, tantdt le fichier interpre, tantét le fichier
editeurs. Ce sont bien sir les ouvertures de chacun des fichiers par a oom:nande USE qui deman-
dent & chaque fois un délai de guelques secondes.

DO disecoZ2
Alexandre Newski Evgueni Svetlanov
Serge Prokofiev Le chant du Monde
Anticycle Il pour bande magn. Michel Delaporte
Jean Schwartz 1939 - Le chant du Nonde-
Choral du veilleur BWV 645 Gaston Litaize
Jean—-Sebastien Bach 1685-1750 Disques Charlin
Concerto pour vielon H. von Karajan
Jean Sibelius Deutsche Grammophon
Concerto pour violon et orch. H. von Karajan
Peter-Illich Tchaikowsky Deutsche Grammophon
Credo Michel Corboz
Antonio Vivaldi 1678 - 1741 Disques Erato
Gloria Michel Corboz
Antonio Vivaldil 1678 - 1741 Disques EBrato
Hor ch'el ciel e la terra Hiche;_gn?ﬁbz
Claudio Monteverdi 1567 - 1643 Disques Eratb
Kyrie Michel Corboz
Antonio Vivaldi 1678 - 1741 Disques Erato .
L' oiseau de feu Antal Dorati -
Strawinsky Disques Harcury
Lamento della ninfa Michel Corboz

Claudic Monteverdi 1567 - 1643 Disques Erato
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Si dolce e il tormento Michel Corboz
Claudio Monteverdi 1567 — 1643 Disques Erato
Symphonies concertantes Kar]l Boehm

V. A. Mozart Deutsche Grammophon
Tableaux d'une exposition H. von Karajan
Modeste Moussorgsky Deutsche Grammophon

Cette attente devient rapidement intolérable si on travaille sur de trés longs fichiers, ou si on
utilise simultanément beaucoup de fichiers différents.

Mélange de fichlers :

Pour pallier cet inconvénient, nous allons créer, 3 |’aide de la commande JOIN, un fichier disc
dansg lequel le code des compositeurs sera remplacé par le nom des compositeurs :

. SELECT PRIMARY
USE disques
. SELBECT SECONDARY
. USE composit
. SELECT PRIMARY
. JOIN TO disc FOR comp = ccomposi FIELD titr, nomcompo, inte, edit

. USE disc

. LIST STRUCTURE

STRUCTURE DU FICHIER ¢t A:DISC . DBF
NOMBRE D' ENREGISTREMENTS : 00014

DATE DE LA DERNIERE MISE A JOUR : 00/00/00
BASE DE DONNEES PRIMAIRE EN COURS D'UTILISATION

CHAMP FNOX TYP DINX DECIMALE(S)
001 TITR C 030
002 NOMCOMPO c 030
003 INTE N 003
004 EDIT C 003
#% TOTAL #*#% 00067

La ligne de commande : \

JOIN TO disc FOR comp = céompaesi FIELD titr, noncompo, inte, edit

peut se traduire par :

CREER UN ENREGISTREMENT DANS LE FICHIER disc RESULTANT DU MELANGE DES
2 FICHIERS ET COMPORTANT LES CHAMPS titr, nomcompo, inte, edit A CHAQUE FOIS
QUE LA CONDITION comp = ccomposi EST VRAIE.

&* Compiément
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La structure du fichier nous montre que le champ nomcompo a effecﬂvement pris la place du

champ comp.

LIST ALL
00001 Alexandre Newski
00002 Anticycle II pour bande magn.
00003 Choral du vellleur BVWV 645
00004 Concerto pour vieclon
00005 Concerto pour violon et orch.
00006 Credo
00007 Gloria
00008 Hor ch'el ciel e la terra
00009 Kyrie
00010 L'oiseau de feu
00011 Lamento della ninfa
00012 §8i dolce @ 11 tormento
00013 Sywmpheonies concertantes
00014 Tableaux d'une exposition .

Partia 7 : Logiciels & « caractére professionnel »

Serge Prokofiev

Jean Schwartz 1939 -
Jean—Sebastian~B&ch 1685 1?50
Jean Sibelius - .
Peter-Illich Tchaikowsky
Antonio Vivaldl 1678 - 1741
Antonio Vivaldi 1678 — 1741
Claudio Monteverdi
Antonio Vivaldi 1678 - 1741
Strawinsky

Clauvdioc Monteverdi IB87 -~ 1643
Claudio Monteverdi 1%67 - 1643

V. A, Xozart
Nodeate Noussorgskxy

1567 - 1643

SVE
DEL
LIT
KAR
KAR
COR
COR
COR
COR
DOR
COR
COR
BOE
KAR

LCHM
LCK
CHA
DG

DG

ERA
ERA
ERA
ERA
MER
ERA
ERA
DG

DG

Il faudrait maintenant réaliser la méme opération sur le fichier interpre, puis sur |e fichier edi-
teurs en créant les fichiers disc2 et disc3.

Remarquez qu’a chaque fois, les fichiers secondaires sont triés dans [‘ordre des codes. Si cela
n‘était pas le cas, on pourrait les indexer.

Mise 2 jour d‘un fichler A partir d’un autre

Le fichier composit n'est pas compiet. li mangue en effet les repéres chronologiques de la vie
de certains compositeurs.

Nous pourrions corriger le fichier A I'aide de EDIT ou de BROWSE, nous allons plutét créer un fichier
de mise & jour {(majour) qui ne concernera gue les compositeurs dont les dates ont été oubliées :

. USE maj&ur
STRUCTURE DU FICHIER ¢ E'ﬂiIBUR . DBF
CHAMP  HOM TYP DIX nnciﬁhLB<s>
Q1 CCONPOSI C 003
002 NONCOMPO C 030

LIST ALL
00001 MEN F. Meandelssohn 1809 - 1847
00002 MOU Modeste Moussorgski 1839 ;881
00003 WOZ V. A. Mozart 1756 - 1791
00004 PRO Serge Prokofiev 1891 - 1953
00005 SIB J.J. Sibelius 1865 — 1987
00006 .STR lgor Stravinski 1882 - 1071
00007 - Tchgiknwsk; 1&40 = 1883

TCH Pn .'."
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Le fichier-majour va affectivernent mettre & jour le fichier composit grace a la commande UPDATE.

. USE composit
., UPDATE FROX majour ON ccomposl REFLACE nomcompo

. LIST ALL
00001 BAC
00002 MEN
00003 MON
00004 MOU
00005 MOZ
¢0006 FPRO
00007 SCH
00008 SIB
00009 STR
00010 TCH
00011 VIV

Jean—-Sebastien Bach 1685-1750
F. Mendelssohn 18090 — 1847
Claudio Monteverdi 1567 - 1643
Modeste Moussorgski 1830-1881
W. A, Mozart 1756 - 1791
Serge Prokofiev 1891 - 1953
Jean Schwartz 1939 -

J.J. Sibelius 1865 - 1957
Igor Stravinski 1882 - 1971
P. I. Tchaikowski 1840 - 1893
Antonlio Vivaldil 1678 - 1741

La ligne de commande :

UPDATE FROM majour ON ccomposi REPLACE nomeompo

pouvant se traduire par ;

METTRE LE FICHIER A JOUR A PARTIR DU FICHIER majour EN PRENANT POUR REPERE
LE CHAMP ccomposi ET EN REMPLACANT LE CHAMP nomcompo.

Remarquez que les deux fichiers sont triés sur le champ servant de repére ccomposi.

&* Compiément
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-Commande : SELECT —

DBAGSE Il permet de réserver au maximum deux zones de travail pour utlliser dau:x fichiers simul-
tanément et de fagon rapide. -

Les zones recoivent la dénomination de primaire et de secondaire {PRIMARY et SECONDARY).

La commande SELECT permet de sélectlonnerl um des deux:-zones pour la rendre effective-
ment active,

Par dé&faut, c’est la zone primaire qui est sélectionnée {travail mrjnofichier}.
Syntaxes : SELECT PRIMARY
SELECT SECONDARY
Utilisation : _ R
On ouvre déja les deux fichiers dans chacune des Zones <. =
. SELECT PRIMARY
. USE disques

. SELECT SECONDARY
. USE composit

On sélectionne la zone sur laquelle oy veatXakaMér: - oo "«

. SELECT PRIMARY

. DISPLAY

. SKiP

. DISPLAY

. SELECT SECONDARY
. DISPLAY

On constate que la commande SKIP ne s’est appliquée ici que sur le fichier actif (primaire} et
que le pointeur du fichier secondaire est resté sur ta premidre fiche.

On peut accéder au contenu des champs du fichier qui n‘est pas actif :
. SELECT SECONDARY

. P titr

titr est un champ du fichier primaire qui n’est pas actif pour V'instant.

Si le fichier primaire et le fichier secondaire possadent des champs qui ont le méme nom, on
peut les différencier en accolant 3 leur descripteur le préfixe P, pour le fichier primaire et S, pour
le fichier secondaire.

On a d’ailleurs toujours intérét, en travail multifichier, & utiliser les préfixes P. et 8. qui aident
3 repérer la provenance des données traitées.

. 7 Ptitr + 7 + S.nomcompo
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Commande : JOIN —

La commande JOIN permat de créer un nouveau fichier comportant tout au partie des champs
de deux fichiers déja existants. Les enregistrements de ce nouveau fichier, répondent tous a
une condition obligatoirement définie lors de 'appel de la commande.

Syntaxes : JOIN to fichier FOR condition .
JOIN to fichier FOR conditlon FIELD champs

Les deux fichiars utilisés doivent se trouvar dans les zones primaires et secondaires de DBASE I,
Leur structure peut 8tre totalement différente et ils ne possédent pas forcément de champ commun.

Sil'option FIELD n’est pas utilisée, tous les champs de chacun des fichiers seront recopiés dans
le fichier destination (les champs de m&me nom apparaissant deux fois). Attention, la limite de
DBASE Il est de 32 champs par fichier.

Utilisation :

. SELECT PRIMARY

. USE disques

. SELECT SECONDARY

. USE composit

. SELECT PRIMARY

. JOIN TO disc FOR comp = ccomposi FIELD titr,nomcompo.

Autre syntaxe : . JOIN TO fich FOR P.code = S.code

{Cas de fichiers ayant des champs de mé&me nom que ['on différencie par les préfixes P. et 8.).

Attention : pour chague fiche de la zone primaire, la condition peut se révéler vraie pour plu-
sieurs fiches de la zone secondaire : autant d'enregistrements seront alors créés dans le fichier
destination.

Exermnpie :
JOIN TO fich FOR date > ‘870201’

En effet, si la condition est vraie pour chague fiche de la zone primaire et chaque fiche de la
zone secondaire, le nombre d’enregistrements du fichier résultant sera égal au produit du nom-
bre d’enregistrements du fichier primaire par le nombre d’enregistrements du fichier secondaire
(avec une limite & 65535 enregistrements possibles sous DBASE Il}.

6+ Complément
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Commande : UPDATE —T

La commande UPDATE permet de rmettre & jour les anragtstrememsdu fichier courant 2 I'aide
des anreglstrements d'un second fichier.

Syntaxes : UPDATE FROM fichler ON cle REPLACE champc
ADD champs

Il est impératif que les deux fichiers soient trids (commande SORT) ou indexés sur la ¢lé. En
effet, la mise & jour est effectude séquentieliement dans I'ordre des enregistremsnts. Les rem-
piacements de champs REPLACE ou les additions sur {es champs (ADD} se produisant lorsque
la condition est vraie.

Exemples :
UPDATE FROM majour ON ccomposi REPLACE noncompo.

L.a commande ADD permet d’ajouter des éléments & un champ du fichier origine. On pourrait
ainsi réactualiser le champ stock d’un fichier articles & partir d'un fichier livrais.

UPDATE FROM livrais ON code ADD stock

Les champs sur lesquels s'effectuent les rempiacements ou les additions ddi"'vént'évidemment
avoir le méme nom dans le fichier origine et dans le fichier de mise a jour.
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7/3.1.4.2
L'intégration de modules binaires

Fonction : PEEK({) Commandes : POKE
SET CALL TO
CALL
LOAD

———= |NITIATION

Gréce a la fonction PEEK, nous allons pouvoir lire le contenu des cases mémoire de I ordinateur.,

Le programme DUMP décrit ci-dessous, affiche le contenu de chacune des adresses mémoire
sous forme hexadécimale et, si le code est affichable, sous forme ASCII. il reprend la présenta-
tion du programme DUMP.COM de CP/M, qui ne s'appligue malheuresuement qu’aux fichiers
sur disquette.

NODIFY COMMAND dump

* Module DUMP. Listage hexa de 1la memoire.

*

STORE 'Q123456789ABCDEF' TO liste
INPUT 'Adresse de depart : ' TO a
IEPUT 'Adresse de fin : ' TO b

DO WHILE b > a
STORE a TO ad
STORE ' ' TO nbre,car
STORE 0 TO compt
DO WHILE compt < 186
STORE PEEK<{a> TO n
STORE IRT(n/16> TO h
STORE n — INT(n/16)*16 TO 1
IF n> 31 .AND. n # 59 .AND. n < 128
STORE car + CHR{(n> T0O car

ELSE
STORE car + '.' TO car
EFDIF
STORE nbre + " ¥ + $(liste,h+1,1)+8(liste,1l+1,1) TO nbre

STORE a + 1 TO a
STORE compt+l TO compt
BE¥DDO
? STR(ad,5,0)> + nbre + " " 4+ car
ENDDO
RETURN

8+ Complément
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Ce dump a I'inconvénient d’&tre un peu lent, affichant environ 12 000 codes a I'heure. Fort de
ce qui va suivre, vous avez toujours la possibilité d’en écrirs un en assembleur.

b0 dump

Adresse de depart :

Adresse de fin

7200
7216
7232
7248
7264
7280
7296
7312
7328
7344
7380
7376
7392

c3
43
00
18
53
53
52
8A
o0
1a
=71
cDh
FE

12
44
49
4C
18
54
00
19
¥z
4C
82
15
24

ic
45
4E
45
50
52
7D
54
19
4F
o7
2A
co

2E
46
54
4E
45
00
19
82
48
43
00
co
2a

7200
7400

46
49
00
00
45
93
44
49
49
4B
00
21
71

2E
4C
F3
oc
4B
18
41
4D
4C
4E
01
0l
30

Egssal du programme DUMP,CMD

00
50
17
18
00
24
54
00
45

‘44

GA
64
Cc9

54
53
Q0
o0
18
0%
00

19

FC

- 00
-00

21
56

2E 00
54 56
01 18

28 18&

52 41
19 21
8A ‘19
2A 00
15 4C

19 1A
‘4% 00

00 89
30 22

62
23
56

54

4E
00
%4
E8
4F
PP
00
co
06

az
40
11
45
4B
73
59
19
43
01
Ch
2A
30

00
24
aC
53
Q0
19
50
45
4B

00

92
73
ch

1

9z
21
00
54
84
43
45
4F
00
oc
28
30
1B

6A
2A

1B
00 -

18
48
G0

46 .

09
Be

¢8

78
2D

. LBN. .

v .F. . T..b...3
CDEFILPRSTV#Q$!+
JINT. .. #...VAL..
.@. ¢, TEST.
S. PEEK.u.RABK. ..
STR...%...!.s.CH
R.).DATE...TYPE.
..TRIM...=*, ., EBOF

.FILE...LOCK..

".LOCKNDX........

RS DU SO S o

L
AT

SE.t.dl %807
. %.4q0. #V0" ., 0. . -

Si vous n’avez pas la patience d’attendre, i’ordinateur peut travailler pour vous et créer un fichier
contenant les codes qui se sont affichiés 41 Séran~ Profite? poircefa dela corfimande SET ALTER-
NATE que nous avons déja étudide :

. SET ALTERNATE TO fic

. SET ALTERNATE ON
. DO dump

donnez les adresses de début et de fin

. SET ALTERNATE OFF
. SET ALTERNATE TO

Sortez de DBASE i et listez le fichier FIC & _I'aide de la commande TYPE.
A> TYPE fic.TXT ‘

Evitez simplement de vouloir lire plus de 30 000 adresses par fichier car la d‘rﬂqumte risque d'étre

plaine.

Vous pourrez de la sorte découvrir de précneux renseignements concernant l&stockage des don-
nées sous DBASE II.

La commande POKE nous permet de déposer des valeurs entidres dans des cases mémoires
successives.

A titre d'exemple, nous allons créer une petite routine binaire de 19 octets qui affichera la tota-
lité des codes ASCIl en moins d’une fraction de seconde. Difficile de faire plus rapide ou plus court.
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Le module s’appelle ESSAI

NODIFY CONMAND essail

Affichage des codes ASCII. Module binaire.

On utilise le point d'entree du BDOS peraettant 1'affichage
d'un caractere a l'ecran. Lors de l'appel de la routine

Le registre C contient le numero de la fonction a realiser

H
i
H
; led 2). Le registre E contient le code du caractere.
;

*

*

*

*

*

*

*  a -~ (ARG C200H ; 49664 en decinal
* BDOS BQU Q0005H

*

* DEBUT PUSH HL

* LD D, 223 ; 223 codes

* LD E, 32 ; a partir du code 32{(espace)
*

* BOUCLE LD c,2 ; Param. sortie ecran BDOS
* PUSH DE

¥ CALL BDOS ; appel routine

* POP DE

* IRC E ;7 caractere suivant
» DEC D

* JP NZ, BOUCLE ; test fin boucle

¥

* POP HL

» RET '

*

POKE 49664, 229, 022, 223, 030, 032, 014, 002, 213
POKE 49672, 205, 005, 000, 209, 028, 021, 194, 005
POKE 49680, 194, 225, 201

RETURN

Il est inutile de taper les lignes précédées d'une étoile {*) qui servent a détailler la structure du
programme aux amateurs d‘assembleur.

Une fois les trois lignes de POKE tapées, sortez de MODIFY COMMAND. Donnez & DBASE |i
'adresse de départ de la routine en tapant :

. SET CALL TO 49664
Puis lancez I'exécution de la routine par :
. CALL |

Désormais, chaque fois que vous taperez CALL, les 223 codes s'afficheront a I'écran 2 la posi-
tion du curseur.

B Complément
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- Fonction : PEEK{} ——

La fonction PEEK{ad) lit le contenu de la case mémoire d’adresse ad et retourne sous forme
décimale un nombre entier n tel que 0 £ n £ 265,

ad doit faire partie de ls mémoire adressable.

Commande : POKE —

La commande POKE permet de déposer une valeur décimale 3 une adresse donnée.

Syntaxes : POKE ad, val
POKE ad, vail, val2, val3 ..... . vabx

La valeur val, telle que 0  val £ 255, est déposée 4 I'adresse ad.
Plusieurs valeurs peuvent &tre déposées a des adresses successives :
vall est déposé A ad

val2 dad + 1
val3 dad + 2 ¢
valx dad + x—1

Ceci permet d'implanter facilement en mémoire de petites routines binaires.

Exemple :

. POKE 49664, 229, 022, 223, 030, 032, 014, 002, 213
. POKE 48672, 205, 005, 000, 209, 028, 021, 194, 005
. POKE 49680, 194, 225, 201

Commande : SET CALL TO ——

La commande SET CALL TO ad définit |I'adresse de lancement d'une routine binaire, implantée
4 |'aide de POKE ou de LOAD.

On veillera & implanter les routines binaires au-deld de I'adresse 49552 afin de ne pas interférer
avec DBASEH.

Exemple :
SET CALL TO 49664

Utilisée sans adresse, SET CALL TO, efface une adresse de lancement précédemment définie.
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Commande : CALL —

La commande CALL lance I'exécution d'un module binaire chargé en mémoire par POKE ou
LOAD et dont |’adresse d’exécution a préalablement été définie par SET CALL TO, ad.

Sur Amstrad, la commande n’accepte pas d’argument. Le passage de paramétres doit donc
s'effectuer & I'aide de POKEs préalables.

Exempie :
CALL.

Commande : LOAD —

L.a commande LOAD fic.ext permet de charger en mémoire un fichier en langage machine préa-
lablement créé€ 3 I'aide d'un assembleur. L'adresse d’implantation doit étre compatible avec
DBASE Il et de préférence supérieure 3 495562,

Une fois le module chargé, it faut définir |’adresse d'exécution 3 I'aide de la commande SET
CALL TO ad et lancer I'exécution 2 I'aide -de la commande CALL.

On aura intérét 3 sauvegarder le registre HL dans la pile lors de I’appel de la routine et 3 le resti-
tuer avant le RET obligatoire.

&* Complément
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7/3.1.4.3

Les échanges de données
L’option : DELIMITED

De BASIC 4 DBASE Il

" Vqus venez d'acquérir DBASE Il et vous souhaiteriez pouvoir récupérer

vos fichiers créés depuis Basic.

A condition que vos données soient rangées sous forme séquentielle,
vOous pouvez les ajouter sans probléme & I'intérisur d'un fichier .DBF.

Prenons V'exemple d’un fichier basic comportant un champ chaine de
caractéres et un champ numérigue

10 OPENOUT “essai.dat"

20 PRINT "¥om : ";

30 INPUT ns$

40 IF n$ = "fin" THEF GOTQ 100
50 PRINT "Age : ";

60 INPUT a

70 VRITE #9,n%,a

80 GOTO 20

100 CLOSEQUT

Exécutons le programme :

RUN
Neom ¢ Pierre Henry
Age ; 7 EO

Nom ; 7 Johm Cage

Age ; 7 75

Nom ; 7 Olivier Messiaen
Age ; 7 79

Nom : % Lue Ferrari

Age : 7 58

Nom ;7 Gilbert Amy

&+ Complément
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fge 1 v 5N
ey ! ?-?in
Le fichier est rangé sur le disque.

Vous passez sous DBASE Il

Pour récupérer les données, créer un fichier FICH composé de deux
champs corréspondant 3 ia ‘nétise’das{deux champs du fichier Basic
{caractére et numérique).

Ce fichier est rempli gréce & la commande APPEND FROM complétée
par ['option DELIMITED qui signifie qug les données proviennent d’un
fichier dans lequel les chaines de caractdres sont placées entre délimi-
teurs (le délimiteur Basic est le guillamet).

. CREATE fich

DONNEZ LA STRUCTURE DE L'ENREGISTREMENT SELOF LE FORMAT :
CHANP NOM, TYPE, DIXENSION, DECIXALE (S)

001 compos, ¢, 20

002 age,n, 2

003 - . .one Lo . - .
#43 VOULEZ-COMNNENCER-LA SAISIE 1¥/ID ? ¥
o BHxA,
USE fich 1, e

. APPEND FRON a:essai,dat DELINITED
00005 ENREGISTREMENT(S> AJOUTE(S)

. 1ist

00001 Pierre Henry 60

00002 John Cage 75

00003 Qlivier Measiaen 79

00004 Luc Ferrari 58
“ 00005 Gilbert Amy 51

Le champ caractére doit étre au moins égal au plus grand nom se trou-
vant dans le fichier. Si cela n’est pas ¢ cas, le nom est simplement
tronqué.
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De DBASE 1l a BASIC

Quoique moins intéressante, cette option est tout & fait réalisable.

Reprenez votre fichier FICH.DBF. Copiez ce fichier dans un fichier
ESS.TXT en utilisant I'option DELIMITED WITH :

. COPY 10 ess DELINITED WITH "
: 00005;3‘33018’!‘33!31’1‘ {S) TERANSFERE(S)

Un traitement de texte {ou MODIFY COMMAND) vous permet d’étudier
ta structure du fichier ainsi généré :

"Pierre Henry”,60
"John Cage®, 75
"Olivier Messiaen”,79
"Luc Ferrari", 58
"Gilbert Amy”,51

It faut maintenant écrire un petit programme Basic de lecture séquen-
tielle des données :

10 OPENIF “ess. txt"
20 ¥HILE FOT ROF
30 INPUT #9, n%,a
40 PRINT n%;a

60 VEND

70 CLOSEIXN

De DBASE Hl A un traitement de texte

Il est souvent utile de récupérer les pages de textes générées par la com-
mande REPORT FORM afin de les remettre en forme avec un traitement

de texte.

It _fa;_lt;?t:f_ive,r la commande SET ALTERNATE TQO nom fichier avant
d’éxécuter REPORT FORM afin que les résultats soient sauvegardés sur
le disque sous forme ASCII :

- Le fichier des données étant ouvert, éditez un rapport a partir du fichier
> format TRUC.FRM '

SET ALTERNATE TO essai.txt
SET ALTERNATE ON

REPORT FORM truc.frm

SET ALTERNATE OFF

SET ALTERNATE TO

6&* Complément
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En passant au traitement de texte, chargez le fichier ESSALTXT pour
le compléter, le modifier, I'intégrer & un bilan, etc.

REPORT FORM n’a pas |'exclusivité de la commande SET ALTERNATE
et vous pouvez enregistrer la totalité d’une session de travail sous DBASE.
C’est de cette fagan gu’ont #té traités un certain nombre d’exemples
de ce chapitre sur DBASE (mise en italigije de commandes, par exemple).

DBASE |l ot le ‘courrer &lectronique

L’optlonmm Ve ici, comme sous Basic, vous servir & créer
un fichier sous la forme de textes entre guillemets, séparés par des vir-
gules, tout 3 fait eompatx_blea am Ies données attendues par
MAILMERGE. ; s

Imagmaz une letire cmuiaire persunﬁaﬁsée que vous voulez faire parve-
nir & un ensemble de personnes dont vaus connaissez les noms, adres-
ses et villes de résidence.

Créoz le fichier client, intégrant ces différents éléments et copiez-le dans
un fichier CLIENTS.MLM {MLM pour MaiLMerge, mais on aurait pu choi-
sir tout autre suffixe).

- X
[t

USE clients

. L1ST STRUCTURE

STRUCTURE DU FICHIER : A:CLIENTS .DBF
CHAMP  HOM TYP DIX  DECIMALE(S)

001 HON c 015

002 ADR c 015

003 VIL C_ 015

#3 TOTAL ## 00046

. LIST ALL -,

00001 Dugenou rue des fleurs 70160 Faverney

00902 Lamercier 7 rue Flore 25000 Besancon
00003 Delaqguc. rue Mironton 39000 Dole

COPY TO cl.ients.nln DELINITED ¥WITH *

00003 ENREGISTREKENT(S) TRABSFERE(S)
Examiner les données a |'side de notre traitement de texte {Wordstar).
"Dugenou”,"rue_dea fleurs","70160 Faverney”

"Lemercier”,*7 rue Flore”,"25000 Besancon"
"Delasauce”,"rue Mironton",*39000 Dole”
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Sous Wordstar, créez votre lettre en utilisant les commandes pointées
qui vont vous permettre de remplacer les variables entre & par les champs
de votre fichier.

. OP

.DF clients.mlm
.RV nom. .
.RV adr

.RV wvil

Ste Vouroulé & Cile

Poste restante 148

75002 Paris A M, &nomk
&adrs
&vild

Cher Monsieur &nom&,

Monsieur 8. Crau, P.D.G. de la soaciété Vouroulé & Cie a
le plaisir de vous compter, vous, M. &nom&, parmi les grands
gagnants de son super concours gratuit "FETE Vourouleé".

Votre 1lot - un magnifique verre A whisky aux couleurs
de la soclété Vouroulé - vous sera envoyé avec votre prochaine
commande (#). §Si vous n'envisagez pas de commander dans 1'immé-—
diat, 1la Société Vouroulé vous le fera parvenir contre la somme
de 72.00 F qui couvrira les frais de port.

Alors n'hésitez pas, M. &nom%, et complétez le bon de
commande ci-joint !

Le P.D.G.
S. Crau

# Minimun de commande 2000.00 F
.PA

&* Compiément
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Le format de la lettre créé et sauvé, vous pouvez lancer I'exécution du
Mailmerge :

Ste Vouroulée & Cie
Poste restante 148

75002 Paris A M. Dugenou
Tue des fleurs
70160 Faverney

Cher Monsieur Dugenou,

Monsieur 8. Crau, P.D.G. de la‘dactété Véuroulé & Cie a
le plaisir de vous compter, vous, K. Dugenou;-parmi les grands
gagnants de son super concours gratuit “FETE Vourcule".

Votre 1ot - un magnifique verre A whisky aux couleurs
de la société Vouroulé - vous sera envoyé avec votre prochaine
commande <(#*). Si vous n'envisagez pas de commander dans l'immé-
diat, 1la Société Vouroulé vous le fera parvenis ¢oatre la somme
de 72.00 F qul couvrira les frais de port.

Alors n'hésitiéz pﬁs, Hk Bug.nuu et‘cunp&é%ez le bon de
commande ci-joint ! TR e ey -

b ot e Il AT Ty

" Lé PIDUGEEY
‘8. Crau’

# Ninimun de commande 2000.00 F

Il est intéressant de noter que les options conditionnelles de DBASE
auraient pu vous permettre de créer un courrier parfaitement ciblé :

Exernple : COPY TO clients.mim FOR "Paris’$ vil DELIMITED WITH ”’
L'option FIELD permet snfin de ne recopier que les champs nécessaires :
Exernple : COPY TO clients.mim FIELD nom,vil DELIMITED WITH *’
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L'option : DELIMITED ——

térents.

Utilisée avec COPY TO nomfichier, I'option DELIMITED permet :

— de ranger las données sous forme séquentielle en supﬁrimant les espaces inutiles ;

— de placer le contenu des différents champs entre des défirniteurs choisis par |'utilisateur ;
— de séparer l&sdlfféronts champs paa«des wrgules

Les données copiées sont ainsi mhpatﬂes avet dfautres langages ou d'autres logiciels tels
BASIC, les traitements de texte, etc.

Utilisée avec APPEND, |'option DELIMITED permet d’ajouter des enregistrements 3 I'intérieur
d’un fichier DBASE, a partir de données rangées séquentiellement.

Il est ainsi possible, par les commandes COPY et APPEND, de transférer des données d'un fichier
DBASE A un autre fichier DBASE de structure différente et possédant des noms de champs dif-

Exemples de syntaxes :

COPY TO essai.txt DELIMITED WITH "’

COPY TO essai2.txt FIELD nom, prenom, DELIMITED WITH
COPY to assall.ixt FOR cdpest = "75000°'DELIMITED WITH **
APPEND FROM essal.txt DELIMITED

De MULTIPLAN A DBASE Il

Dans LIS-ECRIS, ['option SYMBOLIQUE de MULTIPLAN permet de sau-
vegarder les données du tableur sous forme ASCII.

Malheureusement un grand nombre de codes annexes sont également
générés (format, localisation des cellules, ...) ce qui oblige & un traite-
ment supplémentaire depuis DBASE i, nécessnant prathuernent V' écri-
ture d’un programme par type de transfert

Pis éncore, les cellules ne sont pas systématiquement sauvées par ligne

puis par colonne : ¢’est le cas lorsque des commandes de recopie verti-
cale de cellules sont rencontrées. |l faut donc retravailler la présentation
du tableur avant la sauvegarde (remplacer les formules répétitives par
les résultats de ces formules, supprimer tous les éléments inutiles, etc.).

On ie voit, le jeu n’en vaut la peine que si le nombre d’éléments A récu-
pérer ast vraiment important et si la présentation des données est suffi-
samment simple.

Dans cet exemple, vous allez créer un fichier d’éléves & partir de don-
nées ayant permis le calcul de moyvennes dans le tableur.

&* Complément
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A l'origine, te tableur se présentait ainsi :

[1 ?

'
L §
L
’
¥

m. i H’B M

|

' u’ﬂ-s it
g o o e

A l'aide des commandas de suppression”de lignes et de colonnes, vous
enlevez les &léments inutifes, ¢’ est-3-dire le texte de présentation et les
moyennas puisque celles-cu pourront de toute fagon étre recalculées
depuis DBASE 1t -

3\

W W W W oW
- e G e W
- W w W W ow W

&i""‘:ﬁ" %L%Eim ti!ln*

Sauvez le tableau sous e nom MOYENNE aprés avoir choisi i"option
SYMBOLIQUE de la maniére suivante :

<L>is__ecris

< Q> ption

<8 >ymbolique
[RETURN]
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<L>is__acris
< S >auvegarde
MOYENNE
(RETURN]

P oA P

Vous pouvez maintenant quitter MULTIPLAN et passer sous DBASE |l.

Créez un fichier INTER dastiné 3 recevoir séquentiellement I’ensemnble
des informations provenant du fichier MOYENNE,

Le fichier ELEVES comporte, lui, des champs caractéres et des champs
numériques. It sera rempli & partir du fichier INTER :

USE inter
. LIST STRUCTURE
STRUCTURE DU FICHIER - : A: INTER . DBF
CHAMP  NOX TP DIR~ DECIMALE(S)
001 BOM C- 020
% TOTAL #»e 00021
. USE ELEVES
. LIST STRUCTURE
STRUCTURE DU FICHIER : A:ELBVES .DBF
CHAXP EOM TIP DIX DECIMALE(S)
001 ROM c 020
002 MATH | 005 002
003 FRANC N 005 002
004 PHYS )| 005 002
#5 TOTAL #» 00036

Vous pouvez essayer un certain nombre de rmanipulations en mode direct :

Remplissez le fichier INTER & partir du fichier MOYENNE et observez la
structure des enregistrements.

L'option (SET RAW ONJ} ennuie |’ effet du point virgule qui sans cela affi-
cherait les données verticalement :

. USE inter
. APPERD FRON moyenne. DELIMITED

00054 EFREGISTRENEBNT(S) AJOUTE(S)

&* Complément
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. OET RAW OX
. LIST ALL

00001 ID;FPNP

00002 F;DGOG10

00003 B:YT7:X4

00004 C;Y1;X1;K"PIERRE"
00005 C;X2;K9.75

00006 E;FP2D

00007 C;X3;K5

BH008- F; FF2D

00009 C;:X4;K11.5

00010" x!,rm

P :
00046 C;Y7;I11; I”FLOREICB"
00047 C;¥2;K14 e o
00048 F;FP2D . . - -
00049 C;X3;K19

00050 ®;FF2D- ., . .- -
00091 C;XdK11.5 ¥
00052, F; FR2D

00053 W;Fl:;:A1 1

00054 R

. SBT RAW OFF

il est facile de vérifier que les enregistrements précédés de la lettre “‘C**
contiennent les données 3 traiter. Il vous suffit donc d'effacer tous les
autres :

. DELETE ALL FOR ${nom,1,1) # 'C’
00026 EFREGISTREMENT (S) EFFACE(S)
. PACK

CONPACTAGE TERMIKE : 00028 EFREGISTRENENT(S) TRANSFERE(S)

. LIST ALL

00001 C;Y1;X1;K"PIERRE"
00002 C;X2;K9.75

00003 <C;X3:K5

00004 C;X4:K11.5

+ r / LI

00025 C;Y7;X1; K" FLORENCE"
00026 C;X2;K14

00027 C;X3;Ki9

00028 C;X4;K1l1.5
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Les données sont toujours précédées de la lettre “’K'’, vous détruisez
donc toute la partie qui s’étend du début de I'enregistrement, jusqu’a
la iettre *K*" incluse,

Il faut également supprimer les guillemets qui encadrent les noms :

., REPLACE ALL nom WITH $(ncm, @ ('K',nom)+1,20)

00028 REMPLACEMNENT (5}

. REPLACE ALL pow ¥ITH $(pom,2,20) FOR '"' $ nom

00007 RENPLACEMENT (5}

. REPLACE ALL nom VITH $(pom, 1,@('"',pom)~1) FOR '"' $ nom
00007 REMPLACENENT(S)

. LIST ALL

00001 PIERRE
00002 9.75
00003 &

00004 11.5
Y

00025 FLORENCE
00026 14

00027 19

00028 11.5

Votre fichier a meilleure allure mais sa structure séquentielle ne permet
pas son exploitation.

Pour remplir le fichier ELEVES, il faut travailler en mode multi-fichiers,
il est donc impératif de réaliser un petit programme 2 |'aide de MODIFY
COMMAND.

Le programme que nous vous proposons ici reprend la totalité des opé-
rations que vous avez vues en mode direct et effectue en plus le rem-
plissage du fichier définitif. Il vous est facile de I'adapter aux données
que vous voulez traiter, la structure générale étant facilement modifiable :

¥ module MPINPORT .

# Jmportation de donnees depuis NULTIPLAN
*

SBLECT PRIKARY

USE inter

SELECT SECONDARY

USE aleves

SELECT PRINARY

APPEND FROM moyenne. DELIMITED

8+ Complément
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DELETE ALL FOR ${(nom,1,1) # 'C’
PACK
REPLACE ALL nom WITH ${nom, @ C'K',nom)+i,20}
REPLACE ALL nom WITH $(nom,2,20) FOR '"' $ nom
REFLACE ALL nom VWITH $(nom,1,&{'"', nom)-1) FOR '"' $ nom
GO TOP
DO WHILE .NOT. EOQF
SELECT SECONDARY
APPERD BLANK
SELECT PRIMARY
STORE nor TO anom
SKI1P
STORE VAL (nom) TQ amath
SKIP
STORE VAL ¢(nom) TO afranc
SKIP
STORE VAL (nom) TO aphys
SK1P
SELECT SECONDARY
REPLACE nom VITH anom,matk WITH amath, franc WITH afranc, phys WITH aphys
SELECT PRIMARY
ENDDO
DELETE ALL
PACK
USE
SELECT SECDE_DARY
USE
RETURN

Une exécution par DO MPIMPORT donne le résultat suivant qui nous
satisfait pleinement :

. DO mplmport

. USEF elevas

. LIST ALL

00001 PIERRE 9.75 5,00 11.50
00002 PAUL 6.25 10.00 8.00
00003 JEAN 18.00 9.00 40.00
00004 FREDERIC '10.7% - 7.00  9.75
00005 JEROME 6.00 10.00 13.00
00006 PATRICIA 16.50 17.00 15.00

00007 FLORENCE 14.00 19.00 11.50
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De DBASE Il 3 MULTIPLAN

Le transfert est plus simple dans ce sens. li suffit d’avoir présente A I"esprit
la structure d’un fichier compatible avec MULTIPLAN sous I'option
SYMBOLIQUE :

A l'intérieur d'une ligne, le séparateur est le point-virgule.

Les trois premidres lignes du fichier ainsi que les deux dernigres contien-
nent des informations générales qui peuvent étre les mémes dans tous
les cas.

Une ligne contenant une valeur commence par la lettre *‘C’’, suivent les
coordonnées absolues de la cellule, puis la valeur elle-méme, précédée
de la lettre “‘K’’.

Si on le souhaite, on peut faire suivre chague valeur par une ligne conte-
nant le format d’affichage. Cette ligne commence par la lettre *'F*’. Ainsi
"F;FF2D"’ indique que la valeur sera affichée avec deux décimales.

La commande SET ALTERNATE TO vous permet de constituer un fichier
SYMBOLIQUE que vous appelerez INTER, il s’agit d’un simple exercice
de travail sur les chaines de caractéres.

SET TALK OFF est indispensable, sans cela las commentaires seraient
incorporés au fichier,

SET RAW ON évite I'effet de passage a la ligne provogué habituelle-
ment par le point-virgule lors d’un affichage sous DBASE I,

Les coordonnées des cellules sont calculées & chaque affichage. Y varie
& chaque passage a la ligne lors de |'écriture du nem de |'éléve, X varie
a chaque enregistrement sur une méme ligne et est ramené & 1 lors de
Vécriture du nom de I’éléve.

Il est évidemment nécessaire de convertir les valeurs numériques en chai-
nes de caractéres ASCIl A V'aide de la fonction STR(), X étant noté sur
deux entiers (valeurs de 1 3 63} et Y sur trois (valeur de 1 & 2565).

La variable FORM contient le format des cellulles {deux décimales ici).
On pourrait se dispenser d’utiiser cette variable dans e programme et
reformater les cellules depuis MULTIPLAN une fois le transfert effectué.

% Module NPEXPORT

# Envol de donnees vers NULTIPLAN
#

SET TALE OFF

SET RAV¥ ON

USE eleves

SET ALTERNATE TO inter.txt

SET ALTERNATE CON

?? '1D;PMP'

? 'F:DGOGLO’

&+ Complérmant
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?'B; YL XY
STORE 'F;FF2D' TO form
STORE 1 TO x
STORE 1 T0 Y
DO VEILE .KOT. EOF
?'C;Y 4+ STR(y,3) + ;X + STR(x,2) + ';K"' + TRIN(nom) + '"!'
STORE x + 1 TO0 x
? 'C;X' + STR(x,2) + *;K' + STR(math,2)
? form
STORE x + 1 TO x
? ;X + STR(x,2) + ';X* + STR(franc,2)
7?7 form
STORB x + 1 TO x
? 'C;X' + STR(x,2) + ';K' + STR(phys,2)
? form
STORE 1 TO x
STORE y + 1 TO y
SKIP
ENDDO
? 'W;N1;AY 1
7R
SET ALTERBATE OFF
SET ALTERNATE TO - el e
SET RAV OFF S TN S S R
EETURK

Aprés avoir exécuté le programmae depuis DBASE Il 4 I'aide de DO MPEX-
PORT, on peut récupérer les données sous MULTIPLAN de la facon
suivante :

<L>is_ ecrit

< O>ption

< S>ymbolique
[RETURN]
<L>is__ecris
<C>harge
INTER
[RETURN]

L‘adaptation du programme & la structure de vos propres fichiers ne
demandera que la modification de la partie du programme située entre
le DO et le ENDDO.
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7/3.1.5
L utilitaire Zip

Ce programme est livré sur la- disquette DBASE .

C’est un utilitaire réalish pas.Hal Pawduk:-qui permet de générer des pro-
grammes d"affishege ou de seisie au format CMD ou FMT.

Habituellement Je concepteur d*applications sous DBASE Il se munit d’une
feuilie quadriliée sur taquetle il agence les différents textes ou données
2 afficher tels qu'ils se présentsront a I'écran. Dans un deuxidéme temps,
il caicule les coordonnées absolues de chacun de ces éléments, afin de
pouvoir les coder 2 |"intérieur de son programme grdce aux instructions
SAY @ x.you GET @ Xx,y.

Avec Zip, il suffit de placer ces textes directement sur I'écran puis de
lancer le compilateur qui génére un programme utilisabls,

Des commandes autres que I"affichage sont acceptées par le compila-
teur si on prend le soin de les écrire & i'écran entre les crochets délimiteurs.,

Il est cependant plus simple de compiéter cu modifier les programmes
a I'aide de MODIFY COMMAND ou d’un traitement de texte.

Du fait de son manque d’ergonomie, Zip r’est maltheureusement pas trés
agréable & utiliser ; on ne peut pas se servir des fléches pour se dépla-
cer en mode pleine page ; les corrections étant de ce fait laborieuses
on a intérat & préparer son travail sur feuille quadrillée.

De plus, contrairemant aux promesses du menu initial, la version livrée
avec I'Amstrad ne permet pas de ¢créer un programme gérant plusieurs
pages d'affichages qui s’enchaineraient les unes aprés les autres. On
doit créer autant de programmes que de pages écran puis les réunir
ensuite 3 'aide d'un traitement de texte.

. Prise en main de Zip

Le programme-exemple que nous aliens réaliser va nous permettre de
résoudre le probléme suivant ; nous disposcns d’un fichier contenant
les nom et prénom d’un certain nombre de personnes. Nous souhaitons
saisir |'dge respectif de chacune de ces personnes, ceci avec une pré-
sentation d’écran agréable.

A. LANCEMENT DU PROGRAMME

Zip doit 8tre lancé depuis CP/M et non pas depuis DBASE Il. Le signe
A> doit se trouver & I'écran,

9* Compidment
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L’utilitaire se compose de trois fichiers programmes sur la disquette :

ZIP.COM
ZSCRN.OVL i e e
DGEN.OVL SR
-.  Tapons.ZIiP _pour lancer l'exécution L'écran affiche alors le mémento

sui_vant. Agtention, ce mémente disparaitra définitivement lors des opé-
-1, TAUADS SWVBNES 51 oy o -

Dabs:

DIH.-—I
Inter l.httl ﬁ'&u Getarn) §

TRTIE -;ﬁamm%@mg Vinstant-en attente :
e o B 109 WHSF IS ENGHQY oF < Rettirh >
- tFapez-un gpragtére poyr fake une modification sinon Return}

Nous pouvons' fiddifier & pifathettes par défaut :

T - Modifie ta valeur de la tabulation {actuellement 5}

V - Modifie le type de séparateur vertical {actuellement ie point)

H - Modifie le type de séparateur horizontal {actuellement le signe moins)

M - Modifie la marge (actuellement ).

Nous allons remplacer le point qui sert de séparateur vertical par le point
d'exclamation plus joli. Tapons V.

; rRépothﬁ‘s !é la demande new vértical marker. La modification s'sffec-
tue A "écran.

Comme nous ne souhaitons pas réaliser d’autres modifications, tapons
RETURN. 1e-méinento dispearait, mais nous étions prévenus !

<NEW> or <OLD> file (Q to QUIT) ?
{Créatjcm ou édition de fichier. Q pour abandonner)

OLD- nous permettrait d’éditer un écran déja existant. Tapons N pour
¢réer un premier écran.

FILE NAME (drive opt)
(Nom ‘dii fichier précédé &vertuellement du numéro du lecteur)

- Répendans ESSAI a cette damande. Nous verrons plus tard que plusieurs
fichiers seront générés portant ce méme nom avec des suffixes différents.
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En bas de t'écran, un pointeur de ligne et de colonne indique que nous
sommes & la position 0,0 {Row 0, Col 0).

B. DEPLACEMENTS

Nous allons pouvoir déplacer le curseur sur |'écran a |’aide des comman-
des suivantes :

— Déplacements sur une méme ligne :

. .. jespacel. _ = Un caractére vers la droite.
- {TABY - 5 caractéres vers la droite.
/ puis [TAB] = Fin de la ligne.
/ puis M - Milieu de la ligne (Middle)
[CONTROL] H -> Un caractére vers la gauche en effagant le carac-
tére de droite.
- Déplacements de ligne en lighe :
[RETURN] -» Début de Ia ligne suivante.
[CONTROL] J -» Ligne suivante {(colonne inchangée}.
/ puis B -» Derniére ligne (colonne inchangée. Bottom}.
fpuis T - Premiére ligne (colonne inchangée. Top).

Appuyons 4 fois sur [RETURN] {(Row 4, col O}
Tapons : SAISIE DE L'AGE

Centrons ce titre par / puis C

Appuyons 2 fois sur [RETURN] (Row 8, col 0)
[TAB] NOM [TABIITAB] : @ NOM

Le@ collé au mot NOM indique qu’on souhaite afficher ici le contenu
du champ NOM (SAY NOM), il s’agit d’une variable et non d’un texte
{différent de SAY « NOM »}.

[2 x RETURN] [TAB] PRENOM [TAB] : @ PRENOM
{2 x RETURN] [TAB] AGE [2 x TAB]: #AGE

Le # collé au mot AGE indique qu’il s"agit de saisir la donnée et de la
stocker dans le champ AGE {ie compilateur va générer un GET AGE).

C. LES CADRES

La fonction de création de cadres est rapide et puissanie.
Nous allons encadrer tout le fexte :

/T {retour en haut de |'écran}

{2 x RETURN] (Row 2, col O)

9* Compiément
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/H
v

/ {TAB]
IV

[10 x RETURN]

IH

v

/[TAB] / V
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{trace une ligne horizontale}

(puis une ligne verticale partant du point d'inter-
section avec la ligne horizontaie en direction du bas
de I'écran)

{#mdhe {8 ¢urésur la fin de la ligne 2)

(la deuxidme Iigne_ verticale se trace vers le bas)

{la deuxiéme I;,gne horizontale se place sous le
texte}

(efface |a lighe verticale depuis le point d’intersec-
tion avec la deuxidme ligne horizontale vers le bas
de |'écran)

(idem pour la deuxidme ligne verticale}

D. LES COMMANDES SUPPLEﬁENTAIRES

Le compilateur acceptant toutes les.commandes DBASE Il & condition
qu'slles soient entre crochets, nous allons ajouter les commandes d'ité-
ration qui permettront de parcoutir tOUt le fichier et qui nous donneront
un_prograinme complet.

(RETURNI/T {retour au début du texts)

puis tapez {GO TOP} etc. de fagon A obtenir I’écran suivant :

Nen
Fronm
]

: N
+ TN
} ek

SAISIE BE L'MX.

B 18, 0ol

E. LA COMPILATION DE L ECRAN

{ puis § (Sauvegarde)
L'écran affiche : SAVE ESSAI (Cmd, Fmt, Stop) ?
Le fichier généré doit-ii &tre de type Commande ou de type Format ? Si

on choigit le typs Cmd, le compilateur ajoute en début de programe la
commands ERABE et A Ia fin les commandes READ ot RETURN.
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Tapez C (type commande}

ESSAI: Change name (Y or N} ?

Tapez N-{nous ne-modifions pas-son nom).

ESSAI: Print Format (Y or NI ?

Si nous choisissons Y, le compilateur ajoute au début du programme
généré les commandes SET FORMAT TO PRINT et SET MARGIN TO
O puis a la fin SET FORMAT TO SCREEN. De plus, un message d’erreur
est affiché lors de la compilation car un GET ne peut pas étre envoyé

& I'imprimante puisqu’il s'agit d’une instruction d’entrée et non pas de
sortie.

Répondons N

La compilation et les sauvegardes de différents fichiers s’effectuent &
ce moment-la st |'écran affiche successivement :

Writing screen image ESSALZIP

Writing editable file ESSAI.ZPR

Writing dBASE 1l file ESSAL.CMD

Returning to Zip screen

Nous pouvons revenir & CP/M par / puis Q (quitter).

Si nous demandons le catalogue du disque par DIR nous pouvons cons-
tater que les trois fichiers générés sont bien 13 ! lls sont d’ailleurs tous
trois affichables a I’aide de la commande TYPE.

Le fichier ESSALZIP contient les données affichées & I'écran. C’est ce
fichier qui est rechargé par ZIP si nous répondons 0 3 la question <New>
or <0Old> file vue au début de cet exemple.

Le fichier ESSAL.ZPR permet |'impression de cet écran sur imprimante.
Seul un titre et des codes de passage 3 la ligne ont été rajoutés.

Le fichier ESSAI.CMD contient le programme exploitable sous DBASE II.

Nous avons listé le programme de la page suivante par TYPE ESSAI.CMD
{les numéros de lignes ont &té rajoutés par nos scins pour plus de clarté).

Le compilateur a trés bien fait son travait puisqu’il a rajouté un titre en
tigne:1, yn effacement d’écran en ligne 2, puis il a tenu compte de nos
commandes entre crochets et lignes 3,4,30,31 et 32. Il a malheureuse-
ment ici rajouté un READ en ligne 33, ce qu’il fait systématiquement
dans un prograpme qui contient un.GET ; nous devons supprimer ce
READ qui falt double emploi avec celai que nous avions placé dans la
boucle en J{gi?g%ag,

Les lignes'de pﬁnade 84 g;afaét'éres ont &té coupées en deux afin d'étre
compatibles-avec MBDIFY. COMMAND (exemple les lignes 5 et 6).

La ligne ‘rMmﬁeﬁtéﬁen SAY NOM et non pas SAY «<NOM» puisque
nous avions fait précéder NOM du signe @ .

La ligne 24-enfin, contient bien GET AGE puisque le mot AGE était pré-
cédé du signe #.

g+ Compidment
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1 & ESSAI.CMD
2 ERASE
3 60 TOP . ,
4 DO VHILE .NOT. BOF
5 © 2, 0 SAY "+
6 € 2,50 SAY " : : e
7 € 3, 0 SAY "1 '
8 € 3,79 SAY "I _
9 @ 4, 0 SAY ™ SAISIE DE L'AGE."
10 & 4,79 SAY "tv
11" € 5, 0 SAY ™"
- 127 €@ 8,79 SAY M
13 € 8, 0 SAY "? Fom got
14 € 6,17 SAY HON
15 @ 6,79 SAY "t»
16 ¢ 7, O SAY mi»
; 1? ’ ‘?.?\? 8‘! ll}il i
©18 @B, O'8AY " “Premom  :”
19 ¢ 8,17 BAT PRENOM
20 € 8,70 8AY "!"
21 ¢ 9, 0 SAY Wi’
22 ¢ BTUSAT 1T . . . -
23 € 10, 0 SAY " Age i
24 @ 10,17-GET AGE BT
25 € 10,79 SAY "t"
26 © 11, 0 SEY "1H -
27 © 11,70 BAY vt¥

28 @ 12, 0 SAY "+
29 € 12,50 .8AT " m——— "
30 ERBAD

31 SKIP

32 EREDDO

33 BREAD

34 RETURN

IIl. Aide-mémoire complet de Zip

Zip est un programme de type COM utilisable depuis CP/M.

Zip peut générer des fichiers de type :

CMD = Fichiers de commandes compatibles dBASE I

T - Fchiers format permettant fa saisie ou J'édition de fiches a I'écran
ou' A Fimprimante (option PRINT FORMAT du compilateur).

i lﬂl hl'% valve
§ i%}ﬁ!.
Sern

/
" e
Dwiz: -~

Dads: § ﬁeti .
Inter Lvtter to (hurpe o (Retww)
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@ : DISPLAY VALUE -

Tout mot précédé du signe @ est considéré comme nom de variable ou
nom de champ de sortie. Le symbole @ doit étre collé au mot.

Exemple : @ PRENOM génére ia ligne de commande SAY PRENOM et
non pas SAY «PRENOMs:.

#:'INPUT VALUE

Tout mot précédé du signe # est considéré comme nom de variable ou
nom da champ en entrée. Le symbole # doit étre collé au mot.

Exemple : # AGE génére la ligne de commande GET AGE puis READ.

[}: EMBED COMMAND

Toute commande placée entre crochets est placée telle quelle dans le
programme par le compilateur {sans analyse syntaxique !). Attention, une
ligne contenant une commande entre {] ne doit rien contenir d'autre.

| TAB: Edge

Renvoie e curseur en fin de ligne.

/ C: Canter taxt

Centre la ligne & I'écran. Il faut d"abord taper le texte avant de le centrer.

! K: Kill Row/Col

Efface la ligne ou la colonne courante. Répondre R {ligne) ou C (colonne}
aprés avoir tapé / K.

! A: Add Row/Col

Insére une ligne ou une colonne & la position courante.

{ H: Horizontal line

Trace une ligne horizontale de la position du curseur au bord droit de
I"écran. Si le curseur se trouve sur une ligne horizontale déja tracée, cette
ligne est effacée de la position du curseur jusqu’au bord droit de |'écran.

8¢ Compiémant
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{ V: Vertical line C g

Trace une ligne verticale de la position du curseur au bas de I'écran. Si
le curseur se trouve sur une ligne yemcale déja tracée, cette ligne est
effacée de la position du curseur Jusqu ‘au bas de I'écran,

{1 T: Top

Améne le curseur sur la pramiére-ligne d'écran, colonne courante.

/ B: Bottom

Amane le curseur sur la detnidre ligne d'écran, colonne courante.

/ M: Middie

Amens le curseur au miliseu de ia ligne courants,

1 D2 Delete

Détruit le caractére se trouvant sous Ie curseur et décale le reste de la
ligne vers la gauche. g

[ I Insert

Active ou désactive le mode insertion 3 I'intérieur de la ligne courante
(bascule). Le mode insertion est autormatiquement désactivé lors du chan-
gement de ligne.

{ P: Prior Scrn

I/ F: First

/ L: Last

/N: Next Scrn

Ces quatre commandes permetient normalement de travailler sur plu-
sieurs écrans. Ne fonctionnent pas dans cette version CP/M Amstrad.
/ 8: Save

Permet de sauvegarder les données et de lancer la compilation. If faut
répondre aux questions successiverment :

Cmd, Fmt : Fichier Commande ou fichier Format.
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.Changement-de nom du fichiet {0 ou N}
Fichier format sur imprimante (O ou N)

! E: ERASE

Efface tout ce qui est 3 I"écran aprés confirmation.

{1 Q: QUIT no save
Sortie de Zip et rétour 3 CPIM

T>abs: b

Valsur par défaut des tabulations

Vet .

Type de séparateur vertical

H>oriz: — - -

Type de séparateur horizontal

M>argin: O
Taille de la marge (surtout utile pour les éditions & I'imprimante).

Ces quatre derniers paramétres psuvaent 8tre modifiés avant de commen-
cer 3 travailler. Il suffit de taper leur lettre initiale puis d'entrer la nou-
velle valeur.

Autres commandes de déplacement :

(CONTROLI H

Recul d‘un caractére et effacement du caractére courant,

{CONTROL] J

Descente d'une ligne, colonne courants,

{TAB)
Déplace le curseur de b caractéres vers la droite sans rien effacer.

g+ Compldment
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. Méthode de travail conseilliée

— Placer d’abord tous tes affichages (textes de commentaires, noms
de variables ou de champs).

— Faire ensuite les encadresants de zones (facultatif).

— Ajouter des cammandes entre [] si nécessaire et si la place le permet
{4 éviter). T T

— Sauver et compiler le programme.

— Appeler le programme généré [C"M‘ls'J ou FMT} & Iaide d’un traitement
de texte (MODBIFY COMMAND si.on a seulement affaire & un seul écran,
Wordstar si on veut réunir plusieurs écrans), puis ajouter les comman-
des d'itérations ou autres.

g opdg e

T e sy

R

e
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7/3.2
Masterfile 1]

7/3.2.1

Présentation générale

Ce programme de gestion monofichier, édité par Sémaphore Logiciel,
bénéficie de particularités de conception qui nous aménent 4 vous le pro-
poser comme alternative possible & dBASE Il dans la gamme des logi-
ciels dits « professionnels ». D'un colt réduit, fonctionnant sous Amsdos,
il s"adresse & Vutilisateur qui ne souhatte pas acquérir un produit exagé-
rément élaboré pour lequet fe temips de formation est généralement pro-
portionnel au degré de sophistication.

A 'origine ce produit était commercialisé sur CPC 464 sous fe nom de
Sembase. ‘

Un faux multifichier

Masterfile |l offre la possibilité originale de pouvoir grouper, au sein d'un
méme fichier, des enregistrements entre lesquels s’ opérent des relations
par l'intermédiaire d'un champ commun. Ainsi, dans le cas d’'une ges-
tion de stock, Ie champ contenant ies coordonnées d'un grossiste ne
sera stocké qu’a un seul endroit ; il apparaitra cependant systématigue-
ment lors de I'affichage ou de |'impression de chacune des fiches cor-
respondant aux articles disponibles chez ce fournisseur. Cette
organisation, si elle est utilisée a bon escient, évite des saisies répétiti-
ves et diminue d’autant la place nécessaire au stockage des données.

11* Complément
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Un paramétrage aisé

D'un abord facilité par la présence de menus arborescents, Masterfile (i
ne posséde pas de langage de prograrnmation et ne permet pas le déve-
loppement d’applications au sens oi1.on {'entend habitueliement : avec
dBASE )l ou sous Basic, une applicatidd tonsiste en |'ordonnancement
chronologique d‘une série d’actions A effectuer ; avec Masterfile Ill, il
s'agit plutét d'un ordonnancement spatial sous forme de formats d’affi-
chage. Dans le premier cas, I'application réalisée est normalement a la
portée de n'importe quel utilisateur, méme non informaticien, dans le
- second c’est généralement le concepteur du produit qui en est |'utilisa-
teur privilégié, comme cela est par exemple le cas avec un tableur.

Des fichiers séquentlo!s 3 gocés rapide

Masterfile il gére la totalité des 128 K d un 6128 ou d’'un 464/664 équipé
d’une extension mémoire de type DK'tronics. Le fichier de données est
intégralement chargé dans la deuxidme page de mémoire vive lors de
chaquse utilisation, ce qui limite obligatoirernent sa taille & 64 Ko. Ce han-
dicap est compensé par la considérable accélération des traitements que
I'on peut constater par rapport & un fichier 4 accés direct qui est, lui,
tributaire de la lenteur du lecteur de disquettes. De plus, le fichier sur
disque n'est modifié qu’a la fin d’une séance de travail, au moment de
la sauvegarde, toutas les manipulations en mémoire sont permises sans
risque d'altération des données du disque. Cette sécurité encourage les
expérimantations multiples (tris divers, suppressions) tout a fait impu-
nément, puisque, en cas de fausse manoeuvre, il suffit de recharger le
fichier d’origine. En cas de coupure de courant, seul le travail de la séance
risque d'étre perdu alors qu’avec certains gestionnaires a8 acces direct,
I'absence de fermeture d’un fichier peut avoir des conséguences dra-
matiques.

Un programme aisément modifiable

Outre leur agrérnent d‘ermplof, les menus arborescents facilitent la prise
enh main du ogiciel. s n’en introduisent pas moins d’importantes limita-
tions car il est impossible de prendre en compte, dés le départ, I’'ensem-
ble des besoins de tous les utilisateurs potentiels. Masterfile lll s"affranchit
de ce problame en donnant I'accés aux fonctions principales de la ges-
tion du fichier par I'intermédiaire de points d'entrées de la partie binaire.
On peut écrire, assez simplement en Basie, les routines qui ne sont pas
proposées dans les menus, Les amateurs de programmation y prendront
un plaisir évident. Pour notre part, nous vous proposerons 4 titre d’exem-
ple plusieurs listes de programmes établissant des relations entre les
champs numériques d’un méme enregistrement, modifiant le format des
champs de type date ou produisant des statistiques sur ies champs numé-
riques.
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Limites du programme

— Fichier jusqu’a 64 Ko,
— b0 champs par fiche,
— 240 caractéres par champ,

— Stockage d'un seul type de données ; le type texte. Le type numéri-
que est obtenu par conversion, ce qui autorise les calculs,

— Un seul type d’opération : la somme des éléments d'un champ.
D'autres calculs sont possibles, notarmment entre champs, mais doivent
étre définis en mode Basic Utilisateur.

1 1» Compidment
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7/13.2.2
Utilisation de Masterfile lli

AVissue de ce chapitre, vous serez capable de réaliser votre propre appli-
cation, en vous référant éventuellement aux notes complémentaires qui
terminent chaque action de base.

Dans notre exernple, nous allons mettre en place une gestion de stock
simplifiée afin de manipuler les fonctions les pius courantes du logiciel,
sans nous limiter aux données de type texts. Nous utiliserons un champ
numnérique 2 partir duquet seront calculés des récapitulatifs par catégo-
ries d’articles. Une simulation de champ date permetira des tris par ancien-
neté d'article, partant du principe que les plus anciennes entréas au stock
correspondent & des articles qu’il peut &tre intéressant de solder. Le
recours 3 la programmation Basic nous permetira de réaliser certaines
fonctions absentes du logiciel telles que les calculs entre champs d’un
méme enregistrement,

Chaque fiche comprendra :

— un champ A:ARTICLE (nom de I'article) ;

— un champ C:CATEGORIE {catégorie codée sur 3 caractdres) ;

— un champ D:DATE (derniére date d’entrée au stock) ;

— un champ P:PRIX UNITAIRE ;

— un champ Q:QUANTITE (guantité en stock).

Nous réaliserons deux masques d'affichage qui permettront une consul-
tation ou une impression par fiche et sous forme de tableau.

). Création de la structure du fichier

Chaque champ de la fiche comporte d’abord une référence notée par
une seule lettre (ou chiffre ou symbole & I'exception de »= # “> ) et ensuite
un nom plus explicite.

Le code ARTICLE comporte ainsi la référence A et le nom Article. La
référence permet par la suite d’accélérer les saisies puisque I'on n’a
qu’une lettre A taper, et également de marquer les données sur le dis-

que de fagon économique.

11+ Compidment
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Au lancement du logiciel par RUN *“BISC, I'écran affiche le menu
principal :

ChargelSauve!FusmnlEﬁace ....................... T
Affiche/lmprime . ... ... .. 0 ime ittt D
Rajouter enregistrement . . . . ............ ... ..., A
Choisir tous enregistrements . . . . .............c.c.0... \'4
Sélectioninversés . . . ..........c. ...ttt |
Recherches dang le fichier . . .. . .................... S
Purger tout/quelques enr . . . ......... vt P
Range dans l'ordre ........ b e et 0
Noms données ..... v e e ey N
Rapport format . .. .. ime e e e b v e e e e m e F
Choisir rapport de la 8O . oo Cc
Charger fichier directement .. ...................... L
Appeler Basic Utilisateur. . .. ..... e e U
Exporter données . ......... ..ttt E
Lister programme Basic . . ...... et ae e B
Envoyer controles |mpr|mante ................... Q
Ajuster couleurs ......... e e e et e e »

Depuis le menu principal :
— Nomsdonnées . ........... ... viiiernnnnnn [N]
— [:Insare
Insére aprés quelle 1éf. 7 IRETURN]
Donner référence donndes [Al
Nom donné:Article

Effectuez le méme travail en utilisant [llnsére pour les autres données.
A la question Insdre aprés quelle réf. ? vous pouvez-vous contenter
d'appuyer sur [RETURN] et les références se succéderont. Revenez
ensuite au menu principat par [X].

Quatre options sont proposées dans ce menu :
— [l :insdre  Rajoute une donnée.

Si, & la question Insére aprds quelle donnée vous ne répondez rien et
appuyez sur [RETURNI, la donnée est rajoutée 3 la suite.

Sivous donnez une référence, la donnée s'insére juste aprés la ligne cor-
respondant a cette référence

L AN

— [El:Efface Supprime une donnse.

C’est le seul moyen d'effectuer une correction. Vous devez effacer la
ligne & corriger puis la recréer avec [1:insdre. Vous pouvez aussi de cette
fagon modifier I'ordre des données dans la structure.

— [PLhimprime . Imprime la structure du fichier

— [X]:Sortie Revient au menu précédent (c’est une constante
valable pour la plupart des autres menus).
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Il. Saisie des fiches

Nous nous contenterons de six fiches qui contiendront les é&léments
suivants :

Catégorie Article Prix Qt Date
OUT | Perceuse T4 plus 285,00 6 88/11/26
ouT Tournevis sans fir 208,00 12 88/07/16
ouT Marteau piqueur "2 690,00 2 88/07116
AMB Armoire pin 2 896,00 2 88/12103
AMB Commaode b tiroirs 960,00 4 88/01/18
AMB Coffre chaussures 700,00 6 88/10/22

Depuis le menu principal ;

~ Rajouter enregistrement . . . . ..................... [A]
Le nom du champ s’affiche en bas d’écran.
Entrez successivement les valeurs correspondant a chague champ.

Lorsque le premier article est saisi, un nouveau menu s’affiche dans le
bandeau en bas d'écran. Appuyez sur [RETURN] puis [A] pour saisir le
deuxiéme article, et ainsi jusqu’au sixiéme. Revenez alors au menu
principal.

En cours de saisie, on peut omettre certaines donriéés en validant  vide
par [ENTERI.

[ESC] interrompt une saisie et redonne le menu.
Cing options sont proposées dans ce menu :

— [Il:insére Replace un champ oublié ou effacé. Le champ
rajouté se place sous les autres. Ssuls les champs
complétds lors de la saisie sont affichés a I"écran,
On ne peut pas, bien sdr, insérer un champ déja pré-
sent a |’écran. Si on veut modifier sa place, il faut
auparavant i’effacer.

— [El:Efface Supprime un champ et ses données & I'écran et en
mémoire. A la demande du programme, on intro-
duit la référence du champ a supprimer.

— [A):Modifie La démarche est la méme que pour |'effacement.
On dispose alors d’un éditeur de texte sur une ligne.

— [R]l:Données L'affichage de la fiche est réalisé sous forme brute,
sans format de présentation. Comme c'est actuel-
lement le cas, I"appui sur cette touche ne maodifie
rien pour tinstant. Nous la retrouverons dans le
mode cotrection lors de la consuitation.

— Autre:Sortir Un appui sur une autre touche propose soit |"ajout
d’une nouvelle fiche, soit le retour au menu principal.

11+ Complément
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1. Accés a la disquette

Depuis' le menu principal :

— Charge/Sauve/Fusion/Efface ....................... [T]
fait accéder au menu de niveau 2 : GESTION DISQUE.
» Sauver fichier . ........ S S
» Sauver registr. choisis. ...................... .. P
= Charger fichier . ....... f e L
+ Fusiondepuisun fichier .. .. ................... M
« Choisir caasette . . ... e m e e et T
» Choisir lecmurfdlsq C e D
# CAT . i i s e e e e C
» Efface fichier BAK ... ........................ B
» Effacoeunfichier . .. ........... ...... ... ..... E
= Sortiraumenu ........ e e e e e X

La sauvegarde s’effectue par |'option [S] de ce menu. On répond aux
Questions posées. [X]) raméne au menu principal.

Pensez & faire des sauvegardes réguliéres. C'est le seul moyen d'éviter

~ les pertes de donnédes trop importantes en cas de coupure de courant.

C'ast égafément une opétation 3 ne pas oublier & la fin d’une session
de travail si vous avez modifié votre fichier.

Dans certains cas, notamment si le fichier 4 le mé&me nom qu’un fichier
Basic de la disguette, it est indispensable de préciser fe suffixe BIN du
fichier de données.

— Avec "option [S], toutes les fiches, m&me non sélectionnées, sont
sauvegardées avec leurs formats d'affichage et leurs références de
données.

— L'option [P] fonctionne comme I"option [S] mais uniquement pour
le sous-ensemble des enregistreaments sélectionnés en mémoire : atten-
tion soyez prudent si vous les sauvez sous le m&me norn que votre fichier
principal.

— L‘option [M]fusionne au fichier présent en mémoire, n'importe quel
fichier du disque. Aprés avoir introduit le nom du fichier & fusionner on
obtient un sous-meénu de niveau 3 :

« Toutenregistr.données . ... .................... A
Seules les données sont fusionnées. Les formats d'affichage et les
références de données déjd en mémoire ne sont pas modifiés.

« Enregistrements choisis .. ...................... S

Il s*agit des enregistrements sélectionnés du fichier du disque. Mémes
" remarques que pour {"option précédente.

» Coplerunformat ......... ..t i innnrnnmenen F

Le nom du format est demandé et doit étre différent du nom d'un
format déja présent en mémaire. Le nouveau format s’ajoute a la
liste des formats déja présents en mémoire.
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— L'option [D} permet de sélectionner le lecteur A ou le lecteur B ou
ds revenir a la disquette si la cassette a été sélectionnée,

— Dans I'option {E), les caractéres jokers 7 et # sont reconnus.

IV. Création des formats d’affichage

GENERALITES SUR LES FORMATS AVEC MASTERFRLE I

Pour I'instant, le fichier ne peut pas étre consulté. Il faut définir précisé-
ment la position des éléments & placer sur I'écran ainsi que celle des
critéres de présentation tels que le titre, i’en-t6te de page, les traits de
séparation. Le format peut soit &tre créde par {"option [F] du menu prin-
cipal, soit 8tre importé depuis un fichier déja existant puis modifié pour
&tre compatible avec les donndes en mémoire. Regrettons ici qu’un for-
‘mat prédéfini, méme trés simple, ne soit pas disponible immédiatement.

Les formats d'affichages peuvent glabalement se répartir en deux famil-
les : les formats de type fiche et les formats de type liste.

Voici un axemple de fiche :

Fichler stock

Fiche individuelle dans la catégoris :

Nom de I'article
Prix

Quantité en stock

Dernidre date d’entrée au stock : |

[T

Dans ce format on remarque que les données {Perceuse T4 plus,
285.00, ...) sont mélangées A des parties de textes fixes que |I'on appelle
les en-18tes de champs {Nom de I'article, Prix,...}. Cette fiche se décom-
pose donc en deux parties : le tifte sur la premidre ligne et, sur le reste
de ["écran, la zone des données qui contient également les en-tétes ainsi
que des lignes de délimitation qui ne servent qu’3 agrémenter la présen-
tation. Le titre pourrait d'ailleurs faire partie de la zone des en-tétes puis-
que ¢'est une donnée invariable de t'affichage. Ce format permet d’iscler

- ung fiche particulidre pour faciliter sa lecture, il est indispensable si la
fiche posséde de trés-nombreux champs que 1°‘on souhaite visualiser simul-
tanén¥ant.

1 1* Compidrnent



Partis 7 Chapitre 3.2.2 page 6

Gextionnaires de bases de donndes

Partie 7 : Logiciels 3 « caractére professionnel »

Voici maintenant un exemple de liste :

Fichler stock
Catégorle Nom de I'article Prix Quantié Date d'entrée
N TanE IR ¥
ouT Perceuse T4 Plus 285,00 6 88/11/26
ouT Tournevis sans fil 208,00 2 88107116
ouT Marteau piqueur 2 690,00 -1 .. 2 88/07/16
AMB Armaire pin 2 996,00 2 88/12/03
AMB Commade 5 tiroirs 950,00 4 88/01/156
AMB Coffra chaussures 700,00 6 88/10/22

On remarque ici que les trois zonag %gnpt pius clairement délimitées que
dans I'exemple précédent : le titre sur use ligne, la zone des en-tétes en
haut de liste, qui napparait qu‘une seuis- fois pour tous les articles, et la
zone des données qui occupe le reste de l'écran et qui se poursuit sur
d'autrés pages-écrans. Ce format permet d'avoir une vue globale du fichier
et d'effectuer des comparaisons entre plusneurs enregistrements. |l per-
met également d'effectuer des totaux par colonnes. Cependant, si cha-
que fiche posséde de nombreux champs différents, il faut se résoudre a

nafficher que lgs plus rtants. Cette contrainte explique pourquoi les
deux formats, fiche et Ilsie, sont plus complémentalres gu‘antinomiques.

PREPARATION D'UN FORMAT
Pour-gagner du temps, il est cgnselllé de préparer son masque d'affi-
chage sur papier quadrillé, surtout si [‘on souhaite recourir 3 des attri-

buts de présentation évolués tels que les encadrements. Les corrections
aprés réalisatiofis se révalent en effet assez contraignantes.

Utilisez une feuille quadrillée 21 x 29,7 positionnée horizontalement et
organisée & raison d’un carreau pour 2 colonnes et d'un carreau par ligne.
Puis placez les éléments en notant la position de leur premiére lettre {v0|r

Itableau page suivante).

Depuis le menu principal choisissez :

— Repportformat ................... ... .. ... [F]
qui propose le sous-menu de nwoau 2
« Nouvesu format . . .................0evnvecen. N
# Corrigerformat., .. ...... e a e et e et R
s Effacerformat ......... e b e e e E
» Dupfiquer format . ......._ .............ccvvnn. C
« Retour:aumenu . .... .. e e e ae e X

L*option Dupliquer format...C » est intéressante lorsque I'on souhaite
réutiliser-an grantie partie un format déjd existant sans pour autant le
détruire. Apras 'avoir dupliqué sous un autre nom {d'un seul caractére),
on peut le corriger avec |'option [R].
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33 63 67
} } }

I
\[H iche individuelle | dans la catégorie : [T 1]

] |
Fichier Stock I I
| - | i
| [ !
[
I
I

——— - __;omdel'article: BRI T T T I T T IITTTITTITTITITTIEIT]
! |
_____ _ . 1Pkix : NTITIIT111] i
l '
_____ — _ '[Quantits en stock :NT1] '
1 }
|

_______________ [Blernidre date d'entrée au stock : N T T T T71]

Comme il n'y a aucun format en mémoire pour I'instant, tapez [N] puis
donnez un numéro au format que vous allez réaliser. Nous |’avons nommé
*“1", puisque c’est le premier que nous avons Créé,

Le travail va &tre réalisé en quatre étapes, elles-mémes divisées en plu-
sieurs écrans de questiohnemasnt :

— définition de ta géométrie du rapport,
— définition et position des en-tétes,
— position des données, -

— position des traits délimiteurs tfacultatif}.

» Définition de la géométrie du rapport
La « gédométrie » divise I'écran en différentes zones.

Pour un format fiche, seule la zone des enregistrements est nécessaire
puisque les en-tétes y sont inclus.

Si vous ne souhaitez pas modifier une valeur, passez a la suivante par
[RETURN]. Dans le cas d'une seule fiche a ['écran, la zone des en-tétes
doit &tre mise 4 O et celle des enregistrements 4 21, les deux types étant
mélangés. Introduisez également le titre FICHIER STOCK qui apparaitra
centré sur la premiére ligne. Les autres parameétres peuvent pour I'ins-
tant étre laissés tels quels.

Le bandeau menu en bas d’écran propose les options suivantes :

A:Modifie Permet de modifier les valeurs affichées.

11+ Complément
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E:Efface

I:insére

N:Prochain

D:Aftiche

P:lmprime

X:Sortir
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Supprime |'écran affiché. Cette option ne fonctionne pas
avec ce premier écran GEOMETRIE dont dépend |'existence
du format. Si{'on voulait le supprimer, on ne pourrait le faire
qus par i"option [E] du menu précédent.

Ajoute un nouvel écran de questionnement permetiant de
définir la position des en-tétes, des données ou des traits
de délimitation.

Fait s’afficher successivement tous les écrans de question-
nement qui ont été définis. C’est le moyen de retrouver un
écran pour fe modifier. Au débwt cette commande ne donne
rien puisque seul I’écran GEOMETRIE est défini.

Cette option est extrémement importante puisqu’elle per-
met de vérifier la disposition réelle des éléments A |'écran
sans qu'it §oit nécessaire de revenir au menu principal. On
revient au mode création 6u modification en appuyant une
deuxiéme fois sur [D]. Pour I'instant [D] n’affiche que le titre.

e Définition at pasition des en-tétes

Cette opération nécessite de saisir les informations dans autant d’écrans
de guestionnement qu'il ¥ & d'en-tétee & placer a des endroits différents
{se reporter & I'exemple p. 7). - -

Choisissez {1]:Insére depuis le bandeau. Un nouveau bandsau propose :
— H:En-téte

— D:Données enregistrées

- L:Ligngs

Prenez [H] puis medifiez |"écran affiché pour obtenir :
En-téte(0) ou enr.{1).01

Colonne ........ 12
Ligne .......... 06
Inversion ........ N
Texte en-téte . ... .. Fiche individualle dans la catégorie.

Faites le m&me travail en utilisant [I] pour chacun des en-tétes suivants
{Nom de I‘article, prix...} et en vous référant aux positions des lignes et
des colonnes notées sur la feuills de préparation. Vérifiez la position 2
I’écran en appuyant sur [D): Affiche puis & nouveau sur [D] pour revenir
a la création de format. Vous pouvez toujours corriger par [Al:Modifie
ou accéder aux écrans de questionnement précédents par [N].
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¢ Positions des donnédes
Choisissez [ll:Insertion puis [D):Données enregistrées.

Sur notre fiche, ies données suivent les en-tétes correspondants.
Compiétez le tableau propos8, essentiellement pour les lignes Référence
champ, Colonne, Ligre, et dventuellement Numérique pour les prix et
les quantités. Effectuez les saisigs pour toutes les données, toujours avec
{I::Insertion. Vérifiez et ajustez comme pour les en-tétes.

® Positions des traits délimiteurs

Choisissez [l]:Insertion puis [L]:Lignes et complétez le tableau, ce qui
ne présente pas de difficulté, Profitez de la possibilité de tracer plusieurs
traits paralidles séparés par un intervalle variable & partir du méme écran,
les quatre traits du cadre peuvent ainsi 8tre réalisés en seulement deux
écrans de questionnement.

Vous pourrez charger les fichiers exemples disponibles sur le disque pour
analyser ou imprimer leurs formats. N'oubliez pas auparavant de sauve-
garder votre travail.

| Format GEOMETRIE |

» Hauteur zone an-t8te . ... ... c. . i it n i it ieee s 01

Il s"agit de la zone des commentaires permanents devant apparaitre a
I"écran. On choisit généralement O si les commentaires sont mélés aux
données, comme dans le cas d'une fiche, et de 1 3 15 si des commen-
taires doivent étre placés en-haut-d‘une liste.

+ Hauteurzone enregistr . .. .. ...... ..o iiernnennnnn 21

Dans le cas d’une fiche, on dispose de 21 lignes. Pour une liste il est
préférable de se limiter & une ou deux lignes afin qu’un maximum d’enre-
gistrements soient visibles sur chaque écran.

+ Hauteur pageimprimants . ...................:.... 66

66 convient A du papier 11 pouces. 72 pour du 12 pouces. 99 pour du
papier en continu sans saut de page ou pour des étiquettes.

« Pauge fedilledfeuille . .. ......... . ... .. i, N
« Margegauche . ............... ... ... 00

Ne concerne que 'imprimante.

+» Code connexion L/R etc.

Cette option permet d‘imprimer simultanémerit plusieurs rapports sur une
méme page, deux cOte 3 ¢cdte et/ou deux I'un sous |"autre. La letire, tapée
en majuscule obligatoirement, définit la position du rapport actuel sur
la page finale : L & gauche (Left}, R 2 droite {Right), T en haut (Top),
et B en bas (Bottom}. |l faut, bien entendu, gue les formats assemblés

1 1* Complémeant
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ne dépassent pas, en largeur, le nombre de caractéres maximum acceptés
par I'imprimante. Les deux formats doivent obligatoirement se suivre dans
I'ordre numérique des références de formats et celui de plus petite valeur
doit &tre placé a gauche. |l est également indispensable que la hauteur
des deux formats soit sembiable s’ils sont placés cote & cbte, on a pour
cela intérét A utiliser la possibilité de recopie du mode création de format.

s« Couleur des bords ...... e e 23

Cela permet de personnaliser les ra pports afin de les reconnaitre du pre-
raier coup d’ceil.

+ - Titre du format

i sera centré sur la premiére ligne du rapport et en haut de chaque page
imprimée.

Format EN-TETE.

Les textes d‘en-téte sbnt invariables-sur toutes les fiches.

» Entte (Qdouenr. (1) ............ ..., 01
1 pour une fiche. O pour une fiste. o

» ColonNne .. . i e it e a e B s e 01
L T 1 7 01
Ces deux valeurs positionnent Ia premidre lettre du texte.

s Inversion ........ ... ... i i e e N
Inversion vidéo qui n'apparalt pas a I'impression.

s Texte entdte . . ... ... . i i e i e s e

Format DONNEE ENREGISTREMENT

« Reférencechamp ... ....... ... ... . . i iinran.-
« Entite (O)ouenr. (1) ... ovunnenenenrennnn.. o

Normalement 1. O permet de placer l& commentaire venant d’'un PERE
guand on établit des relations entre les enregistrements.

#» Colonne ......... ... e e 01
L X T 01
L - 1+ T | 40
s« Hauteur ......... ... iinin i it a e o1

Ces deux derniéres valeurs définissent 1a taille de la fenétre dans laquelle
la donnéde sera affichée. Si la fendtre est trop petite la donnée sera
tronguée.
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Permet de cadrer les nombres A droite en alignant les décimales.
« NUMGRIQUE . ..... ..ttt it ia e et ee e N

Les données sont toutes stockées en mémoire sous forme de texte. Cette
option permet d'afficher les nombres avec un format standard et d'effec-
tuer des totaux sur une colonne. Le total s’affiche en fin de liste, ou aprés
la dernigre fiche.

« Totalisation ...........c i iorinnnens N
Unigquement si le format de ce champ est numérique.

o 2décimales ......... ... i i i i e e N
» Virguledesmilliers .. ............................. N
Valable dans un pays anglo-saxon.

» Remplissage ............... . ... i -

Siun champ n’a pas été complété, le symbole de remplissage remplace
la valeur absente.

« Symbolemonétaire. . ... ........c..0i i e

Inexploitable car placé avant la somme.

Format TRAIT

« Horizontal (Qlouvertical (H} .. ........... ... . ....... 0
* P micaractdre ... ..ot ittt i e e e et N

Le trait débute ou se termine au milieu d'un caractére. Cette option per-
met & [O] de réaliser des encadrements propres et parfaitement fermés,
sinon les traits horizontaux et verticaux se recoupent ou ne se jbignent pas.

» Double épaisseur . ............... ... i N

Répondez [Q] pour les lignes verticales toujours plus fines que les hori-
zontales en mode 80 caractéres.

+« Colonnedébut ....................... .., 01
«» Lignedébut. . .......... ... .. .. . i i, 01
« Longueur du trait ............ e aareaar e 60
» Nombre de traits . . . ..... f e e e 01

Permet de tracer des lignes paralldles de méme longueur. I suffit de spé-
cifier I'intervalle en lignes ou en colonnes qui sépare les deux traits.

s dntervalle . .... ... e e e e e 860

11 Compiément
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V. Consultation et mise & jour du fichier

Depuis le menu principal vous disposez de deux possibilités pour accé-
der & la consultation :

=Affiche/lImprime ............ . .0y [D]
Cette option présente les données dans e dernier format utilisé.
»Choisirrapportde laliste ...................... [C]

La liste de tous les rapports définis appara?t a |'écran sous la forme
Ref/Nom.

Dans les deux cas, la premiére fiche apparait. Vous pouvez parcourir le
fichier & I'aide de [RETURN] pour gvancer et [—] [1] pour reculer. La
flache & droite permet de passer au deuxiéme format d’affichage puis
au troisiéme 5’it y en a un. La fléche & gauche provoque le défilement
inverse.

Une vingtaine de commandes sont disponibles pendant la consuitation.
Comme il est impossible de les afficher toutes A I'écran sans réduire sérieu-
sement ia partie consacrée aux données, la touche [H] permet d’ouvrir
une fenétre d’aide qui en rappelle les fonctionnalités. Ces commandes
sont cependant utilisables sans qu'il soit nécessaire d'ouvrir la fenétre
d’aide mais & condiion do.des cinreltre parfaitement.

Voici le détail du menu de consultation :

» Page écransuivante ..............ccivvnnrnn. [ENTER]
En mode fiche cela revient & passec.a la fiche suivante.

» Retour/Avance 1-8 -~ .L.....v..:.... [—][chiffre de 1 a 9]

Accéde 3 un enregistrement situé aprds ou avant (signe moins} I’enre-
gistrement cible.

+ Montrer enregnstr clble C e Fléches haute/basse

Permet de marguer un enreglstrement lors d’une présentation sous forme
de liste. L'enregistrement marqué apparalt en inversion vidéo et peut,
par exemple, 8tre modifié ou effacé. En I"absence de marquage, I'enre-
gistrement cible est par défaut le premier de I'écran.

» GOTO enregistrementchoisi ................ccvvvr.n G

Chaque enregistrement posséde un numéro permettant sa localisation.
Ce numéro apparait sur |'avant-derni¢re ligne en mode consultation
(Enreg. haut =..) et peut &tre visualisé ou imprimé dans la fiche par le
code “’I’’ lors de la définition du format d’affichage. Ce numéro n'est
pas affecté définitivernent & un enregistrement et se trouve modifié en
cas d'ajout ou d’effacement d’enregistrement, ainsi gu’en cas de sélec-
tion-d’une partie du fichier.
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+« Dernier enregistr. choisi .. ..................... ... F/L
[F] le premier du fichier (First), [L] le dernier {Last).
+ Modifier enregistr. cible . . ... ....................... E

L’enregistrement cible est e premier de I'écran ou celui qui a été mar-
qué a |'aide des flaches haut/bas. On accéde aux fonctions de modifica-
tion exactement comme lors de la saisie initiale. On peut utiliser |'option
[R] pour faire apparaftre la fiche dans sa forme brute comme lors de la

saisie.
« Effacerenregiste. cible. . . ......... ... ... ... . ..., E
+ [nsére nouvel enregtstr ............................ |

L’enregistrement est mséré aprés ’ enreglstrement cible.
= Copierenregistr.cible . .. ................. .. ..., C

. L'enregistremant mblelest dupliqué immédiatement 2 ia suite. Cela per-
met de faire des salmes rapides lorsque peu d’'éléments varient d'une
fiche a l'autre.

» Déftiroonregistr. cible . ........................... )

L'enregistrement cible ast désélectionné, ¢’est-a-dire qu’il est toujours
présent en mémoire sans étre visible 3 I'écran.

- = Imprimertousi/seul . ... ......... .. i, P/Q
Seul signifie I'enregistrement cible uniguement.
#« Passera un autre rapport . . ... ..ot v e e i it i e R
Le nom du rapport scuhaité est alors demandé.
» Passer au rapport adjacent .......... Flaches droite/gauche
« Retour direct au mode for;'nat ....................... D

Actif uniquement si I’on est arrivé a la consultation depuis le mode format.
« Sortieenmoderecherche . ................... ... ... S
» Retour aumenuprincipal .............. ... .. . . ... X

VL. Réslisation des sélections

Lorsque le fichier devient conséquent, il estimportant de pouvoir extraire
certaing groupes d’enregistrements qui présentent un intérét particulier
pour le travail en cours. Nous souhaitons ne conserver que les données
de la partie OUT (outiliage).

Depuis le menu principal entrez dans le menu :
Recherchegs dang le fichier . . .. .. .................. [S]

[Z] désélectionne tous les enregistrements, ce qui est indiqué dans
le bandsau inférieur de |'écran *’Choisis : 0000’

11+ Complément
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{8l {Choisir données sembiables)

C (Catégorie)

[E]  (Egal 3)

OUT (pour OUTillage)

[D1  affiche les enregistrements correspondants,
[X] raméne au menu principal

Saus-menu de niveau 2 : Recherche

« D#fait tous lés’ enregistrements e y 4

On désélectionne la totalité des fichis pour pouvoir ajouter celles qui cor-
respondent aux critéres définis dans I'option [8]. On aurait pu tout aussi
bien conserver tous les enregistrements et désélectionner tous ceux qui
ne correspondaient pas aux critéres retenus grace 3 I'option [U].

« Choisirdonnées semblables . ........................ S

On saisit la référence du champ sur lequel s’effectusra la comparaison.
Un sous-menu de niveau 3 est alors proposé {voir détail ci-aprés). La
racherche s’effectue parmi les enregistrements non sélectionnés. Ceux
qui répondent au critére défini sont rajoutés 3 la liste. Le renouvellement
de cette opération sur des critéres différents revient 4 effectuer un OU
logique.

+ Défaire non semblables choisis ... ... ................ u
Le méme tableau de sélection apparait. Cette fois, les enregistrements
qui répondent aux critéres sont éliminés de la liste des enregistrements

sélectionnés. Le renouvellement de cette opération sur un critére d'iné-
galité revient 3 effectuer un ET logique.

« Choisirtous parents .:. ... ... ....... ... cuivsnuann P
Sélectionne les snregistreaments PERES (fichier relationnel).
* D6fairo toUs PAEIGNES & . . . . ... ... ittt i Q

Désélectionriedes enregistrements PERES. C’est le mode d’utilisation le
plus courant {Fichier relationnel}.

. Enfums des patents choisis . ........................ C

Sélectionne Ies enregistrements FILS dont le PERE est déja sélectionné
(Fichier relationnet).

» Sélection inversée . ............... it |
Aprés une sélection cette opération correspond & un NON logique. ~
« Afficherenregistr.choisis . ......................... D

Fait passer en mode consultation. Qn peut revenir au mode sélection direc-
tement par [S]

« Retour 8U MBNU PIDCIPEL - - v v v v et e X
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| Sous-menu de niveau 3 : Critéres da recherche |

- - K T S E

Par défaut majuscules et minuscules sont confondues. De plus, la com-
paraison porte sur a longueur de I'argument de recherche fourni et les
caractéres supplémentaires du champ sont omis. Ainsi Co affichera Com-
mode et coffre & chaussture.

Le signe “tfléche situde 3 gaUChe de [CLR] permet de forcer la recher-
che en différenciant majuscules ét minuscules. Ainsi “Com ne sélection-
nera que les champs commenegant par Com et non pas par « ¢com » ou
« COM »,

Tous ies champs étant de type caractére en mémoire, sil‘'on veut effec-
tuer une comparaison de type numérique on doit faire précéder I'argu-
ment de recherche du 1. Sinon 3 serait considéré comme supérieur a
1 000 tout simplement parce que 3 suit 1 dans 'ordre des caractéres
ASCIL. L'argument 13, ui, est bien considéré comme inférieur au champ

1 Q00.

» Pluebasque .............. it nrairinnn L
» Plusgrand que. .. ....... ..ttt G
s InBgal & . ... ... e e e )
# Présent ... ... .. i e P

Sélectionna tous les enregistrements qui possédent le champ spécifié.
Avec Masterfile Ili, certains champs peuvent en effet 8tre omis lors de
la saisie {champs sans objet pour certaines fiches ou valeurs inconnues).
Les champs vides d'un enregistrement n’occupent alors aucune place
en mémoire, ni sur le disque.

» Absent .............. e A
Sélectionne les enregistrements qui ne possédent pas le champ spécifié.
#» Scrutechalne. . . ....... .. ... . ... . e e S

Cette option trés intéressante permet de sélectionner tous les enregis-
trements qui contiennent dans leur champ de recherche une sous-chaine
qui a &té saisie. Ainsi la sous-chaine Pl sera trouvée dans Marteau piqueur
et dans Armoire pin. Cette option, par sa souplesse, sera utilisée de pré-
férence & 'option d’égalité quand on travaillera sur des chaines.

La différenciation majuscules/minuscules peut étre forcée avec . Ainsi
Pl n’affi chera que les enregistrements dans lesquels ces deux lettres
seront en rmajuscules.

Le caractére » permet de localiser une sous-chaine dans n’importe quel
champ du fichier. |l suffit d'introduire le caractére # & la place du nom
du champ sur leque! doit s’effactuer la recherche (» a ici la mé&me signi-
fication que le caractére joker de CP/MY.

» Menuprécédent. ... ......... ... ..t X

1 1* Complément
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VH. Trl du fichier

Nous allons mettre le fichier dans I’ordre chronologique des entrées au
stock.

Depuis l& menu principal :

— Rangedanslordre..................... ... ... 0

— Entrez la référence du champ sur laquelle s’'effectue ie tri [D]
pour Date. .

— Ascondant ... ... ... ... e e e [Al

L V- - [+4 - (- T O [C)

— Affichelimprime .............................. D]

Lors du tri, la comparaison ne porte que sur les 2b premiers caractéres
du champ de référence.

On parvient & réaliser un tri multicritdres en effectuant plusieurs tris suc-
cessifs, & condition de ne pas se tromper dans ‘ordre des opérations.
Ainsi, pour classer les articles du stock par catégories puis 3 {'intérieur
de chaque catégorie dans |'ordre alphabétique des noms darticles, on
commence par un tri surle critdre secondaire, ¢’est-a-dire sur les noms,
et ensuite seulement sur le critdre principal, c’est-a-dire la catégorie.

A l'intérieur d’un champ, le caract@se\indique que le tri ne doit pas tenir
compte des caractéres qui le précéddent. Ainsi M. et Mme\ Dubois, M.
\ Dugenou, Béatrice \ Lemercier seront correctement classés dans I'ordre
alphabétique des patronymes.- Le caractére \ n’apparatt pas en consui-
tation ni 4 I'impression et est remplacé par un espacs.

Les tris numériques sont plus lents que les tris sur les chaines car le pro-
gramme doit effectuer la conversion des champs. Les valeurs négatives
sont classées correctement avant les valeurs positives.

VIll. Edition du fichier

L‘imprimante doit 8tre en ligne pour éviter un blocage de I'ordinateur.
Dans ce cas la touche [ESC] permet de retrouver la main.

MODE GRAPHIQUE

Une option n'apparalt dans aucun meni ; elle permet d’effectuer une
recopie d’écran. C’est [CTRL][O] qui agit & condition qu'un curseur de _
saisie ne soit pas visible. |l est conseilié de réinitialiser I'imprimante aprés
chaque recopie.

MODE TEXTE

L'impression s'effectue depuis Affiche/Imprime...[D] du menu princi-
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pal puis Imprimer tous/seul...[P}/[Q] du sous-menu affichage. [Q]
n'imprime que |'enregistrement sélectionné, soit le premier de la page,
soit celui qui a été marqué en inversion vidéo 3 |"aide des fléches haut/bas.

[ESC] maintenue permet d‘interrompre une impression en cours.

Envoyer contrélas imprimante...[Q] du menu principal permet de régler
certains paramétres d’impression de {'imprimante a raison d’'un code 3
la fois suivi de [RETURNI. Ainsi {Q] 15 [RETURN] fait passer une com-
patible Epson en mode condensé.

Pour imprimer des étiquettes en continy, utilisez une longueur de page
de 99 lignes {format infini), ce qui évite les sauts de page. Dans la défi-
nition de format, mettaz {'en-téte 4 O et calcuiez le format en fonction
de ia taille de vos étiquettes. Vous ne pouvez pas imprimer ptusieurs &ti-
quettes de front. Le code __ {soulignement) placé 3 I'intérieur d’un champ
force le passage 2 la ligne : M. Durand __3, rue Fleurier __ 701860 Faver-
ney affichera ou imprimera :

M.Durand
3, rue Fleuriér
70160 Faverney

IX. Exportation des données

Masterfile lll peut générer des fichiers ASCII dans différents formats. L'uti-
lisateur a le choix des champs 4 exporter. L'exportation est réalisée 2
partir du menu pringipal.

o EXPOItor donnM@B., . . . . wt 10 vrtcnonnnennoonnnnenens.s [E]
o Les questions suivantes sont alors posées :
— Envoyer identificateur de données ? O/N

« Qui » signifie que chacun des champs sera précédé de son identifica-
teur, lui-m8&me précédé du symbole&.

Exernple : &QQuantité. Cette possibilité est surtout utife pour préparer
un publipostage directement utilisable avec le traitement de texte
TASWORD.

— LF ainsi que CR 7 O/N

« Qui » signifie que les données sont séparées les unes des autres par
LF+CR. Cela correspond & une présentation en une colonne & raison
d'un ¢champ par ligne, C'est le format reconnu par les traiternents de texte,
on V'adoptera pour Tasword.

— Convertir sauts de page etc. 7 O/N

« OQui » signifie que tous les caractéres spéciaux se trouvant a l'intérieur
des champs, tels que\ ou _ sont transformés en espaces. La conver-
sion est préférable si le logiciel qui réutilisera les données n’inclut pas
le traitement de ces codes.

1 1* Complément
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— Virgule délimitée (...”", **...""} formater O/N

« Oui » signifie que les données seront placées entre guillemets et les
champs séparés par des virgules. Cela correspond généralement au for-
mat des fichiers séquentiels Basic.

— EOF ala fin ? O/N

« Qui » signifie qu’un code indique la fin du fichier. Indispensable en Basic.
A éviter avec Tasword. -

— Les références des champs & exporter sont alors demandées. Si le
champ est vide, un texte par défaut peut 8tre envoyé systématiquement,
Ce texte facultatif est entré aprds la saisie de la référence du champ.
Par exempie : Donnée absents.

— Le nom du fichier d’exportation est fourni en dernier.
X. Fichier relationnel

AVANTAGE D’UN FICHIER RELATIONNEL

Pour faciliter le réapprovisionnement d’'un stock, il suffit de faire figurer
les coordonnées du grossiste dans le fichiar afin de pouvoir générer auto-
matiquemnent des bordereaux de cornmande personnalises si un article
passe en-dessous d’un certain seuit.’ Le fichier peut se présenter de la
fagon suivante :

Grogsiste Adrease Article PU Seuil
Ste Maglot Z.I. Lure| Vis Bois 3x 40 0,03 | 2000
Ste Maglot | £l kure| Vis Bois 4x50 0,04 | 1200
Ste Maglot Z.1. Lure] Clou acier 50 0,02 5 000
Ste Polymeta Vesoul 1 Alu 10x10le m* | 180,67 12
Ste Polymeta Vagoul | Tole galva 47,12 40
Ste Polymeta Vesoul Bloc dural ref 4 270,89 10

Avec cette structure, si 200 articles sont disponibles chez un méme gros-
siste, les coordonnéss de celui-ci apparaftront deux cents fois dans le
fichier, occupant de la place inutilement.

Les gastionnaires multifichier, tet dBase il résolvent le probléme en créant
deux fichiers distincts :

— Le fichier FOURNISSEURS

Grossiste Adresse Code
Ste Maglot Z.1. Lure MAG
Sts Polymeta Vasoul POL
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— Le fichier ARTICLES

Article Prix Saull Code
Vis Bois 3x 40 0,03 2 000 MAG
Vis Bois 4 x50 0,04 1 200 MAG
Clou acier 80 . 0,02 5 000 MAG
ALU 10x10 le m* 180,57 12 POL
Tole galva 4712 40 POL
Bloc dural ref. 4 - 270,89 10 POL

Le champ commun, référencé Code permet de relier le fichier des arti-
cles au fichier des fournisseurs afin d'afficher les données complétes
concernant tel ou tel article, ou au contraire permettant de retrouver
I'ensemble des articles disponibles chez tel ou tel fournisseur,

RELATIONS ENTRE ENREGISTREMENTS DANS MASTERFILE Il

Masterfile il réussit 8 établir une relation entre deux enregistrements,
comme dans une base de données, mais en manipulant un seul fichier.
Il répartit les enregistrements en deux catégories :

— les enregistrements FILS : dans notre exempls, ce sont les articles.
L'identificateur de FILS. est le caractére placé comme référence de
champ au moment de la création du fichier,

C et - les enregistremenits PERES : ici, ce sont les coordonnées des four-
nisseurs. L'identificateur de PERE est le caractére >.

Premiére régle : un pére peut avoir plusieurs fils, mais un fils ne peut
avoir qu’un seul pére.

Detxiéme régle : un enregistrement ne peut pas étre 3 |la fois PERE et
FILS. Le logiciel est limité & deux générations.

La structure du fichier devient alors :

>:PERE
G:Grossiste
A:Adresse
" :FILS
Z:Article
P:Prix unit.
S:Seuil

Voild une saisie possible en mode AJOUT : A
PERE : MAG

Grossiste : Ste MAGLOT

Adresse : 2.l Lure .

FILS : [ESC] ou [RETURNHRETURNIIRETURN]

11+ Complément
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N'ont été saisies que les informations concernant le grossiste. {ESC] ou
trois appuis sur [RETURNI] ont, pour I'instant, permis d’éviter de com-
pléter les champs correspondant a un article, On ajoute maintenant les
articles :

[1]:insére

PERE : [RETURN]
Grossiste : [RETURN)
Adresse : [RETURN]

FILS : MAG

Article : Vis Bois 3x40
Prix unit. : 0,03

Seuil : 2000

Il n*a pas 6té nécessaire de saisir les informations concernant le gros-
siste, on est passé directement au FILS. L'opération [l]:Insére est renou-
velée pour tous les autres articles.

Troisieme régle, découlant de la précédente : la clé de liaison (ici MAG)
ne peut-étre présente qu’une seule fois dans un méme enregistrement.
Soit en face de PERE, soit en face de FILS. Jamais en face des deux.
L’'un des deux doit toujours étre vide, les deux peuvent également é&tre
vides,

-

SOUPLESSE DE LA STRUCTURE RELATIONNELLE

La troisidme régle, énoncée prétddermment, n‘implique pas que les
champs du fichier PERE doivent 8tre Systématiquement vides dans le cas
d’une saisie d’article. Dans notre fichier exemple, il est possible, pour
un article particulier, de modifier un ou plusieurs champs concernant le
grossiste : Supposons que la société Maglot gosséde une filiale & Mar-
seille qui ne produit qu'un seul article de notré stock. On pourrait créer
un nouvel enregistrement PERE contenant cette adresse, mais il s'agi-
rait d'un PERE qui n'aurait qu’un fils unigue, @e qui ne présente pas un
caractére de rentabilité évident. On choisira plutét de procéder ainsi :

PERE : [RETURN]
Grossiste : [RETURN]
Adresse : Marseille
FILS : MAG

Article : Rivat 40

Prix unit. : 0,01
Quantité : 10 000

Le nom du grossiste n’a pas été saisi puisqu’il figure déja dans le fichier.
L'adresse a par contre &té modifiée. Lors de I'affichage de la fiche « Rivet
40 », le champ Grossiste qui est vide sera complété par Ste Maglot
retrouvé grace au code MAG qui suit FILS. |"adresse qui 5'affichera sera
bien Marseille et non pas « Z.|. Lure ». Puisque le champ Adresse est
complété, le logiciel ne va pas rechercher cette référence dans t'enre-
gistrement PERE.
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Les priorités d’affichage des champs d"un enregistrernent FILS sont les
suivantes :

— le champ complété quel qu’il soit {mé&me situé dans la zone PERE) ;
— sinon le champ complété de la fiche PERE ;

— 8inon le texte proposé par défaut lors de la création du format
d’affichage ;

— sinon des sspaces.

Autre possibilité : un article unique est fourni par un grossiste unique.
Cet enregistrement sera traité comme un enregistrement normal et aucune
relation ne sera établie de PERE & FILS, ces deux champs resteront donc

vides :

PERE : {RETURN]
Grossiste : Ets Birand
Adresse : Jussay

FILS : [RETURN]
Article : ‘BAche 800 x 400
Prix unit. . : 4 800,00
Quantité : 1

CONSBI.S D’ORGANISATION DE LA STRUCTURE DU FICHIER

A l'usage, on s’apercoit, puisque les FILS sont plus nombreux que les
PERES, qu'il est préférable de placer la zone FILS en début de saisie et
la zone PERE en fin. On peut ainsi abréger la saisie par [ESC] quand on
arrive dans cette derniére plutét gue de valider & vide les champs non
concerngs. On obtient le format suivant :

~

FILS ": — | On saisit les 4 lignes correspondant a I'article |
Article
Prix unit.
Quantité
PERE : = | On évite ia suite de la saisie en appuyant sur
Grossiste : [ESC]

Adresse

P Quatriéme régle : les champs de la zone FILS doivent précéder ies champs
de la zone PERE dans la structure du fichier.

GROUPEMENT D’ENREGISTREMENTS

En passant par la sélection, Masterfile Il peut donner iz liste de tous les
articles disponibles chez un grossiste. On psut éviter cette phase de sélec-
tion en créant un format d’affichage dans lequel un champ de la zone
PERE se trouvera dans la zone des en-tétes, les enregistrements fils seront
affichés a raison d'un par ligne afin d’en obtenir effectivement une liste
a I’écran. A ce mioment-3, le logiciel groupe les enregistrements et génére
un saut de page chaque fois que la valeur de la donnée placée dans la
zone des en-tétes change dans le fichier (& chaque changement de PERE).

71+ Complément
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Cela s’appelle une rupture. Il est préférable que le fichier soit, aupara-
vant, trié sur le champ que {'on a placé dans |'en-téte afin d'éviter le mor-
cellement du fichier a |'affichage :

PERE1 PERE1 PERE1/PERE2 PERE2 PERE2 ne produit que deux écrans
car il n'y a qu’une rupture entre PERE1 et PERE2.

PERE1 PERE 1/PERE2/PERE 1/PERE2 PEREZ2 produira quatre écrans car
il y a trois ruptures et les listes seront morcelées.

CONSEILS D’ORGANISATION D’UN FICHIER RELATIONNEL

Nous vous conseillons de réaliser un tri qui placera les enregistrements
PERES en téte de fichier. Ceci peut, par exemple, étre réalisé en clas-
sant le fichier sur le nom des articles, comme le champ Article est tou-
jours vide dans les enregistrements PERES, ceux-ci se retrouveront en
téte de fichier. Cette organisation est avantageuse car & chaque affichage
d’un enregistrement FILS, le ogiciel balaye le fichier & partir du DEBUT
pour trouver le PERE correspondant ; le temps de recherche sur des
fichiers trés volumineux s’en trouve avantageusement diminué.

De méme, il est désagréable, en consultation d'article, de visualiser les
enregistrements PERE dont Tes zones article sont naturellement vides.
Le menu [S] {recherche) permet de désélectionner les enregistrements
PERES. ‘

Cinquiéme régle : les emeg’éwﬁ'uma PERES doivent étre placés en téte
de fichier pour accélérer les reoherches. .

Sixiéme régle : les enregistrementé PERES ou les enregistrements FILS
peuvent étre sélectionnés mais pas les deux 2 |a fois. Les formats d’affi-
chage devront &tre prévus, soit pour les enregistraments PERES, soit pour
les FILS.

Xl. Compléments sur le menu -principal

Certaines possibilités du menu principal n‘ont pas encore été détaillées.
+ Choisir tous snregistrements ............... e A
« Sélectioninversée . ... ............. .0t uiinis |
Ces deux options existent également dans 'option [S].

» Purger tout/quelques 8nr. . . .....covv i nvninnnsennn. P

Les données du disque ne sont pas aitérées dans ce menu qui propose
un sous-menu de niveau 3

» Effacer fichier destotaux. . ......c..ccvvvuunn. C
Tout est effacé, formats et données.
= Effacer enregistr.données .. ................. D

Les formats sont conservés.
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» Effacer enregistr. nonchoisis . ... ................... U
Les formats et les fiches sélectionnées sont conservés.

« Charger fichier directement . . .. ..................... L
Cette option est également disponible depuis [T]

» Appeler Basic Utilisateur .......... ... ... it U

Le programme se branche sur la ligne 200 du chargeur Basic et les rou-
tines, placées la par |'utilisateur, sont alors exécutées. Le retour au menu
principal se fait par GOTO 100.

+ Lister programme Basic ................ ... ctu.n B

Le chargeur Basic s"affiche. On peut effectuer des modifications, rajou-
ter des sous-programmes, faire des opérations en mode direct. Le retour
au programme s’sffectue par GOTO 100. Evitez RUN, RENUM ou CLEAR
qui entrainent la perte des données ou la réinitialisation de I'ordinateur.

Exemple :

La programmation en cours de travail de la touche F1 pour qu’elle sélec-
tionne et affiche, depuis le menu principal, tous les enregistrements dont
le prix unitaire est inférieur 8 1 000 F.

[B] retour au Basic

KEY 1,'SZSPLI1000’’ +chr${13}+*'D’* — En mode direct

GOTO 100 retour au menu (ou FO puisque cette touche est pré-
programmée)

[F1] et 'opération s'sffectue automatiquement,

17+ Complément
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7/3.2.3

Fonctions avancées et adaptations

I. Création de routines utilisateur

LES POINTS D'ENTREES DU PROGRANMIME BINAIRE
Le listage du chargeur Basic nous fournit les renseignements suivants :
10 MEMORY &2FFF:START = &B000:RESUM = &8003:GOSUB 110

— START est i'adresse de lanceament A froid. Exécutée en cours de tra-
vail, elle vide la zone mémoire contenant le fichier.

— RESUM est I'adresse de lancement 4 chaud, elle fait accéder au menu
principal sans affecter les données en mémoire. CALL RESUM ou GOTO
100 permettent donc de revenir au programme.

20 GETR=&8006:GETD = &8009:PUTD = &800C:ERAD = &B800F:
ERAR=&8012:INSR = &80 15:UNSL = &8018:ind$="" "’

- — CALL GETR; A, @ind$ : GET.RECORD. Accéde a I'enregistrement
gélactionné -de-numéro n, qui devient I'enregistrement cible. La fonction
reconnalt si un enregistrement est sélectionné ou non en testant son pre-
mier octet qui sert de marqueur. CALL GETR, 3,ind$ rend actif le troi-
sigme enregistrement sélactionné du fichier. La variable ind$ retourne
le code € en cas d’erreur {fin de fichier atteinte), P si I'enregistrement
est un PERE, C {child) si ¢c'est un FILS et sinon ** ', Le code d'erreur
E est précieux car il peut servir de contréle de fin de boucle lors d’un
acces séquentiel 3 tous les enregistrements.

— CALL GETD,@d$,@ind$ : GET DATA. Accéde & un champ de
I"enragistremeant cible précédemment sélectionné par GETR. Chaque
champ d‘un enregistrement se compose de la maniére suivante :

rétérence {1 octet), long. de donnée (1 octet), donnée {1 & 240)

It est donc préférable de ne pas afficher les deux premiers octets, le
deuxieme n'étant d’ailleurs pas toujours un caractére imprimable.

La variable d$ doit contenir le nom du ¢champ a trouver, suivi d’un nom-
bre suffisant d'espaces afin d' &éviter de tronquer les données au retour,
La variable ind$ contient “’N’* si ce champ n’existe pas dans |'enregis-
trement cible, “’P'’ si elle est trouvée dans ie PERE de I'enregistrement
cible, et ’* "’ si elie est trouvée dans I'enregistrement cible.

11+ Complément
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Le troisidme enregistrement étant ia cible, nous pouvons afficher son
champ Article par :

d$=""A""+SPACE$(20) — Référence et taille maxi du champ.
CALL GETD,@d$.ind$
? MiD$(d$,3) — on n’affiche qu’a partir de 'octet 3.

— CALL PUTD,d$ : PUT DATA : Insertion d’'un champ dans I'enre-
gistrement cible, ou modification de ce champ s’il existe déja. d% contient
uniquement [a référence du champ, immédiatement suivie d'un espace
ou d'un caractére quelconque qui sera automatiquement remplacé par
la longueur de la chaine, puis de la donnée. La fonction calcule la lon-
gueur de la chaine et insére sa valeur dans I'cctet laissé libre aprés la
référence du champ.

Nous pouvons remplacer le champ Article de notre troisi#me enregis-
trement par :

d$ =""A Punaise’’
CALL PUTD,.d$

- CALL ERAD,d$ : ERASE DATA. Efface le champ de référence d$
dans |'anregistrement cible.

— CALL ERAR : ERASE RECORD. Efface I'enregistrement cible. Le
fichier est compacté et le nombre d’enregistrements diminué de 1. lin'y
a plus d’enregistrement cible et I'on doit éventueliement en récréer un
avec CALL GETR.

-~ CALL INSR : INSERT RECORD. Un nouvel enregistrement est inséré
aprés |'enregistrement cible, ou & la fin du fichier si aucun enregistre-
ment n’'est une cible. Le nouvel enregistrement devient I'enregistrement
cible. Pour I'instant, il est sélactionné et ne contient aucune donnée. On
peut le compléter avec CALL PUTD.

— CALL UNSL : UNSELECT. Désélectionne I'enregistrement cible.

CREATION DE S0US-PROGRAMMES UTILISATEUR

L'option ‘‘ Appeler Basic Utilisateur...[U], branche le programme sur la
ligne 200 du chargeur Basic. |l suffit d’y placer un menu donnant accés
aux routines désirées pour disposer de toutes les fonctions que I'on peut
souhaiter.

A titre d’exemple, les lignes qui suivent permettent soit de majorer de
10 % le prix de tous les articles de notre stock, soit d’obtenir immédia-
tement la valeur du stock, soit de créer un nouveau champ appelé T:Total
qui contient le prix total par article (prix unitaire x quantité).
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Ve == HMenu utilimateur ——-emr-——e—————————————
PRINT "———- Menu utilisateur -—-——-*
PRINT:PRINT*1 - Majorer le stock des 10X*

PRINT "2 - Calculer la valeur du stock"
PRINT "3 - Actualiser la valeur du stock par article*

INPUT rep
r=1
CALL getr,r,ind®

ON rep GOSUBR 320,430,580
GOTO 100

' ——— Augmentation de 10X de tous les articles du stock ——~
WHILE ind$ <>"E*
d$="P"+SPACE$( 15)

CALL getd,@ds
prix=VAL(MIDS$(ds, 3))
Prix=prixxi.1t

d$="P "+STR$(prix)

CALL putd,@ds$

r=r+1

CALL getr,r,@8ind#

HEND

—————————— Calcul de la valeur du stock -—--———-—c—emcwaoo
total=90
WHILE ind#<>"E"
d$="P*+SPACE$(20)
CALL getd,Qds
pu=VAL(NIDS(ds,3))
d$="Q"+SPACES(20)
CALL gotd,Qds
q=VAL(KID$(ds$,3))
total=totali+pukq
r=r+1
CALL getr,r,Ainds
WEND
PRINT "Valeur du stock :"total
a$=INKEY$:IF a#="* THEN 570

---------------- Valeur par article -~ ——— -
WHILE ind&<>"E"
d$="P"+SPACE$(20)
CALL getd,qds
pu=VAL(MID$(d%,3))
d$="Q"+SPACES (20}
CALL getd,@ds
q=VAL(HID#(4%,3))
d$="T "+STR®{(q*pu}
CALL putd,@ds
r=r+l
CALL getr,r,inds
WEND

RETURN
11+ Complément
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Remarque :

— Lignes 210 & 300 : contiennent le menu. On remarque qu’aux lignes
270 et 280 le premier enregistrement du fichier est sélectionne. Dans
les trois sous-programmes suivants sera effectué un parcours séguen-
tiel du premier au dernier enregistrement.

— Ligne 320 : contient la condition de sortie de boucle. On reviendra
au menu lorsqu’une erreur sera retourriée dans ind$,-tors de I'appel CALL
GETR,r,ind$, sous forme du caractére E. L'indice de parcours de liste
ast incrémenté de 1 en ligne 390 a [l'intérieur de la boucle
WHILE.,.WEND. .

— Ligne 340 : valeur de la donnée P dont le notn a été passé en para-
métre aprés attribution & d$ en ligne 330, SPACE$(15) correspond a
la taille maximale du champ Prix. La variable de contrfle ind$ n’est pas
utilisée, ce qui signifie qu’il est indispehsable que le champ Prix soit cor-
rectement rempli dans tous les enregistrements.

— Ligne 360 : le prix est augmenté de 10 % {x1 .1}, puis stocké & nou-
veau dans d$ pour étre passé comme paramétre lors de I'appel CALL
PUTD,@d#$ de la ligne 380.

Les deux sous-programmes qui suivent respectent la méme structure,
iis se référent au protocole de passage des paramétres avant et aprés
appel des routines binaires. La ligne 680 modifie le fichier an ajoutant
un nouveau champ T qui correspond au- produit de Prix par Quantité.
Si le champ existe déja, il est simplement réactualisé. Pour visualiser ce
champ, il faudra insérer ses coordonnées dans ig menu de eréation de
format. |l sera possible de demander un.total par.colonne qui donnera
également la valeur du stock en fin de liste. v e

SOUS-PROGRAMME DE GESTION D'UN CHAMP DATE .,

Voici un sous-programme utile chaque fois que I'on.a hesqm d'utiliser
un champ Date.

R
Vo Inverszion de la structure du chan_.p"t{iﬁ‘.@u_;}f-:_—_—i:;-\‘---
r=1 S
CALL getr,r,ind$ ot
WHILE inds<>"E" :
d$="D “+SPACES$(8) L,
CALL getd,@ds$ o

d$=LEFT$(d$,2)+RIGHTS(d8$,2)+"/"+HID$(d$,6,2)+" /*+&jnb¥as.3 2)

CALL putd,@d%

r=r+1

-4
o

R

CALL getr.r,ind$

WEND
GOTO

100

Normalement une date est notée sous la forme JJ/MMIAA. Matheureu-
sement cette struture ne permet pas un tri chronologique du fichier et
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{'on est obligé de |a noter AA/MM/JJ afin que le critére AA soit classé
en premier, puis MM et enfin JJ. Mais dans ce cas, la présentation laisse
a désirer lors d'une impression,

Le sous-programmae précédent, chaque fois qu’il est appelé par {U] depuis
le menu principal, provoque une inversion de la date. On |'utilisera donc
une premigre fois avant un tri du fichier puis une deuxiéme fois avant
une impression pour annuler cette inversion :

C'est 1a ligne 280 qui transforme la date qui est stockée en mémoire sous
la forme DLAA/MM/JJ en DLJJ/MM/AA ou inversement. (D correspond
3 la référence du champ Date et L est sa longueur codée sur un octet).
‘Auparavant la daté a été chargée dans d$ en ligne 250 et elte est reco-
piée en mémoire en ligne 270. La boucle WHILE.. WEND répéte I'opéra-
tion sur la totalité du fichier. Attention ie sous-programme nécessite que
la date ait €té correctement entrée dans tous les enregistrements, car
I'on ne teste pas la valeur de rstour de @ind$ aprés I'appel de la ligne 250.

SOUS-PROGRAMME DE CREATION DE STATISTIQUES

o

PRINT"Noa du

————— Hodule statigtigque —————————-—
champ a totaliser : "3

co=INKE¥®#: JF-.c%="" THEN 220 ELSE PRINT c%

r=1

CALL getr.r,
®ini=10000020
maxi=e

tot=0

n=9Q

WHILE inds<>

d9=c$+SPACES

CALL getd,@d
v=VAL(MID®(4
I¥ ind$="N"
n=n+1
tot=totty

IF vomaxi TH

inds

“E" NPT
(20) .
$,0ind¥

$,3))

THEN GOTO 380

EN maxi=v

1¥F v<¢mini THEN aini=v

r=r+l

LOCATE !,4:F
CALL getr,r.
WEND

IF tot=@ AND
LOCATE 1,5:P
PRINT"Moyenn
PRINT"Minimu
PRINT"Haximu
as=[NKEY®$:IF
GOTO 100

KINT r
ind#

mini =100¢000 THEN PEINT"Champ inexistant ou vide":GOTO

RINT"Total tPIUSING Y #EHHEN. #H" 510t
e 1P USING"#ES844. B8 5t0t /D
Iy TPIUSING " HENNEH. UH"sBind
» sPLUSING " ##t #8845, #H#" ;maxi
as=""THEN 47@

Ce sous-programme effectue le total des enregistrements d'un champ
numérique ainsi que leur moyenne. Il affiche également les valeurs maxi-
male et minimale rencontrées. Il fonctionne sur n’importe quel champ

11* Complément
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contenant des nombres, méme si |a saisie n'a pas été effectuée dans
tous les enregistrements (test en ligne 330}

Lors de |’appel du programme, il faut donner la référence du champ sur
lequel s’ effectueront les calculs en différenciant bien les majuscules et
minuscules. Un indicateur montre la progression a {'intérieur du fichier.
Le message Champ inexistant ou vide signifie soit que I'on ait oublié
de charger un fichier en mémoire, soit gu'il y ait eu erreur sur la réfé-
rence du champ numérique.

. Structure et modifications du progra'mme

Masterfile lll se répartit ainsi dans la mémoire de I'ordinateur :

« BO00-2FFF : chargeur et routines Basic Utilisateur (12K),

] 3000 3FFF tampon da travasl du programme

» 3000 7FFF - zone d'accés au fichier en RAM 64K supplémentaire.

« 8000-9900H : programme principal. Quelques modifications peuvent
étre effoctuées :

— POKE'&802A,0 supprime le LF de Vimprimante, ce qui dvite dans
certains cas de ne pouvoir imprimer qu'une ligne sur deux. POKE
&802A,0 rétablit ie LF.

— POKE &8036,n regle le saut de ligne A ni72¢ de pouces Remplacer
" par une valeur. Par défaut 7/72».

— POKE &802B,ASC("...”") remplace le code ", correspondant & un
identificateur de FILS, par n’importe quel dutre- cbde {pfacer un carac-
tére A la place des trois points}. Utile Iors ﬂe; exportatibns,

— Mémes possibilités de modification des codes en &802C pour un iden-
tificateur PERE {>>}, en &8037 pour le symbole \ de limite de début de
champ & trier et en &B8038 pour le code __ de Saut de:ligne forcé.

— POKE &8035,&DF permet de ne pas différeficier majuscules et
minuscules lors d’une recherche ou d’un tri de codes PERE et de codes
FILS.

« RAM supplémentaire 64K : zone de stockage des dosinées.
* Les données se présentent de ta fagon suivants :~ °

— 1 octet : code séparateur indiquant si |’ enreglstfemeﬁt»est sélectlonné
ou hon.

— X octets : enregistrement,

Les enregistrements sont formés de plusieurs champs qui adoptent cha-
cun la structure :

— 1 octet : référence de la donnée ;
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— 1 octet : longueur de la donnée {maxi FFH) ;
— 0 3 240 octets : texte de la donnée.

On constate que les enregistrements ne sont pas numeérotés, Seul un
accés séquentiel a I'information est autorisé. Il est de toute fagon trés
rapide puisque le fichier est entidrement en RAM et ne peut pas dépas-
ser 64K. Aucune place n'est perdue car aucune préallocation mémoire
n‘est nécessaire : chaque champ n’'occupe que la place nécessaire {lon-
gusur du texte + 2 octets) et chague enregistrement ne comporte que
les champs contenant effectivement des données.

lll. Utilitaires et fichiers fournis avec le programme

CHREF.BAS contient un sous-programme qui permet de changer fe nom
des références du fichier sans perdre les informations. C'est utile pour
effectuer des fusions de fichiers qui ont des références différentes.

UBGEN.BAS permet de construire un chargeur de Masterfile 11l qui inclut
des sous-programmes utilisateurs de calculs entre champs d’un méme
enregistrement. Il suffit de lui introduire la ou les formules de calcul {du
type T =P=Q) pour qu'il génere le programe automatiquement. A réser-
ver en priorité a ceux que rebute la programmation Basic.

FILE1.BIN est un fichier téléphonigue dans lequel sont définis un format
d’étiquettes et un format liste.

FREX1.BIN reprend les mémes données mais avec un format d’étiquet-
tes différent.

FILE2.BIN est un fichier de matériel informatique incluant un champ numé-
rigue avec totalisation. On y trouve un format fiche et un format liste.

FILE3.BIN utilise les codes PERE et FILS et contient un récapltulatlf des
ventes d’une société par client et par vendeur,

MUSIC.BIN est un fichier de gestion d’une discothéque personnelle, uti-
lisant les codes PERE et FILS gue I'on peut réutiliser tel quel.

L’ étude attentive de ces fichiers de données et notamment de fa struc-
ture de leurs formats d’affichage fournit de précieux renseignements pour
la création d’applications.

11+ Complémant
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