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Les connecteurs
de 'AMSTRAD

Selon les modaéles (464, 664 ou 6128}, le nombre de connecteurs dis-
ponibles sur le clavier n'est pas le méme.

Sur CPC 464, nous disposons des ports suivants :

——

interface joystick (appelée USER PORT),

interface CENTRONICS pour imprimante {appelée PRINTER),
interface pour lecteur de disquettes {appeiée FLOPPY DISC},
alimentation 5 volts {r&férencée 5V DC),

prise pour le moniteur {appelée MONITOR),

bouton pour ajuster le volume sonore {appelé VOLUME).

Sur CPC 664 et CPC 6128, nous disposons des ports suivants :

interface joystick {appeliée JOYSTICK),
interface CENTRONICS pour imprimante (appelée PRINTER),

interface pour lecteur de disquettes supplémentaire (appelée DISC
DRIVE 2},

alimentation 5 Volts {référencée 5V DC},

alimentation 12 Volts (référencée 12V DC),

prise pour le moniteur {appelée MONITOR),

bouton pour ajuster le volume sonore {appelé VOLUME),

port d’extension {appelé EXPANSION),

prise pour connecter un magnétophone a cassettes {appelée TAPE},

prise de sortie sonore stéréo (appelée STEREQ).
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Le schéma des différents connecteurs est le suivant :
Prise de manette de jeu
VUE ARRIERE
1 2 3 & -1
@ » L] L] [ ] L ]
- L ] L - ®
[ N T |
BROCHE 1 HAUT BROCHE & FEU I TIR
BROCHE 2 BAE BROCHE 7 FEU1TIR
BROCHE 3  GAUCHE SROCHNE &8 COMMUN T
BROCHE 4 DROITE BROCHE ¥ com 2
BRAOCHE % RESEAVE
Prise moniteur
VUE ANRIERE
. B 1
-] -]
o 4
2.0 4,2
ROCH! €| BROCHE 4 BYNC
:MH: ; \I'E.O“I'ﬂ'n BROCHE 5§ MABSE
BROCHE 3 WLEU | BAGCHE @ LUM
Prise stéréo
DROIT
\ ———BAUCHE
o
:1—_‘—_‘33 q A ororm :
! MASSE
MASSE -
GAUCHE
BROCHE 1 CANAL GAUCHE
BROCHE 2 CANAL DROIT
BROCHE 3 MASSE
Prise de lecteur de cassette

VUE ARRIERE

BRQCHE 1 TELECOMMANCE
BROCHE 2 MASSE
BROCHE ) TELECOMMANDE

BROCHE 4 DONNEES ENTRANTES
AROCHE & DONNEES SOATANTES
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Prise d’extension

VUE ARRIERE

M 4 M & N N 3 N EB N BN N B N TTOWHO12NOT 7R Y

PN 1 SOUND N 18 AD PIN 35 NT
MN 2 GND PIN 19 D7 PN X6 AW
MN 3 A5 PIN 20 D6 PIN 37 BUSRZ
PIN 4 Al4 PIN 21 DS PN 38 EJSAR
PIN 5 A1Z PIN 22 Da PIN 39 READY
FMN & Al2 N 23 ‘03 FIN 40
PN 7 AN PIN 24 D2 PIN 41  RESET
PIN 1 AlD PIN 28 D1 MN 42  ROWEN
PIN § A9 PIN 26 DO PIN 43  ROMDIS
MN 10 A8 PIN 27 % PIN 44  RAMRD
MN 11 A7 PIN 28 WREQ PIN 45 RAMDIS
MN 12 A MN 29 WMl PIN 46 CURSOR
PN 13 A5 riv 30 AFEH PIN 47 L PEN
PN 4 M PIN 31 QRO MN 48 EXP
MN B A3 PN 32 RD MN 4% GND
PIN 18 A2 PIN 33 WA PIN 50 o
MN 17 Al PIN 34  HRALT

Prise de Vunité de disquette 2

VUE ARRIERE

2 4 & 8 W 12 W W W 20 22 MM B W X2 M

1+ 3 3 7T 8 N 1 B\ VT W N 2 28 ¥ W NN

- o
ot st il
% B |25 S
e e w2
i3 WTETATA o0 o
P1e GND WG
S S

Porte pour imprimante

B MM N M XN N ¥ B KX M IO R NN B

PIN 1  STROBE PIN 12 GND
PN 2 DO PIN 20 GND
PN 3 D) N 21 GND
PIN 4 D2 PIN 22 GND
PN 5 D3 PIN 23 GND
PN 6 D4 PIN 24 GND
PIN 7 DB FIN 25  GND
PiN A D8 PIN 28 GND
PIN 8  GND PINZB  GND
PiN 11 BUSY PIN 33 GND
PIN 14 GND

PIN ¥ GND Autres broches : NC

Reportez-vous aux schémas des carte mére et carte du driver de disque
{partie 2) pour identifier les différentes connections physigues entre les
connecteurs et les circuits intégrés, en particulier pour ia prise d’'exten-
sion, pour |a prise d'unité de disquette 1 ou 2, et pour le port imprimante.
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8/1.1

La prise d’extension”

La plus grande des prises du panneau arriére de I'AMSTRAD (dont I"appel-
lation exacte peut varier selon les modéles) est la prise d’extension (Fig. 1).

WOt ARRMRE

o W B e s B FEBNSSFEBRBDNWTEDS DR TR '
[ 1 ]
Ol NN NN NN NN NN NN SN EN MY E S s

MN 1 SOUND "o M nw WY
i 2 GhD oW D7 ol

MH 3 AL el T L B L

4 AW M 2 DS mat M

MM B AT o2 PN READY
os AN "B m el

N7 AN MM "o

PN B AND L N a2

O AR . ] PN 43 ROMDIS
PN W0 AR N I ilh v s RAERD
Y1 AT "N W A RAMDS
o k] P M CURIOR
Nl a8 "N 30 . a3 H“
"o M "on K.

™ u A "o M OND
] -] LN
T oM LI ]

Fg. 1

C’est ce connecteur qui offre les plus grandes possibilités 3 |'amateur
imaginatif, mais ¢'est aussi celui qui peut causer les plus gros dégats
en cas de fausse manceuvre.

Outre queiques connexions qui ne servent que dans des cas trés précis,
cette prise donne en effet accds aux bus du microprocesseur Z 80.

On sait que ce circuit {petit boftier en plastique muni de 40 broches) est
ie cceur de I'ordinateur : c’est lui qui coordonne le fonctionnement de
tous les autres circuits de la machine, en exécutant en permanence le
programme enregistré dans la mémoire ROM ou dans une cartouche exté-
risure.

Pour remplir ce réle, le microprocesseur doit &tre électriguement relié
& tous ses « périphériques ».

Pour limiter & un niveau acceptable le nombre de ces connexions, il a
ét6 imaginé qu’un certain nombre de lignes desservent & ia fois {(en « paral-
isle ») tous les circuits devant communiquer avec le Z 80. Ces lignes,

1} Chapitre rédigé par Patrick Gueulle.

T+ Complément



Partle 8 Chapitre 1.1 page 2 L es connecteurs de 'AMSTRAD

Partie 8 : Périphériques

véritables « autoroutes internes » sont les bus. En envoyant certains
signaux sur ces bus, le Z 80 peut informer tel ou tel périphérigue ou telle
ou telle mémoire qu’il désire établir un contact. Le périphérique se met
alors en état de recevoir des données, ou envoie au microprocesseur
les données réclamées, strictement 3 son tour.

Trois bus distincts sont nécessaires pour cela :

1°) Le bus de données est bidiractionnel : ses huit lignes (DO a D7} peu-
vent véhiculer des octets (groupes de huit bits) du Z 80 vers les périphé-
rigues, ou des périphériques vers le microprocesseur. Il transporte les
informations devant &tre enregistrées ou lues en mémoire, ou entrant
et sortant par les périphériques {écran, clavier, imprimante, disquette,
cassette, manettes, etc.}

QOutre les échanges impaosés par le programme en cours d’exécution, ce
bus améne au microprocesseur, depuis la mémoire ROM, tes instruc-
tions qu’'il exécutera immédiatement et fidélement,

2°} Le bus d'adresses, ui, ne véhicule ses informations que du micro-
processeur vers des circuits extérieurs (mémoires, périphérigues, etc.).
C'est par lui que le Z 80 avertit les autres circuits gu’il désire communi-
quer avec eux. Comme il posséde seize lignes, il peut distinguer 216
« adresses » différentes, ¢'est-a-dire 65536 {on parle volontiers de 64 K,
1 K valant 1024).

Pour dépasser 64 K de mémoire, il est donc nécessaire de recourir 4 des
artifices d‘agencement de ces mémoires sur les bus.

A c6té des mémoires, le Z BO peut aussi sélectionner des « ports »
d’entrée-sortie, servant 8 échanger des octets non plus avec des mémoi-
res, mais avec des périphériques {circuits de son, imprimante, manettes
de jeu, setc.).

3°} Le bus de commande permet au microprocesseur d’indiquer a ses
circuits associés s’il s’adresse & une mémoire ou 4 un port, s'il désire
recevoir des octets ou au contraire s'il va en envoyer. |l gére également
des fonctions trés particuliéres comme les interruptions ou le rafraichis-
sement des mémoires dynamiques. '

La figure 2 résume cette architecture selon laquelle sont congus tous
les systémes & microprocesseurs, malgré des variantes de détail.

Apparaissent en méme temps les principales broches du connecteur
d’extension de I'AMSTRAD qgui, on le voit, sont reliées au coeur méme
de la machine.

En plus de tous les signaux des bus, on rermarque des signaux spécifi-
ques AMSTRAD, élaborés par les circuits de sélection de la machine :
ROMEN, ROMDIS, RAMRD, RAMDIS sont notamment utilisés pour piloter
les mémoires ROM et RAM internes de I’ordinateur, et pourront contri-
buer & simplifier |’étude des circuits de sélection d'éventuelles mémoi-
res externes.
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Circuits annexes de |'ordinateur

Microprocesseur Z 80

Bus de

Circuits

]

connecteur
| d'extension

Signal = actif 4 0
Périphériques

Fig. 2

1 Compiément
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Un tel circuit de sélection est, en effet, indispensabie pour interfacer une
mémoire ou un périphérique sur les bus : en réalisant une combinaison
logique entre certaines lignes d’adresse et des signaux de commande
tels que MREQ (accés & la mémoire), IORQ {accés aux ports), RD {lec-
ture) ou WR (écriture}, it élabore le signal destiné a la broche de sélec-
tion du circuit de mémoire ou de port. C’est ce processus de décodage
des bus qui permet de placer un boitier de mémoire ou un périphérique
a I’endroit voulu dans la carte de la mémoire de la machine.

Pourtant, tous ces bofitiers sont bel et bien branchés ensembile sur les
bus | Comment est-ce donc possible ?

La figure 3 donne I'explication ; le bus de données est du type « trois
états » : chaque ligne du bus arrivant sur un boitier rencontre normale-
ment une « haute impédance », les « interrupteurs » A et B étant tous
deux ouverts. Cela permet au circuit de lire les informations circulant sur
le bus, ou de rester inactif. Sur demande expresse du microprocesseur,
via son circuit de sélection, il peut cependant fermer |'un ou I'autre des
interrupteurs A et B, mais dvidemment pas les deux a la fois : il impose
alors un état 1 ou 0 2 la ligne de bus.

Evidemment, il faut & tout prix éviter que I'interrupteur A d‘un circuit relié
au bus puisse se fermer en méme temps que I'interrupteur B d’un autre :
il y aurait court-circuit et trés vraisemblablement destruction d'un ou piu-
sieurs composants. C'est pourquoi I‘adjonction de compléments de
mémoire {(RAM ou ROM) ou de périphériques (cartes d’entrée-sortie, etc.)
exige une treés sérieuse étude théorique : brancher les bus d'adresse et
de données est trés simple, mais élaborer le signal de sélection correct
est une toute autre affaire.

+ 5V {1}

q

i
Y

¢

A B Sortie
formé formeé cas interdit
ouvert ouvert "heute impadance’
o Sortie ouvert farmé 0
i "3 otats” fermé ouvert 1

Fig. 3



Les connecteurs de I'AMSTRAD L Partie 8 Chapitre 1.1 page 5 —l

Partie B : Périphériques

Bus d'adresses —_— — RAM ou ROM — Bus de données

Mémoire

ou périphérique

Entrée de W
sélaction {lecturedécriture)

—_— séhaction — Bus de commande

Cirouit_ de
(décodeur)

Fig. 4

{l faut en premier lieu décider de la zone d'adresses dans laquelle se fera
I'implantation, soit en trouvant une zone libre dans le « plan de mémoire »,
soit en en dégageant une de force. Cela fait, il faudra concevoir un cir-
cuit décodeur qui, combinant les signaux des bus de commande et
d’adresse, ne fera quitter I'état « haute impédance » 3 notre extension
qu'a bon escient. La figure 4 résume schématiquement |"organisation
matérielle d'une telle extension (RAM additionnelle, « cartouche » de
ROM, périphériqus, etc.)

Le lecteur aura compris que ce genre d’adaptation nécessite de solides
connaissances en micro-informatigue et en électronique, associées a une
documentation compléte sur |’architecture du systéme 3 modifier : tou-
tes choses qu'il trouvera dans les divers chapitres de cet ouvrage |

Une autre approche consiste a faire confiance aux spécialistes en la
matiére, et a réaliser I'un des montages pratiQues proposés en guelgue
sorte « ¢lé en main ».

1* Complément
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8/1.2

La prise
« unité de disquette 2 »

Le circuit contrdleur de disques utilisé dans les CPC 664 et 8128 ainsi
que dans l'interface pour CPC 464 est capable, commme beaucoup de
ses sembiables, de prendre en charge deux lecteurs distincts.

li est donc possible de brancher un second lecteur (trés logiqguement bap-
tisé lecteur 2 1) sur la prise d’extension équipant les CPC dé&ja munis d’un
drive, ou sur le boitier d'interface DDI1 pour CPC 464.

Dans les deux cas, le schéma du contrbleur est ie méme : on en trou-
vera une description détailiée en Partie 2, chapitre 3.5.

Il importe de bien connaitre le réle de chacun des muitiples signaux tran-
sitant entre le contrdleur et les lecteurs qu'il pilote : en effet, ceux-ci sont
normalisés et donc communs & tous les lecteurs de disquetie sans dis-
tinction de format ni de marque. Cela signifie gu’il est matériellement
possible de brancher sur un CPC, un lecteur 3° 1/2 ou 5" 1/4 de prove-
nance quelconque, quitte & faire quelgues adaptations logicielles pour
qu’il soit correctement reconnu et utilisé par le systeme d’exploitation
AMSTRAD.

D'un autre c6té, ces connaissances pourront se révéler utiles en cas de
panne : quelques tests simples permettront alors de déterminer si le pro-
bléme provient du lecteur {généralement irréparable par I'amateur), de
son contréleur, ou de {"umté centrale, 3 moins qu'il ne s'agisse tout sim-
plement que d'un probleme d'alimentation...

Sil'on excepte les connexions d'alimentation (masse, + 5V et éventuel-
lement + 12V} réunies dans une prise séparée, les signaux échangés entre
un lecteur et son contrdleur sont des niveaux TTL en logique négative.
Certains d’entre eux transmettent des ordres du contréleur au lecteur,
les autres rendant compte au conirdleur de "état du lecteur.

INDEX : cette ligne est mise a zéro volt lorsque le trou d'index de ia dis-
guette est en face du capteur chargé de le détecter.

DRIVE SELECT O ET DRIVE SELECT 1 :

le contrdleur met & zéro volt la ligne correspondant au lecteur avec leguel
il veut communiquer, d’aprés les instructions transmises par le systéme
d’exploitation. Un cavalier ou un interrupteur incorporé a chague lecteur

16 Complément
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permet de lui assigner le numéro 0 ou 1 ; il est convenu que te premier
lecteur porte le n® O et I'éventuel lecteur supplémentaire le n® 1.

MOTOR ON : le contrdleur met cette ligne 3 zéro volt lorsqu’il doit faire
tourner le moteur d’entrainement de la disquette. Mis 4
la masse sur un lecteur débranché mais alimenté, ce fil
permet de tester le moteur et son circuit de commande.

DIRECTION SELECT : cette ligne permet au contréleur de spécifier la
direction dans laquelle la téte devra se déplacer
lorsqu’une impulsion sera appliquée au moteur
pas & pas qui I'actionne.

STEP : un bref niveau z€ro volt sur cette ligne permet au contré-
leur de faire avancer ou reculer la téte {selon I'état de
DIRECTION SELECT) d'un cran, par I'intermédiaire d’un
moteur pas & pas {Stepper Motor}. Plusieurs de ces impul-
sions sont en général nécessaires pour amener la téte la
ou elie doit aller.

WRITE DATA ; sur cette ligne transitent les données destinées a étre
enregistrées sur la disquette.

WRITE GATE : cette ligne véhicule la commande de validation des don-
nées circulant sur la ligne WRITE DATA.

TRACK 00 : cette ligne est mise & zéro volt par le lecteur lorsque la
téte est positionnée en regard de la piste n® O de la dis-
quette : elle est en fait commandée par un capteur de
fin de course monté sur la glissiere de la téte.

WRITE PROTECT : cette ligne est mise & zéro volt par le lecteur si celui-
ci contient une disquette protégée en écriture : rece-
vant cette information, le contréleur devient inca-
pable d'enregistrer quoi que ce soit, méme si le
systéme d'exploitation Jui en donne I'ordre. Toute-
fois, |a téte peut se déplacer normalement sur le dis-
que : une disquette protégée n'est donc pas
nécessairement a |'abri des divagations d’'un
contréleur défectueux. ..

READ DATA : cette ligne rapatrie vers le contrdleur les données
lues sur la disquette.

SIDE 1 SELECT : selon I'état de cette ligne, ies opérations de lecture et
d’écriture interviennent sur I'une ou I'autre face de la
disquette, 3 condition bien sdr que le lecteur soit du
type doubie face. Les lecteurs AMSTRAD étant du
type 3 pouces simple face, cette ligne reste norma-
lement inutilisée, mais on peut songer 3 s'en servir
si on adapte un iecteur double face 3° 1/2 cu 5" 1/4.
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READY : cette ligne est mise & zéro volt par le lecteur lorsqu’il est en
état d'exécuter les ordres du contrdleur : siREADY esta + 5V,
le contréleur suspend I'émission d’ordres jusgu’a ce que le lec-
teur se déclare prét, mais déclenche une erreur au niveau du
systéme d’exploitation si cette attente dure trop longtemps.

Tous ces signaux circulent sur un cable plat appelé limande, dont la lon-
gueur ne doit pas excéder queiques dizaines de centimétres, et dans lequel
chaque fil de signal est séparé de son voisin par un fil de masse. Le bro-
chage, normalisé, du connecteur du lecteur est le suivant :

1 masse 2 INDEX
3 masse 4 DRIVE SELECT O
b masse 6 DRIVE SELECT 1
7 masse 8 MOTCOR ON
2] masse 10 DIRECTION SELECT
11 masse 12 STEP
13 masse 14 WRITE DATA
15 masse 16 WRITE GATE
17 masse 18 TRACK 0D
19 masse 20 WRITE PROTECT
21 masse 22 READ DATA
23 masse 24 SIDE 1 SELECT
25 masse 28 READY

16* Complément
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Module péritel pour
téléviseur couleur

Ce dispositif est installé sur tous les téléviseurs couleurs commercialisés
en France depuis 1981. il permet d’utiliser un téléviseur couleur comme
un moniteur. La plupart des micro-ordinateurs possédent les signaux de
synchronisation nécessaires au pilotage de la prise péritel. L'AMSTRAD
fait partie de ceux-a. De plus, la qualité obtenue sur le téléviseur en uti-
lisant la prise péritel ast supériaure 3 cetle que I'on aurait en utilisant un
medulateur UHF.

Nous voyons donc qu’il peut 8tre intéressant de connecter 'AMSTRAD
sur votre téléviseur couleur, surtout si vous possédez un CPC avec écran
monochrome.

La prise PERITEL implantée sur le téléviseur comporte 21 broches implan-
tées de la fagon suivante :
vUE COTE CABLAGE

O

2
0s o0
g: 6
oo
on 100
(1K 120
O 140l
ar tel
Do 180

20[]
W
Lagemant

du blindaga
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Le pas entre deux contacts est de 3.81 mm et la distance entre les deux
rangées de 5.08 mm.

Les signaux qui arrivent ou partent de chaque broche sont les suivants !

1

O W~ s WN

10

12
13
14
15
16
17
18
19
20

Sortie audio voie B

Entrée audio voie B

Sortie audio voie A

Masse audio

Masse vidéo

Entrée audio voie A

Entrée composante bleu

Entrée commutation lente (impédence d’entrée > 10 kil}
Masse de la composante vert

Ligne omnibus de données

Entrée composante vert

Ligne omnibus de données

Masse de ia composante rouge

Masse des lignes omnibus

Entrée composante rouge

Entrée commutation rapide

Masse vidéo

Masse commutation rapide

Sortie vidéo composite positive

Entrée vidéo composite ou synchro (impédance 75Q)
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Module commercialisé

L'AMSTRAD CPC génére tous les signaux nécessaires pour piloter la prise
PERITEL. Nous pouvons donc penser qu’il est simple de le connecter
4 un téléviseur PERITEL.

Effectivement, la connexion est simple. !l subsiste cependant un petit
probléme : le moniteur AMSTRAD contient une alimentation stabilisée
de 5 V pour alimenter le clavier, et une alimentation stabilisée de 12 V
sur les modéles CPC 664 ot CPC 6128 pour alimenter le lecteur de dis-
quettes.

Le module PERITEL présentéd dans le commearce est donc constitué :

— d'un cible de liaison entre la sortie vidéo de I'AMSTRAD et la prise
PERITEL,

— de deux alimentations stabilisées (5 volts et 12 volts).

8/2.2

Comment construire
soi-méme un module ?

Mis & part le probléme de connectique entre ordinateur et téléviseur, il
faut fabriguer deux alimentations stabilisées. L'examen des cartes meéres
des CPC {voir Partie 2 chap. 2} nous montre que |'alimentation de b volts

3* Complémant



Module péritel pour télévissur coulsur Partie B Chapitre 2.3 page 1

Partie 8 : Périphériques

8/2.3

Quelques branchements
vidéo

L’organisation des systdmes Amstrad en un ensemble indivisible clavier-
rmoniteur ouvre la porte & toute une varieté d'adaptations de matériels
vidéo de toutes sortes : utilisation des images composées par I’ Amstrad
sur des magnétoscopes ou des moniteurs « non-Amstrad », mais aussi
utilisation des moniteurs Amstrad avec des sources d’'images autres que
le clavier d’origine.

Les branchements nécessaires ne sont pas compliqués, mais encore faut-i
savoir ce qui transite par les connecteurs qu'’il va falloir utiliser !

Le principe méme de la vidéo est de transmettre des images animeées
(25 images fixes par seconde) sur un céble ou une liaison radio, ou de
les enregistrer sur bande magnétique. Toute image est donc représen-
tée par des signaux électriqgues que I'on nomme signaux vidéo.

Les connecteurs des moniteurs CPC.

132 Complément
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Un signal vidéo noir et blanc se compese d'une tension continuellement
variable représentant la « blancheur » plus ou moins forte des points de
I'image « balayés » ligne par ligne {625 lignes par image). S’y ajoutent
des impulsions dites « tops de synchro » indispensables pour que le
balayage de |'écran puisse se synchroniser avec celui de la caméra ou
de la source d‘'images {ordinateur, par exemple).

En couleur, ¢'est plus compliqué puisqu’il ne suffit pas de transmettre
la luminance : trois signaux séparés sont nécessaires pour véhiculer les
niveaux de rouge, de vert, et de bleu, couleurs primaires par mélange
desquelles I"écran peut reproduire n’importe quelle teinte.

En fait, pour des raisons de compatibilité avec les matériels noir et blanc,
on transmet aussi la luminance, quitte a supprimer I'une des composantes
de couleur puisque la luminance est gvidernment la somme des trois
couleurs.

Des mélanges sont possibles entre ces différents signaux, qui permet-
tent de limiter le nombre de conducteurs {ou de voies radio) nécessaires
a leur transmission : le mélange de la luminance et des tops de synchro
donne ce gu’il est convenu d'appeler une Vidéo Composite Noir et Blanc
pouvant circuler sur un cable coaxial unigue ou sur une voie radio simple.

En couleur, le simple mélange est impossible, sous peine de retomber
sur un signal noir et blanc : un codage est nécessaire, tout comme pour
transmettre de la stéréo 2 la radio. C’est 12 que différents standards peu-
vent étre distingués : le SECAM, le PAL, le NTSC, et maintenant le DZMAC
utilisent des artifices différents (et incompatibles 1) pour véhiculer 2 la
fois la synchro, Ia luminance, et les couleurs sur un méme cible ou une
méme voie radio. Codaurs et décodeurs sont des apparsils assez com-
plexes et donc codteux.

Pour des liaisons & courte distance {et notamment du c¢lavier au moni-
teur d'un Amstrad), il est inutile de compliquer les choses par un tel
codage : la figure 1 montre qu’on utilise carrément un fil pour chaque
couleur, un pour la synchro, et évidemment un {le blindage) pour la masse.

—_—

1: Rouge

: Vert
AMSTRAD 2: Ver Moniteur

CcPC couleur
3: Bleuw

4: Synchro

5: Masse et hlindage

Fig. 1 : Connexion clavier / moniteur couleur,
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En noir et blanc, la figure 2 montre gue trois fils suffisent, luminance et

synchro étant transmis séparément.

Toutefois, la figure 3 permet de constater que le circuit de sortie vidéo
de I’Amstrad mélange un peu de synchro 2 la luminance : sur la broche
6 de la prise DIN vidéo {dont le brochage est donné 3 la figure 4}, c’est
donc en fait une véritable vidéo composite dont dispose |'utilisateur.

—
6: Luminance ]
AMSTRAD Moniteur
CPC monochrome
4 : Synchro
5: Masse et blindage
Fig. 2 : Connexion clavier / moniteur monochrome.
i
I
| + 5
| GATE ARRAY !
| 680
| 220 .1 Rouge
| W —
' +5
{ 680
| % 220 2 vert
—Y 2
I @ + B
: %aao
220 3 VIDEO
I
1 B AW o Bleu OUTPUT
| 5 CONNECTOR
. + {6PIN DIN}
; w3 § 10k
i
100 6
! " — WM SORTIE VIDEO
: 220 (DIN 8 broches)
, 680
' 220 ! 4
1 SYNC A —2 SYNC
|
—° GND
Masse

Fig. 3 : Circuit de sortie vidéo des CPC.

13* Complément
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Fig. 4 : Prise DIN vidéo du moniteur.

Rien de plus facile donc que de brancher I’Amstrad par un simple cdble
coaxial & la prise VIDEQ IN {entrée vidéo) d'un moniteur monochrome
non-Amstrad, ou méme d'un magnétoscope : toute image produite par
I’Amstrad (qui continue & étre alimenté par son moniteur méme si la fiche
vidéo est débranchée) peut donc &tre enregistrée, mais en noir et bianc.

C’est toutefois déja trés intéressant, par exemple pour réaliser des titra-
ges de films vidéo personnels, mais avec une qualité quasi-professionnelie
{il existe d’excellents logiciels de composition d'images).

La figure 5 détaille le branchement & réaliser, tandis que la figure 6 indi-
que ce qu’il faudrait pour obtenir une image couleur sur |’enregistrement :
le codeur Secam nécessaire existe dans le commerce, mais ce n'est pas
bon marché...

L'opération inverse est évidemment tout aussi envisageable : la figure
7 montre comment on peut arriver 3 se servir d’'un moniteur monochrome
Amstrad pour visualiser une image provenant d’'un magnétoscope, d'une
caméra, ou de toute source vidéo composite (prise coaxiale VIDEQ OUT,
c'est-a-dire sortie vidéo). Le méme signal composite doit &tre appliqué
a la fois sur I'entrée « luminance » et sur I'entrée « synchro » du moniteur,

foo————=35) VibEO
AMSTRAD
CPC
]
Magnétoscope

ou

—> moniteur

{image monochrome}

Fig. 6 : Connexion du CPC sur un « récepteur vidéo ».
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— —»
. Magnétoscope
1: Rouge ou moniteur
2: Vert
AMSTRAD Codeur VIO
CPC SECAM
3:Bley
(image couleur)
4 : Synchro
5:Masse/
Prise spéciale
ou péritel

Fig. 6 : Connexion d'un codeur Secam sur le CPC.

1
Magnétoscops
o
coméra VIDE0 @Gim= == 6| MONITEUR
ou QuT - —— AMSTRAD
“'"::' ™ monochrome
c.
5

—_—

Fig. 7 : Uhilisation d’un moniteur Amstrad monochrome comme « récepteur
vidéo », '

Bien sdr, I'image est de la couleur de I'écran (vert ou ambre} et donc
moins contrastée que sur un véritable écran TV, mais trés correcte pour
de la surveillance ou du contrdle.

Le mé&me branchement peut se faire sur un moniteur couleur Amstrad
{figure 8 en page 7), mais en utilisant cette fois I'une des trois entrées
couleur, voire plusieurs en paralléle : 'image obtenue sera alors repro-
duite dans la couleur corraspondant 2 |'entrée utilisde, comme si un écran
noir et blanc était regardé & travers un filtre |

Pour obtenir une véritable image couleur, il faut que le signal vidéo soit
disponible sous ia forme « RVB-S » {rouge vert bleu synchro), comme
indiqué sur le tableau 1. Le plus courant est une fiche Péritel, par exem-
ple celle d’un ordinateur d’une autre marque ou d'une console de jeu,
mais it peut aussi s'agir d'un autre type de connecteur multibroche {adap-
tation & étudier).

13* Complément
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Tableau 1 : Connexion d'un CPC sur une source RVB.

Monlteur couleur Amstrad Source RVB-S péritel
1 16
2 11
3 7
4 20
b 17,13, 9,5
6 non relidée

Un cas particulier intéressant est le raccordement d’un « tuner » télévi-
sion : pour peu que celui-ci sorte bien en « RVB-S » {comme celui pro-
posé par Amstrad), les émissions de télévision pourront étre regardées
an couleurs sur I’écran du moniteur lorsqu’il ne sert pas & 'usage infor-
matique |

Inversement, le tableau 2 montre comment le clavier d’un Amstrad (ali-
menté par son moniteur ou par un bloc-secteur séparé) peut envoyer
une image couleur sur tout téléviseur équipé d’'une prise Péritel. Il fau-
dra en général actionner une touche particuliere du récepteur, ou snvoyer
du +12 ¥V {par rapport 4 la masse de la broche 18} sur la broche 8 de
la Péritel (voir figure 9) pour le commuter en « moniteur »,

Rappelons que toutes ces liaisons sont A faire en fil blindé {petit coaxial
75 ), ou mieux en cable « spécial Péritel », les blindages devant tous
&tre mis & la masse.

Il est en général conseillé de limiter la longueur de ces cébles, bien que

les signaux vidéo puissent voyager facilement sur plusieurs dizaines de
metres si nécessaire.

Tableau 2 : Connexion d’un CPC sur un téléviseur couisur.

Amstrad CPC Téléviseur couleur
1 15
2 11
3 7
4 20
5 17, 13,9, 5
8 non reliée

PR
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4

tuner TV
etc.

Magnétoscope
ou
caméra VIDEOT ———- 1 fet/ouZet/ov3| MONITEUR

ou OUT \&' = ¢ —- AMSTRAD
 — couleur
5

Fig. 8 : Utilisation d'un moniteur Amstrad couleur comme « récepteur

vidéo ».
(/l
| Pri?.e
+ ; P _pérltel
Alim. ou 1
pile 12 V |
= | 9 18
!
\\

Fig. 9 : Alimentation d'une prise Péritel (commutation en moniteur}.

13* Complément
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8/3

Imprimantes

Ce périphérique vous sera bien utile si :
— VOUuSs programmez,

— vous utilisez :

® un programme de traitement de textes,
# un gestionnaire de fichiers,

* un tableur,

® un programme de tracé graphigue.

Théoriquement, vous n'avez pas besoin d’imprimante pour mettre au
point des programmes si vous utilisez les concepts de prograrnmation
hiérarchisée structurée définis dans cet ouvrage. En effet, le programme
est divisé en plusieurs modules élémentaires qui, individuellement, ne
demandent pas de phase de mise au point car ils manipulent peu de con-
cepts différents. En pratique, si le programme queg vous mettez au point
a une longueur importante, ou si les divers modules qui le composent
ont une longueur importante, il pourra étre utile de lister sur imprimante
le programme en question. D'une maniére générale, méme si les sup-
ports cassettes ou disquettes sont relativement slrs, vous aurez intérét
3 lister sur papier un programme gue vous avez mis au point, surtout
si celui-ci a une longueur importante.

De plus, certains programmes rendent obligatoire I'utilisation d'une impri-
mante, Ainsi, un programme d' édition de texte ou de mailing n'est vrai-
ment utile que si vous possédez une imprimante, de qualité courrier si
possible. De méme, il pourra étre intéressant de sortir le résuitat d’une
grille constituée par un tableur sur papier.
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8/3.1

Quelle imprimante choisir ?

Si vous avez décidé d’acheter une imprimante, nous vous conseillons
de lire attentivernent ce qui suit avant de vous précipiter chez le marchand.

Les ordinateurs AMSTRAD peuvent gérer n'importe quelle imprimante
paralléle 3 interface de type CENTRONICS fonctionnant sur un bus de
7 ou 8 bits de données. Si I'imprimante peut fonctionner sur 8 bits, 7
seuiement seront utilisés par 'AMSTRAD pour imprimer des codes ASCII
compris entre 0 et 127, car un bus de 7 bits seuiement est disponible
sur la prise imprimante AMSTRAD.

Le budget nécessaire va dépendre du type d'imprimante que vous
choisirez :

— jusqu’a 1t BOO francs pour une imprimante thermique,

— de 1 60C 3 4 000 francs pour une imprimante matricielle, selon la
qualité et les possibilités d‘impression (gras, italigue, souligné, double
largeur, etc.),

— de 5 000 a 8 000 francs pour une imprimante & marguerites,
— de 5 000 3 20 000 francs pour une table tracante,
— plus de 10 000 francs pour une imprimante & jet d’encre ou iaser.

Le type d’imprimante dont vous avez bescin va dépendre de I’ utilisation
que vous comptez en faire.

IMPRIMANTE THERMIQUE

Ces imprimantes ont tendance 2 disparaitre du marché. Vous choisirez
ce type d’'imprimante si vous pensez |’ utiliser occasionnellement. En effet,
une imprimante thermique est assez peu chere {1 500 francs au maxi-
mum}. Mais, d'un autre cOté, le papier utilisé est de type spécial et, lui,
d’un prix assez élevé. De plus, la vitesse d’'impression de telles impri-
mantes est souvent trés lente {jusqu’a 80 caractéres par seconde au maxi-
mum} et pourra &tre un facteur déterminant si vous désirez beaucoup
I'utiliser.
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IMPRIMANTE MATRICIELLE

Ces imprimantes trés répandues offrent une qualité d'impression raison-
nable et un rapport qualité/prix trés correct. Leur prix est trés variable,
en fonction de la qualité d’'impression désirée, mais la plupart de ces impri-
mantes sont vendues aux alentours de 2 Q00 francs.

Leur principe de fonctionnement est trés simple : la téte d’impression
renferme plusieurs aiguilles (souvent huit) disposées les unes sous les
autres, Pour imprimer un caractére, elles seront activées n fois, et la téte
se déplacera d'un pixel vers la droite & chaque activation (n est le hom-
bre de pixels qu’'occupe un caractére en largeur). Ceci explique la déno-
mination « matricielle ». Elles sont parfois également qualifiées
d'imprimantes a impact, ceci pour caractériser leur mode d'impression :
n aiguilles sont poussées vers | papier 3 travers un ruban encreur.

La vitesse d'impression classique en qualité courante est de 80 4 100
caractéres par seconde sur une imprimante bas de gamme et 400 & 500
caractéres par seconde sur une imprimante haut de gamme.

Les imprimantes matricielles possédent trés souvent un mode d’impres-
sion « gualité courrier » qui consiste & imprimer les lignes une premiére
fois, puis une seconde fois en décalant légérement la téte d'impression
pour obtenir une qualité d’impression supérieure.,

Trés souvent, des micro-interrupteurs {appelés switches) situées derriére
I'imprimante permettent de sélectionner |'écriture dans plusieurs langues,
comme, par exemple USA, GB, France, Allemagne, Danemark, Suéde,
[talie, Espagne. Reportez-vous a la notice qui accompagne |'imprimante
pour connaitre les modalités d’utilisation de ces switches, et n"héasitez
pas & demander au vendeur si ces switches existent sur I'imprimante
que vous comptez acheter. D'autres switches souvent présents permet-
tent de :

— détecter ia présence/l’absence du papier,
— définir la longueur du papier,
— définir le mode d'impression par défaut (normal, gras, italique, etc.),

Enfin, certaines imprimantes matricielles permettent d’accéder au pixel,
et ainsi d'imprimer des graphismes. Cette possibilité n'est pas générale
a toutes les imprimantes matricielles ; aussi, renseignez-vous sur cette
possibilité avant de ['acquérir.

IMPRIMANTE A MARGUERITES

Si vous recherchez une grande qualité d'impression pour un prix inféa-
rieur a celui des imprimantes a jet d'encre ou a laser, nous vous conseil-
ions d'opter pour une imprimante & marguerites. Ces imprimantes
fonctionnent sur le méme principe gue les machines a écrire classiques :
une boule sur laquelle se trouve un jeu de caractéres est frappée par un
marteau ; elle entre en contact avec un ruban encreur, puis enfin avec
le papier. La qualité d'impression dépend de la qualité de la boule de
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caractéres qui, généralement, est trés correcte. Ce type d'imprimantes
a cependant plusieurs inconvénients :

— le premier, et non le moindre, est le bruit quelles produisent ;

— le second est la vitesse d’impression qui dépasse rarement 40 carac-
téres par seconde ;

— enfin, le troisidme est le suivant : une seule police de caractéres peut
étre utilisée en méme temps. Si vous désirez utiliser plusieurs polices de
caractéres, il vous faudra changer de boule d’impression. A ce sujet, il
existe de nombreux types de boules pour générer des caractéres pica,
élite, italiques, etc..

TABLES TRACANTES

It n’existe aucune table tracante dédiée a I'AMSTRAD, mais plusieurs
tables peuvent é&tre interfacées assez aisément par soft.

L’utilisation d'une table tragcante se justifie si vous désirez réaliser des
dessins en haute définition et/ou en couleurs sur un format classique (A4}
ou plus grand (A2, A1 ou méme AQ).

Vu le prix d’une table tracante (2 & 3 fois celui de I'ordinateur}, son acqui-
sition ne sera justifiée que dans certains cas particuliers, souvent en uti-
lisation professionnelle, comme pour repraduire des cartes ou des plans,
ou tracer des pidces 3 réaliser dans un atelier de tournags ou de fraisage.

IMPRIMANTE A JET D'ENCRE OU A LASER

Ces imprimantes sont comparables aux imprimantes matriciglles 3 impact
citées précédemment, 3 ceci prés qu’elles n’utilisent pas d'aiguilles, mais
un jet d'encre pour les imprimantes 4 jet d'encre et un rayon laser pour
les imprimantes laser,

Ces imprimantes sont utilisées par les professionnels de 1" édition de livres
ou de revues, at, & moins que vous ne disposiez d’un trés gros budgst,
il faudra vous contenter d'une imprimante thermique, ou mieux, d'une
imprimantie matricielle.

Un dernier conseil : demandez toujours une démonstration des possibi-
lités de I'imprimante devant vous. En effet, il n’est pas rare que le ven-
deur vous parle de possibilités qui n'existent pas sur I'imprimante qu’il
essaie de vous vendre. En particulier, regardez si :

— le céble d’alimentation de I'imprimante,
-- e céble de liaison de I'imprimante 3 I'AMSTRAD,
— le ruban encreur,

sont fournis.
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8/3.1.1
L'imprimante Citizen 120-D

Vos logiciels vous sont chers, et vous désirez en garder la trace sur papier,
ou vous venez de vous procurer un logiciel de DAO (Dessin Assisté par
Ordinateur), & moins gue ce ne soit un traitement de texte.

Vous voici donc confronté au choix d’une imprimante de qualité si pos-
sible, mais aussi adaptée & votre budget. Hélas I'éventail du choix est
énorme, et varie d'un prix inférieur & 2 000 francs & plusieurs milliers
de francs.

Dans les prix ies plus bas, outre les imprimantes AMSTRAD DMP-2000
supplantée par la DMP-2180 {concues & I'origine pour les CPCs, dont
le ruban est peu pratique a installer, et par périodes introuvable chez les
revendeurs de matériel micro-informatique}, ii existe 'imprimante CITI-
ZEN 120-D, trés répandue car compatible avec différents types de micro-
ordinateurs, et d’un colt éguivalent & la DMP, pour une qualité supérieure.

Présentation

De conception sobre, pour une taille minime (H x L x P = 90,5 x
370 x 240 mm) et un poids plume (3,7 kg), elle n"en est pas moins
robuste.

Sa téte d'impression supporte 9 aiguilles (bien que I"AMSTRAD ne puisse
en commander que 7}, et permet une vitesse d'écriture de 120 caracté-
res par seconde en mode normal, et 24 caractéres par seconde en qua-
lité courrier.

Elle est configurable selon trois formats EPSON :
EPSON FX-#1, EPSON FX-#2, EPSON FX-#3,
selon ta police de caracteres désirée, plus te format IBM.

Son jeu de caracteres est composé de 96 caractéres standard, et 12
caractéres pour 11 pays différents.

Les formats classiques s’y trouvent : Pica, Doubie Frappe, Gras, [tali-
que, Qualité Courrier (NLQ}, Condensé, Elargie, Elite, et méme Double
Hauteur et Négatif {ou encore inversion de fond, ¢’esi-a-dire caractéres
Blancs sur fond noir}. Le mode Pica est établi a la mise sous tension.
La plupart de ces formats se retrouvent au tableau 2. On remarquera
qu’il est possible de sélectionner les formats directement a partir du pan-
neau de conirdle en face avant.

L’interligne est sélectionnable en 1/6, 118, 7/72¢ de pouce, ou encore
paramétrable en n/72, n/144, n{126° de pouce.

La qualité d'impression en graphigue est elle aussi paramétrable en densité
selon {e nombre d’aiguilles utilisées : 480, 576, 720, 960, 1152, 1920
points par ligne {voir différents graphismes obtenus en figures 1 et 2}.

15% Cormnplément
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Fig. 1 : Exemple de copie graphique sur la Citizen.

Fig. 2 : Exemple de copie graphique sur la Citizen.

Selon le type d'alimentation en papier (feuille 4 feuille ou listing continu],
un guide et un tracteur a picot sont fournis. Précisons que I"alimentation
peut s'effectuer par le dessous de |'imprimante.

En feuille & feuille, le panneau de commande posséde une touche per-

mettant le positionnement automatique du papier (« AUTO SHEET
LOAD »), fini les feuilles de travers.
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Autre avantage fourni avec cette imprimante : une documentation consé-
quente et détaillée, qui plus est, en vrai frangais, avec quand méme
I'inconvénient de s’y perdre un peu, c’est pour cela gque nous allons vous
donner quelques conseils pour la mise en ceuvre de la Citizen 120-D avec
I’Amstrad-CPC.

Installation matérielle

Un point noir avec cette imprimante : le c8ble de liaison.

Lors de I’achat, nous vous conseillons de spécifier que cette imprimante
ast prévue pour étre connectée a un CPC, donc que le cable soit adapté.

Aprés vérification, s’if vous est impossible d'obtenir le cdble adéquat de
la part du revendeur, et que l'imprimante vous intéresse absolument, nous
vous proposons de réaliser le cdble vous-méme, avec nos conseils, car
la documentation est relativement [égére sur ce point.

Vous trouverez tous les détails du cdblage en figure 3.

Fil numéro 1 Supprimer haison sur fil 27 ] [
_ 1 l [ ‘ | ""T
o
° €
o
5 S
c
o8 Sg E |
R - a 2
oo L1 I 0
T = Qo a '
@ L [y~ [}
2 oo
a®™ Fon
2 o
o —= 5
i @
Vue de dessus | I-J J——-—
2 emplacements non utilisés
Fit numéro 1 au fond Dessus
Vers Amstrad /

\ Vers
Dessous ﬂ Citizen 120-D
Vue de coté

Fig. 3 : Schéma de connexion pour la réalisation du céble de liaison Amstrad CPC-Citizen 120-D.

15 Complément
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MATERIEL NECESSAIRE

— Un connecteur femelle encartable sur circuit imprimé 2 fois 17 bro-
ches (ou un connecteur type centronics male 2 fois 18 broches pour les
versions pius récentes des CPCs) pour 'AMSTRAD.

— Un connecteur méale de type centronics 2 fois 18 broches pour
'imprimante.

— 1 & 2 metres (vous choisirez) de c8ble piat 36 conducteurs plat {50
conducteurs convient aussi, il suffira d’en enlever 14}.

Un conseil, ne conservez gue 34 conducteurs si vous possédez une fiche
encartable femelle, il restera 2 emplacements libres sur la fiche c6té impri-
mante, prenez soin surtout de respecter le sens des fiches et le repérage
de la broche 1.

Vous devrez aussi éliminer la connexion sur le 27¢ fil, avec beaucoup
de précaution et 3 I'aide d'un cutter de préférence, sinon I'imprimante
générera un saut de ligne supplémentaire automatiquement.

Configuration

Comme nous vous l'avons indiqué précédemment, trois types de for-
mat EPSON, et un IBM sont possibles. Nous vous proposons ici d’éviter
de fouiller la documentation pour utiliser de suite I'imprimante, en vous
fournissant }'état des interrupteurs de |’ unigue boitier de la carte d’inter-
face {celle qui se trouve sur le ¢c6té, ou s’enfiche le cable de liaison}.

Ce positionnement fixe |'imprimante en fonctionnement EPSON FX-#2,
ce qui garantit une grande facilité d’usage avec les togiciels profession-
nels {SEMWORD, MULTIPLAN...}.

SWi

S1-1 SH1-2 1T S1-4 GW1-0 BW1-G Si-7 B8
ON | | ]
off mmjmm]| |mw] |smjew

L Langueur papiser
ON = 12 pouces
OFF = 11 poucses

Jeu de caractéres frangais

Configuration epson FX # 2

Pas de saut de ligne automatique

Alimentation feuille a feuille
ON = QUuI
OFF = NON (papier listing}
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Le traitement de texte le pius économique sur CPC est ie logiciel SEM-
WORD de la société SEMAPHORE Logiciel, ce qui nous incite a vous pro-
poser les différents codes de contréle & insérer dans le programme.

Dans le choix C {Changer Programme), nous vous incitons & modifier
les paramétres tels que présentés dans le tableau 1 et qui permettront

d’obtenir les styles de caractéres du tableau 2.

Tableau 1

&%
12 1

71
77

g2 ¢

8 1

45 1

20
48
49
104
&4
114

120 1

B4
84

43
18

0
30
117
&4
16

i

152 Complément
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Tableau 2
Cette ligne est en caractéres gras
Cette ligne est en caractéeres proportionnels
Rl Cette ligne ext en caractéres condensés
Cette ligne est imprimée en double frappe
Lette Ligne est en caractéres Elite
[ ] ce code correspond &4 un saubt de page
Cmttar Ji@rim amt @t QACSE Edirmes Morelsves
Cmlle 1ignw Sat en caracdtheens sAbhalimosss
Lette ligne est en caractéves 1taligques
[T ] Lette tigne wst enkbidrensnt soulignee
Lette ligne est en Condensé—Agrandi
=t he L igprrea sEomio S raaovcd does
interligne de 1/6
interligne de 1/8
=N inkerligne de 7/72
interligne &4 & initialisation
Cette ligne est en double hauteur
[ i ] ce code ré-initialise 1 imprimants
[ F
Cette ligne est en gqualité courrier

N’oubliez pas de sauvergarder SEMWORD pour retrouver la configuration au

lancement.
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Utilitaire

Nous vous proposons ci-aprés une extension de plusieurs commandes
BASICs permettant de placer directement I'tmprimante sous différents
types de formats de caractéres, ce qui vous permettra d’améliorer la lisi-
bilité de votre programme en supprimant les lignes du type :

PRINT #8, CHR$(27);CHR${120);CHRS$(1);CHR$(27};CHR$(4b);CHR$(1)
Il est en effet plus parlant de frapper :
UNLQ:uSOU...

pour initialiser |'imprimante en qualité courrier soulignée, plutdt que la
chaine ASCI! précédente.

Les différentes commandes ajoutées sont :

URST : ré-initialise I'imprimante
UNLQG : qualité courrier
uELl : élite

uDBL : double largeur
UCOM : compressé
uGRA : gras

ulTA : italique

uSOU : souligné

UINV : inversion

USUR : surélevé

UABB : abaissé

UDBH : double hauteur

Le programme assembleur

Nous vous fournissons le programme assembleur largement commenteé.

150 Complément
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LWE~0F LR -

AVOO

3 ACOD3Z

ALOS
AVOY
AQOB
ADOE

AVOF

Acll
RO 4
AQLY
ACDLA
AOLD
ALZ20
AQ02%
ADLe
ADZY
AOZEC
AOZF
AO3I2

A03S
AQS7
AD3B
AO3ZA
ADIB
AO3ID
AQ3E
AQC4Q
AD41
ADAX
A4 4

2I5AA0
CQ1O0FRAD
LDDIBC
JELCY
3200460
ce

IS5AU

C3BEA0
C364A0
C36RA0
LCE70A0
C3746A0
C3I7CH0
LIB2a0
Ciggao
CIBEAC
C394A0
C3I9AA0
C3ROM0

5253
D4
4E4C
D1
454
Cy
4442
434F
cb
4732

§ I IE A0 0 I
% UTILITAIRKE D' IMFRESSION #
T SUR CITIZEN 126-D *
M A S 2B K T

*#x% URIGINE LU ASSEMBLAGE #*+#

URE  OA000H

DRIGINE DE CHARBEMENT #*%#

LOAD GAOQOM
]

s#%d TABLE DEE EQUIVALENCES *%%
5

KLOGTX: EGU  oBCDIH

BUSY) EQU OBDZEH

LFR1NT: EQU oBDZBH

idk* INTALLATION

DEBUT:

INSTRUCTIONS ®x%

LL
LD
cAaLlL
LD
LD
REY

HL , KERNEL.
BC, VECTEU
KLOGTX
A, OCYH
(DEBUT) , A

L
VECTEU: DEFW TABELE
sesx TABLE DES SAUIS #x*x
H

JF RS

JF NLG

JE ELI

JF DBL

JF coM

JF GRA

JF ITh

JP s0u

JF LNy

JP SUR

JF ABB

JF DBH
i
§ N

IABLE DES INSTRUCTIONS »#&x

i
IabLE: EWU @

DEFB “RB"
DEFB " r"+o80H
DEFB "NL"
DEFE "Q"+080H
DEFB "EL"
DEFB "1"+080H
DEFEB “DE"
LDEFEB “L"+0BOH
DEFB “CO"
DEFE "M"+0B0H
DEFB "GR"

Partie 8 : Périphériques

sEL-LOG-EXT -
i TESTE BUSY IMP
fENVOI CARACT.

(POUR EVITER UN
s NOUVEL. ACCES

tHEINITIALISATION IMP
{QUALITE COURRIER
tELITE

1 BUUBLE LARGEUK

; COMFRESSE

) GRAS

: ITAL IGIUE et
s SOUL I GNE

i INVERS ION

$ SURELEVE

s ABAISSE

s DOUBLE HAUTEUR
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&1
&2
oY
&4
a5
bs
bt
a8
&
70
71
72
/A
74
/9
P

/8
/9
a0
gt
B2
i
24
85
=11
B/
88
82
0
@1
92
3
94
]
Yo
Qs
98
99
100
101
102
103
1G4
105
1085
107
108
109
110
1t1
112
113
114
115
11e
117
118
i1e
120

ALY S
AD47
ADAY
AVLA
AL4L
AL4D
MORF
ALSY
ADSL
AUVS3
MOSS
ADSE
ALSE
ACSY

ALDA

AUDE
ALAL
Aved
ALLT7
RAOSA
ALLD
Al L
ADY S
AU/S
ARG/
AL /C
AOTE
At
ADES
ALHE
ALSHB
AVYE
Al
ALY 4
AOR
AUPA
AQPD
AVAL
ALAS

AVAL
ADAY
ADKT
AOAH
ADAB
AQAE
AOBO
AOB3

c1
4954
55|
S34F
DS
4%94E
Dé
R3S
D
4142
L2
4442
cy
00

0D00OOOQD KERNEL :

21B5A0
C3IROR0
21B8AL
CIALAD
21BLAY
C3RALA0
21BFao
CIAbA0
LIC3ZA0
LiasA0

"21C5A0

C3ALAL
210BA0
CIALAD
21CBAQ
CiabaAL
L21CFAD
C.EAana0
210860
CERbAYD
210880
C3AbeA0
Z1BLAY
CEnaAU

/E
FEFF
ce

23
CLZEBD
JBFB
CD2Z2BRD
iaFi

DEFE
DEFE
DEFE
DEFB
REFH
LEFB
DEFB
DEFB
LEFH
DEFB
LEFB
DEFB
LEFB
DEFB

LEFDB

%% ROUIINES DE

1
R& e

ML
EL1L:
DEL &
LOMa
ERA:
iVa:
SiU:
iNV:
Sk s
RABH:

DiH:

s*#% ENVUL D'UN BLOC A L

ENVOT =

TENTES

LD
JP
LY
JP
LL
JF
L b
JF
D
JP
LD
J+
LD
JF
Lo
JF
LD
JF
L.L
JE
LL
JF
Lo
JF

LD
CF
RET
INC
CALL
JR
CaLL
JR

"' +OBOH
n I T o

A" +OBOH
IISU“
“U"+OBOH
H IN'I

"YU +OBOH
“SU“
"R*4+OBOH
iIRBIl

"B +OEOH
L1} DB "

"H" +GBOH
00

00, 00, 00, 00

FRALTEMENT %d#x

HL..CRST
ENVOI
HL , CNL.&
ENVOI
HL.,CEL1
ENVOI
HL , CDBL
ENVDI
HL , CCOM
ENVE ]
HL , CBRA
ENVOL
HL..CITA
ENVOE
HE. . CEUU
ENVD
ML, C1NY
ENVOL
HL, CBUR
ENVOT
HL, CABB
ENVOI
HL . CDbH
ENVOI

A, (HL)
OFFH

2

HL

BUSY

C, TENTE
LERINT
ENVD !

TIME R

(##x (ABLE DES CODES BELUN #*#

§ "

LE CHOIX

L2 2

Partie 8 : Périphériques

(PLUS DE CARACTERES?
10UI ALORS FIN
tPOINTE SUIVANT

s TESTE IMP LIBRE?
$NDON ALDRS RE-ESSAIL
10Ul ENVO1 CARACT.
§AU SUIVANT

15° Complément
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121
12w
123X
124
125
126
127
iz8
12%
130
130
131
132
133
1x4
135

AVBS
ALBE
AOBC
AOBF
AULE
ACCS
AavLe
ALUCH
AVLF
ADD3
AavDa
AoD8
AcbL

LBAOKF
1B7B01FF
1BADF F
1BS7OLFF
OFFF
1B4SFEF
1B34FF
LBZDOLFF
1B7E3201
FF
1BSI00FF
1BSIOLFF
1B&BEF

g

LCRST:
CNLG:
CEL]1:
Cbbt s
LCUMs
CERA
ClrAaz
CSUU:
CINV:

C8UR:
CABH:
CDBH:

Partie 8 : Périphériques

DEFB 01BH, 040H, OFFH
DEFB OIBH,O078H,01H, OFFH
DEFB O1BH, O4DH,OFFH
DEFE O1BH, O57H, O1H, OFFH
DEFE OFH,OFFH

DEFB Q1BH,045H, OFFH
DEFE O1BH.0.34H, OFFH
DEFP U1BH, 0ZDH, O1H, OFFH
DEFB O1BH,V07EH, Q32H, 0LH

UEFB 0O1BH, OS3H, OOH, OFFH
DEFE O1BH,O%3H, 21H, OFFH
.DEFBE 01BH, 068H, OFFH

END

Le chargeur Basic

io
20
20
40
50
&0
70
80
0

REM 383 %3636 36 396 3 3% 336 3 36 3536 3 3F96 336 3 96 -3 30 - -5
REM # CREATION D’ INSTRUCTIONS *
REM # DE CONTROLE D' IMPRIMANTE %
REM 35366 36 5636363 9636 3 36 36 3696 36 36 3063633353636 363 336
REM .

REM %% CHARBEUR BASIC ###

ADR = RAQO0O3I = O

RESTORE 280

READ A%

100 IF A% = “XX*" THEN 1BO

110
120
130

B$ = "&" + A%
B = VAL (BS$)
FOKE ADR, B

140 ADR = ADR + 1

150

I = I + 1

160 GOTOD %0

170
180
i20

REM
REM *#% LAUVEGARDE #%x»
FRINT "POUR SAUVEBARDER LA ROUTINE E

N BINAIRE"

200 PRINT “SAVE "3CHRS(34); "ROUTINE.BIN®
$CHR$ (34) 5, B, %A000, "s RIBHT$ (STR$ (1) , LEN
(STR$ (1) )—1)

210 PRINT

220 PRINT "MEMORY &9FFF"

230 PRINT “CHARGEMENT PAR LOAD “jCHRS$ (34
) § *"ROUTINE. BIN" § CHRS (34) 5 ", XA00O"

24CQ PRINT

230

260

PRINT "INITIALISATION FPAR CALL %A000

sTOP

270 REM
280 REM *xx ROUTINE L.M. #x#*
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290
300
210
320
330
340
330
360
370
380
370
400
410
420
430
440
450
460
470
480
4920
S00
910
520
930
540
550
S5&60
S70
S8O
590

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
bata
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

21, 5A, A0, 01,0F,A0,CD, D1
BL, 3E,C9, 32,00,A0, L9, 35
A0, C3, 56, A0, C3, 64,A0,C3
bA,AV,C3,70,A0,C3,76, A0
c3,7C,40,C3,82,A0,C3,88
A0, C3, BE,AD,C3, 94, A0,C3
%A, A0,C3, A0, A0, 52,53,D4
AE,4C,D1,45,4C,09, 44,42
cc,43,4F,Cb,47,52,C1,49
S4,C1,53, 4F, DS, 49, 4E,D6
53,55, D2,41,42,C2, 44,42
£8, 00, V0, 00, 00, 00, 21, BS
A0, C3, A6, A0, 21, B8, A0,C3
Ab, A0, 21, BC, A0, C3, Ab, AD
21, BF, A0, C3, Ab, A0, 21,C3
Au,C3,Ab,A0, 21,C5,A0,C3
AL, AD,21,C8, A0, L3, Ak, A
21,CB, A0, C3, Ab, AD, 21,CF
AG,C3, Ak, A0, 21,D4,R0,C3
Ab,AD, 21, D8, A0, C3,Ab,AD
21,DC, A0, C3, A, A0, 7E,FE
FF,C8,23,CD, 2E, BD, 38,FB
cp, 2B, BD, 18,F1, 1B, 40,FF
1B, 78,01 ,FF, 1B, 4D,FF, 1B
57,01,FF,0F,FF, 1B,45,FF
1B, 34,FF, 1B, 2D, 01,FF, 1B
7E,32,01,FF, 1B,53,00,FF
tB,53,01,FF, 1B, 48,FF

REM ### FIN DE DONNEES ##%

DATA
END

XX

Partie 8 : Périphériques

1he Complément
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8/3.2
L’'interface CENTRONICS

L'interface paralléle CENTRONICS est une des plus utilisées en micro-
informatique pour assurer la communication entre le micro et une impri-
mante paralléle.

Contrairement 3 |'interface série (de type RS 232, par exemple}, les impri-
mantes de type paralléle ne nécessitent pas de bit start et stop pour assurer
la synchronisation entre |'émetteur et le récepteur. Des caractéres spé-
ciaux sont utilisés a cette fin.

|l. La transmission synchrone

Il existe deux types de protocoles de communication synchrone :

— Protocoles orientés caractéres {les données sont des caractéres de
longusur fixse) : protocole BSC.

— Protocoles corientés bits (les données n’ont pas forcément une lon-
gueur fixe} : protocole HDLC.

PROTOCOLE BSC (BiSynC) :

Ce protocoie est utilisé pour transmettre des caractéres de longueur fixe.

Les données & transmetire 3 I'imprimante sont insérées dans des blocs
appelés trames. Une trame doit commencer par les caractéres de synchro-
nisation PAD et SYN cormnme suit :

Entéte

L|{T |Données| L |T BCC L {T|Donndes| L | T BCC A

Les caractéres de contréle qui sont employés sur une liaison CENTRO-
NICS sont les suivants :
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Vaieur

Caractére hexadécimale Description
SYN 32 Boucle de synchronisation
PAD 55 Début de trame
PAD FF Fin de trame
DLE 10 Escape
ENQ 2D ENQuiry (demande d’état)
SOH 01 Début d'entéte
STX 02 Début de texte
ITB 1F Fin de bioc intermeédiaire
ETB 26 Fin de tranmission
ETX 03 Fin de texte

PROTOCOLE SDLC (Synchronous Data Link Control)::

Ce protocole est utilisé pour transmettre des données de longueur variable.

Les caractéres de contr8le du protocole BSC ne sont plus utilisés pour
définir le début et la fin des trames. SDLC utilise des séquences binaires
3 cette fin. Une trame SDLC typique a la structure suivante :

Drapeau
de départ

Champ
d’adresse

Champ Données Vérification Vérification Drapeau

de contrble cyclique cyclique de fin

il. Brochage de I'interface CENTRONICS

L'interface CENTRONICS comporte 36 broches dont un bus paraltéle de
8 bits de données.

L’ ordinateur peut contréler ie flux des données grice au signal STROBE.
L'imprimante fait savoir qu'une trame a bien été regue par le signal ACK-
NOWLEDGE, et fait savoir qu’un caractére est en cours d’impression
par le signal BUSY.

Les signaux de l'interface CENTRONICS suivent le standard TTL.
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Connecteur paraliéle {Centronics)
"
DESIGNATION  NUMBER SRbtug  APPELLATION
+5¢ 15— —35 — UNDEFINED
CHASSIS GND—17 — ~—35 — UNDEFINED
LOGIE GND—18 — 34 —- UNDEFINED
SCXT —15 — —33 —- UNDEFINED
SUPPLY GNO—14 ~— =37 = FAULT
SELECT—13— —31 — [MPUT PRIME
PAPER END——12 — =30 — {R}INPUT PRIME
BUSY —— 11— —29 — (A)BUSY
ACKNDWLEDGE— 10 — —28 — (R} ACKNOWLEDGE
DATA BIT § — 9— =27 = [R}DATA BIT A
DATABIT? — 8— 28— (R)OATA BIT 7
DATA BIT 8 — 7—] ~—326 —= (RYDATA BT &
DATA BIT § e 68— ~=24 e (R} DATA BIT 5
DATA BIT 4 — 5—F =23 — [R)DATA 81T 4
DATA A1 3 — 4 —J8 23 — (R}DATA BIT 3
DATA BT 2 — 3— e 21— (R)DATA BIT 2
DATABIT | =— 2— 20 — (R}GATA BIT 1
DATA STAOBE— 1— Jj— 19 — (R10ATA STROBE
wINDICATES SIGNAL GROUND RETURN
BROCHE NOM SENS BROCHE NOM SENS
1 STROBE - 19 Masse —
2 DATA 1 - 20 " —
3 DATA 2 - 21 s —
4 DATA 3 - 22 ' —
B DATA 4 - 23 ' —
6 DATA B - 24 H —
7 DATA B - 25 g —
8 DATA 7 — 26 o —
9 DATA B - 27 " —
10 ACK - 28 " —
11 BUSY - 29 ' —
12 PE - 30 " -~
13 SEL - 31 INIT -
14 Masse — 32 ERROR -
15 ? — 33 Masse —
16 Masse - 34 CLK -
17 CHASSIS —_ 35 TEST -
18 + 5V - 36 ? —
1 : utilisation qui dépend de I'imprimante -+ : de I'ordinateur vars 'imprimante « : de I'imprimante vers J"ordinateur
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8/3.3

Le cable de liaison :
achat ou réalisation

Si les quelques deux cent cinquante francs nécessaires pour |'achat du
cordon de liaison entre CPC et I'imprimante vous semblent un peu trop
dlevés, et si vous 8tes un psu bricoleur (bricoleuse), vous pouvez réali-
ser asssz simplement ce céble.

Pour cela, il faut vous rmunir de :

— un connecteur femelle 34 broches au pas de 2.54 mm pour la con-
nexion cté AMSTRAD,

— un connecteur mile de type CENTRONICS pour la connexion coté
imprimants,

— un céble plat de 10 fiis de la longueur que vous jugez nécessaire
(jusqu’d 4 m}.

{ e schéma du connecteur c6té AMSTRAD est le suivant :

Porte pour imprimante

VUE ARRIERE

PIN 1 STROBE PIN 18 GHD
M 2 DO PIN 20  GND
PN 3 D1 PIN 21  GND
PIN 4 D2 PIN 22 GND
PIN § D3 PIN 23  GND
FIN & D4 PIN 24  GND
PIN 7 DS PIN 25  GND
PIN & D& PIN 26 GND
PIN 8  GND PIN 28 GND
PIN 11 BUSY PIN 33 GND
PIN 14  GND

PIN ¥ GND Aurtres broches : NC

Le schéma du connecteur cdté imprimante est le suivant :
fvoir schéma du Connecteur paralléle du chapitre précédent 8/3.2)
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8/4

La souris AMX mouse

Ce produit proposé par ADVANCED MEMORY SYSTEMS LTD comprend :

— unhe souris équipée de trois boutons {exécution de la commande, annu-
lation de la commande et déplacement sans tracé),

— une interface entre la souris et le port JOYSTICK de I'AMSTRAD ali-
mentée par la prise 5 volts qui sort du moniteur.

— une cassette sur laquelle se trouvent les logiciels de gestion de la
sSOuris,

— un manuel d’utilisation de la souris, des logiciels associés et des com-
mandes spécifiques.

La manipulation de la souris est agréable, et les logiciels qui sont fournis
sur la cassette sont de bonne qualité. De plus, il est possible d'utiliser
la souris :

— dans un programme écrit en BASIC, grdce & des instructions RSX
dont la liste est donnée dans le manuel d’utilisation,

— dans un programme écrit en ASSEMBLEUR en se servant des RSX
dont les points d’entrée et les conditions d’entrée sont donnés dans le
manuel d’utilisation.

Nous pouvons donc dire que AMX MOUSE est un bon produit qui apport-
un plus & la série des CPC. Malheureusement, comme tous les utilisa-
teurs de CPC ne possédent pas de souris, les logiciels qui ont été déve-
loppés dans le commerce ne font pas trés souvent appel aux possibilités
supplémentaires qu’offre I’'utilisation d’'une souris...

Le logiciel fourni avec AMX MOUSE se compose de .
— AMX CONTROL,

— AMX ART,

— [CON DESIGNER,

— PATTERN DESIGNER.



Partis 8 Chapitrs 4 page 2 La souris AMX mouse

Partie B : Périphérigues

AMX CONTROL

Il contient ’'ensemble des commandes RSX {mots-clés incorporés au
BASIC précédés d'une barre verticale) qu‘un programmeur BASIC ou
ASSEMBLEUR pourra activer trés simplement.

Les RSX définis dans AMX CONTROL sont les suivants :
— redéfinition des codes produits par la souris,

— deéfinition de la couleur de fond d’écran,

— position graphigue de la souris,

— é&limination d’un pointeur d'écran et rétablissement du contenu de
I"écran sous le pointeur,

— affichage d'icénes sur I'écran,

— chargement d‘icdnes stockés sur disque et définis par ICON
DESIGNER,

— transformation des mouvements de ta souris en codes curseur plu-
tét qu’en coordonnées graphigues ou inversement,

— activation ou désactivation de la souris,

— déplacement du pointeur sur I'écran,

— changement de la forme du pointeur sur |'écran,

— définition du pas de déplacement de la souris,

— affichage du pointeur aux coordonnées courantes de la souris,
— déplacermnent du pointeur & des coordonnées spécifiées,

- gestion de fenétres du méme type que celles utilisées dans ICON
DESIGNER.

AMX ART
C’est un utilitaire de dessin perfectionné qui utilise pleinement les possi-
bilités de la souris.

Lorsque ce logiciel est en mémoire, vous pouvez distinguer 4 parties dif-
férentes sur |'écran : la barre de menu, les modes d’utilisation de la souris,
la zone des motifs et enfin I'écran,

Premiére partie :

Une barre de menu, en haut de I'écran, qui comporte les options sui-
vantes :

* FiLE

— LOAD PIC
Permet de charger une image stockée sur support magnéti-
que (cassette ou disquette) en mémoire d'écran.
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SAVE PIC
Permet de sauvegarder |'image qui se trouve sur I’écran sur un
support magnétique cassette ou disquette.

EPSON
Permet de faire une « hard-copy » de I'écran graphigue.

LOAD FILLS
Permet de charger un ensemble de maotifs définis par PATTERN
DESIGNER dans la zone réservée aux motifs.

DIRECTORY
Donne la liste de tous les fichiers présents sur la disquette
couranta.

* OPTIONS

CLEAR
Permet d'effacer |'écran.

GRIDBLOCK
Permet de définir le pas de progression de la souris sur I'écran
pour certaines options.

| TAPE
Pour sélectionner les lectures/écritures de fichiers sur cassette.

1DISC
Pour sélectionner les lectures/écritures de fichiers sur disquette.

COPY
Permet de dupliquer une zone de |'écran.

FAST
La souris se dépiace rapidement.

MEDIUM
lLa souris se déplace 3 la vitesse moyenne.

SLOW
La souris se déplace lentement.

PAINT
Permet de peindre une zone de |I'écran délimitée par un contour

fermé.

Z00M
Permet de retoucher une partie du dessin pixel par pixel.

* TEXT
— PLAIN

Caractéres ordinaires.
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Caracteéres gras.
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Caractéres tres gras.

— ITALIC

Caractéres en italique, ordinaires, gras ou trés gras.

LINES
— BLACK

Les traits et encadrés sont tracés en noir.

— INVERT

Les traits ou encadrés remplis sont inversés.

— WHITE

Les traits ou encadrés sont tracés en bianc.

— PEN 2

La couleur PEN 2 est utilisée pour les traits ou encadrés.

— PEN 3

La couleur PEN 3 est utilisée pour les traits ou encadrés,

Deuxiéme partie :
Différents modes d’utilisation possibles de ia souris.
Ces modes sont :

« crayon »
« pistolage »
. gomme »

« Touleau »

« remplissage »

« encadré »

« encadré rempli »

« cercle »

« texte »

pour dessiner des traits,
pour pulvériser un motif sur I"écran,
pour effacer une partie du dessin sur I’écran,

simule le passage d'un rouleau & peinture sur
I“écran,

permet de remplir une zone de |’écran avec un
des motifs prédéfinis dans la fenétre des motifs
graphiques,

permet de définir un rectangle non rempli,

permet de définir un rectangle rempli avec
I"encre courante (en NOIR, en mode INVERSE,
en BLANC, PEN 2 ou PEN 3),

permet de définir des cercles de dimension
quelconque.

pour afficher du texte sur I'écran. Ce texte peut
8tre ecrit avec les lettres normales, en gras ou
en italique.
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Troisiéme partie :

Zone des motifs : cette zone contient les motifs qui seront utilisés par
les options de remplissage, de pistolage, de rouleau et d'encadré rempii.

Quatriéme partie :

L'écran sur lequel vous pourrez dessiner, charger des dessins, des ico-
nes, écrire du texte, etc.

ICON DESIGNER

C’est un programme utilitaire qui permet de dessiner des icdnes utilisa-
bles par un programme écrit par vous, en BASIC ou en ASSEMBLEUR.
L'écran [CON DESIGNER est composé de huit parties différentes :

* La zone de dessin qui représente I'icone courant en gros plan (grille
16 x 16 pixels),

* | 3 zone de mise en fichier qui représente les icdnes qui seront sauve-
gardés dans le fichier d'icones,

* | azone de visualisation des symboles qui permet de voir |'icéne dans
sa grandeur réelle,

* |a zone de mémoire de travail qui permet de manipuler 25 icbnes,
¢ La provenance de |'icGne en cours d’édition,

* Le numéro du symbole courant qui donne le numéro de I'icdne actuel-
fement en cours de traitement dans la zone de dessin,

¢ | azone des messages active lorsque les entrées/sorties sur cassette
ou disquette sont sélectionnées,

® | es icOnes de fonction gui permettent :

— de faire des entrées/sorties sur cassette ou disquette,
— de définir jusqu’a 320 icones,

— de vider la grille de dessin,

— d’accéder a des commandes d’entrée/sortie supplémentaires teiies
que | DISC.IN, ERASE, etc.,

— d'effacer des icdnes chargés par erreur.

PATTERN DESIGNER

C’est un programme utilitaire qui permet de dessiner des icones utilisa-
bles par AMX ART. |l est en tout point semblabte & ICON DESIGNER.
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8/5

Systéemes et
méthodes de transfert
de fichiers

La multiplicité des standards d’ordinateur et de mémoires de masse
entraine souvent des difficultés énormes de transfert de fichiers d’un ordi-
nateur vers un autre.

D'autre part, nombre de systémaes de banques de données se sont créées
depuis peu et ['accés a ceux-¢i pose certains problémes gu’if est bon,
au minimum de connaitre, & défaut de ne savoir les résoudre.

L'objet de ce chapitre est précisément de réunir toutes informations uti-
les a la solution de ces problémes, que ce soient des informations sur
les matériels & mettre en ceuvre, les normes régissant ce type d’opéra-
tions ou les méthodes, astuces et difficultés particuliéres liées 3 ces
transferts.

La norme la plus courants dans ce domaine est la norme RS-232, (voir
Partie 8, chap. 5.2). Les modems, maillons indispensables de la chaine
télématique, seront également décrits, d’abord de fagon générale puis
dans le détail, au travers d’'études réalisées sur divers modems du
commerce.

&* Complément
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8/5.1

Copies et transmissions
de cassettes

Caractéristiques

Comme beaucoup d’autres ordinateurs de la m8me catégorie, les Ams-
trad enregistrent leurs cassettes selon le procédé « FSK » (Frequency Shift
Keying) . c'est-3-dire modulation par saut de fréquence).

Pour tout programme ou fichier se présentant dans [a mémoire de la
machine sous la forme d'une longue liste de « 1 » et de « O », il a été
imaginé d'affecter une tonalité de fréquence Fy au zéro, et une autre de
fréquence Fy au un.

Pour peu que ces fréquences ne soient ni trop basses ni trop hautes,
elles peuvent facilement étre enregistrées et relues par des magnétopho-
nes de qualité trés moyenne.

Bien que I"écoute d'une cassette « informatique » sur un magnétophone
« audio » ne soit gueére agréable A l'oreille, le contenu de la bande ne
différe pas techniquement d’un enregistrement de musique ou de paro-
fes, ce qui permet d'envisager des opérations du type copie ou trans-
mission par téléphone ou radio.

Attention, il vous faudra résister a la tentation de copier des logiciels du
commerce diment protégés, et faire preuve de beaucoup de minutie dans
vOs manipulations |

N‘espérez pas cependant échanger des logiciels ou des fichiers sur cas-
settes avec des utilisateurs équipés d’ordinateurs d’autres marques : il
existe presque autant de « formats » d’enregistrement que de types de
« micros », méme si quelques formes de standardisation ont été définies
{Kansas-City ou Basicode, par exemple).

A part les questions purement logicielles de signification des 1 et des
0 {organisation des données enregistrées}, deux caractéristiques fonda-
mentales sont attachées a chaque standard d’enregistrement :

— fréquences audio correspondant respectivement au O et au 1.

-— vitesse de succession des 1 et des 0, exprimée en bauds : 4 la vitesse
de 1000 bauds, par exemple, mille 1 ou O sont enregistrés ou lus cha-
que seconde !

&% Compiément
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Le cas de I’Amstrad est intéressant a approfondir, du fait de ses particu-
farités : sauf ordre contraire (SPEED WRITE 1), ’enregistrement se fait
a 1 000 bauds 2 |'aide de fréguence d’a peu prés 500 et 1 000 Hz.

En vitesse rapide, tout est doublé : 2 000 bauds et des fréquences d’envi-
ron 1 000 & 2 000 Hz, exactement comme si I'on « passait la bande »
A vitesse double.

En lecture, |'ordinateur reconnalt lui-méme la vitesse utilisée lors de I'enre-
gistrement, ce qui nous & donné |'idée suivante : nous avons recopié
une cassette sur une bande magnétique en bobine tournant 3 9,5 cm/s,
avant de |la copier & nouveau sur une cassette, mais en lisant la bande
intermédiaire 3 19 cm/s. Le résultat obtenu est riche d’applications : la
cassette ainsi « accélérée » se charge deux fois plus vite que I'originale,
et peut étre « produite » en série (intéressant si vous envisagez de com-
mercialiser vos meilleurs logiciels...).

Encouragé par ce premier succes, nous avons tenté de quadrupler la
vitesse en faisant tourner fa bande mére a 38 cm/s : 13 ¢’est un peu juste,
mais faisable.

Autre tentative intéressante, essayer des vitesses intermédiaires : le pro-
gramme se charge tout aussi bien si on accélére la bande de 30 %, par
exemple !

En fait, I’Amstrad accepte de charger des cassettes enregistrées & prati-
quement n’'importe quelle vitesse comprise entre deux limites qui dépen-
dent surtout de la qualité du matérie! utilisé. Cela signifie qu’il n'y a aucune
difficultéd particuliére 3 copier des cassettes informatiques par voie
« audio », du moins avec du matériel de bonne qualité (c'est d'ailleurs
ainsi que sont fabriquées les casssettes logicielles du commerce...}.

Paradoxalement, la qualité est souvent meilleure en accéléré qu’a vitesse
normale : 1 000 et 2 000 Hz sont des fréquences plus proches de la
meilleure zone de fonctionnement des magnétophones que 500 et 1 000
Hz.

L'important est de travailler avec du matériel de bonne qualité et si pos-
sible monophenique. Trangiter par un magnétophone & bobines est l'idéal,
mais on peut aussi accoupler deux bonnes platines & cassette : il faudra
alors dans certains cas intercaler un « égaliseur » {ou « equalizer ») afin
que les deux fréquences soient reproduites exactement au méme niveau
{contréle au VU-métre ou misux a I'oscilloscope).

La figure 1 résume les branchements & effectuer pour le procédé avec
« bande-mére », le plus « professionnel » et aussi le plus recommanda-
bie pour tous travaux de duplication en nombre.

La figure 2 décrit la solution « amateur » utilisant deux platines cassette
pour opérer une copie en une seule étape.

Plus encore que lors de copies de cassettes musicales, un grand soin
est de rigueur : propreté et bon état des appareils, bande de bonne qua-
lité, réglage rigoureux des niveaux (juste avant la « zone rouge »), mais
surtout pas dedans.
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Ne perdons pas de vue, en effet, qu’a une vitesse de bande de 4,75 cm/s
dans la cassette et pour un débit d’informations de 2 000 bauds, un « bit »
(1 ou O} ne dure que 0,5 ms et occupe une longueur de bande de ...24u
{millidmes de millimétre) | Le moindre défaut, a peine perceptible sur de
la musique, peut modifier I’état d’un bit et compromettre le chargement

gdu programme !

ENREGISTREMENT
LECTURE stape (1)
bande -
original O 0 S > E mére
Magnétophone cassette MONO Magnétophone hobine MONO
LECTURE (19cemss ou 95emys)
ENREGISTREMENT
étape@
bende -
mére § - El |00 © copie
Méme vitesse qu'd l'enregistrement
ou vitesse doubfe.
Fig. 1
LECTURE ENREGISTREMENT
o o s 5 s 8 [o o
e o
Original Egaliseur Copie
{si nécessaire :faire des essais)
Fig. 2

6+ Cornplément
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Moyens de transmission

Puisque les données informatiques enregistrées sur les cassettes d"Ams-
trad peuvent &tre manipuides comme du son, il n'est pas interdit de songer
4 les transmettre par les divers moyens de télécommunication qui s’offrent
a nous.

Les transmissions directes entre ordinateurs sont courantes gréce aux
modems, appareils utilisant précisément la technique « FSK » et des vites-
ses de I'ordre de 1 200 bauds. Pour notre part, nous envisagerons plu-
16t la transmission de cassettes logicielles par des moyens plus rapides
que |8 courrier, et permettant éventueliement la distribution simultanée
d‘un méme programme a de multiples destinataires.

Des expériences trés positives ont d’ailleurs été faites par la station de
radio hollandaise NOS, qui a diffusé sur son antenne « ondes moyen-
nes » des logiciels qui ont été regus par des milliers d’auditeurs dans toute
i’Europe de I"Ouest et jusqu’en Algérie ! Tout cela pour montrer qu’il est
trés faisable de copier une cassette 4 des dizaines ou centaines de kilo-
métres de distance soit par radio, soit par téléphone.

La transmission de programmes informatiques est une nouvelle activité
qui intéresse beaucoup les radio-amateurs, les cibistes et méme certains
responsables de radios locales privées (FM). Une cassette informatique
d'Amstrad peut 8ire transmise exactement comme une cassette de musi-
que ou de paroles : simplement, il faut que 1a liaison soit excellente, sans
parasite, ¢'est-a-dire 4 relativement courte distance et avec du bon maté-
riel d"émission et de réception.

La figure 3 donne un exemple d’installation permettant, avec un mini-
mum de soins, la transmission de prograrnmes & [‘aide d'émetteurs-
récepteurs « CB » : en fait, de simples atténuateurs A résistances suffi-
sent pour adapter les niveaux de signal rencontrés sur les « radios » et
sur tes magnétophones |

A la figure 4, nous découvrons un procédé rustique mais utile permet-
tant de transmettre des programmes par téléphone. Bien évidemment,
la qualité de la liaison devra &tre bonne, ce qui est plus ou maoins fré-
guent {ou rare 1) selon les régions.

Le principe de I'opération consiste & démonter I'écouteur supplémen-
taire de chacun des postes téléphoniques ordinaires utilisés, ce quilibére
deux fils & chaque bout de la ligne.

Sous réserve qu’un silence rigoureux régne au voisinage du combiné
décroché {le calfeutrer si nécessaire 1), tout signal audio injecté dans ces
fils & un bout de la ligison pourra &tre récupéré a |'autre bout s'il ne se
compose que de fréquences comprises entre 300 et 3 400 Hz {la « grande
vitesse » est donc parfaitement utilisable pour diviser la note par deux |)

Le niveau regu est souvent un peu fort pour une entrée MICRO de magné-
tocassette, mais un atténuateur trés simple suffit pour que tout rentre
dans |'ordre. Un branchement direct peut par contre étre effectué sur
une entrée « ligne » (LINE IN).
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Antenne

N
O
O
O
ry
~J

Prise MICRO

Commande « \Entrée MICRO LECTURE

d'émission
—AA—
470 kL 1 o o
EAR
{ Prise &couteur )
Antenne
__ﬁ) Prise HP  supplémentaire @
ENREGISTREMENT
— W y
470k L
470 0 J ) O O
MIC
(Prise micro)
Fig. 3

&* Compiérment
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Il importe de régler le niveau de lecture du magnétophone transmetteur
pour que le son pergu dans le combinéd ne soit ni plus fort, ni plus faible
que pour une conversation normale. Du point de vue de la réception,
il faudra régler avec soin le niveau d’enregistrement, sauf s’il est auto-
matique.

Précisons bien que toutes ces idées, méme si elles ont été soigneuse-
ment vérifiées « sur le terrain », ne sont pas & considérer comme des
recettes « clés en main » ; les conditions locales sont trop variables, tant
en radio qu’en téléphonie.

Elles doivent étre donc considérées comme des axes de recherche qu’il
faut adapter & votre cas personnel. C’est précisément le plus pas-
sionnant...
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Ligne

E ; Silence !

Ligne

= O

Silence!

Ecouteur
supplementaire
démonté

rouge bleu
LECTURE
EAR £ -
{prise écouteur)
rouge bigy
4,}‘k.n.;
470 1L
L AW —p
ENREGISTREMENT
%D O O
MIC
{prise micro)

Fig. 4

&* Complément
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8/5.2
L’'interface RS-232

En informatique les échanges entre un ordinateur et un périphérique ou
un autre ordinateur s’effectuent a I'aide de mots de huit bits.

Ces bits sont caractérisés par un niveau de tension : en logique dite posi-
tive, un niveau haut sera équivalent & un « 1 » logique, et un niveau bas
{en général la masse) pour un « O » logique.

Dans une transmission paralléle, on est obligé d’utiliser autant de fils gu’il
y a de bits par mots, plus un fil pour la référence de masse, ce qui nous
en fait neuf pour la transmission en huit bits.

lignes de controle

interface
paralléle

périphérique
pu autrg
ordinateur

! :

La liaison de type paralléle permet de véhiculer tous les bits d'un méme
mot en une seule fois, on transmettra les mots en série.

Plusieurs types de liaisons existent, chacune possédant sa norme de trans-
mission : HPIB, IEE-488, Multibus Intel, STD Prolog, Centronies. ..

6* Complément
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Aux fils de liaisons des données, il faut de plus ajouter des connexions
permettant le contréle du transfert.

Lors d’une liaison sur une grande distance d’'un argane émetteur et d'un
organe récepteur, le coQt du cablage devient vite trés important, il fut
nécessaire de créer une ligison de type série.
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8/6.2.1
La liaison RS-232

Plusieurs types de liaisons sont apparues. Nous nous intéresserons plus
particuliérement 3 ia liaison dénommée R5-232.

Cette liaison fut & I’ origine congue dans le but de relier un terminal 4 un
modem, L'utilisation de la RS-232 est tout de méme étendue 3 Ja liaison
d’un micro-ordinateur avec un périphérique ou un autre micro-ordinateur.

Principe de la RS-232

La RS-232 permet de connecter deux ensembles informatiques 3 'aide
d’un nombre minimal de fils (trois suffisent, plus des lignes de contréle
si besoin est).

Ces trois fils sont composés de ;

— la référence des signaux {masse) ;
— la ligne émission de données ;

— la ligne réception de données.

Un mot de huit bits {ou caracteére) & émetire est envoyé par le micro-
ordinateur & l'interface RS-232 qui le « découpe » bit par bit et en assure
i‘émission en série sur le seul fil émission de données. Un bit indiquant
le début du mot et un ou deux bits indiguant la fin I’accompagnent. On
pourra ajouter au mot un bit de parité permettant de vérifier la bonne
transmission du mot par le récepteur.

Par le principe inverse, le récepteur lorsqu’il recoit le bit lui indiguant I’ arri-
vée d'un mot {sur sa ligne réception de données) va acquérir un a un
les bits du mot jusqu’au{x) bit{s) lui indiquant la fin, puis le reconstituer
en un mot paraliéle.

Niveaux de tensions utilisés
Le niveau de tension définissant le niveau logique « 0 » est compris entre
+3 et +156V.

Le niveau de tension définissant le niveau logique « 1 » est compris entre
—~3et —15V,

Si des lignes de contrdle sont utilisées pour assurer la liaison, elles sont
en général considérées comme actives lorsqu’elles sont placées au niveau
logigue « O »,

&° Compiément
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interface
RS 232

lignes de controle

t ligne d’émission des donndes
2 fligne de réception des données

périphérique
ou autre
RS 232

Format de la transmission

Une ligne de transmission est considérée au repos lorsqu’elle est placée

a {'état logigue « 1 =,

La transmission d’'un caractére commence lors d'une transition de |’ état
logique « 1 » 3 |’état logique « O » (appelé bit de START).

Aprés la transmission de sept ou huit bits composant le mot, un temps
mort de un ou deux bits {appelé(s) bit{s) de STOP} est nécessaire pour

permettre au récepteur de reconstituer le mot.

+12vamit0n

~12vmuly

bit de poids faible bit de poids fort

bit de parite

bit de start

Vv

bit (s) de stop
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Protocoles d’échanges

Un protocole d'échanges de données est un « accord » entre les deux
organes informatiques afin de s’échanger les données.

Trois protocoles d'échanges sont généralement reconnus :

— enmode semi-duplex, I'émetteur enveoie un lot de données (par exem-
ple 128 mots) puis attend un ordre du récepteur pour reprendre |’ émis-~
sion avec le lot suivant. En mode ETX/ACK, le mot ETX {$03) est envoyé
aprds chaque lot, puis I'émetteur attend le mot ACK {$06) pour émettre
le lot suivant ;

— en mode duplex XON/XOFF, le récepteur ordonne & |’émetteur d’arré-
ter la transmission par |'envoi du caractére XOFF ($13), la transmission
ne reprendra que lors de la réception du caractére XON {$11) par
i’ émetteur ;

-~ un contr8le de la transmission peut s'effectuer au niveau matériel par
I‘utilisation de lignes de contrbie supplémentaires (en général CTS et DTR,
expliquées plus 1oin) pour bloguer ou rétablir la transmission.

Vous pouvez si vous le désirez utiliser d'autres protocoles d’échanges
que vous définirez par vous-méme ; mais lors de ['utilisation d’un maté-
riel commercialisé, vous serez obligé de vous soumettre au protocole du
constructeur (pour une imprimante série par exemple),

6* Complément
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Le connecteur RS-232

Le connecteur standard

Le connecteur standard d’une interface RS-232 est une fiche type CANON
25 broches (DB25} sur laguelle sont présents les signaux suivants :

o—
L J
[ 1-:]

o o o L) ® ®
14 15 16 17 18 19

e )
20 21 22 23 24 25

connecteur CANON DB 25 coté broches

1 : Masse mécanique (101} (terre).

2 : Emission de donnée (103} {TD, Transmit Data).
Ligne ou sont transmises les données séries.

3 : Réception de données (104} (RD, Receive
Data). Ligne de réception des données séries.

4 : Demande d’'émission {105} {(RTS, Request To
Send}. Ce signal permet d’informer le Modem
qu’une donnée est préte a 8tre émise. Le modem
doit répondre par le signal CTS pour que [a don-
née soit émise.

5 : Prét & émettre (106) {CTS, Clear To Send).
Lorsque |'émetteur regoit CTS, il émet une don-
née sur TD.

6 : Modem prét (107) {DSR, Data Set Ready). Ce
signai permet au modem de signaler a I'émetteur
qu'il est en ligne.

7 : Masse Electrique {102).

8 : Détection de porteuse (108) (DCD, Data Car-
rier Detect). Le modem indique au systéme infor-
matique qu’une porteuse a été détectée.

9 et 10 : non connectés.

11 . Sélection de fréguence d'émission {126}.
Rarement utilisée.

12 . Deuxiéme détection de porteuse (SDCD,
Second DCD). Deuxigme ligne DCD pour (a trans-
mission en full duplex.

13 . Deuxiégme prét & émettre (SCTS, Second
CTS).

14 : Deuxigme é&mission de données (STD).

15 : Horloge d’émission (114} {TC, Transmit
Clock}. Horloge de transmission pour synchroni-
ser le récepteur avec |'émetteur jors d’une trans-
mission synchrone.

16 : Deuxieme réception de données (SRD}.

17 : Horloge de réception {115) (RC, Receive
Clock). Horloge de synchronisation de ['émetteur
et du récepteur lors de la réception de données
synchrone.

18 : Non connectée.
19 : Deuxigdme demande d'émission {SRTS).

20 : Terminal prét (DTR, Data Terminal Ready). Ce
signal est actif lorsque le systéme est en ligne. [
sert de commande de connexion du modem.

21 : Qualité du signal {SQ, Signal Quality).

22 : Indicateur d’appel {125} {RI, Ring Indicator).
Ce signal permet au modern de signaler au systéme
informatique qu’'une communication est de-
mandée.

23 : Non connectése.

24 : Horloge d’émission externe {113) (ETC, Exter-
nal Transmit Clock).
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Les nombres portés entre parenthéses (101, 102,...} correspondent a
une notation des signaux selon la norme V24 émise par le CCITT (Comité
consultatif international pour le télégraphe et le téléphone) - norme euro-
péenne de la liaison RS-232}.

Le connecteur simplifié

Tous les signaux énoncés ci-dessus ne se trouvent pas toujours ¢éblés
sur les interfaces R8-232. il existe de plus un connecteur simplifié (DE
09}, réunissant un nombre minimal de signaux pour piloter un modem,
dont le brochage est le suivant :

§—
[ X
| T8
.
$on

° ®
7 8

connecteur DE 09 coté broches

=1 ]
(7] ]

: DCD
: RD
:TD

: DTR
: GND
: DSR
: RTS
: CTS
: Rl

O O ~ AWK =

Les vitesses de transmission

La vitesse de transmission de la liaison RS-232 est en fait la vitesse de
sérialisation des bits du mot & transmettre. Elle s'exprime en bauds ou
encore dans le cas de la RS-232 en bits par secondes.

Cette vitesse peut varier de 0 3 20 kilo-bauds, mais les valeurs standard
admises sont 50, 75, 150, 300, 600, 1 200, 2 400, 4 800, 9 600, ou
19 600 bauds.

6¢* Complément
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8/6.2.2
Le code ASCII

Pour permettre la communication en différents organes informatiques,
des codes concernant les caraciéres se sont multipliés. Le code ASCII
(American Standart Code for International Interchange) est actuellement
fe plus répandu et admis par presque toutes les sociétés.

C'est un code & sept bits, le plus souvent utilisé avec un bit supplémen-
taire (bit de parité) permettant de détecter d’'éventuelles erreurs.

position des bits 7, 6 et

000 | 001 010 | 011 | 100 | 101 | 110 | 111
0 1 2 3 4 5 6 7
0000 | O NUL | DLE | SP 0 0 P . D
0001 1 SOH | DC1 | | 1 A Q a q
position | 0010 2 STX | DC2 | ” 2 B R b r
des bits | 0011 3 ETX | DC3 | # 3 C S c s
4,3,2 | 0100 | 4 EOT | DC4 | 3 4 D T d t
et 1 0101 5 ENQ | NAK | % 5 E U e u
0110 | 6 ACK | SYN | & 6 F Y f v
0111 7 BEL | ETB | ’ 7 G W g W
1000 | 8 BS CAN | ¢ 8 H X h X
1001 9 HT EM ) 9 | Y i y
1010 | A LF SUB | J z j z
1011 B VT ESC | + ; K [ K i
1100 | C FF FS ‘ < L | |
1101 D CR GS - = M ] m }
1110 E SO RS . > N A n -
1111 F S| us / ? 0 - o DEL
LE CODE ASCII

G° Complément
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NUL :
SOH .
STX :
: Fin du texte {End Of Text).
EOT :
ENG :
ACK :
: Sonnette (Belf).

. Retour arriére d’un caracteére (Back Space).

ETX

BEL
BS
HT
LF
VT
FF
CR
SO
sl
DLE

Partie 8 : Périphériques

Absence de caractére,
Début d'en-téte (Start OF Heading).
Début du texte (Start OF Text),

Fin de transmission {End Of Transmission).
Demande d’identification {Enquiry).
Accusé réception (Acknowledge).

: Tabulation horizontale {Horizontal Tabulation).

: Passe 3 la ligne suivante (Line Feed).

: Tabulation verticale (Vertical Tabulation).

: Passe 2 la page suivante {Form Feed).

: Retour chariot {Carriage Return).

: Passage dans un jeu de caractéres spéciaux {(Shift Outl,
: Retour en caractéres standards (Shift In).

: Change la signification du caractére suivant {Data Link Escape).

DC1, DC2, DC3, DC4 : Caractéres de commande de signaux ou de péri-
phériques {Device Controfe 1, 2, 3, 4).

NAK :

SYN
ETB

CAN :

EM

ESC

Réponse négative & une demande (Negative Acknowledge).

: Caractére de synchronisation {(Synchronus).
: Fin de transmission d’un bloc de données (End of Transmission

Biock).
Annulation du caractére précédent (Cancel).

: Fin physique du support dtilisé {End of Medium).
SUB :

Remplacement {Substitute).

: Caractére de contrdle permettant un codage (Escapel.

FS, GS, RS, US : caracteéres de séparation organisés hiérarchiqguement.

SP

DEL :

Espace (Space).
Suppression {Delete).

Certains de ces caractéres peuvent avoir une signification spéciale selon
le type de systeme informatique.
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8/5.2.3
La RS-232 Amstrad

L'interface RS-232 Amstrad se présente sous la forme d’un boitier se
connectant sur la prise d’extension 2 x 2b contacts de votre Amstrad
CPC 464, 664 ou 6128, |l est possible d’adjoindre I'extension lecteur
de disquette DDI-1 sur un raccord prévu a cet effet. Vous pouvez, de

. plus, ajouter d'autres extensions, le BUS étant disponible. L’alimenta-
tion de l'interface est réalisée par un boitier supplémentaire.

Vous disposez en sortie d’un connecteur DB-2b sur lequel sont disponi-
bles les signaux apparaissant aux broches 2 (TD}, 3 (RD), 4 (RTS), b
{CTS}, 7 (GND}, 8 (DCD), 20 (DTR}, 22 (Rl) [voir Partie 8, chap. 56.2.1].
Les autres broches ne sont pas utilisables.

Dans Vinterface se trouve un Jogiciel en ROM qui vous permet de pro-
grammer et d’utiliser la RS-232 sous le langage Basic grace aux instruc-
tions RSX.

Ce logiciel est placé sous le numéro de ROM & dont vous pouvez lister
toutes les commandes grace 2 V'instruction nouvelle : IROMCAT,61),

Si vous possédez une autre extension munie d'un logiciel en ROM, vous
pouvez aussi accéder a [a liste de ses commandes en tapant IROMCAT ,n®
de |‘extension.

Si vous ne connaissez pas le numéro de votre extension, tapez tout sim-
plement IROMCAT et vous obtiendrez le nom de toutes vos extensions
connectées.

1) Les caractéres @ (aérobas) et | dont les codas ASCIH sont respectivement 64 et 124
sont obtenus sur Amstrad par la frappe des touches : SHIFT + & et SHIFT + .
Sur Fimprimanta Amstrad ces caractéres deviennent respectivernent : & et (1.

7e Compldment
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ISETSIO

Partie 8 : Périphériques

ROM VUer# Title
18 1.28 BasSIC
14 1.28 BaSIC
13 1.28 BASIC
1¢ 1.200 BASIC
11 1.28 BASIC
18 1.£28 BALSIC

8 1.28 BASIC

8 1.28 BASIC

7 89.58 CPM ROM

E 1.1 510 DRIVER
5 1.28 BasSIC

4 1.28 BASIC

3 1.28 BASIC

e l1.280 BASIC

1 B8.32 VU ROM

8 1.28 BASIC

On s’apergoit, sur cette copie d'écran, que la ROM CPM est la ROM n® 7,
la ROM V-DOS (si vous la possédez) est la ROM n® 1...

Si vous désirez ne plus utiliser vos ROMs durant une session de travail,
vous pouvez déconnecter toutes vos ROMs (HORS TENSION 1), soit taper
I"instruction IROMOFF. Attention, & cet instant vous perdez toutes les
instructions précédemment installées en RSX — mais vous récupérez
de la mémoire vive {(RAM). Seule une réinitialisation de votre Amstrad
réinstallera ies ROMs.

| - Les fonctions de base

Cette fonction permet d’initialiser I'interface RS-232, ¢'est-a-dire lui fournir
tous les paramétres pour I'utiliser dans une configuration donnée.

La syntaxe est la suivante :

ISETSIO, vitesse émission, vitesse réception, contrdle,

nombre de bits, parité, nombre de bits d’arrét

» Vitesse d'émission : c'est la vitesse {en bauds} a laquelle seront émi-
ses les données. Les valeurs peuvent &tre : 50, 75, 110, 150, 200, 300,
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600, 1 200, 1 800, 2 000, 2 400, 3 600, 4 800, 8 600, 19 200. La
valeur par défaut étant 9 600.

¢ Vitesse de réception : de méme gue la vitesse d’émission mais pour
la réception des données.

* Contrdle : ce paramétre, lorsqu’il est non nul, permet de valider le
contr8le du protocole d'échange par les lignes CTS, DTR et DCD. Sivous
donnez 2 ce paramétre la valeur O, le protocole d’échange matériel est
dévalidé, ce gui peut 8tre utile lorsque vous n’utilisez pas les lignes de
contrdle de la RS-232.

* Nombre de bits ; ¢’est le nombre de bits par caractére gu’il faut trans-
mettre, ce nombre peut étre compris entre b et 8.

o Parité : si vous désirez que la B5-232 génére un bit de parité a cha-
que mot émis, afin de vérifier la validité du caractére lors de la récep-
tion, il faudra fixer ce parameétre & 2 pour une parité impaire, a 1 pour
une parité paire. La valeur 0 impose 3 {"interface de ne pas générer de
bit de parité, ni de vérifier la validité du caractére. La parité est liée au
nombre de bits mis 4 1 dans un méme octet. Si ce nombre est toujours
pair, on dira que la parité est toujours paire (even an angiais) une parité
impaire consiste en un nombre impair de bits a 1{odd en anglais}, aucune
parité particuliére (none en anglais) correspondra a des nombres indiffé-
remment pairs ou impairs.

Lorsqu’on déclare un échange en parité paire par exempie, le systéme
comptera les bits & 1 de chaque octet et mettra le huitiéme & 1 ou & zéro
de fagon a ce que le nombre total soit toujours pair. Le récepteur rece-
vra alors des octets 3 parité paire uniguement. La perte d'un seul bit dans
la transmission rendra |’octet impair et donc générera une erreur 4 la
réception. Selon le protocole, soit cet octet sera ignoré ou le récepteur
demandera sa réémission.

¢ Nombre de bits d’arrét : vous pouvez spécifier ici [e nombre de bits
d’'arrdt & la fin du caractére transmis :

0 = un bit d’arrét
]
2

un bit et demi
deux bits d’arrét

|

Il

Exemple :

Il est possible d’échanger des données avec un minitel, par |'intermé-
diaire de sa prise péri-informatique et d'une RS-232 (voir Partie 8, chap.
5.2.4.2}.

Voici I'instruction d'initialisation de I'interface RS-232 afin de coordon-
ner les vitesses de transfert et d'adapter les formats des caractéres :

ISETSIO, 1200, 1200, 0, 7,1, 0 — vitesses d'émission et de récep--
' tion de 1 200 bauds

— pas de gestion matérielle du pro-
tocole

7+ Complément
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ISETTIMEOUT

I1SI0

Partie 8 : Périphériques

— 7 bits par caractére
— parité paire
— 1 bit de stop
Cette fonction vous permet de modifier le temps aprés lequel une
commande sera abandonnée en cas de non-réussite,
Syntaxe : ISETTIMEQUT,temps
La valeur du temps sera donnée en millisecondes.

Par exemple Finstruction ISETTIMEOUT,20000 imposera un temps
d'attente de 20 secondes avant d’abandonner une tentative de commu-
hication.

Cette commande vous permet de connaitre |'état actuel de I'interface
RS-232.

Syntaxe : 1S10,@a%

Il vous faudra tout d'abord définir la variable a% {par I'instructiona% =0
par exemple).

Aprés exécution, la variable a% contiendra un entier codé sur 16 bits
dont chacun aura la signification suivante :

bit 15 toujours égal & 0.

bit 14 indique une erreur de synchronisation lorsqu'il est égal & 1,
sinon O,

bit 13 indique qu’il y a eu surcharge lors de la réception donc des
caractéres perdus lorsqu’il est 2 1.

bit 12 indique une erreur de parité sur le caractére regu lorsqu’il est
al.

bit 11 toujours &gat & 0.

bit 10 toujours égal 4 0.

bit 9 toujours égal a 0.

bit 8 indique, lorsqu’il est & 1, que ie dernier caractére st envoyé.
bit 7 indique, par un 1, qu‘une coupure a été recue.

bit6 ° toujours égal a 0.

bit 5 état de la ligne CTS (O si prét & émettre).

bit 4 état de la ligne RI (1 si détection de sonnerie).
bit 3 état de la ligne DCD.
bit 2 indigue, lorsqu’il est 3 1, que le registre d’émission est vide.

bit 1 toujours égal & 0.
bit O indique lorsqu’il est & 1 qu’une donnée regue est disponible.
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IINCHAR

IOUTCHAR
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Exemple :

attente de la réception d’une donnée

10 a%=0

20  WHILE {a% AND 1) < > 1

30 0SIO,@a%

30 WEND

40 REM une donnée est regue lorsque |'on
50  REM sort de la boucle

60 REM il faut maintenant la lire

Cette instruction permet de lire un caractére recu par la RS-232,
La syntaxe est la suivante : |INCHAR,@r%,.a

La variable r% devra préalablement avoir été définie par I'instruction
r% =0, par exemple, car c’est son adresse qui est utilisée par le sous-
programme de traitement de I'instruction ; de méme que pour la varia-
ble a.

Apras exécution, la variable r% contiendra :

0: si un caractére était présent.
256 ; si aucun caractére n'a été spécifié.
612 : s'il y a eu arrét avant qu’un caractére ne soit lu.
768 : si une coupure en ligne a été détectée.
1024 : si un caractére a été lu, mais une erreur de synchronisation

s'est produite (le caractere n’est pas valable).

1280 : si un caractére a été lu mais il vy a eu saturation de caracte-
res 3 la réception (on a perdu des caractéres).

1536 : si un caractére a été lu, mais avec une erreur sur la parité.

Afin de récupérer le caractére regu, on pourra lire sa valeur ASCIl dans
une variable {x par exemple}), en exécutant la ligne de programme
suivante

x = peekila)

Si cette valeur est un caractére affichable, l'instruction x$ = str$(x) vous
Ja rendra.

Cette instruction permet d’envoyer un caractére a la RS232. Celle-ci
attend que son buffer d’émission soit vide avant de le transmettre,

Syntaxe : |OUTCHAR,@r%,caractére{ou variable)

7* Compiément
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ISETBLOCKEND

{INBLOCK

[OUTBLOCK

Partie B : Périphériques

Aprés exécution, r% contient :

0: si le caractére a bien été envoyé.
256 : si aucun caractére n'a été spécifié.
512 : s’il y @ eu arrét avant que le caractére n’ait pu étre envoyé.

Il - Les fonctions de transferts de chaines de caractdres
Il est possible de spécifier le caractére indiquant la fin de la chaine 4 trans-
mettre en exécutant I'instruction :

ISETBLOCKEND,caractare

Cette instruction permet de recevoir une chaine de caractére qui s'acheé-
vera par un arrét sur la ligne, le caractére de fin de chaine spécifié pré-
cédemment ou lorsque la variable chaine a été remplie (265 caractéres
maximum).

Syntaxe : |INBLOCK,@r%,a$
Aprés exécution r% contient :

0 : si la chaine a été remplie.

n : si n caractéres ont été recus en plus de la fin de chaine.

256 : si aucune chaine n’a &té regue.

b12+n : si le caractére n+ 1 n'a pas été regu et que I'on attendait
plus de n caractéres.

768+n si une coupure de ligne a été regue au n® caractére.

1024 +n : si une erreur de synchronisation a été regue avec une
erreur de synchronisation.

1280+n : si le n® caractére a été lu avec saturation du buffer de
réception,

1536 +n ; si le ne caractére est entaché d'une erreur de parité.

La chaine a$ contiendra la chaine de caractéres recue,

Cette instruction permet d’envoyer une chaine de caractéres via la
RS-232.

Syntaxe : (QUTBLOCK,@r%,a%{ou '‘chaine de caractére’’}
Aprés exécution r% contient :

0 : la chaine a bien été envoyée.
2566 : aucune chaine n'a été spécifiée ou la chaine était vide.
266+n arrét avant la fin d’émission de la chaine, il reste les n

caractéres de la chafne & envover.
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ISETFILEEND

[INFILE

[OUTFILE

IBLOW

ISUCK

IBREAKSEND
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I - Transferts de fichiers

Deux types d’instruction permettent le transfert de fichiers par la RS-232.

Si vous utilisez une liaison minimale (vous ne connectez que les liaisons
RX, TX et la Masse), alors vous utiliserez les instructions ISETFILEEND
; lINFILE ; 1QUTFILE.

Si vous usez d'une liaison compléte én connectant RTS, CTS, DTR, DSR
et DCD en plus de RX, TX st la Masse, vous pouvez alors travailler avec
des instructions plus « intelligentes » qui contr8lent le déroulement matériel
du transfert {IBLOW ; et ISUCK]}.

Cette instruction spécifie le caractére de fin du fichier.

Le caractere par défaut est CONTROLE Z (appui simuitané sur la touche
CTRL et sur la touche Z).

Syntaxe : |ISETFILEEND,caractére

Cette instruction permet de recevoir un fichier ASCIl et |'enregistre sur
le support par défaut (cassette ou disquette).

Syntaxe : [INFILE,nom du fichier

Le transfert s"achéve lorsque le caractére de fin de fichier est lu. Les éven-
tuels messages d'erreurs sont affichés & I'écran.

Cette instruction envoie un fichier stocké sur disquette ou cassette via
la RS-232.

Syntaxe : [OUTFILE,nom du fichier

Les messages d'erreurs sont affichés a 1’écran

Cette instruction a fa méme fonction que I'instruction FOUTFILE mais per-
met un transfert contrblé.

Syntaxe : IBLOW.nom du fichier

Un seul message d'erreur peut étre envoyé a I'écran : TRANSFERT ABOR-
TED {=transfert interrompu}, si une erreur fatale se produit.

Cette instruction fonctionne de la méme fagon que INFILE mais contrdle
le déroulement matériel.

Syntaxe : [SUCK,nom du fichier

IV - Instruction spécifique de ligne

Cette instruction permset d’envoyer un « Break » sur la ligne durant un
temps déterminé, Le break n'est envoyé que lorsque le buffer d’émis-
sion est vide (break = arrét, interruption}.

Syntaxe : |IBREAKSEND,@r%,temps de coupure

7* Complément
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ICLOSESIO

ISERIAL

INOXON

IXON
IPARALLEL

Partie 8 : Périphérigues

La variable r% contiendra, suite & |'exécution
0  sila coupure a bien été envoyée,

B12 sile break n’a pas pu étre envoyé, la ligne d'émission n’ayant pu
étre libérée.

Le temps de coupure est exprimé en millisecondes et ne pourra &tre
compris qu’entre O et 6553b.

V - Fin de transmission

Cette commande provoque la fermeture de la liaison RS232 et dévalide
les signaux de contrble de déroulement matériel RTS et DTR. Elle n"est
axécutée que lorsque le buffer d'émission est vide.

Syntaxe : |CLOSESIO,@r%
La variable r% contient aprés exécution :
0 sila RS232 est bien déconnectée.

512 si tout n’a pas été envoyé durant le temps d’attente spécifié.

VI - Utilisation d’une imprimante série

La plupart des imprimantes sont des imprimantes « paralléles » ou « cen-
tronics », communiguant avec I'ordinateur selen la norme CENTRONICS
(voir Partie 8, chap. 3.2), Mais d’autres types de transmission peuvent
&tre utilisés pour les imprimantes ou les tables tragantes, en particulier
la transmission RS232.

Quatre commandes internes & la ROM de la RS-232 Amstrad permet-
tent la gestion de dialogue avec une imprimante série.

Cette commande frappée, toute donnée envoyée au port d'imprimante
Centronics est détournée vers l'interface RS-232C. Celle-ci sera donc
considérée comme état le canal #8.

Par défaut, la RS-232C utilise le protocole XON/XOFF ainsi que le contrdle
de déroulement matériel pour I'échange des données.

Cette commande annule le contrdle de déroulement logiciel XON/XOFF.
Tous les caractéres regus seront donc ignorés par la RS232C {Voir Par-
tie 8, chap. 5.2).

Cette instruction rétablit le protocole XON/XOFF précédemment annulé.

Afin de ramener le canal #8 sur le port imprimante Centronics, il suffira
de frapper PARALLEL.
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e
ITERMINAL

e JHALFDUPLEX
IFULLDUPLEX
ICTRLDISPLAY
ICTRLACTION

S

e

Partie B : Périphériques

VH - Emulation de terminal

Votre Amstrad peut se comporter comme un terminal informatique, si
vous le connectez par exemple a un ordinateur « maitre ».

Ordonne a I'Amstrad de se comporter comme un terminal informatique.
Le clavier est directement connecté sur la ligne d'émission de données
et I’écran sur ia ligne de réception de données, C'est I'ordinateur maftre
qui devra renvoyer le caractére frappé pour affichage, car, comme le mini-
tel en mode connecté, it n'y a pas d’'écho local.

Pour reprendre la main ii suffira de frapper sur <ESC> ou < CONTROL >
<ESC>.

Permet de connecter localement le clavier & I'écran si I’'ordinateur mai-
tre ne renvoit pas les caractéres frappés.

Raméne & I'état antérieur, sans écho local.

Cette commande permet d’afficher les codes de fonction regus au lieu
d'y obéir.

Raméne le terminal en état d'exécuter les codes de fonction recus.

Vil - Le Vidéotex anglo-saxon
Si votre facture téléphonique ne vous effraie pas, vous pouvez vous
connecter sur le réseau télématique anglais.

Les commandes, toutes spécifiques aux serveurs anglais, ont la syntaxe
suivante :

IPRESTEL, (caractere)
ISAVEPRESTEL,nom du fichier
ILOADPRESTEL,nom du fichier
ICURSOR,no de colonne,no de ligne
IREFRESH,no de ligne

7 Complérment
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8/5.2.4

Connexions et programmes

8/5.2.4.1
Connexion réduite

OROINATELR 1

ORADINATEUR 2

AS232 R8232
TX0

S| 2
AXD >< RXD

s
v/

On remarquera sur la figure ci-dessus qu’il est nécessaire de croiser les
liaisons RX et TX pour assurer la transmission correctement. En effet,
la ligne d’émission d’un des organes est la ligne de réception de |'autre,
et vice versa.

Discussion*par clavier interposé : si vous possédez deux Amstrad, ou
avez un ami proche de chez vous, vous pouvez, grice 3 l'interface
RS-232C, discuter avec lui par I'intermédiaire de vos claviers et écrans
sur une distance pouvant aller jusque cinquante métres sans trop de pro-
bléme, & condition d’utiliser du cable blindé. Si vous n'avez que quel-
ques métres & faire parcourir & votre discussion, un cable classique suffira.

Nous vous présentons tout d'abord I’algorithme du programme afin de
se familiariser avec la programmation structurée.

7* Complément
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s Algorithme du programme

Début

Initialiser 1 interface RG-Z232

co
Programmmer les vitesses d'émission
et réception, 1a taille des caractéres
et le format (bits de stop?
EIN C
Effacer I é&cran
Creéer- une fenetre de réception
Créer une fenetre d ' émission
TANT DUE 1 'on désire commlunl quer
Frendre un caractére clavier a 1la volee
SI un caractéres a été frapps
ALORS
Bfficher lz caractére dans la fenetre émission
TANT DUE la RS-232 n'est pas likte
ftterndire

FIN TANT QUE

Emettre 1z caractére
FIn S
81 un caractére 3 été recu par la PE-232

ALORE

lire le caractére

Affizher le caractére dans la feneétre de réception
FIN 5T

FIM TANT QUE

FIN
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On remarquera les termes de la programmation structurée notés en majus-
cules soulignées, et les verbes d’action en minuscules soulignées, ainsi
que l'indentation (décalage) lorsque I'on entre dans une structure de trai-
tement suite & un terme d’algorithmique (Sl ... ALORS ... FIN St ; TANT
QUE ... FIN TANT QUE).

La structure CO ... FIN CO est une structure dite de commentaire, ¢’est-a-
dire qu’elle permet d’ajouter une explication sur un traitement. Elle ne
modifie en rien le déroulement de |’algorithme et est optionnelie.

En algorithmique, tout programme possé&de un début et une fin, ce qui
nous impose de ne pas introduire une structure qui bouclerait en perma-
nence. Le reméde peut étre I'introduction d'une structure itérative du

type :
TANT QUE l'ordinateur est connecté

FIN TANT QUE

Nous avons préféré la structure :

TANT QUE I’'on désire communiquer

FIN TANT QUE

que le basic Amstrad résout plus ou moins rigoureusement par la ligne
de commande : ON BREAK GOSUB...

* Algorigramme

C’est la représentation symbolisée selon une norme de {’algorithme.

7* Complément
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.

Créer une fenétre réception

Initialiser 1a RS-232 *

* Créer une fenétre émission

Effacer I'écran

Cbmmunication
?

NON

Caractare
frappé ?

Afficher dans
fenétre émission

v

RS-232
Libre ?

*

Emettre caractére

NON

Caractére
regu ?

Lire caractére

@ Afficher dans
fenétre réception
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* Programme

Chacun des deux interlocuteurs lancera le programme. Deux fenétres

seront alors créées :

— la fenétre EMISSION qui affichera les caractéres frappés au clavier,
Ces caractéres seront transmis immédiatement & I'interface RS-232C ;

— la fenétre RECEPTION qui affichera les caractéres regus par la RS-232,

donc émis par le deuxidme interiocuteur.

10 REM *xx COMMUNICATION SERIE #%#
20 REM #x% ENTRE DEUX AMSTRADs #x%
IO REM 963368 55 3 3 56 396 363033 3036 3636 31 3 33 3¢
40 REM #x# INITIALISATION R5-2Z2 x»*%
50 4SEYSI0N,1200,1200,0,7,1,0:REM *
G0 REM %% 39 26 3 3626 3636 36 06 5 3 96 36 96 36 36 3 96 3 56 2 356 2 3 3%
70 REM ##x INITIALISATION ECRAN #xux
80 MODE Z:REM

90 WINDOW #4,1,.80,1,12:REM

100 INK 3,3:INK 2,26:REM

110 PAPER #4,3:PEN #4 ,2:0CLS #4:REM
120 PRINT #4,“EMISSION":REM

130 WINDDW #5,1,80,13,24:REM

140 PAPER #3,2:PEN #5,3:ClLS #5:REM
150 PRINT #5,"RECEPTION":REM

160 REM XHXXANREEXAREXEEEEHREREEREXR
170 s%=0:r=0:R%=0

180 REM #**x CARACTERE A EMETTRE #xx

ok K ok % ok K K

190 a$=INKEY$: REM *
200 IF a$="" THEN 2%0:REM *
210 PRINT #4,a%;:REM *

220 REM 3533315353 35965 H% 3% %6 X465 X% %%

230 REM #xx EMISSIDON CARACTERE **%¥xxxsxx

%R
240 aS5IiI0,aRZ:REM

200 IF (% AND &) <> 4 THEN 240:REM

260 GODUTCHAR,as%,ASC (a%) : REM

27 REM %33 % % 0 %00 MW N N AN

282 REM »x» RECEPTIDN CARACTERE 7 ##xix%x

29¢ 0S10,ar%:REM

300 IF (rZ AND 1} <> 1 THEN 190:REM

7* Complément
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Zi0O REM HEdRX X RN EXEERERRERLELEXLEERLEX XL LR
% ¥

320 REM #*»xx RECEPTION/AFFICHABGE %*%X¥®E¥%%
Ex X3

330 GINCHAR,as%,ar:REM

I40 PRINT #5,CHRF (PEEK{r});:REM

330 GOTO 170:REM

JEC REM %396 36 009 3596 3636 9636 30 3636 36 36 36 36 3 3 3 3 % 36 33636 3 %
* XX
370 END

— Ligne 50 : Un compromis entre la vitesse et la qualité de la commu-
nication est ici choisi. Nous aurions pu utiliser une vitesse de communi-
cation supérieure {19 200 bauds}, mais la qualité des signaux circulant
sur les liaisons en aurait souffert. De phlus si le milieu dans lequel vous
expérimenterez le programme est générateur de parasites, ou si vous
utilisez' une liaison assez longue, vous pourrez modifier les valeurs des
vitesses de transmission de fagon 3 obtenir une qualité satisfaisante.

— Lignes 190-200 : On teste si un caractére a été frappé au clavier, mais
on ne "attend pas, ceci afin de ne pas perdre de carac-
tére recu par la RS232C.

— Ligne 240 : On reléve ici |'état de la liaison.

— Ligne 250 : On teste sila ligne d'émission TX est libérée pour émettre
le caractére en Ligne 260.

— Lignes 290-300 : Test de I'arrivée d’un caractére dans le buffer de
réception de la R5232. Ce test est fait « 4 la volée » afin
de pouvoir émetire le caractére suivant frappé au clavier.
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8/5.2.4.2
Connexion a un minitel

La connexion d’une interface RS-232 & un minitel peut s’effectuer rela-
tivement facilement moyennant quelques points de soudure et |'achat
de trois composants.

Le format des signaux délivré par la fiche péri-informatique du minitel
{fiche DIN 5 broches a ['arriére [voir Partie 10, chap. 1.11) est le suivant
pour un caractére {Fig. 1).

On remarquera qu’it est simulable par programmation de la RS-232 {1 200
bauds [réception et émission], 7 bits, 1 bit de parité paire, 1 bit de stop).

Le probléme est posé par les niveaux logiques ; en effet un niveau OV
du minitel devra correspondre a un + 12V pour la RS-232 et un 5V (niveau
fogique « 1 »} & un niveau — 12V,

Cette adaptation sera réalisée par deux composants : les MC1488 et
MC 1489 classiques dans ce type de montage. Ces composants modi-
fient la tension du signat a leur entrée, tout en les inversant. Une résis-
tance dite de Pull-up sera connectée au + bV et & la sortie TX du minitel
{cette sortie étant de type collecteur-ouvert).

+5

ov

BIT DE STAART

06 05 p4 D3 02 0t D0

e

%% A NE

NN
NN
NN

BIT DE STOF

FORMAT D'UN CARACTERE MINITEL

Fig. 1

7+ Complérmant
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Schéma structurel

> ALTMENTATION

> \
+5V

N DA Wy

MINTTEL ﬁ
> AS-232

c:_l o5V

I R -42V +42V

| N I
X ¢—

|
|
: l_ cI2
I

LI I
ba ha Ga ba by

NGO A
m‘obh
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1
=
-
—
]
-
~—
Fg. 2 : Chblage imprimé de ia carte d’adeptstion vue cité cuivre.

7* Compiément
—————————————————————————————————————————————— >
AMSTRAD ot silliphonie | Portis 10 Chaplire 4.8 page 3 ot 4 |

Partie 10 : Fabrication de circuite additionnels pour AMSTRAD
\/

3

CUivAE

Fig. 3 : Circuit imprimé, cOté soudure.

— 7* Complément
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| - Montage du boitier

Nomenclature : C11 : MC 1489
C12 : MC1488
R : 10kQ1/4W

La réalisation pourra se faire par un cablage imprimé ou sur une plaque
de type « Board a souder » vue le faible nombre de composants (Fig. 2).

-12V +12V

e
C
|
2

RX RS232-C J—

TXRS-232C
RX MINITEL _J .

TXMNITEL | —f¢
L]
c
I

1

MASSE {I:
- + BV

Fig. 3

A. DESCRIPTION DU MONTAGE

Vous pourrez connecter les fils d'alimentation, sur une alimentation spé-
cialement congue pour I"adaptation (délivrant les trois tensions + bV,
+12V, —12V, référencées par rapport 4 la masse commune OV —
ATTENTION : Le + BV ne devra pas étre commun avec le + 5V de votre
micro-ordinateur sous peine de surprises désagréables quant 4 la durée
de vie de ce dernier).

Le plus économique et le plus rapide est d'intégrer le montage dans le
boitier de l'interface RS-232 et de monter une prise DIN femelle type
chéssis sur le boitier.

Un bon fer & souder et une technique de soudage correcte sera utile (atten-
tion & ne pas trop chauffer).

Tout d’abord, vous dévisserez le boitier de la R$232, qui doit s’enlever
sans probléme. Deux autres vis maintiennent la carte de circuit imprimé
ainsi que le connecteur Cannon DB-25. Une fois soulevés, vous aurez
largement la place pour installer votre montage.

7* Complément
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Caractéristiques Configuration des broches
des composants

vee (1] 3] vee
Entrée 1 [2 13] Entrée 4B
Sortie 1 |3 12] Entrée 4A
MC 1488 : @:
Entréde 24 E E Sortie 4
Entrée 28 E E Entrée 3B
Sortie 2 E @E Entrée 3A
Massa E E Sortie 3
VUE DE DESSUS
Entrée 1 | 1 14 | Vee
Contrdle de
réponse 1 2 % 13 I Entrée 4
. Contrdle de
3 12

Sortie 1 E j rdponse 4

MC 1489 Entrée 2 | 4 1 | Sortie 4
Contréle de :
réponse 2 5 % 10 | Entrée 3
. Contrdle de

Sortie 2 6 E] réponse 3

Masse l 7 8 | Sortie 3

VUE DE DESSUS
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Vous remarquerez sur la carte imprimée deux composants intégrés
MC1488 et MC1489. N'hésitez pas & souder — avec préecaution tout
de méme | — les fils d’alimentation sur tes pattes vues cOté cuivre (pre-
nez soin de bien repérer les broches) dont la masse sur la broche 7 du
CM1488, le — 12V surla 1 et le + 12V sur la 14, une seule soudure
sur la broche 14 du MC1488 pour connecter le +5V.

Le fil TX c6té RS-232 sera soudé sur la broche 11 du MC1488 et le fil
RX sur la broche 4 du MC1489.

Vous pourrez percer 3 |'arrigre la partie inférieure du boitier au diamatre
de votre fiche DIN femelle et vous souderez le fil TX c6té minitel sur la
broche repérée 1 de la fiche DIN, le fil RX sur la broche 2 et la masse
sur la broche centrale repérée 3 (Fig. 4).

Avant de remonter le tout, découpez une feuille de papier & la dimen-
sion du circuit imprimé de I'interface, que vous placerez entre celui-ci
et le vitre pour éviter tout court-circuit. Vous pouvez maintenant refixer
le circuit imprimé et le boitier en veillant a ne pas pincer les fils de liaisons.

Un cible volant vous sera nécessaire pour connecter votre minitel sur
I'interface. On préférera le fabriquer soi-méme 2 i'aide de trois fils {un
cable blindé serait encore mieux, mais pas expressément recommandé
sur une liaison relativement courte) que vous connecterez broche a bro-
che sur les nos 1, 2 et 3 de deux fiches DIN males. Méfiez-vous des
cébles du commerce, certains possédent des croisements dans les liai-
sons qui mettraient en danger votre montage.

De ia patience, de la méthode st un travail méticuieux vous permettront
de réaliser un montage fiable qui va vous permetire d’utiliser les ressources
du minitel dans les programmes suivants.

PROLONGATION DU CONNECTEUR
O'EXTENSION 2 X 25 CONTACTS

FICHE DIN @

INSTALLATION OF LA FICHE DIN-5BROCHES
A L'ARRIERE OF [ "INTERFACE RS-232C

Fig. 4

7* Complément
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B. ESSAlI PREALABLE

Vous pourrez essayer votre montage & |’aide du programme précédent,
Il vous suffira de modifier la ligne 50 par la ligne suivante :

50 SETSIO,1200,1200,0,7,1,0

Le minite! ne possédant pas de possibilité de fenétrage, vous verrez sur
celui-ci s'afficher les caractéres émis & c61é des caractéres regus, mais
vous aurez une idée, sile cas se produit, de la partie de votre montage,
qui ne fonctiocnne pas.

C. MAINTENANCE SUPERFICIELLE

— premiérement vérifiez votre programme ;

— deuxidmement vérifiez les alimentations des composants {si un com-
posant est brdlant, il y a un court-circuit, il faudra trés certainement le
changer) ;

— si aucun caractére frappé sur |'ordinateur ne s”affiche sur le minitel,
vérifier la partie fléchée de droite & gauche sur le schéma structurel.

— si aucun caractére frappé sur le minitel ne s'affiche sur |’écran de
votre Amstrad, vérifiez la partie fléchée de gauche 2 droite sur le schéma
structurel.

Lorsque tout fonctionnera correctement, vous pourrez passer aux pro-
grammes suivants.

Il. Logiciels pratiques d’utilisation minitel
A. SAUVEGARDE DE PAGES MINITEL

Lorsque vous explorez {‘univers attirant du réseau télématique francais,
et, qui plus est, le passionnant kiosque (TELETEL3 ou encore 36151, il
faut vous attendre a une facture téléphonique &evée si vous passez un
temps non négligeable a lire les écrans proposés. Vous utilisez proba-
blement des boites aux isttres télématiques, ou consultez les horaires
ferroviaires, ou encore vos relevés bancaires... Voild un moyen d'allé-
ger vos factures :

Un programme de sauvegarde de pages écrans sur vos disquettes, ou
cassettes, vous permettra de rester juste le temps nécessaire & |'affichage
de la page.

Le programme présenté enregistre les pages en mémoire centrale dans
un tableau pré-défini de 3 000 caractéres (dimensionnables dans la limite
de votre mémoire disponible).

Cette taille doit cependant é&tre la taille minimale pour une page, car cer-
tains serveurs vous proposent des pages animées trés avides de
caractéres.
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¢ Algorithme du programme

DEBUT
Initialiser la taille du fichier temporaire
Initialiser 1a RS-232
Speécifier un temps maximal d attente de caractere
Initialiser les variables de commpunication
Afficher la menu
Attendre un nom de fichier
TANT RQUE 1'utilisateur ne désire pas enregistrer
Attendre
FIN TANT GQUE
TANT QUE 1 ‘on désire enregistrer
TANT QUE un caractére n’'est pas regu
Attendre ce2 caractére le temps spécifid
FIN TANT QUE
EI aucun caractere n’a #té regu

ALORS ALLER A 1s procédure de sauvegarde du fichier

FIN ST
Sauvegarder temporairement le caractere
Pninter la variable suivante
SORTIR 5! Ie fichier temporaire est plein
FIN TANT OQUE
Cuvrir te fichier de sauvegarde
co
FProcédure de sauvegarde du fichier

FIN CQ

POUR I ALLANT DU deébut da fichier A ls fin

Sauvegarder sequercisllement les valeurs
contenues dans le fickier

FIN POUR

Fermer le +ichier d= sauvegarde

FIN

7¢ Complément
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¢ Programmsa

Aprés avoir entré et sauvegardé ce programme, vous pourrez | exécu-
ter ; toutes les instructions sont affichées & i’ écran. Nous vous conseil-
lons d’effectuer un essai préalable en frappant des caractéres a enregistrer
sur le clavier du minitel. Si vous n'avez pas fait d’erreur de frappe et que
votre interface R§232 ainsi que le montage précédent fonctionne cor-
rectement, vous pourrez relire la page enregistrée avec le programme
proposé ensuite,

10 REM #%x PROGRAMME DE SAUVEGARDE #xx

20 REM #%# DE PAGES MINITEL AN
IO REM 3638580003 I3 30 536 30 30003 6 %
40 REM »xx INITIALISATION * A%
S0 DIM fich (3000} :REM *
&0 UBETSIO,1200,1200,0,7,1,0:REM  *
70 WSETTIMEQUT, 10000 REM *
80 r%=0:a=0:REM *
F0 REM xxx MENU DE PRESENTA
TION * %
16C MODE 2:REM

*
110 PRINT"SAUVEGARDE DE PAGEDS MINITEL":R
EM ®
120 PRINT:PRINT:REM

*
130 INPUT"Mom de la page a sauvegarder';
fich%:REM *
140 PRINT:PRINT:REH

*
150 PRINT"Appuyer sur <ESPACE> pour comm
encer":REM *
1560 a$=INKEY¥: REM

*
170 IF a$="" THEM 1&0:REM

*
180 PRINT CHR#{(11);CHR${13); :REM

»*
190 PRINT"Enregistrement de la page en &
ours. .. "3 REM *

200 PRINT"Appuyez deux fois sur <ESTX po
ur interrompre":REM *
Z10 REM XEXEREEIENEXEXNXEHHH I HI6 300 3303830363644
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e ST EST I LSS S S S S 23

220 k=0

230 ON BREAK GOSUB 350

240 i=0

250 REM »x% RECEFTION CARACTERES %*%%
2860 HINCHAR ,AF%L,a=REM

270 IF r¥%=S12 THEN 300:REM
280 Fich(i)=PEEK (3):1REM
220 IF k=1 THEN 300:REM
300 i=i+1:REM

310 IF i>3000 THEN 3Z80:REM
320 BCTO 260:REM

FIT0 REM R NI NN NN RN E XXX
T40 REM ¥*xx INTERRUFPTION *x%x

* K ok ok ok oA o

390 k=i:REM *

360 RETURNM:zREM *

I70 REM 336353 30 33 393030 30 3 - 4 3 36 %

5379 REM %*x TROF DE PAGES ECRAN

%

380 PRINY CHR*+(7);"FICHIER REMPLI !!':RE
M o»

IS REM 3% %56 3 %53 3 33 3 36366 3 36 35636 36 36 36363 3036 3 36 3 % %
XS 3

390 REM »#% SGAUVEGARDE GUR DISQUETTE =
£y 3

400 j=i:REM

*

410 PRINT:PRINT:REM
*

420 PRINT"Sauvegarde en cours...":REM
»

430 OPENOUT fich$:REM
:40 FOR i=C TO j:REM
:50 WRITE#?,fich (i) :REM
:60 NEXT i:REM

:70 CLOSEOUT : REM

*

480 PRINT CHR#%{(11};ECHR¥(13Z); :REM
*

420 PRINT“Sauvegarde effectuee " REM

*

SO0 REM 35955306369 5 3% 3 3 33 83696436 3 33 3 -3 3696 3696 3 3% 3
*%

S10 END

7¢ Complément
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— Ligne 70 : On spécifie une durée d’attente maximale de caractéres
de 10 000 millisecondes au cas ol vous utiliseriez ce programme durant
une période d’affluence sur le serveur, ce qui a pour f&cheuse incidence
de ralentir considérablement la communication, voire la bloquer.

— Ligne 270 : Si un caractére n’est pas recu dans le délai imparti,
r% =512, on quitte Ja sauvegarde temporaire et on va 2 la sauvegarde
sur support.

Lorsque la sauvegarde sur disquette (ou cassette) est en cours, vous pou-
vez sans probéme déconnecter votre minitel de la ligne. Vous pouvez
méme effectuer cette mangeuvre avant, ceci aura pour effet d'attendre
10 secondes avant de procéder a I'enregistrement.

Votre page minitel, une fois sauvegardée, il ne vous reste plus qu’a la lire.
B. LECTURE D'UNE PAGE MINITEL SAUVEGARDEE

La lecture s’effectuera en mode non connecté, le fichier de sauvegarde
sera envoyé séquentisllernent sur le minitel par I'intermédiaire de la prise
péri-informatique. La visualisation sera celle de la ou des page(s} que
vous aurez enregistrées précédemment. Aucune action particuliére ne
sera nécessaire 3 partir du clavier du minitel.
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* Algorithme du programme

DEBUT

Initialiser l1a RS-232C

Initialiser les variables de communication

Dimensionner la taille maximale du fichier

Afficher le menu

Attendre un nom de fichier

Buvrir le fichier sur disquette en lecture

TANT HIE 1 'on n"a pas atteint la fin du fichier

Transférer les données au fur et A mesure

dans le tableau

FIN TANT BUE

Fermar le fichier

POUR I ALLANT DU debut du tableau A la fin

Transmettre séquentiellement les valeurs du tableau

FIN POUR

FIN

7* Complément
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¢ Programme

10 REM *¥% PROGRAMME DE LECTURE  #%%
20 REM »x* DE PAGES ENREGISTREES #¥#

20 REM =®x=x SUR UN MINITEL *%%
A0 REM 35365 3 3 3636 96 9630 36 36 3636 3636 30 3 30 396 3 3 336 4
S0 REM #%% INITIALISATION xR
&0 GSETSIO, 1200,1200,0,7,1,0:REM =
70 R¥Y=0:REM *
80 DIH FICH{3I000) : REM *
QO REM 335536363 30 35 36309 06369 330 3646 96 360630 N6
100 REM »x= MENU

*ER
110 MDDE 2:REM

*

120 INFUT"NOM DU FICHIER A VISUALISER":;F
ICH#: REM *
130 REM %5356 3 3 303 -0 32 26 3 36 3636 3636 403606 3 3 36 -9 3 3 36 %
N R

140 REM #*#*» LECTURE FICHIER »»
130 OPENIN FICH#:REM
160 I=0:REM

170 WHILE NOT EOF:REM
180 INPUTH#9 ,FICH(I}:REM
120 I=I+1:REM

200 WEND:REM

210 CLOSEIN: REM

220 REM %% %%%%% 5% %X EE WX EXE RN

ZFZ0 REM %% ENVDI FICHIER * %X
280 FOR J=0 T0 I:REM

250 43I0 .aR%:REM

24640 IF (RY% AND 4) <> 4 THEN Z250:REM
270 GOUTCHAR ,ARY,,FICH (J):REM

280 NEXT J:REM

200 REM 63533560335 3 96 3 356 33 36 36 3 33 % % ¥ E XXX
300 END

A R K K x K X

* %k % K ¥

— Le fichier est lu entiérement en lignes 140 & 210 puis envoyé sur le
minitel caractére par caractére en lignes 230 & 280. On vérifie en ligne
260 que le caractére précédent a bien été envoyé avant d'envoyer le
suivant.

— $S’il se produit des erreurs lors de la lecture des pages écran minitel,
par exemple, s'il manque des caractéres, ou si les graphismes ne sont
pas conformes & ceux normalement enregistrés, alors modifiez les lignes
260 & 290 du programme SAUVEGARDE DE PAGES MINITEL, page 11,
et remplacez-les par les lignes qui suivent.
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260 INCHAR,@r%.a
270 fich{i) = PEEK(a)
280 i=i+1

290 GOTO 260

— Les lignes 300 4 320 seront effacées. Vous effacerez aussi les lignes
360 & 38b.

— Cette modification vous évitera de « rater » des caractéres, notam-
ment pour le cas des pages écran trés fournies en graphismes et anima-
tion, ol un seul affichage peut demander I'envoi de plusieurs codes ASCII,
mais I'inconvénient est qu’il faut surveiller le défilement de la page afin
de pallier un éventuel blocage du serveur lors de I'enregistrement. On
frappera alors deux fois sur la touche < ESC > pour sauvegarder le fichier
enregistré,

C. COMMUNICATION DE DONNEES PAR LIGNE TELEPHONIQUE

Votre Amstrad connecté sur une ligne téléphonique, voild I'occasion révée
de faire profiter vos amis éloignés de vos fichiers précieusement sauve-
gardés sur disquette.

Les deux programmes qui suivent — |'un pour envoyer un fichier, I'autre
pour le recevoir — vont vous permettre de vous échanger vos fichiers
numériques par |'intermédiaire des télécommunications {Fig. 4).

Un petit probléme subsiste : si les vitesses d'émission et de réception
sont les mémes sur les liaisons RX et TX de la fiche péri-informatique
du minitel {1 200 bauds par défautl, il n"en est pas de méme pour le
maodem qui trannsmet sur la ligne téléphonique. En effet, celui-ci émet
4 75 bauds et regoit a 1 200 bauds. On ne peut donc pas connecter deux
minitels ensemble et dialoguer ainsi.

Si vous &tes un des nombreux possesseur de minitel & modem retourna-
ble (vous le saurez en lisant la fiche signalétique sous I'appareil : il est
indiqué la mention Modem Retournable) vous pourrez pallier cet incon-
vénient par programmation du minitel au travers de la prise péri-
informatique, donc de votre RS-232. On préférera faire émettre 3
1 200 bauds le systéme envoyant le flot de caractéres le plus important.

7* Complémeant
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Fig. 4

* Programme Emission

On relira avec profit la Partie 10, chapitre 1.2.1 « Programmation du
minitel ».
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10 REM #»»» ECHANGE DE DONNEE NUMERIQUE =
*#

20 REM *»x ENTRE DEUX AMSTRAD= *
*%

30 REM =%#% PAR UNE [ ISNE TELEPHDONIGUE =
x¥

B0 REM 2293835 3903 33300 3545 300236 696 36 3 96 36 3963 % % %%
%%

SO REM ##% INITIALISATION ®%%

&0 4SETSIO0,1200,1200,0,7,1,0

70 GBSETTIMEOUT ,S000

80 A=0:R%L=0

90 REM x»% AFFECTATION CODES TRANSMISSIO
M oEx®

10 ENG=%S:ETB=%17:EO0T=%4: ACK=%&

110 BEM 92333 5% 3 96 33 36 36 3036 3636 36 336 3 36 3636 3 3 3 336 36 3 % %

RRW
120 REM *%3 MCOML *¥*
130 MODE 2

140 PRINT"ENVOY D’UN FICHIER DE DOMNEES

A UM AUTRE AMSTRAD®

150 PRINT:PRINT

140 PRINT™VDTRE FICHIER EST~IL BIEN UN F
ICHIER NUMERIQUE?"

170 AF=INKEY#$

180 IF AF="*" THEN 170

120 IF As="0" OR A%="o" THEN 210

200 STOP

210 PRINT:PRINT .

220 INPUT"HMOM DU FICHIER A TRANSMETTREY;
fich#

230 PRINT:PRINT

24¢ PRINT*APFUYER SUR UNE TOUCHE POUR EN
VOYER LA PORTEUSE®

250 AF=INKEYS

260 IF Ax="" THEN 250

270 EEM xxx ENVOT DE LA PORTEUSE DU MINI

TEL *%x

280 REM xx» POUR BASCULEMENT £N 1200 BAU

DS xxx

290 REM »## EMISSION ET 75 BAUDS RECEFRPTI

ON %%

300 REM %»x FUIS CONNEXION A LA LIGNE
* %%

310 RESTORE I8¢

I20 FOR I=1 TO &

%30 READ A

Z40 USID,ARYL

350 IF (R% AND 4) <> 4 THEN 340
360 UOUTCHAR,aRY%,A

7* Complément
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I70 NEXT ¥

ZBC DATA %1B,%39,%6F ,418,%39,%48

ZTO0 REM %3 %XXXRSEERFEER XX ENEREEEEXEHER

3

400 REM »x% TEMPORISATION A LA CONNEXIDONM
HAE

410 FOR I = 1 TO 1000

420 GCLOSESID

430 45ETSIO,1200,1200,0,7,1,0

440 NEXT I

450 REM wx#uxka FIN DE TEMPDRISATION *xx
R

440 REM »»% DEMANDE DE PRESENCE AU DESTI
NATAIRE **%

470 UOUTCHAR , ARY ,ACK

A0 REM 3596305 3636 3% 335 3 336 36 3 3 36 3 3036 36 33 363 363096 9 6
T Ry

490 REM *x%x ATTENTE REPDONSE *#x

SC0 UINCHAR,aR%L, A

8510 IF R4L = 512 THEN 1030

S0 REM %959 583526 58 333 %963 06 335 % %% %

S30 REM w»*x PREFPARATION DU FICHIER *%x
540 DPENIN FICH#

SS0 REM %3355 800 30303 3036 330 3 30366 3 3 3696 % %
S&0 REM »#% ENVDOI FICHIER #%x

S70 PRINT:PRINT

580 PRINT"ENVOI DY FICHIER EM COURS:Y;
590 WHILE NOY EOF

AH00 INPUTH#Z,A

&10 AF=STRE(A)

620 REM »x% ENV(O] DE LA LONGUEUR %%+
&Z0 REM #%% DU NOMBRE * XN
&40 L=l EN(A%) +32

&S50 uSI0AR%

&40 IF {RZ oND 4) <> 4 THEN &50

670 WOUTCHAR,aR%L,.L

&80 LIMNEHAR,A&RY,A

620 IF RY%=51Z THEN 1080

700 REM a»#% ENVOI DU PREMIER NOMBRE *¥%
710 REM xxsx CHIFFRE PAR CHIFFRE wuy
720 FOR I=1 TO L

730 4SI0,aR%

740 IF (RZ AND 4} <> 4 THENM 730

730 BE=MIDF{A¥,I,1}

760 A=ASC (BE)

770 REM »#x ENVOI D'UN CHIFFRE =¥x%

780 a0OUTCHAR ,&RL,A

720 REM #x% VISUALISATION DE LA TRANMSMIS
SION D'UN CARACTERE SUR L "ECRAN #x#%

800 PRINT".";
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810 NEXT 1I

820 4S8I0,arR%Z

B30 IF (RZ AND 4) <> 4 THEN B2ZO

840 REM =xx EMVOI DE LA FIN DU FREMIER B

LOCK

%

850 a0OUTCHAR,AR%L,EDT
850 REM »*xx, ATTENTE D’'UM ACCUSE RECEFTID
B Exe

870
880
890
00

GINEHAR, &R%, A

IF R4 = T12 THEN 1000
X=PEEK (A}

IF X <> ACK THEN 1010

F10 WEND

920 REM =x#% FIN D'ENVOI DU FICHIER *xx
930 REM +xx ENVOI DU CARACTERE DE FIN DE
TRANSMISSION #**%

240 4SIO,AR%
950 IF (R%Z AND 8) <> & THEN 940
960 40OUTCHAR, 3RY ,EOT

970G CLOSEIN

980 GOTO 1080

2P0 REM FIN DE TRANSMISSIDN ##xkktiexnxx
36936336 36336 330 0 X R

1000
*
1C10
1020
1030
1040
*
1050
*%
i0&0
PAS
10670
*
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
11350
11460
1170
1180
1190
1200

REM =xx INCIDENT EN TRANSMISSION *x

PRINT: PRINT
PRINT"PROBLEME DE THRANSMISSIONM !'! *

GOTO 1080
REM 38363030 3 30 330 3036 0036 30 36 30 30 98 36 90 3696 2636 3 3336 3 % %

REM #xx DESTINATAIRE NON EONNECTE *

PRINT"L ‘AMSTRAD RECEFTEUR NE REFOND

1148

REM 33 36 33903 36005000 96 336 30 3630 06 36 00 30 30 300056 3

REM »#% DECONNEXION DU MINITEL »xx
REM *#¥ RETOUR EN MODE NORMAL  ®x*
REM 369363636 96 36 3 6 36 38 36 3 3 33 30 36 3 336 3036 363 3630 3 366
RESTORE 1180

FoOr I=1 TD 3

READ A

aSI0,aR%Z

IF (R%Z aAaND 4) <> 4 THEN 1140
aOUTCHAR , AR% . A

MEXT I

DATA %1RBR,&39,%47

FEM 363338 388 363 30X K30 00 36 3363 3 M
ERND

Ao Campiement
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— Ligne 100 : On essaiera, dans les programmes de transmission de
données, de définir les valeurs ASCII des caractéres de contrble par des
variables.

-— Ligne 180 : L'ordinateur s'assure que le fichier & émettre est bien
un fichier numérique.

— Lignes 240-380 : Le modem est mis en opposabilité (envoi de la
ségquence &1B, &39, &6F) pour émettre 4 1 200 bauds, puis il est
connecté 3 la ligne {séquence & 1B, &39, &68) pour émettre la porteuse
qui permettra au minitel distant de se connecter.

— Lignes 400-440 : Cette temporisation laisse le temps au minitel dis-
tant de se connecter  la ligne. Une astuce est employée pour vider le
buffer de réception d’'éventuels caractéres regus durant ce temps (carac-
téres d'acquittement du protocole du minitel} : on ferme et on ouvre la
liaison RS-232 dans cette boucle.

— Lignes 460-520 : L'émetteur interroge le récepteur en envoyant ACK,
puis attend un caractére en réponse. Si ce caractére n'arrive pas avant
5 secondes (cf ligne 70) alors R% =512, on considére que le récepteur
n'est pas présent (aller en ligne 1050),

-- Ligne 590 : TANT QUE la fin du fichier n’est pas atteinte.

— Lignes 620-670 : On émet ia longueur du nombre (transformé en
chaine de caractéres car le minitel ne peut envoyer que des caractéres
ASCII). En fait on va émettre un caractére ASCIl, mais qui doit &tre supé-
rieur & &20 (=32} car les caractéres ASCIl compris entre 0 et & 1F sont
des caractéres de contréie. On enverra dong la longueur plus 32 {la lon-
gueur maximale du nombre sera égale a &7F—-&20 = 127-32 =
95 chiffres, ce qui est plus que vraisemblable). Le récepteur retranchera
32 & la valeur ASCII recue pour reconstituer la longueur du nombre.

— Lignes 680,690 : Attente d'un accusé de réception avant d’envoyer
e nombre.

— Lignes 700-810 : Le nombre est envoyé chiffre par chiffre, en
n'oubliant pas le signe ou I'exposant puisque I'on émet la valeur ASCII
de chacun des caractéres de la chaine composant le nombre, Un point
est affiché a |'écran pour chaque caractére émis.

— Ligne 850 : Envoi du caractére EQT (End Of Transmission = fin de
transmission) pour signaler au récepteur qu’un nombre a été envoyé com-
plétement.

— Lignes 860-300 : Attente d’un acquittement de la part du récepteur.
Si I'acquittement n’est pas recu dans les b secondes, la communica-
tion est coupée.

— Ligne 910 : FIN TANT QUE

— Ligne 960 : Envoi d'un deuxiéme EOT signalant la fin de la transmis-
sion totale.
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— Lignes 990-1070 : Traitement des probiémes de communication.
— Lignes 1080-1200 : Déconnexion du minitel.

* Programme Réception

10 REM +xx RECEPTION D UM FICHIER DE DON

NEES »x%
20 REM 2%%x PAR UNE @ IGNE TELEPHONIGU
E -
I0 REM 350336363 36 3030 3 3 3636 353 9636903 3 3 3636 95 3696 9 3636 36 96 36
E 222122 %3

40 REM »%x INITIALISATIDN x%x

50 DIM FICH{(S0)

&0 4SETSIO, 1200,1200,0,7,1,0

70 ASETTIMEOUT ,SCCO00

80 A=0:R¥%=0

20 ETB=%17:E0T=%4:ACK=46: END=5

100 REM xxx MENU *%x

110 MODE 2

120 PRINTRECEPTION DUN FICHIER DE DONN
EES™

170 PRINT:PRINT

140 INPUT "NOM DU FICHIER";FICH#

kgé DPENCUT FICH$

150 REM =x% ATTENTE DE CONMNEXION TU MINMI

TEL SUR 1L.A LIGNE TELEPHONIQUE #*%*

170 PRINT:PRINT

180 PRINT"ATTENDEZ LA PORTEUSE®

120 PRINT"PUIS AFPUYEZ SUR LA TOUCHE CON
NEXIDN/FIN DY MINITEL"

200 PRINT"APPUYEZ ENSUITE SUR LA TOUCHE
ZESPACE> DE VOTRE AMSTRAD®

210 AF=INKEYS

220 A4CLOSESIO,&RXL

2Z0 485ETSID,1200,1200,0,7,1,0

240 IF A%="" THEN 210

250 REM =x» ACCDRD AVEC L'EMETTEUR POUR
DEBUTER LA TRANMSMISSIDN *x%

260 UBI0,ARY

270 IF (RZ AMD 1) <> 1 THEN 240

280 GINCHAR,ARYL,.A

290 IF PEEK(AY <> ACK THEN 730

300 G510, AR%

310 IF (R% AMD 84) <> 4 THEN FOQ

Z20 PRINT"TRANSFERT EM COURS ... "

230 GDUTCHAR,ARY,ACK

340 REM *xx RECEPTION LONGUEUR DU NOMBRE
ENX¥

7* Complément
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250
340
370
3B0O
220
400
410
{420
430
440
450
4560
/470
480
470
500
510
320
330
3540
550
260
370
580
570
&£00
510

Partie 8 : Périphériques

GSIo, ar%

IF (R% AND 1} <> 1 THEN 3S0

A INCHAR , ARZ , A

J=PEFIK(A) -32

REM *=xx ACCUSE RECEPTION *x%
asig,ar%

IF (R% AND 4) <> 4 THEN 400
GOUTCHAR , ARY , ACK

REM #=x% RECEPTION NOMBRE #x%

FOR I=1 TO J

UINCHAR, ARYZ , A

FICH(I)=PEEK (A}

NEXT I

REM #%% RECEPTION FIN DU NOMBRE %%
dINCHAR, AR, A

IF R%Z=512 THEN 730

IF PEEK(A} <> EDT THEN 730

REM =x* RECONSTITUTION DU NOMBRE #*x
FICH{O)=0:FICH§(O)=""

FOR I=1 TO J

FICHS$ (0)=FICHS$ (0) +CHRE (fich (1))
NEXT I

FICH(0) =VAL {FICH% (0}

REM %%%* AFFICHAGE ET SAUVEGARDE w##
PRINT FICH(O)}

WRITE #9,FICH(M

REM #%% ENVOI PRET PDUR LE NOMBRE SU

TVANT #%#

&20
&30
540
&350
660
&70
&ago

by
690
700
710
720
730
%%
740
750

asSI0n, aRY

IF (R%Z AND 4) <> 4 THEN &20
4OUTCHAR , ARY% , ACK

@ INCHAR, ARY A

IF R%=512 THEN 730

IF PEEK (A} <> EOT THENM 380

REM »x* FICHIER COMPLET - SAUVEGARDE
FICHIER #x%x*

CLOSEOUT

PRINT"FIN DE TRANSMISSION"
PRINT“FICHIER RECU ET SAUVEGARDE"
END

REM #%* ERREUR DANS LA TRANSMISSION

PRINT:PRINT
PRINT"ERREUR FATALE EM CDURS DE TRAN

SMISSION !

760
770

PRINT"FICHIER IRNUTILISARLEM
STOFR
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D. ECHANGES DE PROGRAMME PAR LIGNE TELEPHONIQUE

Vous avez écrit des programmes BASIC originaux et intéressants, pour-
quoi, entre Amstradistes chevronnés, ne pas créer un réseau d’'échan-
ges par ligne téléphonique.

Voici deux programmes (Emission et Réception) qui vous permettront
les échanges avec une fiabilité rernarquable.

Vous pourrez d'ailleurs, A titre d’entrainement, utiliser la méthode de trans-
fert pour I'échange de données.

Contrairement aux fichiers de données, un programme Basic posséde
des caractéres de controle {essayez la commande CPM: TYPE PRO-
GRAM.BAS : vous aurez gquseliques surprises 3 I'écran}.

Il vous faudra donc sauvegarder le programme sous sa forme ASCI par
I'instruction :

SAVE 'PROGRAM’ A

De plus les caractéres , et ** sont considérés comme des séparateurs
pour l'instruction

INPUT #9, variable aphanumérigue

aussi il nous faudra utiliser

LINE INPUT #9, variable alphanumérique

qui rangera une ligne entiére de programme dans la variable.

Afin d’améliorer la fiabilité de I’ échange, le programme d'émission, aprés
avoir envoyé un caractére, attend le retour de ce méme caractére, Si
celui-ci est différent, on le renvoie, jusqu’a ce gu’il soit correct. Une fois
correct, un accusé réception est envoyé pour signaler que F'on passe
au caractére suivant.

Un accusé réception est envoyé & chaque fin de ligne, puis on attend
ACK pour passer 3 la ligne suivante.

EOT est envoyé en fin de programme, puis la communication est rom-
pue. Le programme récepteur gére le processus inverse, comme nous
I’analyserons dans les deux programmes suivants.

7* Compiément
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420 IF (RY%Z AND 4) <> 4 THEN 410

430 4DUTCHAR,ARYZ,B

440 REM *x% VERIFICATION DU CARACTERE %%
*

450 aINCHAR,aR%,A

450 IF R%Z=512 THEN B30

470 C=PEEK (A)

480 IF C <> B THEN 410

490 REM »%% CARACTERE OK #wx

500 GSI0,ARY

510 IF (RY AND 4) <>4 THEN 830

%20 AOUTCHAR,ARY ,ACK

%30 NEXT 1

%40 REM ##% FIN D’ENVOI D'UNE LIGNE DE P
ROGRAMME ##4#

S50 ASI0,ARZL

560 IF (RZ AND 4) <> 4 THEN S50

S70 QDUTCHAR, ARY,ACK

580 GINCHAR,AR%,A

%90 IF RZ = 512 THEN 840

600 C=PEEK (A)

&10 IF C <> ACK THEN B840

&20 WEND

430 REM #%% PROGRAMME ENVOYE ##%%

&40 4SID,aRY

450 IF (R% AND 4) <> 4 THEN 640

&60 ADUTCHAR, aR%,E0T

470 PRINT:PRINT

480 PRINT“TRANSFERT TERMINE"

&90 CLOSEIN

700 GOTO 740

710 REM ##% CORRESPONDANT NON CONNECTE O
U PAS PRET %%

720 PRINT:PRINT

730 PRINT"VOTRE CORRESPONDANT NE REPOND
PAS"

740 RESTORE 810

750 FOR I=1 TO 3

760 READ A

770 0SIO0,aR%

780 IF (R% AND 8) <> 4 THEN 770

790 AOUTCHAR, aR%,A

800 NEXT I

810 DATA %1B,&3%,%67

820 STOP

830 REM ##» COMMUNICATION COUPEE OU MAUV
AISE #xx

840 PRINT:PRINT

850 PRINT"ERREUR DURANT LE TRANSFERT"
860 GOTO 740

7* Complément
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— Lignes 310-330 : Le programme émet ACK pour signaler qu’il est
prét et attend durant 10 secondes un caractére signalant la présence du
destinataire.

— Ligne 300 : Début du programme d'envoi du fichier ASCII représen-
tant le programme a transmettre.

— Lignes 450-480 : On attend que le caractére précédemment envoyé
soit regu. Si le caractére regu est erroné, on le renvoie (THEN 410},

— Lignes 500-520 : Envoi de ACK pour signaler que le caractére est bon.

— Lignes 5b0-570 : Envoi ACK pour signaler gue la ligne de programme
est terminée.

— Lignes 580-620 : Attente de ACK pour passer 2 la ligne de programme
suivante.

— Lignes 630-700 : Envoi de EOT pour signaler la fin de la transmis-
sion, qui se termine par une déconnexion en lignes 740 & 820.

— Lignes 720-730 et lignes 830-860 : Affichage d'une informa-
tion d'erreur durant la transmission puis déconnexion du minitel 3 la
ligne.

* Programme Réception

10 REM =¥ PROGRAMME DE RECEPTION %%#
20 REM »*%% D’'UN PROGRAMME ASCII »ax
IO REM #5335 5% 5 5% 53 3 -9 396 363636 33636 396 96 36 % %
40 REM »¥x INITIALISATION *%*

50 MODE 2

&0 GSETSI0,1200,1200,0,7,1,0

70 4SETTIMEQUT, 10000

80 R%=0:A=0

20 EOT=%4: ACK=k&6

100 DIM LIGNE (255)

110 INPUT"NOM DU PROGRAMME" ; PGMS$

120 DPENOQUT PGM$

130 PRINT:=PRINT

140 PRINT"APPUYER SUR UNE TOUCHE FOUR DE
BUTER LE TRANSFERT"

150 AF=INKEY%®

160 IF A%="" THEN 130

170 REM #*%% SIGNALEMENT PRESENCE #**#
180 OINCHAR,ARY,A

1920 IF RY%L=S12 THEN S70

200 B=PEEK (A)

210 IF B <> ACK THEN &10
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220 4SI0,ARYZ
230 IF (RY AND 4) <> 4 THEN 220

240 UOQUTCHAR, ARY,ACHK

250 REM »»% RECEPTION D'UNE LIGNE DE PRO
GRAMME *xx

2460 I=0

270 GINCHAR,ARY,A

280 IF R%=512 THEN &10

290 B=PEEK (A}

300 IF B=ACK THEN 450

310 IF B=EOT THEN S30

320 REM =% RENVDI DU CARACTERE #x%

330 4SID,ARZ

340 IF (RYZ AND 4) <> 4 THEN 330

350 Q0UTCHAR,aR%,B

3560 REM **x VERIFICATION DE LA VALIDITE
R & ok

370 GINCHAR,ARZ,A

380 C=PEEK (A)

390 IF C <> ACK THEN 290

400 LIGNE(I)=B

410 REM »%% CARACTERE SUIVANT ###

420 I=I+1

430 $5OTO 270

440 REM =#» RECONSTITUTION LIGNE DE PROG
RAMME #*%

450 LIGNE$=""

440 FOR J=0 TO I

470 B$=CHR$ (LIGNE({J))

480 LIGNE$=LIGNE$+B$

490 NEXT J

S00 PRINT#9,LIGNES

510 GOTO 260

520 REM ##% FERMETURE DU FICHIER PROGRAM
ME %¥%%

530 CLOSEDUT

%540 PRINT:zPRINT

950 PRINT*"PROGRAMME TRANSFERE"

550 END

%70 PRINT:PRINT

%80 PRINT"L EMETTEUR NE S°'EST PAS MANIFE
STE"

590 CLODSEDUT

&00 STOP

610 PRINT:zPRINT

620 PRINT*ERREUR DANS LA TRANSMISSION"
&30 PRINT"PROGRAMME INUTILISABLE"

6440 CLOSEQUT

650 STOP

7* Complément
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— Ligne 100 : Dimensionnement d’un tableau qui recevra caractére par
caractére une ligne de programme pouvant aller jusque 2565, maximum
admis.

— Lignes 110-120 : Le fichier est préparé de suite afin de gagner du
temps lors de la transmission.

— Lignes 170-240 : Aprés réception de ACK lui demandant de se signa-
{er, le programme envoie ACK.

— Ligne 260 : On pointe la prermigre variable du fichier LIGNE(]} puis
la retransmission débute.

— Ligne 300 : Sion arecu ACK, il faut aiter traiter la fin de ligne entrée.
— Ligne 310 : Sur réception de EOT, le programme est totalement regu.

— Lignes 320-390 : Le caractére recu est renvoyé aussitot, et sur récep-
tion de ACK il est sauvé {ligne 400) sinon il faut aller le relire (THEN 280).

— Lignes 440-500 : Une ligne de programme peut étre reconstituée,
et elle est de suite sauvegardée. Cette méthode permst de transférer des
programmes sans limitation de taille {tout dépendra de la place gu’il reste
sur votre disquette, méfiez-vous du « DISK FULL »),

— Lignes 530-560 : Fermeture du fichier et fin du programme.

— Lignes 570-650 : Affichage des éventuelles erreurs de transmission
pouvant intervenir.

E. UN REPONDEUR TELEMATIQUE

Qui n'a pas envie de posséder un répondeur/enregistreur chez lui afin
de prendre les communications importantes qui pourraient lui étre
transmises.

e minitel étant de plus en plus répandu, votre correspondant reconnai-
tra automatiquement la tonalité aigué de la porteuse, 'invitant a bran-
cher son minitel et & se connecter.

Votre Amstrad s'occupera alors de prendre les éventuels messages que
vous pourrez relire ultérieurement.

Si vous étes présent, vous verrez le nom de votre correspondant s'ins-
crire sur votre écran, et vous pourrez couper la communication téléma-
tigue pour reprendre oralement (Fig. 5).

Pour réaliser votre répondeur : un AMSTRAD avec lecteur de disquette,
une interface RS-232C avec le montage précédent, un minitef connecté
al'interface, le montage du détecteur de sonnerie {voir la Partie 10, chap.
4.3} et les programmes qui suivent,

Le montage détecteur de sonnerie sera connecté sur la fiche manette
de jeu de votre Amstrad. Une vérification de son fonctionnement pourra
&tre visuelle. Lorsque la sonnerie retentira, vous devrez voir apparaitre
sur votre écran une des fleches de direction ou le caractére X. Sice n'est
pas le cas, vérifiez les raccordements.
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L4,

Fig. 5
¢+ Programme d‘initialisatlon du fichier messages

Ce programme permet de créer un fichier nommé « MESSAGE. » qui sau-
vegardera tous les messages créés par vos correspondants.

Il vous permettra aussi d’effectuer tous les messages que vous aurez
préalablement lus.

7* Complémsnt
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10 REM *#x PROGRAMME PREPARANT UN FICH
IER DE L2 2

20 REM *x# MESSAGES POUR LE REPONDEUR TE
LEMATIGUE #xx

3O REM 3696336 396 3 3030 30 360 390969 3036 56 96563905690 6 X XK X2
ERXREEREEERNR

40 MODE 1

20 FRINT"ATTENTION CE PROGRAMME EFFACE T
gus LES"

&0 PRINTYMESSAGES DU FICHIER, MEME 5°IL
NONT"

70 PRINT"FAS ETE ENCORE LUS"

80 PRINT:PRINT :

0 INPUT“FRAPPER 2 FOIS <ESC> POUR ABAND
ONNER SINON <RETURNZ>";A

100 PRINT"FICHIER EN PREPARATION ..."
110 REM *#x% ECRIT UN MESSAGBE PERMETTANT
I

120 REM *#* LA CREATICN DU FICHIER

HE®

130 OPENOUT "MESSAGE™

140 PRINTH#Z,"XXXXXX"

150 PRINT#%,"PREMIERE PARTIE DU MESSAGE
PERMETTANT"

160 PRINT#?,"DE CREER LE FICHIER MESSAGE
170 CLOSEOUT

180 PRINT:PRINT

190 PRINT"VOTRE FICHIER EST PRET A ETRE
UTILISE"

200 PRINT:PRINT

210 PRINT"LANCEZ LE PROGRAMME REPONDEUR"
220 END

Il est conseillé de sauvegarder ce programme sous le nom « INI-
MES.BAS », car il est appeié par le programme de lecture des messages.

* Programme du répondeur

10 REM #»»x PROGRAMME REPONDEUR/ENREGISTR
EUR »x

20 REM *x% DE MESSAGES TELEMATIRUES
S 2]

3O REM 9696956 3 3000 55 200606060636 90 3 0 36 3696 30 3363 3096 2696 96 35 96 %

ERREERE

40 REM #%#% INITIALISATION *¥x

S50 MODE 1

&0 OSETSI0,1200,1200,0,7,1,0

70 ASETTIMEDUT , 5000

80 R¥=0:A=0
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90 DIM MES(400) ,NOM(20)

100 FOR I=1 TO 3

110 READ A

120 4S10,aR%

130 IF (R% AND 4) <> 4 THEN 120
140 0DUTCHAR,3R%,A

150 NEXT I

160 DATA %1B,%39,%57

170 REM #*xx ATTENTE APPEL %#x

180 PRINT"COMMUNICATION EN ATTENTE..."
190 IF JOY(O) = ¢ THEN 190

200 REM =#% ENVOI PDORTEUSE #xx
210 RESTORE 280

220 FOR I=1 TO &

230 READ A

240 asSI0,aR%

250 IF (R% AND 4) <> 4 THEN 240
260 UOUTCHAR, ARZ, A

270 NEXT I

200 DATA %1B,%39,%4F ,%1B,439,%58
290 REM #*%% TEMPD A LA CONNEXION *x*
300 CLS:PRINT“CORRESPONDANT EM LIGNE®
I10 FOR I=1 TO 400

320 aCLOSESIO, aR%

330 4SETSIO, 1200,1200,0,7,1,0

340 CLEAR INPUT

IS0 NEXT I

360 REM **% PRESENTATION DU REFPONDEUR =%
»*

370 RESTORE 420

80 1=3

390 GOSUB 2270

400 J=1

410 GOSUB 2350

420 DATA %1F ,%40,%41

430 DATA VEUILLEZ PATIENTER...SVP
440 RESTORE 470

450 J=8

440 BOSUB 2270

470 DATA %1F,%40,%41,%20,%12,%47
480 DATA %0C,%11

490 RESTDRE S80°

S00 J=21

510 GOSUB 2270

520 J=1

530 GOSUB 2350

540 J=5

S50 BGOSUB 2270

560 J=1

570 GOSUB 2350

7¢ Complément
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80
390
H00
410
r le
&20
&30
UART
&40
&50
660
&70
&80
L0
700
710
720
730
740
750
760
70
780
790
8O0
810
820
830
849
850
860
870
8890
890
700
210
Q20
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DATA %1F %41 ,%41 ,%1B,452,%20,%12,%47
DATA %1F ,%42,%41 ,%18,%52 %20 . %12,%67
DATA %1F, %41 ,%42,%1B,%40
DATA "Bonijour, vous etes connecte su
DATA %1F ,%42,%42,%18,%40
PATA repondeur minitel de Michel RIQG

REM »*xx DEMANDE DU NOM #*xx
RESTORE 740

J=3

GOSsUB 2270

J=1

805UB 2330

J=2

BOSUB 2270

J=1

Gasur 2350

J=7

GOSUBR 2270

DATA &1F %44 ,%4]

DATA Votre NOM(20 caracteres maxil+
DATA %1b,A5D

DATA ENVOIL

DATA %1F ,%45,%41 ,%2E,%12,%54,%0D
AFTER 20000,1 BOSUBR 1X70

M=1

FOR i=1 TO 20

K=I

S I0, AR%

IF (RZ AND 1) <> 1 THEN 850
AINCHAR , AR, A

IF PEEK{(A)=%13 THEN GOTO 1840
NMOM(I)=PEEX (A
ADUTCHAR, AR%Z ,PEEK {A)

NEXT 1

REM ##% RECONSTITUTION DU NOM DU COR

RESPONDANT #*¥%

P30
240
950
260
85A6
70
T80
FP0
1000
1010
1020
1030

=20

GOSUB 1940
PRINT NOM$

REM *xx POSSIBILITE DE LAISSER UM ME
E DE 400 CARACTERES =»x%

RESTORE 1020
J=3

GOSUB 2270

J=2

GOSUEB 2350

DATA &1F,%47,%41

DATA "“"Vous disposez de 10 lignes e
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t de 3 minu—"

1040 DATA “tes pour laisser un message®
1050 J=3

1060 GOSUB 2270

1070 DATA %1F,%49,%41

iogo FOR Z=1 TO 10

1090 RESTORE 1120

1100 J=3

1110 BOSUB 2270

1120 NEXT Z

110 DATA OF %12 &7

1140 J=3

1150 BOSUB 2270

1160 J=3

1170 GOSUBR 2350

1180 DATA %iF , %54 ,%41

1190 DATA "ATTENTIDN, seules les touches
<ENVDI> et

1200 DATA "<CORRECTION>» sont autorisees,
vaous cou— "

1210 DATA “"periez la communication sinon
(L]

1220 J=3

1230 GOSUBR 2270

1240 DATA %1F,%47,%41

1250 M=2

1260 FOR I=1 TD 400

1270 K=I

1280 4SID,aR%

1290 IF (RZ AND 1) <> 1 THEN 1280

1300 GINCHAR,aR%,A

131C IF PEEK{AY=%13 THEN GOTD 2040

1320 MES(I)=PEEK (A}

1230 GDUTCHAR, ARY ,PEEK (A)

1340 PRINT CHR¥{FEEK{A)};

12350 NEXT I

1340 REM »*»#% RECONSTITUTION DU MESSAGE *

*%

1370 GOSUB 21460

1380 REM ##x DECONNEXION DU CORRESPONDAN

T %%

1390 D1

1400 RESTDRE 1550

1416 j=4

1420 GOSUB 2270

1430 j=1

1440 GOSUB 2350

1450 j3=3

1450 BOSUB 2270

1479 j=1

7* Complément
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1480 GOSUB 2350

1490 j=3

1500 GOSUB 2270

1510 FOR I=1 TO 1000

1520 NEXT I

1530 J=6

1540 GDSUB 2270

1550 DATA 20C,%1F,%45,%43 .
1560 DATA VOTRE MESSABE EST ENREGISTRE
1570 DATA &1F ,%47,%43

1580 DATA MERCI DE VOTRE APPEL....AU REV
DIR

1590 DATA %1B,&3%,%67 ,&%1B,%439,%6F , 418, &3
9,548

1600 REM =#% ENREGISTREMENT DU MESSAGE *
L L 3 .

1610 REM »#x A LA SUITE DES PRECEDENTS *
*

1620 REM ##% DANS LE FICHIER SUR DISQUET
TE #*%a

1630 IF M=1 THEN RUN

1640 OPENIN “"MESSAGE®

1650 OPENDQUT “MESSAGE. TEM®

1660 WHILE NOT EOF

1670 LINE INPUT#9, NOM2%

1680 PRINTH#I,NOM2S

1490 LINE INPUTH#9, MES4S$

1700 PRINT#9,MES4$

1710 LINE INPUTH#9, MES4S$

1720 PRINT#9,MESA3$

1730 WEND

1740 PRINT#9,NOMS$

1750 PRINT#9,MES1#

1760 PRINT#9,MES2$

1770 CLOSEIN

1780 CLOSEOUT

1790 GERA,“"MESSAGE"

1800 OREN, "MESSAGE" , "MESSAGE. TEM™
1810 RUN

1820 REM ##% TRAITEMENT TOUCHE FONCTIONM
¥

1830 REM #*#* DURANT ENTREE Dil NOM *x%
1840 4SI0,aR%

1850 IF (R%Z AND 1) <> i1 THEN 1B40
1860 GINCHAR,ARZ,A

1870 IF PEEK(A) <> %47 THEN 1920
1880 I=I-2

1890 POKE A,%S

1900 IF I<O THEN I=0:POKE A,%0
1910 8O0TO 900
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1220
1930
1240
1750
1960
1970
1780
1990
2000
2010
2020
*

2030
* X%

2040
2030
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130

2140
2150
*3

21480
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2230
2260
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I=20

POKE A,%21

5OTO 900

REM #%% RECONSTITUTION NOM *xx
NOMg=" "

FOR d=1 TO I

IF NOM(J)=0 THEN NOM(J)=%2F
NOMS=NOM$+CHRE (NOM .1+,

NEXT J

RETURN

REM *#x TRAITEMENT TOUCHE FONCTION

REM #»» DURANT ENTREE DU MESSAGE

#S10, aR%

IF (R%Z AND 1) <> 1 THEN 2040
4 INCHAR , aR% , A

IF PEEK(A) <> %A7 THEN 2120
1=1-2

POKE A,%8

IF I<0 THEN I=0:POKE A,%0
GOTO 1330

1=400

POKE A,&21

GOTD 1330

REM ##% RECONSTITUTION DU MESSAGE #*

MES1$="":MES2¢$=""
FOR J=1 TO 200

CIF MES(JY=0 THEN MES(J)=%2E

MES1$=MES1%$+CHR$ (MES (J) )

NEXT J

FOR J=201 TO 400

IF MES(J)=0 THEN MES (J}=%2E
MES2+=MES2$+CHR% (MES (J) )

NEXT J&

RETURN

REM #*+% ENVCI D'UN LOT DE CODES ASC

IT *%x

2270
228¢
2290
2300
2310
232¢
2330
2330

FOR I=1 TO J

READ A

uSI10, AR

IF (RZ AND 4) <> 4 THEN 2290
aOUTCHAR , aR%, A

NEXT I

RETURN

REM *»* ENMVOI D‘UNE CHAINE DE CARAC

TERES *x+

2350
2360

FOR I=1 TO J
READ A%

7e Complément



| Partie 8 Chapitre 5.2.4.2 page 36 | Systdmes ot méthodes de transfert de fichiers

Partie B : Périphériques

2370 FOR K=1 TC LEN(AS$)
2380 BS=MIDE(AS$,K,1}

2390 B=ASC (B$)

2400 uSIO,ARY

2410 IF (R% AND 4) <> 4 THEN 2400
2420 GOUTCHAR,ARZ,B

2430 NEXT K

2440 NEXT I

2450 RETURN

Apres initialisation et dimensionnement des variables MES{l} et NOM{I}
respectivement utilisées pour stocker les valeurs ASCH des caractéres
du Message et du nom du correspondant, voici les grandes lignes du
programme.

— Llignes 100-160 : L'Amstrad assure la déconnexion du minitel qui est
effectuée en lignes 1530-1540.

— Ligne 180 : Tant que le port Joystick ne répond pas (détecteur de
sonnerie), on attend.

— Lignes 200-280 : Le minite! est placéd en mode d'opposabilité {il émet-
tra 2 1 200 bauds et recevra 3 75 bauds) puis sera connecté 3 la ligne
téléphonigue pour mettre sa porteuse.

— Lignes 300-360 : Un message est envoyé sur |’écran de |’ Amstrad
pour signhaler la présence d’un interlocuteur. Une attente d’environ une
dizaine de secondes permettra au correspondant d’alfumer son minitel
at de se_connectsr.

— tignes 370-800 : Le répondeur vous présente {a ce sujet, n'oubliez
pas de maodifier la ligne 630} et invite le correspondant & s’identifier sur
une ligne de 20 caractiéres.

— Ligne 810 : Un temps limite de communication est fixé, ce temps
se calcule par la valeur du timer activé, ici le timer 1, multiplide par 0.02 s,
on a donc un temps de 20000 x 0.02 = 400 s, environ 6 mn et demi
{contrairement aux 5 minutes annoncées sur le minite! pour presser un
peu les paresseux du clavier}). Ces 6,5 mn écoulées, e programme se
rendra en ligne 1350. Cette interruption ne sert pas uniquement & pres-
ser votre correspondant, mais aussi 4 déconnecter votre minitel de la
ligne au cas oG votre correspondant se serait intempestivement volati-
lisé. En effet le minitel utilisé en émission & 1 200 bauds ne reconnait
pas la perte de la communication, ce qui aurait pour ficheuse incidence
de faire boucler le programme du répondeur et de garder la ligne occu-
pée jusqu’a votre retour.

— Lignes 820-910 : Acquisition des 20 caractéres du nom. Si le code
&13 est recu — cela signifie que votre correspondant a appuyé sur une
des touches de fonction de son minitel {<ENVOI> <SUITE>
<RETOUR> <CORRECTION>...) — on saute 3 une « procédure » de
traitement.
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On remarguera que chaque caractére regu est aussitdt renvoyé au mini-
tel appelant ; en effet en mode concerné, le minitel ne visualise pas les
caractéres frappés, c’est le correspondant qui doit lui renvoyer {en mode
non connecté, ¢’est le modem interne du minitel qui boucle sur lui-méme
pour renvoyer le caractére & |'écran).

— Lignes 920-980 : Le nom du correspondant est reconstitué puis affi-
ché sur I’écran de I’Amstrad, pour que vous puissiez, si vous étes pré-
sent, prendre la conversation oralement.

— Lignes 960-1240 : On invite le correspondant a laisser un message
de 10 lignes de 40 caractéres. Ces dix lignes sont affichées & I'écran
{lignes 1080-1130).

— Lignes 1240-1350 : Attente d’un message de 400 caractéres.
Comme pour la boucle d’attente du nom, une touche fonction appuyée
est reconnue et un branchemaent s’effectue pour le traitement.

— Ligne 1370 : Saut & un sous-programme de reconstitution du mes-
sage regu.

— Lignes 1380-1500 : Votre minitel est déconnecté de la ligne, ce qui
a pour incidence de déconnecter e minitel de votre correspondant {si
par exemple celui-ci avait dépassé le temps imparti, ou avait oublié son
minite! pour une raison pius importante que votre message : sachez que
ies services Teletel font de méme quand vous n'appuyez pas sur une
touche durant 5 mn}.

— Lignes 1510-1540 : La ligne est de nouveau mise en occupation par
connexion du minitel afin de pouvoir sauvegarder le message sur dis-
quette, ce qui prend un temps non négligeable car le fichier « MESSAGE. »
est un fichier & accés séquentiel.

— Lignes 1600-1800 : Le nouveau message doit étre enregistré a la
suite des précédents messages. Pour cela le fichier « MESSAGE. » est
relu dans des variables alphanumériques et sauvé au fur et & mesure dans
un nouveau fichier temporaire appelé « MESSAGE.TEM ». Le nouveau
message est enfin sauvegardé A la suite. L'ancien fichier « MESSAGE. »
ast effacé, puis « MESSAGE.TEMP » est renommé sous le nom
« MESSAGE. »

Cette méthode est intéressante car elle permet de ne pas occuper trop
de place en mémoire en emmagasinant tous les messages {si vous vous
absentez quelques jours, les messages risquent d’affluer). De plus, si
une coupure de secteur EDF intervenait au moment de la sauvegarde,
vous aurez plus de chance de récupérer votre fichier,

— Lignes 1820-1940 : On teste ici quelle est ia touche fonction appuyée
durant |'entrée du nom. Si cette touche est différente de la touche <COR-
RECTION > (code &47) alors on considére que |‘utilisateur a terminé d'ins-
crire son identification. Sinon, on pointe deux variables plus haut dans
le tableau NOM({ 1), puis on prépare |I'envoi d"un caractére BS {&08, retour
d’un caractére en arriére qui sera renvoyé au minitel}.

7* Compigment
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— Lignes 2020-2140 : Traitement de la frappe d'une touche fonction
durant la réception du message.

— Lignes 2150-2250 : Reconstitution du message, mais dans deux
vanables car celui-ci peut contenir jusqu’a 400 caractéres. Les variables
nulles du tableau MES(I) seront remplacées par des points {&2E}.

— Lignes 2260-2330 : Ce sous-programme permet d’envoyer un nom-
bre J de caractéres contenus dans une ligne de DATAs.

— Lignes 2340-2450 : Ce sous-programme envoie caractére par carac-
tére un nombre J de chaines alphanumériques contenues en DATA.
Remargue : On prendra soin d’entourer la chaine de caractéres avec des
guillemets si une virgule est contenue dans celle-ci, sinon le basic consi-
dére qu'il a affaire & deux chaines distinctes et ignore la virgule qui est
un séparateur de données.

* Programme de lecture des messages

De retour chez vous, votre empressement sera de relire les messages
recus. Ce petit programme vous permettra de |'effectuer sur I'écran de
votre Amstrad.

10 REM %»xx PROGRAMME DE LECTURE DE HMESSA

QES xx#

20 RBEM 3533333050 33303 3 336 35 96 96 396 98 36 3 M 36 313 333 R
XXX

30 MODE 1

40 OPEMIN"MESSAGE"

90 REM *%% ANNULATION DU PREMIER MESSAGE
EX 23

60 REM #%x QUI EST LE MESSAGE DE CREATIO
N *x*

70 REM x%x DU FICHIER MESSAGE

* %

80 FOR 1I=1 TDO 3

0 LINE INFUTHZ,AF

100 NEXT 1

110 WHILE NOT EOF

120 CLS

120 LINE INPUTHY,A%

140 PRINT"MESSAGE DE ";AS

130 PRINT

160 LINE INPUT#9,A%

170 FRINT A%;

180 LINE INFUTH#? A%

190 PRINT A%

200 PRINT:PRINT

210 INPUT"APPUYEZ SUR <RETURN> POUR LIRE
LE MESSAGE SUIVANT";A

220 WEND
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230 PRINT:PRINT

240 PRINT"PLUS DE MESSABEST

250 PRINTzPRINT

260 INPUT"DESIREZ VOUS EFFACER LE FICHIE
R DE MESSAGES (O/N)Y "5 A%

270 AF=UPFER%* {O¥)

280 IF As<{>"0" THEN STOP

290 RUN"INIMES™

— Lignes b50-100 : Les trois premiéres chaines alphanumériques du
fichier sont celles qui nous ont permis de le créer, elles sont donc igno-
rées & |'affichage.

~ Lignes 110-220 : TANT QUE la fin du fichier n’est pas atteinte
Afficher le message suivant
FIN TANT QUE

— Lignes 260-290 : Le programme vous demande confirmation pour
lancer le programme « INIMES.BAS » afin d’effacer tous les messages.

+ Essais du programme

Si vous désirez essayer le programme de répondeur, il faudra que vous
empruntiez un minitel & un ami. Vous le connecterez sur une deuxiéme
prise si vous en possédez une chez vous — sinon vous reliez borne &
borne & I'aide de fils les bornes 1 et 3 des conjoncteurs méles {voir Par-
tie 10, chap. 4.3 page 5).

Un joystick remplacera le détecteur de sonnerie.

Vous lancez le programme puis actionnez le joystick. Un claguement dis-
cret doit se faire entendre dans le minitel connecté 4 la RS§232-C. Il est
temps de connecter le minitel emprunté. Devant celui-ci, vous serez le
correspondant vous appelant et vous n’aurez qu'a suivre les directives.

Prendre la conversation en cours

Lorsque I"on vous appellera, si vous désirez prendre la conversation en
cours, rien de plus simple. Frappez deux fois < ESC >, puis installez-vous
devant votre minitel. Vous inviterez alors votre correspondant & décro-
cher le combiné de son téléphone par I'intermédiaire du clavier de votre
minitel ; un seul petit probléme, vous frapperez vos caractéres a I'aveu-

- gie car le minitel appelant ne renverra pas votre texte. Toujours de cette

facon, vous |'inviterez a frapper deux fois sur < CONNEXION/FIN > . De
votre cHté, faites de méme : la conversation orale peut débuter.

7¢ Complément
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Sivous n'appréciez pas de frapper a |'aveugle, ce petit programme vous
permettra d’envoyer les directives 3 votre correpondant. |l est A entrer
4 la suite du programme de répondeur. Aprés avoir fait deux fois <ESC>>,
vous frapperez « GOTO 5000 ». Quelques secondes plus tard {laissez votre
correspondant réagir) vous pourrez prendre votre combiné téléphonique
et déconnecter votre minitsl,

5000 RESTORE 6000

5010 J=3

5020 GOSUB 2270

5030 J=2

5040 GOSUB 2350

5050 STOP

6000 DATA &0C,&0C,&0C

6010 DATA Veuillez s’il vous plait prendre |'ecou-
6020 DATA teur ot appuyer sur CONNEXION/FIN
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8/5.3

Les modems

Pourquoi un modem ?

le nom modem vient de la contraction du terme « modulateur-
démodulateur »,

Pour transmettre des informations sur des distances trés importantes,
le plus simple est d’utiliser une ligne téléphonique.

Les lignes disponibles par I'usager ne sont pas prévues pour accepter
directernent les informations en binaires, les fréquences admises se situant
entre 300 Hz et 3,3 kHz environ.

On a donc recours & un modem qui va moduler le signal lors de |'émis-
sion pour I'adapter 2 la ligne téléphonique, et qui va te démoduler 3 la
réception.

systéme
infarmatigue

PTT

systeme
informatique
distant

medem ______%’—A\E

PTT

&* Complément
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Les modems peuvent entre autres posséder un systeme d’appel auto-
matigue (il compose le numéro du demandé : structure utile pour inter-
roger une bangue de données éloignée la nuit, en tarif réduit}, ou un
systéme de réponse automatique {lors de la réception d’un appel : prin-
cipe du serveur}.

Les vitesses de transmission généralement utilisées sont de 133, 200,
300, 600, 1 200, 2 400, 4 800, 9 600 bits par seconde, et ce, dans
différentes techniques de modulation.

La modulation d’amplitude

Le signal envoyé par le modem est une onde de fréquence fixe mais dont
le niveau varie selon la valeur du bit transmis.

Deux techniques de modulation d’amplitude (AM} peuvent é&tre
employées : I'ASK {Amplitude Shift Keying} et la BLU (Bande Latérale
Unigue).

La modulation de fréquence

C'est le principe de codage le plus utilisé actuellement pour les modems
car peu sensible aux parasites, et de fabrication économique.

Dans ce type de modulation, I’amplitude du signal émis reste fixe, c'est
la fréquence du signal qui varie selon |'état du bit & transmettre.

Deux fréquences différentes seront utilisées. Dans le cas du minitel, en
réception a 1 200 bauds, la fréquence du « 1 » logique est 1 300 Hz,
celle du « 0 » est 2 100 Hz.
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Ce type particulier de modulation de fréquence est appelé modulation
FSK (Frequency Shift Keying), car les deux fréquences sont situées autour
d’une fréquence porteuse de 1 700 Hz, a laquelle est retranchée ou ajou-
tée ce que I'on appelie une excursion de fréguence de 400 Hz pour obtenir
les deux précédentes fréguences. Ce principe de codage est défini par
ce que I'on appelle I'avis V23 du CCITT.

La modulation de phase

Ce type de modulation tend & s‘impaoser sur les modems demandant une
trés grande fiabilité dans la transmission de I'information humérique car
trés peu sensible aux parasites, donc utilisable pour la transmission &
trés grande vitesse.

Appelée DPSK (Differential Phase Shift Keying), ce type de modulation
produit un retard de la fréquence porteuse pour un bit 3 « 1 » par rap-
port & la fréquence émise pour un bit & « O ».

- mm e
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6* Complément
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Le couplage sur la ligne

Deux méthodes peuvent &tre utilisées pour envoyer le signal sur la ligne
téléphonique :

— le signal est envoyé directement sur la ligne par I'intermédiaire d'un
adaptateur. Cette méthode exige |’ utilisation d’un matériel agréé par les
PTT ;

— un coupleur acoustique sur lequel on vient poser le combiné télépho-
nigue donne aussi de bons résultats et ne nécessite pas I'agrément PTT.
Généralement ce type de coupleur émet en modulation de fréquence,

Quel modem pour I’'Amstrad ?

Deux cas se présentent :

— Vous possédez une interface RS-232, dans ce cas vous pouvez utili-
ser n‘importe quel modem se connectant & celle-¢i ; votre choix se situera
au niveau des fréguences de porteuse et au type de modulation désirés.
Pour des transmissions fiables par la ligne téléphonigue, vous devrez vous
{imiter & 4 800 bauds au maximum, sinon il vous faudra louer votre pro-
pre ligne spécialisée.

Un modem trés économique est le modem du minitel, puisqu’il est gra-
tuit, mais vous serez contraint & une vitesse d’émission 76 bauds {1 200
bauds en réception), ou 'inverse, si vous avez un minitel retournable.
Quelques astuces vous permettront d’émsttre et de recevoir & 1 200
bauds, mais vous serez cette fois-ci contraint 3 une transmission dans
un seul sens A la fois.

— Vous ne possédez pas d'interface RS-232, ou celle que vous possé-
dez n'est pas compléte et ne permet pas de piloter un modem : il existe
certains modems possédant leur propre interface série qui se connecte
directement sur le bus d’extensions disponible derriére votre ordinateur.
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8/5.3.1
Le modem Digitelec DTL 2000

L'univers de la communication est a votre portée grace aux lignes télé-
phoniques, votre ordinateur et un modem. La société Digitefec fabrique
différents types de modems se connectant sur votre Amstrad : les séries
DTL 2000 et DTL 2100 sont intéressantes pour I’amateur.

Comme vous trouverez en partie 10, chapitre 4.3 un montage permet-
tant a votre CPC da détecter un appel sur votre ligne téléphonique nous
ne nous intéresserons pas de ce fait au DTL 2100 qui posséde son détec-
teur intégré.

Le modem qui nous intéressera tout particuliérement sera le DTL 2000+,
qui a la particularité de pouvoir fonctionner en mode V23 Réponse Full
Duplex, ¢'est-a-dire qu’il peut émettre sur la ligne & la vitesse de 1200
bauds et recevoir 8 75 bauds. Nous pouvons donc déduire gque ce modem
pourra se connecter a4 un minitel via ta ligne téléphonique.

Toutes les possibilités du DTL 2000+ sont résumées ci-dessous :

— V23 appel en Full-Duplex, ¢’est-a-dire que le modem se comporte

comme le modern du minitel {émission & 75 bauds et réception & 1200
bauds), donc que I’on pourrait émuler le fonctionnement d’un minitel
gréce a I'Amstrad.

— V23 réponse en Full-Duplex {(voir ci-dessus).

— V23 Half Duplex, permet de communiquer rapidement avec un autre
modem, configuré de la méme fagon, & 1200 bauds en émission et
réception.

— V21 appel en Full-Duplex, permet d’entrer directement sur le réseau
Transpac (émission et réception a 300 bauds}.

— V21 réponse en Full-Duplex (émission et réception a 300 bauds sur
Transpac).

I. Connexion a I’Amstrad

Le modem DTL2000 + a la particularité de posséder une interface série
simplifi¢e, donc d’éviter le recours a une interface R$232, ce qui lui per-
met de se connecter directement sur le bus d'extension de votre Ams-
trad. En prenant soin de manipuler délicatement le connecteur 2 x 25
broches, I'enfichage & I'arriegre du CPC ne doit poser aucun probléme.

Un autre céble sur lequel est montée une fiche gigogne sera connecté
sur la ligne téléphonique, le poste venant ensuite dessus.

9¢ Compiément
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Enfin, et seulement maintenant, vous pouvez brancher la prise d’alimen-
tation 220 V. Vos périphériques, si vous en avez, seront ensuite mis sous
tension, et en demier lieu, votre ordinateur.

Le modem est prét 4 fonctionner, vous pouvez charger le logiciel d’ému-
lation minitel livré avec, ou créer vos propres programmes.

Il. L'émulateur minitel
UTILISATION

Le modem est fivré avec un programme d’émulation de terminai mini-
tiel, somme toute assez sommaire, mais suffisant si vous désirez utiliser
I"annuaire électronique. Le programme est livré sur cassette et ne pose
aucun probiéme pour étre transféré sur disquette, moyen tout de méme
plus rapide pour ce type d’utilisation.

Une fois lancé par RUN « DTL 2000 », vous vous trouverez face a une
page d'accueil vous permettant de choisir entre :

— faire connaissance avec les touches de fonctionnement propres au
minitel {celles-ci sont résumées sur la figure & la page 4),

— procéder a un appel V23, ou un appel V21.

L'annuaire électronique sera choisi par I'option appel en V23. Une fois
la connexion établie et une demande effectuée, vous vous trouverez face
a des pages écran minitel telies qu’elles sont représentées sur les copies
graphigues suivantes :

Conmexion etablie |
B.. HEKA
PARIS PARIS 1
Editions Heka
1 -12 cour St Eloi 1> 43 A7 68 58-
l2e
—-poste de télécopie T(1)> 43 46 BE6 16
méme adresse

Uous trouvere=x:
ans d'acces horaires,
produits,services. .., -—

—|- - == SUIVEZ LA FLECHE DU 11

page suivante = SUITE
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fin de communication

IN T1 36 13
hlahel O &3t &
CEPT 2 ' H T3 36 17
Frleam TTC serveur téléecom
tgﬂ“ » 37 0,37
7 Q,37
Sgarif reéduit du téléphone

Minitel Guide des Services,
tapez :MGS

code ) -
A service "B, .. i i s nr s v st s e s E s

r. Envoi
DGT fin Cx/Fin
affichage du prix Sommaire

O
3P

Comme vous pourrez ie remarquer, la qualité graphique n’est pas excel-
lente, mais pour une utilisation en mode texte, cet émulateur est large-
ment suffisant.

SAUVEGARDE DE PAGES MINITEL

Lors de la déconnexion, la page minitel affichée sur le moniteur de I’Ams-
trad est effacée pour laisser place au menu, aussi une sauvega rde éven-
tuelle est-elle intéressante pour relire ultérieurement.

Le logiciel ne possédant pas d’option permettant la sauvegarde de pages
écran, nous vous propesons donc une fagen de procéder pour |’y insérer,

Lancez le programme st effectuez une connexion sur I'annuaire électro-
nique. Une fois la page de présentation affichée, appuyez sur la touche
< COPY > {commande de déconnexion}, et aussitdét sur <ESC > que
vous maintiendrez enfoncée plusieurs fois de suite. Vous verrez appa-
raitre le message Break in XXXX (sur notre logiciel XXXX = 2110}. Insé-
rez alors la ligne de sauvegarde de page écran entre le numéro de ligne
affiché et le précédent ; sur notre logiciel :

2105 SAVE « PAGEECRAN.BIN », B,&C000,&4000

Attention, ne faites pas d'erreur, les touches < DEL > et fléche de retour
arriére ne sont plus disponibles ; vous validerez par la touche < ENTER >
{et non <RETURN> qui n’est plus active). Frappez ensuite GOTO XXXX
<ENTER> (dans notre cas : GOTO 2110) et le logiciel est prét & sau-
vegarder fa page minitel que vous aurez devant les yeux lors de la décon-
nexion. Vous pouvez aussi insérer les lignes suivantes, si vous voulez
sauvegarder plusieurs pages minitel avant relecture :

{(programme sur page B).

g+ Complément
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TOUCHES MINITEL TOUCHES_AMSTRAD
|
ENVOL : RETURN
1
]
' t
SOMMAIRE I
|
H
RETOUR : «—
H
H
|
!
REPETITION| | |
]
|
ANNULATION : CLR
|
l
CORRECTION . DEL
!
}
GUIDE : TAB
H
H
ONNEXION
GORN: | COPY
1
FONCTION SUPPLEMENTAIRE
|
F
COMMNTEATION ! CONTROL
1

Tables de correspondance. Touches CPC/Fonction minitel
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2182
2104
2106
2188

2109

10
20
30

49
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SAVE "TEMPORAI.BIN",B, &C000,&4000

MODE 2

INPUT "NOM DE LA PAGE (8 LETTRES), PUIS <ENTER>";AS
LOAD "TEMPORAI.BIN"

SAVE AS,B, &CE0D0O, &4000

Les lignes 2108 et 2109 auraient pu é&tre remplacées par |'instruction
UREN, As, « TEMPORAI.BIN » dans un autre programme, mais ce logi-
ciel redéfinissant les touches, la fonction UREN n’est plus disponible.

Pour une utilisation ultérieure du logiciel ainsi modifié, vous pouvez le
sauvegarder sous le nom « DTL » par exemple {de préférence sur dis-
quette — sinon il faudra le sauvegarder sur une cassette vierge, puis sau-
vaegarder dans {'ordre les logiciels suivants de la cassette originale).

LECTURE DES PAGES ENREGISTREES

La lecture des pages enregistrées grdce au programme modifié, peut étre
effectuée par Finstruction :

LOAD « NOMPAGE.BIN »
Le petit programme suivant vous permettra de relire une parmi plusieurs
pages enregistrées sur une disquette, et vous permettra d’en faire une
copie sur imprimante :

MODE 1

INPUT "NOM DE LA PAGE A LIRE":;AS

LOAD AS:REM CHARGEMENT DE LA PAGE

A$ = INKEYS:REM ATTENTE TOUCHE SANS AFFICHAGE

50 IF AS = "1" THEN 88

60

70

8e

IF A8 = "2" THEN 10
GOTO 40
REM waaxasan PLACEZ ICI LA COPIE D'ECRAN wananan

Vous pouvez placer aprés la ligne 80 la copie d’écran graphique propo-
ség en Partie 9 chapitre 8.1. Si vous ne désirez imprimer que le texte
tle la page minitel {(numéros de téléphone, relevé de compte bancaire,...)
nous vous proposons le programme de copie page suivante, qui a I’avan-
tage d'étre beaucoup plus rapide car il fonctionne en mode texte.

9* Complérnent
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838 PRINTHB

98¢ FOR I = 1 TO 25:REM LECTURE PAR LIGNE
106 FOR J = 1 TO 40:REM LECTURE PAR COLONNE
110 LOCATE J.1

120 AS = COPYCHRS(#0):REM LECTURE CARACTERE SUR ECRAN
138 IF A¢ = "" THEN A8 = " "

140 IF ASC{A$) » 127 THEN AS = " "

150 PRINT#8.AS:

168 NEXT J

170 PRINT#8

180 NEXT I

198 GOTO 108

La ligne 140 élimine tout caractére graphique lu 3 I'écran, et la ligne 130
évite |'éventuelle erreur « TYPE MISMATCH ».

lil. Programmation avancée

La programmation du Modaem DTL2000 + requiert une connaissance de
la structure interne du modem, sur laguelle le manuel est assez discret.

Trois fonctions principales permettent de réaliser la communication de
données grace au DTL2000+ : la modulation/démodulation des don-
nées A transmettre, la mémorisation des caractéristiques de modulation,
et la conversion des données paralléle/série.

Les structures réalisant ces fonctions sont respectivement : le MODEM,
un P.LLA. {port d’entréas/sorties paralléles, te composant EF 6821 de chez
Motorola), et un A.C.LA. {le composant EF 6850 de chez Motorola}.
L'organisation du systéme vous permettant de communiquer est don-
née sur la figure suivante, |'unité centrale étant composée par votre CPC.

Nous laisserons de cdté le composant MODEM, sa programmation
s'effectuant par I'intermédiaire du PIA 8821.

LE PIA 6821 (PIA : Peripheral interface Adaptor)

Ce composant se trouve placé aux adresses hexadécimales &FBF8 et
&FBFI par un décodage approprié. Ces adresses correspondent respec-
tivement 4 deux registres A et B qui sont les registres de données
{DDR/OR} et de contrble (CR) du PIA,
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Unité centrale

Ligne téléphonique

Schéma fonctionnel de la trangmission par modem
Le registre de contrdle

Ce registre permet de valider diverses caractéristiques de fonctionnement
du PIA. Il est composé de huit bits dont seul le bit CR2 est utilisé.

CR7 CR6 CRb CR4 CR3 CR2 CR1 CRO B

Ce bit permet lorsqu’il est & O de choisir le registre DDR, et lorsqu’il est
a 1 de choisir le registre OR (nous verrons ci-dessous I"explication de
ces deux registres). Tous les autres bits seront placés a2 0

OUT &F8F9,&00 — choix de DDR
QOUT &F8F9,&04 — choix de OR

g+ Complément
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Le registre double DDR/OR

Le registre placé a |'adresse &F8F8 est un registre double, dont le choix
est conditionné par le registre CR comme indiqué ci-dessus.

La premigre opération & effectuer est de choisir le DDR qui est le registre
de dirgction de données. Ce registre est composé de huit bits {DDR7 a
DDRO) qui indiquent le sens du transfert des données. Par exemple si
le bit DDR7 est A 1 et le bit DDRS 4 0, le PIA pourra émettre des don-
nées sur la ligne numéro 7 {on dira qu’elle est en sortie} et en recevoir
sur la ligne numéro 5 (on dira qu’elle est en entrée}. La programmation
des directions pour le DTL2000 + est : toutes les lignes en sorties sauf
la ligne O en entrée ; donc on écrira dans DDR la valeur &FE par I'ins-
truction : OUT &F8F8,&FE

La deuxiéme opération est de sélectionner le registre OR qui permet
d’écrire ou de lire des données sur le PIA {comme indiqué pour le regis-
tre de contrble). Ce registre est un registre huit bits dont les significa-
tions suivantes sont données.

OR7|OR6 |ORB|OR4 [OR3[OR2|OR1 |ORD

L non utlisé

OR4 OR3 OR1
1 1 0 V23 appsl Full Duplex
1 1 1 V23 réponse Fult Duplex
¢ 1 0 V23 Half Duplex
10 0 V21 appel Full Dupiex
1 0 1 V21 répense Fuli Duplex

0 ordre de connexion sur la ligne
1 ordre de déconnexion

Fixer 1 0 1 {DTL 2000+

Registre de donndes du PIA
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Si nous voulons émuler un minitel connecté sur ia ligne téléphonique nous
programmerons : OUT &F8F8,&B8

Il faut remarquer que lorsqu’il y a ordre de connexion sur la ligne, le
modem attend 45 secondes, puis il se déconnecte automatiquement en
cas de perte de porteuse du modem distant. Pour une nouvelle connexion,
il faut mettre OR2 & 1 puis de nouveau a 0.

L’'ACIA 6850 (Asynchronous communication interface adaptor)

Ce composant se trouve placé aux adresses hexadécimales &F8BFC et
&F8FD (registres C et D). Le registre C est le registre de contrble et d'état
des données et le registre D, celui de transmission.

Le registre de contrdle et d’état

Ce registre est un registre double gui peut &tre lu ou écrit.

En écriture, il permet de programmer les caractéristiques de transfert des
données vers ie composant Modem — it est nommé registre de contrdle.

En lecture, il permet de connaltre I’état de I'ACIA {porteuse présente,
donnée recue...) — il est nommé registre d’stat.

al Le registre de contrble {(en écriture)

CR7 | CR6 | CRG [ CR4 | CR3 | CRZ | CR1 [ CRO

CR1 CRO
g 1 transmission V23
1 0 transmission V21
171 initiglisation ACIA
CR4 CR3 CR2

0 QO 0 7bits + parité paire + 2 bits de stop
7 bits + parité impaire + 2 bits de stop
7 bits + parité paire + ? bit de stop

7 bits + parité impaire + 1 hit de stop
8 bits sans parité + 2 bits de stop

8 bits sans parité + 1 bit de stop

8 hits + panté paire + 1 bit de stop

8 bits + parité impaire + 1 bit de stop

_— e o D
I N = TR L
—-— 0 -0 - O =

CR6 CRS
0 0 émission possible
0 1 nen utilisée sur I'Amstrad
1t 0 pas d'émission
1 émission d'un break

non utilisé sur I'Amstrad
Programmation du registre de contrdle de I"ACIA

9* Complémant
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Lors de la programmation de I’ACIA, une phase d’initialisation doit tou-
jours étre prévue avant toute modification par I'instruction : QUT
&F8FC,&03

b} Le registre d'état {en lecture)

SR7|SR6 |SR5|SR4 |SR3 [SR2|SR1 [SRO

L 0 pas de donnée regue
1 registre de réception plein

0 reqistre d’émission plein
1 registre d'émission vide

0 signal en ligne
1 pas de signal en ligne

0 modem prét & émettre
1 modem non prét

0 pas d'erreur de trame
1 erreur de trame sur le caractére regu

0 pas de surcharge en réception
t surcharge en réception
{caractére perdu)

0 pas d'erreur de parité
1 efreur de panté sur le caractére requ

inutilisé pour I'Amstrad

Signification des bits du registre d'état de I'ACIA

Ce registre permet par lecture de connatitre |’ état de la ligne ou du regis-
tre de transmission (donnée recue, registre vide pour un nouveau carac-
tére, erreur sur un caractére,...)
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Le registre de transmission

Ce registre permet, lorsque toutes les phases de programmation précé-
dentes sont correctes, de communiquer sur la ligne. Une donnée sera
émise lorsque I'on y effectuera une écriture, ou pourra étre lue par lec-
ture de ce méme registre.

OUT &F8FD,&41 — Emet le code ASCIl du caractére A

X = INP{&F8FD) Place dans la variable X ia valeur hexadécimale
recue,

ORGANIGRAMMES ET PROGRAMMES D’'UTILISATIONS
Initialisation

Avant toute programmation du modem DTL2000 + , une initialisation est
nécessaire et sera la méme quelle que soit I'utilisation sur la ligne :

10 OUT &F8F9,&00:REM SELECTION DDR{PIA)
20 OQUT &F8F8,&FE:REM CR1I A COR7 EN SORTIE
30 OUT &F8BF9,&084:REM SELECTION OR

40 OUT &FBFB,&00:REM INITIALISATION MODEM
50 OUT &F8FC,&03:REM INITIALISATION ACIA

60 OUT &FBFC,&40:REM PAS D'EMISSION

Par expérience, il est parfois nécessaire d’ajouter entre chacune des ins-
tructions une boucle d’attente du genre

FORI1 = 1TO 1:NEXT |

qui laissera au modem DTL2000+ Ie temps de « digérer » les valeurs
envoyées,

Emulation d’un minitel

Suite 2 l'initialisation précédente, le DTL2000+ peut étre programmé
pour émuler un minitel, par exemple. En se référant a la figure page 8,
le minitel fonctionnant en mode V23 appel Full Duplex, nous aurons donc
pour le registre A, les valeurs OR4 OR3 OR1 = 110.

Si nous supposons gue le minitel ne doit pas éire connecté de suite, nous
aurons OR2 = 1, I'octet & écrire dans A sera: 10111100 = &BC.

En se référant au registre de contréle de la page 9, il reste I’ACIA a confi-
gurer. Nous aurons CR1 CRO = 01 {(mode V23) ; CR4 CR3CR2 = 010

g¢ Compiément
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{le minitel communigue au format 7 bits, parité paire et 1 bit de stop),
et CR6 CRb = 10 (pas d'émission} ; ce qui donne 01001001 = &49
3 écrire dans le registre de contréle de I'ACIA.

Vous pourrez composer le numére du service télématique sur le téiéphone
et, lorsque la porteuse se fera entendre, il suffira de mettre le bit OR2
4 0 {ce qui donnera 10111000 = &B8 dans A) et le bit CR6 du registre
de contrdle de I'ACIA & 0 {00001001 = &09 dans C) :

78 OQUT &F8F8,&BC:REM CONFIGURATION MODEM
80 QUT &FBFC,&49:REM CONFIGURATION ACIA

9¢ REM aanx ATTENTE DE PORTEUSE =»x»

100 OUT &F8F8,&B8:REM CONNEXION A LA LIGNE

110 OUT &F8FC,&09:REM ORDRE D'ENVOYER LA PORTEUSE

Comme précédemment, il sera utile d'insérer des boucles de temporisa-
tion, entre chaque instruction.

DISCUSSION PAR AMSTRAD INTERPOSE

Le programme que nous vous proposons de réaliser permettra, gréce
& la méme configuration matérielte (un Amstrad, un modem DTL2000 +
et une ligne téléphonique pour chacun des partenaires}, de discuter I'un
et I'autre grce au clavier et deux fenétres sur {"écran de la visu.

L'algorigramme gérant la procédure de communication vous est donné
page suivante,

Cet organigramme est valable pour I'un des interlocuteurs {que nous
appellerons A) et demandera quelques modifications pour le deuxiéme (B).
Nous allons t'analyser pour vous permettre de le modifier afin de le ren-
dre opérationnel de chaque cdté de la ligne.

Une premiére initialisation concernera {'écran de I’Amstrad pour une pré-
sentation sur deux fenétres de chacun des partenaires, vient ensuite la
communication effective.

Tout d’abord, la phase d’initialisation du modem sera la méme.

Ensuite nous trouvons une phase d'initialisation du mode de communi-
cation ; nous avons choisi de programmer le modem de l'interlocuteur
A en Mode V23 réponse Fuli Duplex, B devra donc program-
mer le sien en mode V23 appel Full Duplex. Vient ensuite un test de son-
nerie : ce test pourra s‘appliquer sur le port joystick si lI'on y a connecté
le détecteur de sonnerie, ou pourra étre manuel par la détection d'appui
sur une touche quelconque du clavier. La réponse a ce test sera oui pour
I'interlocuteur A dés que la sonnerie se fera entendre {ou dés que I'accord
entre A et B aura été établi oralement), B ne répondra oui a ce test (appui
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Initialiser 1'écran

v

Initialiser le modem

v

Initialiser le mode de communication
V23 réponse full duplex

<>
?

out

Connexion & la ligne

v

Envoyer la porteuse

v

Attendre quelques secondes

Touche?frappée .

Lire &F8FC

oul

Ecrire e code ASCI de la touche
dans &F8FD

v

. + Afficher le caractére correspondant dans
Afficher le caractére correspondant Is fendtre d’émission

dans la fenétre de réception

| ]

Lire &FBFD

L' Algorigramme

g* Compldmaeant
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sur une touche) que lorsqu’il entendra un sifflement aigu dans le com-
biné, indiquant que la porteuse de A est présente sur la ligne. Suite 3
la détection de sonnerie, A se connecte a la ligne puis envoie sa por-
teuse. Il attend queiques secondes que B réagisse et fasse de méme.

L e test suivant est 1a pour permettre & |'algorigramme d'avoir une fin et
aura pour réponse NON si la communication est rompue (par program-
mation, manuellement ou par arrét de ['un des ordinateurs).

Le reste de ' algorigramme est ensuite commun pour les deux partenai-
res. |l faut d'abord effectuer une lecture du registre d'état de I’ACIA en
&F8FC. Un test sur le bit O permettra de savoir si un caractére a été recu.
Si cest le cas, il faut lire le registre de réception de I’ACIA (&F8BFD), le
caractére regu sera ensuite affiché dans la zone écran prévue 3 cet effet.

Si aucun caractére n’a été requ, on testera si une touche a été enfon-
cée. Si NON, le cycle recommence. Si QUI, on relira le registre d’état
de ’ACIA afin de tester le bit 1. Tant que ce bit n"est pas 4 1, un carac-
tére est encore en instance d'étre envoyé, il faut donc relire et tester a
nouveau ce hit, jusqu'a ce qu'il soit & 1 (le registre d’émission sera alors
vide). On pourra alors écrire le code ASCIl du caractére dans &F8FD et
I'afficher & V'écran dans la zone d’émission. On bouclera ensuite pour
la suite de la communication.

Ce programme peut étre écrit en langage Basic sans probléme particu-
lier. Les deux fenétres seront créées par l'instruction WINDOW # ... Les
instructions de lectures sont :

X = INP (&F8FC)
pour lire dans la variable X le contenu du registre d’état de I'ACIA, est :
Y = INP (&F8FD)

pour lire dans Y le code ASCII d'un caractére regu. En écriture, I'instruc-
tion d’envoi d’un caractére est :

OUT &F8FD,Z

avec Z étant le code ASCII du caractére a émettre. Le test SRO = 1 se
traduit par :

IF{X AND 1) = 1 THEN GOTO {réponse OUI)
ELSE GOTO {réponse NON)

Le test SR1 = 1 sera effectué par :

IF (X AND 2) = 2 THEN GOTO {réponse OUI)
ELSE GOTO {réponse NON)

Vous étes ainsi en possession de toutes les informations nécessaires pour
écrire ce programme. Nous vous conseillons tout de méme d‘effectuer
les essais étape par étape et de réfléchir posément en cas de probléme.
La premiére étape concernera par exemple un essai de connexion, la
deuxiéme consistera A recevoir un caractére et ['afficher, etc. Cette fagon
de procéder vous permettra de mieux comprendre le fonctionnement de
votre modem et de détecter plus facilement les erreurs éventuelles.
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Un dernier conseil : lorsque vous travaillerez avec un des registres (&F8F8,
&F8F9, &FBFC}, tadchez de transcrire sur papier les valeurs 4 y écrire en
binaire et reportez-vous aux explications du paragraphe 3 pour anticiper
le fonctionnement.

ECHANGE DE PROGRAMMES

L‘échange de programmes a été étudié lors de I'utilisation de la RS232
Amstrad conjointement au modem du minitel (voir partie 8/5.2.3). Cet
échange ne pouvait s’effectuer que sur 7 bits car le minitel ne commu-
nique que sous ce format. Le modem DTL2000+ peut lui communiquer
en 8 bits, ce qui nous permettra d'envoyer n'importe quel programme
ou fichier en mémoire centrale possédant des codes de contrdle et un
jeu de caractéres étendus sur 8 bits (un fichier CPM, un programme Basic
en RAM).

Nous vous proposons ‘algorigramme de la page 17 que votre perspica-
cité traduira en programme,

Ici encore, I'un des interlocuteurs sera en mode Appel et I'autre en mode
Réponse.

Afin d’améliorer les performances, vous pourrez écrire ce programme
en assembleur, mais le Basic Amstrad traitera correctement la commu-
nication,

Vous pourrez modifier cet algorigramme pour envoyer un fichier conte-
nu sur disquette comme donné par exemple dans ces algorithmes d’émis-
sion et de réception :

EMISSION

DEBUT

Initialiser le Modem

Initialiser les variables
- Etablir la communication
- Ordonner 1l'émiszion

- Ouvrir le fichier programme en lecture

TANTQUE la fin du fichier n'est pas atteinte
- Lire un enregistrement
- co
L'incrémentation 3'effectue
automatiquement

~ FINCO

g Complément
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- POCUR I allant DE 1 A la fin de l'enregistrement

Prendre le caractére de la I®™® position

- Traduire ce caractére en ASCII

REPETER

- Lire le registre en &FBFC

JUSQU'A c¢e gue le bit SR1 soit &4 1
- Ecrire la valeur ASCI! précédente dans

le registre d'&misaion &FBFD

- FINPOUR
- FIN TANTQUE

- Fermer le fichier
- Rompre la communication

FIN

RECEPTION

DEBUT

-~ Injtialisar le Mcodem

- Initialiser le=s variables

~ Etablir la communication

- Oyvrir le fichier programme en é&criture

TANTQUE la communication n'est pas rompue

- REPETER

- Lire le registre en &F8FC

- JUSQU'A ce que le bit SR soit & }

- Lire la valeur recue dans le registre

d'émission &FSFD

Ecrire le caractére correspondant
dans le fichier programme

-~ FIN TANTQUE

- Fermer le fichier

FIN
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Initialiser le modem

v

Initialiser les variables

v

Etablir la communication

v

Ordonner |'émission

v

Placer la variable pointeur & "adresse
de début du fickier ou programme 3 émettre

&

Lire &F8FC

Ecrite le contenu de I'adresse pointée dans &F8FD

v

Incrémenter la variable pointeur de 1

Variable pointeur

NON

adress; de fin

Couper la communication

Fin

Partie 8 : Périphériques

Initialiser le modem

<

Initialiser les variables

v

Etabiir la communication

v

Placer la variable pointeur & I'adresse
de début du fichier ou programme & émettre

&

Lire &F8FC

<o T

aul

Lire le contenu de &F8FD

v

fanger ce contenu & V'adresse pointée

v

Incrémenter la variable pointeur de 1

Variable pointeur

adresse de fin

Couper ia communication

Fin

9+ Complément
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8/5.4

Réalisation d’'un serveur
télématique

Qu‘est-ce qu'un serveur télématique ?

Dans ce chapitre, nous vous proposons de créer un serveur Minitel. Le
serveur télématique gui nous intéresse est composé d'une structure maté-
rielle et logicielle proposant un service par l'intermédiaire du Minitel.
| e service peut étre de n'importe quelle nature : téléchargement de pro-
grammes, cours d’informatique, banques de données divers, discussions
simultanées entre plusieurs utilisateurs, liste des nouveaux films et criti-
que, etc.

La structure matérielle devra comporter une unité mémoire contenant
les données du ou des services & rendre, ie logiciel permettant de resti-
tuer ces données a |’ utilisateur, et une unité d’adaptation des données
a la ligne téléphonique et au Minitel.

La structure logicielle sera constituée d’adaptations des différentes don-
nées aux normes vidéotex (norme du Minitel), et proposera un enchai-
nement des différents services, ainsi que ia gestion de ces services
{mémorisation de messages, gestion de jeux, ..., etc.}.

8/5.4.1

La structure matérielle

La structure matérielle que nous utiliserons se composera d'un CPC 6128,
dont I'unité de disquette servira d’unité mémaoire des différents services
et données a restituer & un éventuel utilisateur. Vous pourrez adapter

10¢ Compldment
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ie logiciel sans probléme & un CPC 664 ou CPC 464 muni d'un lecteur
de disquette. Le programme de gestion du serveur sera en mémoire
centrale.

Nous aurons aussi besoin d’un modem afin de transrnettre les données
par la ligne t&léphonique : le modem utilisé est le modem Digitelec DTL
2000 plus, qui se connecte directement sur le connecteur d’'extension
2 x 50 broches de votre CPC, et posséde sa propre interface série, évi-
tant le recours & une RS-232.

Nous utiliserons, pour commander la connexion du modem & la ligne,
le détecteur de sonnerie décrit Partie 10 chapitre 4.3, mais vous pour-
rez effectuer cette connexion manuellement {si vous décidez de ne met-
tre votre serveur § disposition que peu de temps chaque jour), en utilisant
un joystick que vous actionnerez lorsque vous entendrez la sonnerie du
téléphone.

Vous aurez bien entendu besoin d'une ligne téléphonique, réservée tota-
lerment ou non a votre serveur (vous pouvez décider d’une plage horaire
guotidienne durant laquelle vos amis pourront profiter de votre serveur).

La structure matérielle compléte est représentée ci-dessous avec, connec-
té a distance, un abonné qui visualisera les informations proposées sur
son propre Minitel.

R A

| AR S

AMSTRA.A

MODEM
DTL 2000+ p

FHEEEEHD S8

"_—lj-l'-h M

I

~ DETECTEUR
DE SONNERIE

La structure matérielle.
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8/5.4.2

La structure logicielle

| - Conseils de base

Le Minitel est un outil de communication relativement performant et peu
onéreux lorsgu’il est utilisé intelligemment tant pour les {oisirs que pour
les renseignements utiles. |l posséde, de plus, un attrait mystérieux qui
en fait plus qu’un objet : nombre d’utilisateurs ont |'impression de dialo-
guer avec un objet vivant.

La qualité de votre service devra préserver cet aspect par une présenta-
tion graphique agréable : animation, utilisation de couleurs (gqui se tra-
duiront par des niveaux de gris sur un Minitel noir et blanc}.

Le Minitel présente par contre le défaut d’étre lent. Les écrans ne devront
pas durer plus de quelgues secondes sous peine de lasser |'utilisateur
gui ne consultera plus votre serveur. Une seule page pourra prendre quel-
que temps, mais elle ne devra pas réapparaitre lors de la suite de la
consultation {ce sera la page de présentation du serveur). L'utilisation
abusive des couleurs et des caractéres graphiques allonge considéra-
blement les temps d’affichage, aussi ne les utilisera-t-on qu‘a bon escient.

Beaucoup d'utilisateurs risquent de se lasser si vos pages de présenta-
tion ne sont pas renouvelées de temps a autre. Vous pourrez méme ajouter
de nouveaux services et éliminer ceux qui ne sont plus ou peu consultés.

En résumé : rapidité, originalité et nouveautés sont appréciées par les
utilisateurs du Minitel. Vous pourrez modifier & votre gré le logiciel que
nous vous proposons pour le rendre plus personnel et attractif.

il - Organisation du serveur

La structure logicietle d'un serveur dépend avant toute chose de son orga-
nisation. Nous choisirons une organisation de type arborescente, qui
s'adapte trés bien aux structures de choix disponibles dans un service.

Présentée simplement, I'arborescence est une structure logicieiie res-
semblant a un arbre {I’arbre généalogique en est un exemple}. Lorsque
I’'on se trouve & un certain niveau de I'arbre, nous pouvons atteindre un
autre niveau situé plus bas si le choix en est permis, ou remonter au niveau
précédent {celui d'oU I'on vient}, sauf si I'on se trouvait au niveau initial
bien s(r.

10* Complément
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L'arborescence se remarque a partir de !"écran de sommaire qui permet
de descendre vers six niveaux différents. A partir de certains de ces
niveaux, nous pouvons descendre vers un niveau inférieur ou remonter
au sommaire.

Une seule exception a I'arborescence, la déconnexion du serveur (repré-
sentée par une étoile entourée d’un cercle qu'il faut traiter comme un
choix & part et gui méne a |'attente d’une nouvelle connexion — le ser-
veur est en veille).

Teoute création d'un serveur commencera dong par la définition des ser-
vices proposés puis par leur agencement.

L’écran de présentation

Nous trouvons d'abord dans cet exemple /a connexion au serveur qui
interviendra dés le premier coup de sonnerie regu.

Il sera proposé au correspondant un écran de présentation qui pourra
étre animé au mieux pour retenir son attention. Cet &cran n’apparaitra
qu’une fois dans la consuliation et pourra étre renouvelé régulidrement :
c'est lui qui présente votre serveur, donc, qui le met en valeur. Le nom
ou pseudonyme de votre correspondant pourra éventuellement étre
demandé pour le reconnaitre dans la suite de la consultation.

L'4cran de sommaire

C'est I'écran par lequel I'utilisateur devra passer souvent pour se « pro-
mener » dans ie serveur. Nous proposons ici six choix, mais vous pour-
rez modifier ce nombre selon votre imagination dans les services proposés.
Il est & remarquer que plus il y aura de choix, plus la page sera longue
a afficher, et plus l'utilisateur devra réfléchir a la signification de ceux-
ci. Un maximum de neuf choix est conseillé. Un choix supplémentaire
sera le guide.

Le guide

Votre serveur pourra proposer un guide {mais ce n’est pas obligatoire}
qui aiguillera votre correspondant sur certains « trucs » {fonctions spé-
ciales) ou certaines recommandations (utilisation des boites aux lettres,
particutarités de certains jeux, ... etc.).

L‘affiche

Nous avons choist de proposer « deux murs » permettant & chacun de
laisser un message de deux lignes ou de lire tous les messages déja écrits.
Le nombre de messages sera limité 3 seize et le message le plus ancien
sera éliminé lorsque 1'on écrira un nouveau message. La séparation des
différents messages s’effectuera par une différence de couleur de fond.

10* Compiément
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Les boites aux lottres

Ce choix permettra d’utiliser ce que I'on appelle une boite aux lettres
électronique. Vous pourrez limiter le nombre d’utilisateurs de ces boltes
aux lettres en effectuant des restrictions de création {vos meilleurs amis,
vos collégues...).

Dans le choix Créer sa bofte pourront &tre demandées les coordonnées
exactes de I"'usager, que vous recontacterez pour vérification, puis pour
qui vous ouvrirez la botte aux lettres. |l sera nécessaire de limiter le nom-
bre des inscrits et si vous ne possédez qu'un lecteur de disquette ; par
contre, si vous possédez un lecteur de disquette supplémentaire de grande
capacité {700 Ko), vous pourrez laisser les utilisateurs du Minitel s’ins-
crire eux-mémes, vous effacerez périodiquement des boites non utilisées
depuis un certain temps.

Le choix Ecrire & un inscrit permetira de laisser des messages dans une
boite aux lettres ouverte & un nom existant.

Si vous étes inscrit, vous pourrez lire les messages recus grace au choix
Lire sa boite. Le nombre de messages dans chaque boite aux lettres sera
limité par exemple 3 trois messages de 255 caractéres {ce qui fait un
peu plus de six lignes sur un écran de Minitel M1). Un mot de passe sera
nécessaire pour lire une bofte aux lettres afin d’assurer la confidentialité
des messages.

L‘annuaire permettra de connaitre les noms des inscrits en boite aux
lettres,

Présentation du serveur

Vous pourrez griace a ce choix informer I'utilisateur sur "organisation
matérielle de votre serveur, sur le logiciel, des trucs d’utilisation...

Informations

Dans cette rubrique, vous pourrez par exemple présenter les derniers films
a I'affiche du cinéma du quartier ainsi que leur critique. Vous pourrez
ajouter une rubrigue présentant les derniéres nouveautés en matiére de
service télématique, et notamment sur votre serveur.

Les informations contenues dans cette rubrique devront étre facilement
modifiables par vous-méme, et souvent modifiées pour que ce choix ne
soit pas délaissé.

Les jeux

Ce choix méme, s'il vous parait futile et peu intéressant a cause de la
lenteur d’affichage d’un écran Minitel {n’espérez pas transposer votre
jeu d’arcade favori de votre CPC sur le serveur}, se doit d'étre présent
afin de délasser |'utilisateur et Jui montrer votre originalité en matiére de
jeu et de graphisme.
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Cette rubrique comportera ici sur notre serveur deux jeux dont un jeu
classique de pendu et un jeu économique vous permettant de gérer la
population d'une ville, Vous pourrez au gré de votre imagination propo-
ser autant de jeux que vous le désirez. Nous vous conseillons un jeu nou-
veau tous les deux mois environ, ainsi que {"épuration de jeux délaissés.
Pourquoi ne pas proposer de jeu primé si vous désirez une fréquentation
assidue.

Appel du maitre

Sur votre serveur, vous serez considéré bien souvent, et surtout par les
nouveaux utilisateurs, comme le maitre momentané du Minitel par |a per-
sonne connectée {un nom presque magique et trés souvent utilisé :
SYSOP qui est la contration de SYStem OPérator). Vous ne décevrez pas
I'usager si, lorsqu’il entrera dans cette rubrique, vous répondez présent
et engagez un dialogue (bien souvent enrichissant : critiques, idées nou-
velles, trucs techniques, ...). Vous serez peut-étre surpris de constater
que cette rubrique sera presque systématiquement utilisée & chaque appel,
ce qui rendra votre serveur plus convivial.

Pensez tout de mé&me a laisser un message d’'excuse au cas OU vous
vous ahsentez.

Ecran de déconnexion

Le logiciel devra détecter la frappe sur la touche CONNEXION/FIN du
Minitel et présentera une page avant ia déconnexiont totale gui invitera
_ I'utilisateur a revenir consulter votre serveur.

Il - Restrictions d’utilisation

La structure matérielle que nous utilisons pour réaliser notre serveur ne
nous permet pas de mémoriser une touche a la volée, aussi it vous fau-
dra prévenir I’utilisateur {dans le guide ou la rubrigue informations} pour
qu’il attende la fin de I'affichage d'une page avant d’effectuer son choix,
sous peine de ne pas étre pris en compte. Cette restriction ne sera pas
contraignante dans la mesure ou vos pages seront rapides. Elle sera de
plus compensée par !a validation immédiate du choix {I'utilisateur ne sera
pas obligé de frapper la touche <ENVOiI> de son Minitel).

10* Complément
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8/5.4.3

Les routines de base

Avant de nous lancer dans le logiciel de gestion des rubriques, il faut
créer des routines de base qui permettront d‘initialiser le modem,
d’envayer un caractére, d'émettre une série de caraciéres placés en DATA
dans le programme, d'émettre une chaine alphanumérique, de recevoir
un caractére.

| - L'initialisation
L'initialisation du modem sera effectuée grace aux informations décri-

tes dans le chapitre traitant du modem Digitelec DTL2000 + . (Partie 8,
Chap. 5.3.1).

OUT &F8F9,&00:FOR 1 TO 10:NEXT I

[
I

OUT &F8F8,&FE:FOR I = 1 TO 10:NEXT I
QUT &FB8F9,&B4:FOR I = 1 TO 10:NEXT 1
OUT &F8BF8,800:FOR I = 1 TO 10:NEXT I
OUT &F8FC,&B3:FOR 1 = 1 TO 18:NEXT I
QUT &FB8FC,&40:FOR I = 1 TO 10:NEXT 1
OUT &F8F8,&BE:FCR 1 = 1 TO 10:NEXT 1
OUT &FBF(C,&49:FOR I = 1 TO 10:NEXT I

RETURN

La boucle de tempaorisation FOR | = 1 to 10 : NEXT | a été réécrite &
chaque ligne afin que cette routine puisse étre implantée a n’importe quel
endroit du programme. Nous ne devons donc pas faire appel @ un numéro
de ligne particulier dans cette méme routine, aussi avons-nous été obli-
gés de la répéter, ce gui est concevable sur des routines de faible
longueur.

10¢ Compldmant
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1. La connexion

Lorqu’un appel sera détecté sur la prise joystick, le logiciel ordonnera
au modem de se connecter selon la procédure décrite ci-dessous :

116 OUT &F8F8,&BA:FCR 1 1 TO 1@:NEXT I

il

128 QUT &FBFC,&B9:FOR 1 1 TO 10:NEXT I

1l

138 RETURN

lll. Emission d’un caractére

Supposons que nous ayons besoin d’émettre le code ASCII d’un carac-
tére. Nous allons créer une routine qui émettra la valeur contenue dans
une variable {nous utiliserons |la variable a). Il faudra d’abord s’assurer
que le registre d’'émission ast bien vide avant d’émettre la valeur : cette
vérification s’effectue par le test du bit 1 du registre de contrdte &F8FC
de I'ACIA.

Nous allons de plus ajouter & cette routine un test permettant de détec-
ter une éventuelle déconnexion du Minitel afin de quitter la routine (test
sur le bit 2).

Voici la forme algerithmique que prendra cette routine :

DEBUT

TANT QUE "'on ne peut pas émettre de caractére

co

test du bit 1 de &FBFC
FINCO

g la communication est rompue
co

test du bit 2 de &FBFC
FINCO

ALORS Sortir de la routine

FIN SI
FIN TANT QUE

Emettre {e caractére

co
sur le port &F8FD
FINCO

FiN
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On se référera avec profit en Partie 8, chapitre 5.2.4.1 page 3 afin d’obte-
nit quelques explications sur les structures algorithmiques,

On remarquera que, dans la routine basic qui suit, ies structures algo-
rithmiques sont quasiment réécrites telles quelles aux instructions basic
pras {il en aurait été& de mé&me avec un autre langage tel que Turbo-Pascal
d’ou I'intérét de la forme algorithmique).

WHILE { INP(&FBFC) AND 2 ) <> 2
IF { INP(&FBFC) AND 4} = 4 THEN RETURN
WEND
OUT &FB8FD,a:REM emission du caractére
RETURN

IV - Emission d’une série de données

[l nous faut maintenant créer une routine permettant d’émettre une série
de données placées en DATA dans le programme. Afin d'éviter un comp-
tage de ces données, et pour permetire des modifications ultérieures plus
aisées, nous allons utiliser la valeur O pour délimiter la fin de la chaine
de donnses. Voir I'organigramme de la page 4.

Nous pourrions utiliser le sous-programme précédent pour émettre la don-
née.-Mais comme dans ce cas le Basic serait trop lent, le programme
d’émission de donnée sera donc inclus dans la routine :

a=1
WHILE 8 <> O
READ A
WHILE ( INP(&F8FC) AND 2 ) <> 2
IF { INP{&F8FC) AND 4 ) = 4 THEN RETURN
WEND
OUT &F8FD,a
WEND
RETURN

N'oubliez pas qu'un bloc de données & émettre par cette routine devra
étre écrite sous la forme suivante

DATA donnée1,donnée2,donnéed,...,donnée__n,0

10* Complément
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initialiser l2 variable de lecture
das donndes avec une valeur non nulle

oul

Variable = 07

Lire &F8FC

v

Lire une donnée et la
placer dans la variable

NON

BIT 2

' de &FSFC NON

Emettre la donnde

¥

V - Emission d’une chaine alphanumérique

Il nous sera utile, pour des raisons de place mémoire, d’envoyer des cha¥-
nes de caractéres alphanumérigues plutdt que de piacer ieurs valeurs
ASCII en chaines de DATA qui seront plus gourmandes en octets.

Afin d’envoyer une telle chatne, il faudra la placer dans une variable a$
qui sera décomposée caractére par caractére et dont la valeur ASCII de
chacun sera émise tour & tour.
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L'organigramme et le programme vous sont donnés ci-dessous :

Initialiser la variabie
de comptage | & 1

e

Lire &FBFC

BIT 1
de &FBFC
= 1

NON

8iT2

de &F8FC

=1
?

+ oul

NON

Emettra |a vateur ASCI du
caractdre en ldme position

I=1+1

NON

| = Longueur (ad

Fin

FOR I = 1 TO LEN (as)
WHILE ( INP(&FBFC) AND 2 } <> 2
IF ( INP(&F8FC) AND 4 ) = 4 THEN RETURN
WEND
OUT &F8FD,ASC(MIDS(as,1))
NEXT I

RETURN
10* Complément
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Une fois de plus nous retrouvons le tast de déconnexion sur le bit 2 dans
la boucle d’'émission.

VI - Routine de réception d'un caractére

Avant d’écrire une routine d'acquisition d‘un caractére regu par le modem,
it faut déterminer quel type de caractéres pourrait étre envoyé par le Mini-
te} : soit I'utilisateur frappe une touche alphanumérique, et dans ce cas
{e caractére recu est un code ASCII, soit {a touche frappée correspond
3 une touche fonction {<SOMMAIRE>, <SUITE>, <RETOUR>,
<GUIDE>, ...) et dans ce cas, ie modem recoit une séguence de deux
codes dont le premier est la valeur hexadécimale &13. Il faudra donc
tester le code regu puis, si ce code est égal & &13, attendre I'arrivée du
code suivant. Chacune des valeurs regues sera sauvegardée pour un trai-
tement ultérieur.

Un avantage du modem DTL2000 + et qu’il se comportera comme s'il
avait recu un caractére au cas ou le Minitel appelant se déconnecterait,
ce qui permettra de sortir de la routine d’attente de caractére,

Nous alions écrire le programme Basic correspondant & "algorigramme
de la page suivante :

10 MEM1 = O:MEMZ = O:MEM3 = @

20 IF ( INP(&F8FC) AND 4 ) = 4 THEN RETURN

360 MEM1l = INP(&FBFC)

40 IF ( INP(&FBFC)} AND 8 ) <> 8 THEN 20

50 a = INP(&FBFD}

60 IF a = &13 THEN 90
70 MEM3 = a
80 RETURN

90 MEM2 = a

106 GOTO 260
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Début

Initialiser trois variebles
MEM1, MEM2, MEM3
4 una valeur nulle

d

Lire le ragistre &FBFC

NON

oul

Sauvegarder dans MEM1

oul

Lire |e registre &FSFD

out

Sauver dans MEM2 Sauver dans MEM3

Ce programme devrait fonctionner sans probléme, mais par expérience,
nous nous sommes apergus gu’ll sautait parfois des caractéres, surtout
lors de I"appui sur une touche fonction qui envoit deux codes se succé-
dant. Aussi avons-nous décidé d'écrire cette routine en assembleur, puis
de la traduire en code machine.

10* Complément
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Pour cela, nous pouvons réutiliser I'algorigramme ci-dessus et le perfec-
tionner en construisant un ordinogramme, qui est #'amélioration de |'algo-
rigramme en le rendant spécifique au matériel utilisé : ici le Z-80 et son
code machine.

A «—500

v

MEM1 «—A

v

MEM2 «—A

v

MEM3 +—A

bi

BC =—3$FBFC

v

A «—{PORT $F8FC}

BIT2{A)
=07?

MEM 1T «—(A)

BIT3{A)
=072

——
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BC «——$F8FD

v

A «—{PORT $FBFD)

{A) = $13 oul

?

MEM3 +—{A) MEM3 «~—{A)

L

Nous trouvons dans ce second ardinograrnme un symbole non encore
rencontré : un chiffre entouré d’'un cercle.

Ce symbole est spécifique d'un renvoi : lorsqu’il n’y a pas assez de place
pour représenter un algorigramme (ou un ordinogramme) sur une méme
feuille, on place ce type de repére qui renvoit au méme repére sur une
autre feuille {dans le sens de cheminement de I'algorigramme).

Nous pouvons maintenant traduire I"ordinogramme directement en code
machine, en choisissant d’implanter le programme & partir de |'adresse
&A000 (ou $A000 - si vous travaillez avec un assembieur, te caractére
$ doit remplacer le caractére & du Basic qui indique une valeur hexadé-
cimale — H sera utilisé indifféremment $ ou & dans la suite des explica-
tions, sauf dans les instructions Basic ol le caractére & est obligatoire.

Vous trouverez le programme traduit en assembleur et en code machine.
A gauche, on remarquera le champ d’adresses, c’est-a-dire |'emplace-
ment mémoire ol se trouveront les valeurs hexadécimales, vient ensuite
le champ étiquettes gui permet d’installer des « Labels » pour les sauts,
puis 'assembleur Iimnémoniques) et ia traduction en code machine de
cet assembieur.

Adresse étiquette Assembleur Code machine
AQ00 XOR A AF

A0 LD MEM1,A 32 2E AO
AQ04 LD MEM2,A 32 2F AO

10= Complément



Partie 8 Chapitre 5.4.3 page 10 ] Syatames et méthodes de transfert de fichiers

Partie B : Périphériques

Adresse étiquette Assembleur Code machine
AQQ7 LD MEM3 A 32 30 AD
ADOA boucl1 LD BC,$FBFC 01 FC F8
AQ0D IN A,(C) ED 78
AOQOF BIT 2 A CB b7
A011 RET NZ Co

AO12 LD MEM1,A 32 2E AO
AO15 BIT 3,A CB 47
AO17 JP Z boucll CA OA AC
AQ1A LD BC,$F8FD 01 FD F8
AQ1D IN A,(C) ED 78
AQTF CP $13 FE 13
AO021 JP NZ boucl2 C2 2A AD
AD24 LD MEM2,A 32 2F AD
A027 JP houcl1 C3 0A AD
AQZA boucl2 LD MEM3 A 32 30 AD
A02D RET c9

AO2E MEM?

AO2F MEM2

AQ30 MEM3

Programme : 46 octets de $A000 A $A02D
3 octets réservés aux variabies : $A02E, $AQ2F, SA030

® Fxplications du programme

A I'adresse $AD00 nous trouvons l'instruction XOR A qui effectue un
OU EXCLUSIF entre le registre A et lui-méme (le registre A peut étre
comparé a une variable A du Basic). Cette instruction est un « truc » qui
permet de mettre $00 dans A.

De 'adresse $A001 a $AQQ09, les trois instructions LD MEMX, A per-
mettent de remplir les trois adresses $A02E, $AO2F, $A030 avec la valeur
$00 contenue dans A.

En $AO0A on charge {es registres B et C avec la valeur $F8FC qui adres-
sera le port correspondant (LD BC,$FBFC).

IN A,(C) & I'adresse $AQ0D charge dans A le contenu du port dont
I"adresse est contenue dans B et C, ici $FBFC.

On teste ensuite le bit 2 du registre A afin de savoir si la communication
a été rompue (BIT 2,A).

Si ce bit est non nui, la communication est rompue, il faut donc sortir
de la routine (RET NZ).

En $A012, le contenu de A est sauvegardé a |'adresse $AO2E pour trai-
tement ultérieur {quand on sortira de la routine). En fait, on cherchera
a savoir si le contenu de cette adresse est nul ou non {si i'on est sorti
de la routine avant, il est nul, sinon it contient un nombre non nul).

Ensuite on teste le bit 3 de A (BIT 3,A) afin de savoir si un caractére a
été recu.
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En $A017 on effectue un saut en $A00A qui recommencera les tests
de $F8FC si le bit 3 est nul, aucun caractére n‘a été recu.

Si un caractére a été recu, on le lit sur le port d’adresse $F8FD (lignes
d’adresses SAQTA & SAQME).

Le caractére recu est comparé & la valeur $13 (CP $13) qui indique qu’une
touche fonction du Minitel distant a été frappée.

Si ce n’est pas le cas, on effectue un branchement & |'adresse $A02A
{JP NZ boucl2}.

Si le caractére est bien égal 3 $13 alors on le sauvegarde ligne $A024
a 'emplacement mémoire SAQ2F (LD MEM2 A} puis on effectue un bran-
chement inconditionne! & I'adresse $AQCA (JP boucl1} {équivalent au
GOTO du Basic).

Adresse $AO2A : le caractére regu n'est pas égal 3 $13, on le sauve-
garde donc & "'emplacement mémaoire $A030 (LD $A030,A}.

Puis on sort de la boucle par RET.

Les emplacements mémoire AQ2E & $A030 sont réservés a la sauve-
garde des valeurs précédemment citées (MEM1, MEM2, MEM3).

Vous pourrez écrire cette routine a I'aide du logiciel d"assemblage décrit
Partie 9 chapitre 2.2, ou tout autre logiciel d'assemblage en votre pos-
session. Lors de l'utilisation, il sera alors chargé directement en binaire
part {'instruction LOAD. Une protection par I'instruction MEMORY &9FFF
sera nécessaire avant le lancement du serveur.

Cette routine en assembleur pourra étre appelée & partir du programme
écrit en Basic par l'instruction CALL &AQ0Q0.

Les différentes valeurs seront récupérées par I'instruction PEEK (adresse).

— A = PEEK{&AOZ2E} chargera le contenu de 'adresse $A0ZF st per-
mettra de vérifier si le Minitel est toujours connecté sur le serveur (si c'est
le cas, ia valeur O sera lua & cette adressel.

— A = PEEK(&AQ2F) permettra de vérifier la réception du caractére
$13 si I'utilisateur a frappé une touche de fonction de son Minitel. Si
c’est le cas, on connaitra la touche de fonction en testant le contenu
de I'adresse $A030 IF PEEK{&AO030) = code ...

sinon, le caractére lu en $A030 sera un caractére du code ASCI standard.

Si vous ne possédez pas de logiciel d'assemblage, le petit programme
Basic suivant vous permettra d’implanter la routine trés simplement :

18 MEMORY &9FFF
20 RESTORE 100
38 FOR A = &AGGQ TC &AGZ2D

40 READ Cs

10* Complémant
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50 ¢Cs = "&"+C8

60 C = VAL(CS}

70 POKE A,C

80 NEXT a

90 STOP

100 DATA AF, 32,2E,A0,32,2F,A0,32,30,A0,01,FC,F8

110 DATA ED,78,CB,57,C0,32,2E,AD,CB,47,CA,047, AQ

120 DATA 0©1,FD,F8,ED,78,FE,13,C2,2A,A0,32,2F,A8

130 DATA C3,0A,A0,32,30,A0,C9

Avant d’utiliser cette routine en langage machine, nous ne saurions trop
vous conseiller de vérifier trés soigneusement les données en ligne de
DATA et de sauvegarder sur disquette ce petit programme sous peine,
tors de [ utilisation, de devoir effectuer une ré-initialisation compléte de
I‘ordinateur (RESET par action de I'interrupteur MARCHE/ARRET).

VIl - Essais préliminaires

Essayons les programmes précédents afin de vérifier le bon fonctionne-
ment de votre modem DTL2000 +.

Au lieu de connecter le modem sur la ligne téiéphonigue, vous pouvez
connecter en fil 3 fil les points 1 et 3 (voir Partie 10 chapitre 4.3 page
5) des conjoncteurs males du modem et du Minitel.

Essai de connexion

Vous devez lancer le programme d’initialisation du modem suivi du pro-
gramme de connexion {paragraphes i et [l}. Si vous avez connecté un
poste téléphonique sur le conjoncteur femelie a I"arrigére du Minitel, vous
pourrez entendre un faible sifflement indiquant la présence de la porteuse.
Appuyez alfors sur fa touche < CONNEXION/FIN> du Minitel qui aura
pour effet d’inscrire le caractére F en vidéo inversée en haut et & droite
de I'écran, indiguant que fe Minitel est connecté sur votre Amstrad via
fe modem Digitelec.
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Essai d’émission

Vous devrez frapper le programme d’émission d’une série de données
du paragraphe |V & partir de la ligne 100 par exemple, puis insérer le
petit programme suivant :

10 RESTCRE 40
28 GOSUB 100
3@ sTOP

40 DATA &BC,&1F, &49,&49,4&1B, &4F, &57,6&45,&4B, &41,90

Le Minite! toujours connecté, vous pouvez lancer le programme et vous
devez voir affiché sur I'écran : WEKA inscrit en caractéres double
grandeur.

Vous pourrez essayer la rodtine d’émission d’une chaine alphanuméri-
que en chargeant une variable a$ {par exemple : a$ = "WEKA"") et&n
effectuant un GOTO le numéro de ligne ol se trouvera implantée la rou-
tine du paragraphe V.

Essai en réception

Une fois la routine assembleur implantée et {e Minitel connecté, frappez
I"instruction : CALL &AQ00 + <RETURN:> sur votre Amstrad,

Le curseur doit disparaitre et |"’Amstrad &tre indisponible. S'il v a ré-
initialisation, vous devrez vérifier le programme, vous avez certainement
effectué une erreur de frappe. Si le programme vous redenne la main,
relancez-te, vous avez certainemernt frappé une touche du Minitel par
inadvertance. Sinon, frappez la touche A du Minitel. L' Amstrad va aiors
vous redonner la main ; frappez alors {sur le ¢lavier de I"’Amstrad} : X
= PEEK{&AO030}, puis PRINT X et vous devez obtenir |"affichage de 65
qui est la valeur décimale du code ASCIl du caractére A majuscule.

Si I’Amstrad ne vous a pas redonné la main, vous devrez vérifier le pro-
gramme, une erreur de frappe vy est probablement insérée.

10* Cormnpldment
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8/5.4.4

Le programme du serveur

Nous aurons besoin pour écrire le programme compiet du serveur de
I"étude menée précédemment, ainsi gue de la connaissance des codes
Vidéotex utilisés par le minitel. Vous pouvez pour ceta vous procurer (a
notice des Spécifications techniques d utifisation du minitel (STUM) auprés
des Télécommunications, ou vous reporter & la Partie 10, chapitre 1.

Vous trouverez dans les paragraphes suivants, les différents program-
mes, organisés en modules, vous permettant de mettre en ceuvre le
serveur,

Ces programmes pourront étre frappés, et enregistrés séparément, avec
le nom d’enregistrement que nous vous proposerons sur votre disquette.
lIs seront ensuite concaténés gréce a I'instruction MERGE. Les trois pre-
miers programmes devront étre frappés entierement avant tout essai,
les suivants venant s’insérer aux endroits prévus pour leur implantation.

Nous vous conseillons, de plus, de conserver ces programmes séparé-
ment, dans le cas ol vous désireriez modifier certaines rubriques. Il vous
suffira alors de ne concaténer gue les services proposés durant les tra-
vaux. Le choix ne disparait pas du menu général, mais si 'utilisateur le
demande, il est prévu un message signalant le défaut.

Le programme DEBUT

Ce programme assure |'instaliation des codes machines hexadécimaux
pour I'acguisition des caractéres du minitet, et le lancement du programme
SERV, qui est le logiciel gérant le service proprement dit.

Le programme, en codes machines Z 80, assurant la réception des carac-
téres, sera résidant, le programme d'installation disparaitra par contre
apres ‘appel de SERV.

10 REM =x»¥% IMPLANTATIGN ROUTINE MACHINE

3%

20 REM »x» DE RECEFTION DE CARACTERES
3%

30 REM #5553 % % 366030 36409096 3 3636 36 36 36 3 36 3036 36 36 36 96 3 % %%
ET 3

40 REM %% RESERVATION MEMOIRE #x#

50 MEMORY %9FFF
&0 REPE 3996336 3 33 3 %9 % 363 33 3 36 3696 3 3% 3 3 %

70 REM »%x ENTREE CODE MACHINE #*%x
80 i=0

11e Complérment
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0 FOR a=%A000 TO %AO2D

100
110
120
130
140
150
160

READ

[

CEF="&"+CE
c=VAL {c%)

i=1+cC

POKE
NEXT
iF i

a,c
a
<> 9797 THEN 300

170 REM 363936336 35 36 6365 35 %36 3 3 3% 3 33 6 3% 96 % 3%
180 REM »»x LANCEMENT FPROGRAMME INITIAL

¥

170 MODE Z:FRINT"ATTENTE CONNEXION": RUNY
serv"
200 REM 35535 33 3963 3 96 66 % 3676 346 6 096 3 06 1 6 6% %

*HW
210
220
230
250
2590
260
270
280
290
300

REM *%¥x CODES MACHINE *xx

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

af,32,2e,a0,32,2f,a0,32,30
ad, 01 ,+c,¥8,ed,78,cb,57,c0
32,2e,a0,cb,47,ca,0a,ad,0l
fd,fB8,ed,78,fe,13,c2,2a,a0
32,2f,a0,c3,0a,a0,32,30,a0
c?

REM 383036909 396 3 96 369 36 33 96 3 36 6 %

REM »x%x ERREUR !!'! *x%
PRINT“Erreur dans les DATAs"
310 PRINT"Verifiez votre programme"

Nous ne nous attarderons pas sur les explications concernant ce listing,
celles ci ayant été fournies lors de la réflexion sur I'acquisition d‘un carac-
tére envoyé par le minitel {voir Partie 10, chapitre 1.2). Signalons uni-
quement le lancement du programme SERV en ligne 190, au cas ol vous
désireriez madifier le nom de celui-ci, ainsi que V'affichage “"ATTENTE
CONNEXION'' signalant la libération de la ligne.



Systémaes et méthodes de transfert de fichiers Partis 8 Chapitre 5.4.4 page 3

Partie 8 : Périphériques

Le programme INIT

Ce programme est constitué des différentes routines de gestion de la com-
munication avec le minitel, et de la mise en veille du Modem en )’ attente
d’une connexion.

Les différents sous-programmes le constituant seront ainsi appelés, cha-
que fois gque vous désirerez émettre un caractére ou une chaine de carac-
téres, ou encore recevoir une chaine de caractéres du minitel.

10 GOTO P00

100 WHILE (INFP(IF8FC) AND 2) <> 2

110 IF (INP{(LFBFC) AND 4) =4 THEN RETURN
120 WEND

130 OUT &%F8FD.a

140 RETURN

200 a=1

210 WHILE a <> Q

220 READ a

230 WHILE (INF{LFBFC) AND 2) <> 2

240 IF (INP(%FBFE)} AND 4) =4 THEN RETURN
250 WEND

260 QUT &FBFD,a

270 WEND

280 RETURN

300 FOR i=1 TO LEN {a%)

310 WHILE (INP{(&FB8FC) AND 2) <> 2

320 IF (INF(XFBFC) AND 4) = 4 THEN RETUR
N

330 WEND

340 DUT &F8FD,ASC(MID$(a%¥,i))

350 NEXT 1

360 RETURM

400 texteg=""

410 DATA 17,27,73,0:RESTORE 410:G0SUB 20
0

420 CALL &A000:z = PEEK (%AQ30) :z1=PEEK (&
AQ2F)

420 IF PEEKARAQZE)=C THEN RUN"debut®

44C IF z1 = 19 AND z = &5 THEN GOTO 530
450 IF z1 = 129 AND z = 71 THEN BOSUB 440
450 IF z1 = 19 AND z = &9 THEN GOSUB S50
470 IF z1 = 19 THEN GOTO 320

480 IF z < 32 THEM GOTO 420
490 IF LEN{texte#) = x THEN a%¥ = CHR#%(7)
:GOSUB I00:60T7T0D 420
200 a¥F=CHR#(z):G605UB 300
510 textet=textes+a®
S20 GOTO 420
S3C DATA 20,0:RESTORE S30:G08UE 200
=40 RETURN
530 IF LEN{textes$) = O THEN RETURN
11 Compiément
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360 a% = "":FOR i
aF+CHRF(B) :NEXT i
570 GOSUB 300
280 aF = "":FOR i = 1 TO LtEN{(texteF): as=
AF+CHRF(FTY = MEXT 1

590 GOSUB 300

600 a¥ = "":FOR i = 1 TO LEN(texte®):a¥=
aF+CHRE (B) : NEXT 1

&10 GODSUE 300

620 textegr=""

630 RETURN

64C 1IF LEN({(textef$) = O THEN RETURN

&63C af = CHR$(8) + CHR$(93) + CHR#(8):650
8UB 300

660 texte$f = LEFT${textes, LEN{textes)—-1)
&70 RETURN

Une fois frappé, ce programme sera sauvegardé sous le nom :

1 TO LEN(texte®):a%=

il

SAVE “"INIT.BAS"’

pour étre concaténé ultérieurement.

— Laligne 10 : Réalisation d'un branchement direct en ligne 900, afin
de ne pas exécuter les sous-programmes.

— Les lignes 100 & 140 : Sous-programme d'émission d’un caractére
ASCIl contenu dans la variable a.

— Les lignes 200 4 280 : Sous-programme d’'émission d’une série de
données placées en ligne de DATA, et se terminant par un zéro.

— les lignes 300 & 360 : Sous-programme d’émission d’une chaine
de caractéres contenue dans la variable a$.

Tous les sous-programmes précédents ont été expliqués lors de i’analyse
du programme du serveur,

Nous trouvons ensuite un sous-programme permettant d’acquérir une
chaine de caractéres frappés a partir du minitel, et se terminant par ia
touche <ENVOI>. Le nombre de caractéres maximal & recevoir aura
préalablement été fixé & une valeur inférieure ou égale & 255 dans la varia-
ble x, la chaine de caractére, se trouve en fin de programme dans la varia-
ble TEXTE.

— Ligne 400 : Préparation de la variable TEXTE destinée & mémoriser
le texte frappé.

— Ligne 410 : Visualisation du curseur clignotant et changement de cou-
leur pour le texte frappé.

— Ligne 420 : Attente d'un caractére.
— Ligne 430 : Si déconnexion inopportung, on relance tout.
— Ligne 440 : Test de |la touche <ENVQI>.
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— Ligne 450 : Test de la touche < CORRECTION>.

— Ligne 460 : Test de la touche < ANNULATION> .

— Ligne 470 : Test autre touche <FONCTION>.

— Ligne 480 : Test si caractére ASCIl visualisable.

— Ligne 490 : Test si longueur maximale de la chaine atteinte,

— Ligne 500 & 520 : Prise en compte du caractére regu, renvoi en écho
au minitel et ajout a la variable TEXTE.

— Lignes 530 et 540 : Fin de réception du texte, inhibition du curseur
et retour au programme initial.

— Lignes 650 a 630 : L'utilisateur a appuy# sur la touche < ANNULA.--
TION>. On revient auy début de la ligne de texte {code 8 autant de fois
que de caractéres frappés depuis le début}. Le texte affiché sur |'écran
du minitel est remplacé par le nombre correspondant de traits de souli-
gnements (code décimal 95) puis retour au début du texte, et le contenu
de la variable TEXTE est annulé. Cette facon de procéder n'est sure-
ment pas la plus rapide, ni la plus esthétique, mais elle permet d’étre
utilisée dans n’importe quel cas et & partir de n'importe quelle position
sur I"écran.

— Lignes 640 a 670 : L'utilisateur a appuyé sur la touche < CORREC-
TION > . Retour d'une position en arriére {(code 8), affichage d’un carac-
tére de soulignement et de nouveau retour en arrigre. On retire un
caractére de la variable TEXTE.

Programme ATTENTE

Le listing suivant permet, lors de son exécution, de programmer le modem
afin de le préparer a la communication lors de I'appel.

700 OUT &F8F9,%0:FOR i 1 TO 10:NEXT
210 QUT &F8F8,&FE:FDR i = 1 TO 10:NEXT
P20 QUT LFGF?,%4:FOR i 1 TO 10:NEXT
930 DUT &FBFB,%0:FOR i 1 70 10:NEXT
40 QUT &FBFC,&3:FOR i 1 TO 10:1NEXT
950 DUT %FBFC,&480:FOR i 1 TO 10:NEXT
F60 DUT &FBFB,%BC:FOR i 1 7O 10:NEXT
970 DUT &FBFC,%4%:F0R i 1 78 10:NEXT

[T |

Vous aurez soin de sauvegarder cette partie du programme sous le nom :

SAVE ""ATTENTE.BAS''

11+ Complément
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Programme CONNECTE

Ce programme permet d’attendre un appel sur la ligne téléphonique et
d‘effectuer la connexion le cas échéant.

1000 IF (30Y(0) = 0) AND (JOY<{(1) = O} TH
EN 1000

1010 MODE Z:PRINT CHR#(7); “"CONNEXION EN
COURS":a% = INKEY%

1020 OUT &F8F8,%BA:FOR i=1 TO 10:NEXT i
1030 OUT &F8FC,%9:FOR i=1 TO 10:NEXT i
1040 FOR j = 1 TO 10000:NEXT j

1050 FOR 3 = 1 TO 10

1060 a$ = CHR$(12) + "Connexion Etablies"
1070 BOSUB 300

1080 NEXT 3

Ce petit programme sera sauvé sous le nom :
SAVE ""CONNECTE.BAS'’

— Ligne 1000 : Attente du signalement d’un appel par le détecteur de
sonnerie, Lors de la simulaticn, vous pourrez connecter un Joystick sur
votre Amstrad, qui simulera un appel par I'action sur celui-ci. Si vous
ne possédez pas de joystick, remplacez cette ligne par la ligne suivante :

1000 a$ = INKEYS : IF a$ = " " THEN 1000

Il vous suffira d’appuyer sur une touche pour effectuer la connexion, Vous
pouvez méme utiliser cette possibilité si vous ne possédez pas de détec-
teur de sonnerie, mais vous serez astreint, ou une personne de votre
entourage, a &tre prés de votre Amstrad lors de la mise en service du
serveur.

— Ligre 1010 : Signalisation par un BIP et un message la prise de la
ligne pour répondre & un appei.

— Lignes 1020 et 1030 : Connexion et envoi de la porteuse par le
Modem, avec les temporisations appropriées.

— Ligne 1040 : Attente permettant & votre correspondant de se
connecter, elle est suffisamment longue pour laisser réagir un corres-
pondant (il pensera & allumer son minitel et & se connecter} ignorant la
présence de votre serveur.

— Lignes 1050 a 1080 : Signalent au correspondant que la connexion
est correctement établie. Vous pouvez d’ailleurs modifier sans probléme
le message de la ligne 1060 en remplagant celui-ci. Le code décimal 12
assure I'effacement de I'écran du minitel appelant.
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Premier essai intermédiaire
Avant d’aller plus loin dans ia frappe du iogiciel, nous vous proposons
de suivre une procédure d’appel.
Vos programmes étant sauvegardés sous les noms préconisés, nous
allons créer le programme SERV & partir des commandes suivantes :
NEW
MERGE ““INIT.BAS’”
MERGE ""ATTENTE.BAS''
MERGE ‘“CONNECTE.BAS"
e SAVE ""SERV.BAS’’
Vous suivrez ensuite les explications concernant les branchements a effec-

tuer pour la procédure d'essai au paragraphe Essais préiiminaires, hors
tension (Voir Partie 8, chapitre 5.4.3} et lancerez enfin le pregramme :

RUN “'DEBUT"'

Lors de la simulation de la connexion, votre minitel doit afficher le carac-
tere C en vidéo inversée, puis queigues secondes plus tard, le message
Connexion établie doit apparaitre en clignotant 20 fois. Si vous estimez
gue le temps de connexion est trop long, vous pouvez raccourcir la durée
de la boucle FOR-NEXT de la ligne 1040 dans le programme CONNECTE.

Tout doit fonctionner au premier essai, sinon nous vous conseillons de
vérifier les branchements ainsi que la frappe des programmes.

Le programme PRESENTE

Cette partie du programme du serveur permet de présenter agréablement
celui-ci par une page dessinée et une petite animation.

Elle est ici entigrement remplie en ligne de DATAs afin d'améliorer la rapi-
dité d’affichage.

Nous I'avons créée au nom de WEKA, mais avec tous les renseignements
mis a votre disposition dans notre ouvrage, vous serez & méme de créer
votre page de présentation seul.

Si vous ne désirez pas utiliser cette page, vous pouvez éliminer les lignes
2100 a 2380 par 'instruction : DELETE 2100-2380

mais nous ne saurens trop vous conseiller de I"étudier si vous voulez vous
en inspirer.

Ce programme assure aussi I'acquisition du nom du correspondant.

1 1* Complément
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2000 FPRINT CHR$(7); "wxxexxikxx ";CHR& (24
) "PAGE DE FRESENTATION";CHR#(24) ;" #*%%#
EHHHHR"

2010 DATA 12,31.,64,65,32,18,127,20,31,64
,65,27,81,32,746,79,71,73,67,73,69,76,32,
77,46,82,73,81,85,65,82,84,352,0

2020 RESTORE 2000:30SUB 200

20%0 DATA 31,64,65,32,0,8,27,87,32,0,8,2
7,84,32,0

2040 FOR i=1 TO 3:RESTORE 2030:FOR k=1 T
0 3:GO0SUB 200:FOR j=1 TO SO:NEXT j:NEXT
kKeNEXT i

2050 DATA 27,958,105,67,27,58,105,6%,0
2060 RESTORE 2050:G0OSUEB 200

2070 DATA 31,44,65,32,18,127,0

2080 RESTORE 2070:608UB 200

2090 REM =x»x»x ECRAN D ARRIVEE SUR LE SERV

EUR *%%
2100 RESTORE 21Z2C:305UB 200
2110 REM —— LETTRE W ——

2120 DATA 12,31,66,66,14,27,70,95,31,64,
72,14,27,90,95,31,67 ,46,14,27,90,95,75,3
2,32,32,95,95,31,68,66,14,27,90,95,95,22
,32,32,95,95
,31,89,66,14,27,90,95,95,32,95,32,75,95.
31,70,66,14,27,90,95,95,95,32,95,95,95,3
1,71,67,14,27,90,95,32,32,32,95

2130 REM ——— LETTRE £ ——v

2140 DATA 51.66,74,14,77,90,95,18,68,31,
87,74 ,14,27.,90,95,95,51,68,74,14,27,70,9
5,95,95,31,69,74,14,27,90,95,9%5,31,70,74
,14,27,90,95
,18,68,31,71,74,14,27,90,95, 18,48

2150 REM —— LETTRE ¥ ——-

2160 DATA 31,46,80,14,27,90,95,95,32,32.
%%5,31,67,80,14,27,90,95,95,32,95,31,48,8
0,14,27,90,95,95,9%,31,469,80,14,27,90,95
,18,67,31,70
,80,14,27,906,95,95,32,95,95,31,71,80,14,
27,90,9%,95,32,95,95

2170 REM ~—— LETTRE A ———

2180 DATA 31,71,85,14,27,90,95,95,32,18,
&6 ,95,95,31,70,846,14,27,90,95,18,70,31,6
%,87,14,27,90,95,9%,32,95,95,31,68,87,14
,27,90,95,95
,32,95,95%,31,67,88,14,27,9G,95,95,95, 31,
64,87,14,27,90,95,0

2190 REM --- SECOUSSES ——-—

2200 DATA 31,88,65,10,31,65,465,11,0,11,0
2210 FOR i=1 TO 20:RESTORE Z2200:BOSUE 20
O:NEXT i:GOSUB 200
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2220 REM —— ADRESSE ——-

2230 DATA 321,74,688B,27,70,27,77,27,65,0
22480 RESTORE 2230:G0OSUB 200

2250 as$="g@Z,rue Curial ":605YB 300

2260 DATA 31 ,76,67 42T ,79,27,70,0

2270 RESTORE 22&60:60SUB 200

2280 a%="7301% FPARIS":G605UB 300

2290 DATA 31,48,94,27,87 27,64 ,27 . 72,27,
84,0

2300 RESTORE 22920:G0SURBR 200

2310 a$=" Telephone: ":GOSUER 300

2320 DATA 31,70,94,27,80,27,70,27,932,Q
2Z30 RESTORE 2320:605UR 200

27490 a%="40 37 01 00*:GOSUR 300

2350 FOR i=1 TO 20:RESTORE 2200:505UB 20
O:NEXT 1

2360 DATA 31,81,465,27,68,27,77,0

2370 RESTORE 2360:GUSUB 200

2380 FOR i = 1 70O SOO:NEXT i

2390 DATA 321,84,45,27,84,27,67,32,18,99,
31,84 ,584,0

2400 RESTORE 2Z92¢Q:605UB Z00

2410 a*¥="Donnez moi votre nom ocu un pseu
donyme: ":805UR 300

2420 DATA 31,85,70,95,18,71,0

2430 RESTORE 2420:G08UB 200

2440 aF="+"+CHRF(Z7I+CHRE(FII+"ENVDI" 60
SUB 200

2450 DATA =1,85,70,0

24469 RESTORE 2450:60SUE 200

2470 x=8:B08SUE 400

2480 nom$=texte*

2490 PRINT nom$+" est connecte sur le se
rveur"

Vous sauvegarderez ce programme sous le nom :
SAVE '"PRESENTE.BAS"'

— Ligne 2000 : Affichage sur I’écran de votre Amstrad du niveau de
consultation dans lequel se trouve votre correspondant, ici la page de
présentation.

— Ligne 2050 : Données permettant un affichage sur le minitel en mode
scrolling.

— Lignes 2100 & 2180 : Envoi des codes permettant I'affichage de la
premigre partie de la page de présentation. Un texte y est inséré mais
gréce aux caractéres semi-graphiques télétel {que {’‘on obtient 4 I'aide
du code décimal 14)

11+ Complémant
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— Lignes 2190 4 2210 : Obtention d’un effet de secousse du texte affi-
ché gréce & une astuce consistant § écrire alternativement un caractére
line feed (passage & la ligne du dessous) dans le bas de I'écran {code
10 décimal) et un caractére vertical tabufation (tabulation verticale - code
décimal 11} dans le haut de |'écran, et en répétant cette séquence plu-
sieurs fois.

— Lignes 2220 4 2340 : Suite de |'affichage de la page de présentation.

— Ligne 2360 : Nouvelles secousses, en réutilisant les données pré-
sentes en ligne 2200.

— Lignes 2360 a 2460 : Affichage de la requéte du nom de I"utilisateur
du serveur, accompagné de la méthode de validation.

— Lignes 2470 4 2480 : Acquisition d'une chaine de 8 caractéres.

— Ligne 24830 : Signalisation du nom de la personne connectée sur
I"écran de i’Amstrad.

Les détails donnés ci-dessus, concernant |'organisation de cette partie
du togiciel verseur, accompagné de connaissants sur les codes du Vidéo-
tex, vous permettront de modifier aisément tout ou une partie de cette
page de présentation afin de |'adapter a votre propre serveur.

Le programme SOMMAIRE

Aprés avoir présenté votre serveur, 1l faut maintenant proposer le menu
que nous appelierons SOMMAIRE.,

Dans cette partie apparaissent neuf choix, plus le GUIDE,

Nous vous avons réservé des choix supplémentaires gui seront dénom-
més En travaux, et que vous pourrez compléter a votre guise, selon votre
imagination,

Dans ie présent développement, ils répondront par le message Choix
indisponible, mais les explications fournies tout au long de notre étude
vous permettront de les compléter.

IO00 PRINT"s#xxku##xxx" s CHRF(24) ;" SOMMAI
RE ";CHR$ (24) ; "X %X HEXER"

3010 DATA 20,31,88,485,0

3020 RESTORE 301i0:GOSUBR 200

3030 DATA 10,22,0:FOR i=1 TO S0:RESTORE
Z030: GOSUBR 200:NEXT

3040 DATA 31,65,65,14,27,4688,%4,112,112,4
8,31,5656,65,27,83%,27,64,32,49,32,14,27 .48
+127,80,37,15,0," Affiche®

Z050 RESTORE 3I040:G0SUB 200:READ a%:G0SU
B 200

3060 DATA 31,67,67,14,27,68,96,112,112,4
8,31,468,587,27,.83,27,64,32,50,32,14,27,68
+27,80,37,15,0," Boites Personnelles"
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3070 RESTORE 306&60:B0SUB 200: READ a%:605U
B 300

X080 DATA 31,469,69,14,27,68,96,112,112,4
28,31,70,69,27,83,27,64,32,51,32,14,27,468
27 ,80,37,15,0," Presentation”

Z090 RESTORE 3080:508UB 200:READ a%:HB0OSY
B 00

F100 DATA 21,71,71,14,27,68B,76,3112,112,4
8,31,72,71,27,83,27,64,32,52,32,14,27,468
1 27,80,37,15,0." Informations®

3110 RESTORE Z100:605UR Z00:READ a%:(B05U
B 300

2120 DATA 31,73,73,14,27,68.96,112,112,4
8,31,74,72,27,835,27,464,32,53%,32,14,27,48
W27 B0 E7,15,0," Jeux"

3130 RESTORE Z120:605UB Z200:READ a¥F:50O35U
B 300

3140 DATA 31,75,759,14,27.68,96,112,112,4
3,%,76,75,27,8%,27,64,32,94,32,14,27,568
22/ 380,37.,315,0," Appel Sysop"”

F1i50 RESTORE Z140:G0SUR Z00:READ as: 505U
B 300

2160 DATA 21,77,77,14,27.,08,96,112,112,4
8,31,78,77,27,8%,27,64,32,55,32,14,27,68
427 ,80,37,15,0," En travaux"

3170 RESTORE Z16C:GRSUE 200:READ aF: 603U
B I00G

2180 DATA 31,79,79,14,27,68,96,112,112,4
8,31,80,79,27.,83,27 ,464,32,546,32,14 27,68
1 27480, F7,19,0," En travaux"

3190 RESTORE Z18C:GDSUR Z0C:READ at:G05U
B 300

3200 DATA 31,82,75,14,27,68,96,112,112,1
2,112,112,112,48,2%1,82,75,27,83,27,&64,2
7,72,32,731,85,73,68B,69,32,27,73,14,27 48
. 27.,80,37,1%

227,71,0," 81 vous ne connaissez”

3210 RESTORE Z20Q:0G05UB 200: READ a$:G0OSU

B 300

J220 DATA 31.,84,78,0,"pas le fonctionnem
ent de ce G serveur "

3220 RESTORE Z220:GOSUB 200:READ af:505Y4

B JFOC

3240 DATA 31,88,646,27,72,27,85,0," Appuy

er sur la touche de votre choix -

3250 RESTORE 3240:G0SUB 200: READ a%:GOSU

B 3Q0

32860 CALL %A000:2=PEEK (XA030D) : z 1=PEEK (LA

C2F)

SZ70 IF z1=19 AND z=70 THEN 3010

3280 IF PEEK(%A0ZE)=0 THEN RUN"debut"

11 Complément
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3290 IF zi=1% &BND z=68 THEN a%$="10":G0T0

-y
[ . 3 2l

3300 IF z1=19 THEN a% = CHR$(7):605UB 30
Q:EOT0 32560

3310 aF=CHR¥ (=)

I3ZZ20 IF ax="1" THEN 5000

IZIZ0 IF aF="2" THEN 3000

3ZT40 IF a$="3" THEN 11000

II50 IF ax="4" THEN 14000

3360 IF a%="35" THEN 17000

E370 IF af="&" THEN 20000

ITBO IF aF="7" THEN 23000

FIF0C IF aF="8" THEN 25000

Z400 1IF a$="%" THEN 29000

3410 IF a%="10" THEN 32000

3420 a¥ = CHRF(71:6805UB ZI00:607C 3260
S0Ooe DATA 12,31,75,68,27,88,32,18,96,%1,
TE 6,27 ,77,0

5010 RESTORE D000: 305UEB 200

SOZ20 a$="Ce choix n'est pas encore actidf
": BOSUB 3200

SCI0 FOR i=1 TO 1000:NEXT i

So40 GOTO 3010

2000 DATA 12,31,75,68,47,85,32,18,956,31,
TO.6%,27,77.0

8010 RESTORE B8OO0:30HS5UB 200

8020 azF="Ceg choix n 'est pas encore actif
" 605UR SO0

BO30 FOR i=1 7O 100C:iNEXT i

8040 GOTO 3016

114000 TATA 12,31,75,68,27.,8%,32,18,946,31
W 7S, 86T, 27, 77,0

11010 RESTORE 1i00C:B05UB 2C0

11020 a*="Ce choix n est pas encore acti
11 805UR 300

11030 FOR i=1 TO iGOOQ:NEXT 2

1104C¢ GOTO 2010

14000 DATA 12.31,75,68,27,85,32,18,76,31
2T E9R,27,77,0

14010 RESTORE 14002:508UR 200

14020 a$="Cp choix n'est pas encore acti
£":B608URB 300

184030 FOR i=1 TO 1000:NEXT i

14040 GOTO 3010

17000 BATA 12,31,75,68,27,85,32,18,94,51
W T 6T ,27, 77,0

17010 RESTORE 17000: GOSUE 200

17020 a¥="Ce choix n'est pas encore acti
£ EO5SUER 300

17030 FOR i=1 TO 1QOO:NEXT i

17040 GOTO 3010
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20000 DATA 12,31,75,68,27,85,32,18,946,31
2 73,6F,27,77,0

20010 RESTORE 20000: 30SUB 200

20020 a%="Ce choix n 'est pas encore acti
£":B0OSUEB Z00

20030 FOR i=1 TO 10C0O:NEXT i

20040 GOTO 3010

2F000 DATA 12,31,75,468,27,85,32,18,74,351
W 79,49 ,27,77,0

23010 RESTORE 23000:E0SUB 200

23020 a$="ECe choix n'est pas encore acti
+":605UB 300

2303C FOR i=1 TO 1000:MEXT i

2I040 S0TO 3010

26000 DATA 12,31 ,75,68,27,85,32,18,74,31
W 70,86F,27,77,0

26010 RESTORE Z&000:GOSUER 200

26020 af¥="Ce choix n'est pas encore acti
+":BOSUBR 300

260370 FOR i=1 70O 1000:NEXT i

26040 GOTD 3010

29000 DATH 12,31,75,68,27,85,32,18,%6,312
TS5 ,6F,27,77,0

29010 HESTORE ZF000:605UB 200

29020 a%="Ce choix n '&st pas encore acti
f£":6G05UR Z090

29030 FOR i=1 TO 1000:NEXT i

29040 GOTO 3010

F2000 DATA 12,31,72,48B,27,85,32,18,76,31
W T 6F,27,77,0

32014 RESTORE 3I2000:605UB 200

32020 a¥="Ce choix n'est pas encore acti
£":608UB 300

32030 FOR i=1 70 1000:MEXT i

32040 BOTO I010

Vous sauvegarderez ce programme sur disquette sous le nom :
SAVE "SOMMAIRE.BAS"’

— Ligne 3000 : Affichage sur I"écran du CPC du niveau de consulta-
tion du correspondant.

— Lignes 3010 & 3030 : Scroiling vertical avec affichage de deux lignes
diagonales. Cette fagon de procéder assure un effacement de |'écran
tout en réalisant une animation agréable.

— Lignes 3040 et 3050 : Affichage du numéro 1 ainsi que le choix pro-
posé avec ce numéro,

~— Lignes 3060-70, 3080-90, 3100-10, 3120-30, 3140-50, 3160-70,
3180-90 : Affichage des autres possibilités du sommaire, sur la méme
présentation que le premier choix, mais légérement décalées.

1 1= Complément
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— Lignes 3200 a 3230 : Affichage de la possibilité d’utiliser la touche
GUIDE pour informations,

— Lignes 3240 et 3250 : Affichage de |'attente d’un choix.

— Ligne 3260 : Attente de ’acquisition d'un caracteére frappé au mini-
tel. Cette acquisition s’effectue en une seule fois, ¢’est-a-dire que |"utili-
sateur ne sera pas obligé de frapper la touche < ENVO!> pour valider
son choix, celui-ci sera automatiquement pris en compte.

— Lignes 3270 a 3410 : Différents tests sur la valeur du code ASCII
recu, permettent d’aiguiller le programme selon le choix de | utilisateur.
On remarquera en ligne 3280 la détection d'une éventuelle perte du cor-
respondant, qui relance le programme début.

— Ligne 3420 : Si aucun des choix proposés n’est choisi, te caractére
Cloche est envoyé afin d’émettre un BIP sur le minitel pour signaler a
['utitisateur son erreur.

~ Lignes 5000 & 5040 : Cette partie du programme ne concernant que
le menu, aucune des rubriques contenant le traitement du choix n’est
ici développée. Afin de ne pas perturber le bon fonctionnement du ser-
veur, nous avons inséré ici I'envoi du message Ce choix n’est pas encore
actif en réponse au choix numéro 1,

— Lignes 8000 4 8040, 11000-11040, 14000-14040, 17000-17040,
20000-20040, 23000-23040, 26000-26040, 29000-298040,
32000-32040 : de méme que pour les lignes 8000 & 8040, I'indisponi-
bilité du choix est affichée. On fera attention lors de ia frappe 3 ne pas
recopier lignes & lignes, car les instructions RESTORE ne sont pas affec-
tées aux mémes numeéros de lignes. Le message est visualisé quelques
secondes puis le menu est ré-affiché pour un nouveau choix,

Deuxi@me essai intermédiaire

Nous vous conseillons d'effectuer maintenant un nouvel essai de tous
les programmes qui ont été proposés.

Ensuite, vous serez capable d'effectuer les essais suivants au fur et &
mesure du développement de notre serveur.

Vous frapperez les commandes suivantes :

NEW

MERGE “INIT.BAS"’
MERGE ““ATTENTE.BAS"
MERGE “CONNECTE.BAS"’
MERGE 'PRESENTE.BAS"”
MERGE "“SOMMAIRE.BAS"
SAVE ‘'SERV.BAS”

En vous reportant 4 la procédure expliguée lors du premier essai, vous
pourrez suivre le déroulement du programme, et corriger vos éventuel-
les srreurs,
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Le programme AFFICHE

Nous allons maintenant découvrir un des choix les plus intéressants du
serveur : ) affiche sur laguslle vos correspondants pourront laisser des
messages de deux lignes.

INITIALISATION DU FICHIER D*AFFICHAGE

Les messages laissés lors d'une consultation devront étre sauvegardés
au fur et & mesure sur disquette, afin de ne pas étre perdus lorsque vous
effectuerez des modifications sur le serveur, cu lors d'une panne de
courant.

Il nous faut pour cela préparer ce fichier, et, avant toute utilisation, |'ini-
tialiser avec des messages vides.

Nous vous proposons pour cela le programme suivant :

10 DIM 1$(21)
20FORi = 1 TO 20
30 1${i) = SPACE${80}
40 NEXT i

50 OPENQUT “affich.””
60 FORi = 1TO 20
70 WRITE # 9,1%{i)

80 NEXT i

90 CLOSEOUT

100 END

It chargera ie fichier affich (sans e} avec des messages blancs de 80 carac-
téres espaces.

LE cHoIX DE L'AFFICHE

Dans ce premier cheix, i'utilisateur sera invité & patienter quelques ins-
tants, afin de laisser le logiciel charger les vingt messages du fichier.

Les dix premiers messages sont ensuite affichés chacun dans une cou-
leur de fond différente du précédent, afin de le différencier.

Votre correspondant aura ensuite ie choix entre visualiser la page sui-
vante de |'affiche ({touche <SWTE>, retourner au sommaire {touche
< SOMMAIRE >}, ou laisser un message {touche <E> pour Ecrire).

Lors de la consuitation de la deuxiéme page, il peut revenir & la page
précédente grice a la touche <RETOQUR>.

11* Complément
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Le programme est congu de telle sorte que lors de )'appui sur la touche
sommaire, les messages sont sauvegardés, mais vous pourrez installer
un flag {variable servant de drapeau) qui pourra vous indiquer s'il est utile
de sauvegarder le fichier de message (action, bien sir, inutile si aucun
message n'a été écrit).

SOUC PFRINT"##sxsxax"+CHR¥ (24) +"AFFICHE" +
CHREZ (24) + "2 xaxaxxx"

=010 DATA 12,31,&44,45,32,18,103,12,31,70
2 &5, 18,27 ,F0,127,18,29,31,70,7F,27,77,0
SOE0 RESTORE SUi0:BORUB 200

S0I0 afE=" L'afftiche ":BOSUER T00

5S040 DbaTA 12,27,52,106,71,32,20,31,648,65
$32,18,79,12,0

SOH0 FOR i=1 TQ 1000:MNEXT i

5060 RESTORE S040:603UB Z00

SQ70 DATA 31,83,69,27,64,27,84,27,77,0
30BO RESTORE S070:80SUB Z00

SO0 as$=" %Yeuillez patienter...”:5058U8 2

GO
5100 OLEAS:DINM 1$(50)ci=1

%110 OFENIN"affich"”

S120 WHILE NOT EOF

S130 INPUTHD,I$(1}

=143 i=i+1

5150 WEND

Si&u TLOSEIN

=170 SCSTORE S040:GCSUB 200

S0 IaTA 27,70,07,92,0

5190 DATA 27 ,69,27,73,0

=200 FSROj=1 TO 10 STEP 2

210 RESTORE S180

S270 a$=1%$(3):GOSUR 200:60SUE 300

S230 a$=1#(J+1):505U8 200: 805UE 300
TS24 NEXT 3

5250 DATA 31,88,74,27,93.,0,"suite"
D260 DATR 27,72,0,%,°

D270 DATA 27,93,0,"s"

9280 DATA 27,9Z2,0,"crire,”

220 DATA 27,9Z2,0,"sommaire”

SE00D RESTORE 3230

SZ10 FOR j=1 T0O S

0320 G0SBUB 2C0:READ a$:G0OSUB 00

IE30 NEXT 3

934G CALL AQOOO

S350 IF PEEK (BAOZE)=0 THEN RUN "debut"
5360 IF PEEK(RAQZF)=19 THEN 3370

S370 IF (PEEK{(ZAQIO)=1i01 OR PEEK(2AQIO) =
&%) THEN S3510

S380 a¥=CHR#(7):6084UB 300:50T0 3340
SI70 IF FEEK (BACG3I0)=72 THEN 3S&00
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S400 IF PEEK(RA03Q) =64 THEN S170

5410 IF FEEK (%A030) =70 THEN 5430

=420 a$=CHR$(7) :30SUB 300:537T0 5250
S840 RESTORE S230:60SUB 200

S440Q aF=" Je sauve les messages "3
BOSUR 300 '

S450 OPENOUT"affich"

5460 FOR i=1 TO 20

470 WRITE#?,1%{(1)

3480 NEXT i

5490 CLOSEQUT

9300 GOTC 3000

—o10 DATA 31,88,735,27,72,27,84,0,"
i fini @ ~-> ENVOI "

)

=520 RESTORE S510:33SUBR 200
=5T0 READ a%:GOSUR 700

SEA0 DATA 31,88,65,07,93.95,18,1C3,18, 14
5,11,34,17,0

5550 REGTORE SS50:50SUD 200

5560 x=80

SS70 805SUB 4200

2580 FOR i1i=0 7O 19:1#i)=1%i+1) 1 MNZXT 1

9290 1$(20) = textesd + SPACEX(BO-LEN{{eEx
teF))

9600 RESTORE SG40:GOEUER 200

5610 FOR j=i11 TO 20 ITER 2

S&20 RESTORE. 3180

SFEI0 aF=1F(3):6050E 205605308 ZI00:iaf=1%1¢
J+13:50SUR 200:GO5UE 300

640 NEXT j

S&S0G DATA Z1,88,74,27,93,0,"retour" 27,79
2,0, " 27 ,2F,0,"e" 27,92,0,"crire," ,27,
3.,0,"sommaire":RESTORE S5550:FDOR j=t 706
o: BOsUB 200:

READ aF:GHSUB Z00:NEXT j:CALL LAOOLD

SH60 BGOTR S350

— Ligne 5000 : Affichage signalant que I'utilisateur se trouve dans
I‘option AFFICHE.

— Lignes 5010 & 5030 : Affichage du choix sur [‘écran du minitel.

— Lignes 5040 4 5090 : Invitation & la patience durant le temps de char-
gement du fichier.

— Lignes 5100 4 5160 : Chargement du ficher. Le nombre de chaines
de caractéres & remplir n"est heureusement pas important, le temps
d‘attente sera de quelgues secondes.

— Lignes 5180 et 5190 . Données servant a I’affichage des fonds de
couleurs alternativement différentes.

11* Complément
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— Lignes 5200 & 5240 : Affichage des dix premiers messages. On
remarquera que dans la boucle, deux messages sont affichés, ce qui
nécessite I'emploi de I'instruction STEP 2 en ligne 56200.

— Lignes 5250 a 5330 : Propositions des options possibles a I'utilisa-
teur, lors de I'affichage de cette premiére page.

— Lignes 5340 : Attente du choix.

— Lignes 53560 a 5430 : Test des différents choix possibles, ainsi que
de I'éventuelle déconnexion, ou perte de porteuse.

Lignes 5440 3 5500 : Traitement de |'appui sur la touche <SOM-
MAIRE> par la sauvegarde des messages (signalée sur le minitel afin
de faire patienter le correspondant), et le retour au menu du sommaire.

— Lignes 5510 & 5550 : Traitement de |'appui sur la touche Ecrire par
I"affichage d'une zone de deux lignes de 40 caracteres, et de I'invitation
a frapper le message.

~ Lignes 5560 & 5570 : Acquisition du message.

— Lignes 5580 a 5590 : Validation du message dans les variables du
fichier par un effet de pile qui élimine Je message le plus ancien.

— Lignes BB00 a fin : Affichage de la deuxiédme page du fichier de mes-
sage. Elle permet de vérifier que le message est bien inscrit, ou est appelée
par le choix <SUITE > . Cette partie du programme propose aussi le choix
<RETOUR> pour accéder 3 la page précédente. Bien sir le traitement
de ce choix est effectué a partir de la ligne 5170.

Le programme GUIDE

Ce programme, bien que commengant & la ligne 32000 peut étre écrit
a n’importe quel moment de la création du serveur, I'instruction MERGE
pouvant s’effectuer sur n'importe quet programme basic, sans tenir
compte de la numérotation.

Notre guide indique, ici, les références du serveur ainsi que les différen-
tes rubriques et leur mode d'utilisation,

IJ2000 PRINT"sxxsxxwxx “"+CHRE {242+ GUIDE
"+tCHRFIZ4)+" REXEXREXEX"

Z2010 DATA 12,31,88,465,0,"Le iogiciel de
ce serveur a gte cree parM.RIGUART powr
les Editions WEEAY

I2020 RESTCRE 32010

I2030 BOSUR ZQ0:READ a%:GOSUEB 300

2240 DATA 13,10,0," 82, rue Curial 75

917 PARISB™

IZ2050 GOSUB ZQ0:READ a%:GOSUE 300
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IZ2060 DATA 135,10,0,"Telephone: (1) 40 3

7 01 o0o"

Z2070 GOSUB 200:READ a%:G0OSUR I00

32080 DATA 13,10,0,"Telecopieur: (1) 40
37 01 Qov

32090 60SUB Z00:READ a%:G0OBUB 300

32100 DATA 13,10,0,"Telex: 210 504"
32110 GOBUE 200:READ a#:605UB 300

32120 DATA 1Z3,10,96,18,103,0,"Les touche
s a frapper sont indiguees par des choix
you des touches speciales o

32130 GOSUEB 200:READ a#:505UER Z0C

32130 DATA 27,93Z;0,"SOMMARIRE"

IZ21E80 GOSUE Z00:READ a%:GB0OSUER 300

IZ2160 DATA 27,22,C,","

22174 GOSURB 200:READ a%:BQSUR 300

32180 DATA 27,3Z,0,"SUITEY

F2190 BOSUR 200:READ aF:GOSUER 300

S2200 DATA 27 ,72,0,","

F2210 [OSUR ZQ0:READ a%:G0SUER 300

F2220 DATA 27,93,0,"RETOUR"

JI2230 GOSUR ZOO0:READ af:BOSUE 3CO

22240 DATA 27 ,92,0,"..par exemplel)”
32250 805UE 200:READ a%:508UR JO00

I2260 DATA 13,1G,76,18,103,27,7G,0," Aff
iche"

22270 BOSUR Z0G: READ a$:308SUp 3IC0

Z2280 DATA 27,89,0," :icette rubligue vou
s permet de laisser ces messages poue le
s prochains vigsiteurs sur le serveuw"”
I22P0 GOEUB Z200:READ &3:(5JSUB 300

32300 DATA 13,10,946,18,103,27,9C¢,0C," Boi
tes Fersocnnelles”®

F2310 {0SUR ZO00:READ a#%:50BUB Z00

IZ23F20C DATA 27,89,0," cette rubligue per
met de laisser des messages DErsonnels
aux inscrits permanents sur le ssrveuwr"
32330 GOSUB 200:READ a$:505UR 300

32340 DATA 13,10,96,18,103,27,90,%9," Fre
sentation™

32350 EOSUB 20G:READ &aF:EISUE 300

I2TLHQ DATA 27,89,0," 1cette rubvigue vou
s renseigne sur la composition du =
erveur "

S2EFT70 BOSURB 2003READ a%:005UB 360

32380 DATA 13,10,%94,18,103,322,18,8,27,81
W27 ,72,0," Appuyez sur umne touche...”
JI2ZT90 GOBUER Z200G:READ aF:508UB 00

JE400 CALL 2ACDO

32410 DATA 31,88,85,27,90,0," Informatic
ng"

11+ Complément
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32420 GOSUER 2CGL:READ af:uUsSUuUB 300

32430 Date 27,8%2,0," :cette rubligue vou
5 donne toute information concernant wvot
re quartier, les nouveautes sur le sarve

M

(T o
ITA40 BOSUR 200:REARD %X GO8UER 300

Z2450 DATA 13,310,96,18,103,27,90,0," Jeu

}:“

I24560 BOSUER 2003;READ ad:305UB 300

E2470 DATA 27,89,0," isans commentaire"

IZ2480 B0CUR Z00:READ a%:G0SUE 300

EZ2490 DATA 123,10,96,18,103,27,70,0," &pp

el du Syscp"”

I2500 GOSUBR ZO00:READ a¥F: BOSLE 300 e
Z2T10 BATA 27,8%9,0,." :vous permet Je dis

cuter en direct avec 1 operateur systeme

de I amstrad {711 e=st latl2"

22520 GOSUR Z200:READ a¥:505LE 300

3250 DATA 13,10,96,458,103,32,18,5,27,32L

s 27,72,0,Y Appuye:zr =ur une tcuong...

I234C QUSUE Z200:READ a¥:BOBUR T00

F2SE0 CALL &ACQQ

I2860 EOTE I0CO

Vous prendrez soin de sauvegarder ce programme sous le
nom : SAVE "GUIDE.BAS’'

— Ligne 32000 : Signale au programmeur que le correspondant con-
sulte le guide.

— Lignes 32010 a 32370 : Ces lignes permettent ' affichage d'une page
d’explications en mode scrolling, permettant a I’ utilisateur de la consul-
ter au fur et a mesure. On remarquera entre les lignes 32140 4 32250, ““'
["alternance de codes d’'inversion vidéo et de retour en affichage normal.

— Lignes 32380 & 32400 : Notre guide comportant plusieurs pages,
it fut nécessaire de laisser un message indiguant I'attente de I'appui sur
une touche du minitel pour permettre la visualisation de la page suivante.
Cet appui étant indifférent quant au caractére frappé, on ne teste pas
ce dernier,

— Lignes 32410 a 32520 : Nouvelle page d’explications.
— Lignes 32530 a 32550 : Nouvelle attente d’appui sur une touche.

— Ligne 32560 : Retour a la page de SOMMAIRE mais nous pouvons
effectuer ce retour 3 la page d’accueil, en frappant la ligne basic sui-
vante : 32560 GOTO 2000

Si vous désirez laisser plus d'explications, il vous suffira d’insérer de nou-
velles lignes de données et de commandes permettant d’émettre votre
texte sur le minitel. Vous n‘oublierez pas d'insérer les lignes d'attente
d'appuis sur une touche, pour passer 4 la page suivante.
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Le programme SYSOP

Nous avons décidé de donner la possibilité & I'utilisateur du serveur
d’appeler le fantéme du serveur, qui ne sera autre que vous, si vous étes
présent bien sdr !

Lors de la sélection de fa rubrique Appel SYSOP {= SYStéme OPera-
tor), votre Amstrad émettra, si vous n’avez pas réglé le son du haut-parieur
au minimum, un BIP strident, vous signalant |"appel.

L’utilisateur sera prévenu de votre recherche dans le serveur.

Si aprés guelques dizaines de secondes vous n'avez pas répondu par
la frappe d'une touche du CPC, le minitelliste sera prévenu de votre
absence, et le menu du SOMMAIRE lui sera affiché.

|.a discussion s'effectuera tour a tour, le passage au partenaire suivant
s'effectuera suite 4 fa commande <ENVOL> pour le minitelliste, et par
la touche <RETURNZ> pour le Sysop.

Attention, la seule commande de correction pour le Sysop est la touche
DEL ; toute autre touche, telles les fléeches de déplacement, est prohi-
bée, elle produirait I'envoi d'un caractére vidéotex que votre correspon-
dant ne comprendrait pas.

20000 FRINT” s##xx%%%x "+CHRE(241+Y pPPEL
SYSOP "+CHRE(Z24)+" #XAZEXNEXR"

20210 w = Q:AFTER 1000,2 GOSUE 20370
20020 DATA 12,31,70,66,27,81,32,18,101,32
1,770,867 27,67 ,27,72,27,77,0

20030 RESTORE Z0020:6ASUR 200

20080 af = "Yeuiller patienter, je 1 app
elle ..."

20050 60sUB 300

200560 FOR 1 = 1 7O 20:PRINT CHR#(7);:1NEX
T i

20070 a$=INKEY#

200280 IF x = 1 THEN GOTO 3000

20070 IF as="" THEN GCT0 20070

20100 IF x = 1 THEN S0TO 3000

20110 DATA 12,27.,568,27,86,0

20120 RESTORE ZO110:50SUR 200

20130 x= REMAIN(2)

20130 a% = * Yous etes en direct avec le
Sysop “

20150 G0OSUER J00

20160 DATA 31 ,46,85,0

2017C REZSTORE 2014&0:545UB 200

20180 a¥ = "Frappez votre texte puis <EN

voI:=»

20190 BOSUE 300

20200 DATA 13,10,96,18,103,0

20216 RESTORE Z20200:G0SUER 200

20220 PRINT:PRINT"C est au minitelliste:

11* Complément
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20230 af="C'est a "+nom%+":"+CHRF (13} +CH
R#(10) :(0SUB Z00C
20240 CALL &ACO0D
2023530 IF PEEK (RA0ZE)}
20260 IF PEEK {(:AQZF)
G} = 70 THEN GOTO 3000

20270 IF PEEK(&ARQZF) = 17 AND PEEK (%R03
0) = 71 THEN GOTC 20340

0 THEN RUN “debut

19 AND PEEK (&A0T

20280 IF PEEM(RA02ZF) = 17 AND PEEK (&AGQ3
¢} = &5 THEN BOTO 20370

20290 IF PEEK{&AQCZF) = 19 THEN GOTO 2024
o

20300 IF PEEFKA{&ACTO) < 32 THEN GOTD 2024
O

20310 af = CHR#S(FEEK(XACIO)):PRINT as%;
20320 G0SUB I00

20330 BOTG 20240

20340 a*=CHR% (8)+CHR%$ (Z2)+CHR*(8) : GOSUB
300

203350 PRINT a%;

203460 GOTO 20240

20Z7C DATA 13%,10,96,18,3i03,0

20780 REETORE 20370:G0OSUEB 200

20270 af="C est au Sysop: "+CHRF (13} +CHR
¥{(10):6OsSLB 300

20400 PRINT:PRINT as:

20410 aF=INKEY®

20420 IF a% = "" THEN 20410

204370 IF ASC(a¥) = 127 THEN a$=CHR%(3)+C
IRF(F23+CHR#$ (B) : PRINT a#%3; :GOSUB 300:60TO
20410

20440 IF ASC{(a®) = 13 THEN GOTO 20210
20450 PRINT a#;:G0O5UB 200

20440 GOTO 20410

20470 x=REMAIN(2):x=1

20480 ar=CHR#%(12)+"Desaole, il ne semble
pas etre present”

20490 G0OSUB 300

20300 FOR i=1 TO 2000:NEXT i

20510 RETURN

Le programme ainsi frappé sera sauvegardé sous le nom :
SAVE “SYSQOP.BAS''.
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Le programme SYSOP

Nous avons décidé de donner la possibilité a I‘utilisateur du serveur
d'appeler le fantdme du serveur, qui ne sera autre que vous, si vous étes
présent bien sdr !

Lors de la sélection de la rubrique Appel SYSOP (= SYSteme OFera-
tor), votre Amstrad émettra, si vous n’avez pas réglé le son du haut-parleur
au minimum, un BIP strident, vous signalant I'appel.

L utilisateur sera prévenu de votre recherche dans le serveur.

Si aprés quelques dizaines de secondes vous n’avez pas répondu par
la frappe d’une touche du CPC, le minitelliste sera prévenu de votre
absence, et le menu du SOMMAIRE lui sera affiché.

La discussion s'effectuera tour & tour, le passage au partenaire suivant
s'effectuera suite 3 la commande < ENVOI> pour le minitelliste, et par
Ja touche <RETURN> pour le Sysop.

Attention, la seule commande de correction pour le Sysop est la touche
DEL ; toute autre touche, telles les fléches de déplacement, est prohi-
bée, elle produirait I'envoi d’'un caractére vidéotex que votre correspon-
dant ne comprendrait pas.

20000 PRINT #k&xx¥%x%% "+CHRTF(Z24)+" APFEL
SYSOP "+CHRF(Z4) 4" X xX exessx"

20214 x = Q:AFTER 1003,2 BOSUR 20470
20020 DATA 12,31,70,486,27,B81,32,12,101,3
1,70,67,27,67,27,72,27,77,0

20030 RESTORE 20020:505UB 200

20040 a¥% = "Veuillez patienter, je 1 app
elle ..."

20050 GOSUEB 32006

20060 FOR i = 1 TO 20:PRINT CHR®(7)j;:NEX

T i

20070 a$=INKEY#

20080 IF x = 1 THEN GOTD 3000

20090 IF a$="" THEN S0OTO 20070

20100 IF x = 1 THEN GOTO 3000

20110 DATA 12,27,468,27,856,0

20120 RESTORE Z0110:G08UB 200

20130 == REMAIN(2)

20140 a% = " Vous etes en direct avec le
Sysop *

20150 EOSULE ZCo

20140 DATA F1,66,865,0

20170 RESTORE 2014&0:G0O5U8B 200

203180 af¥ = "Frappez votre texte puis <EN

var »»

20190 BOSUE 300

2020C DATA 13,10,96,18,103,0

20210 RESTORE 20200:G0OSUR 200

20220 PRINT:PRINT"C est au minitelliste:

T1* Complément
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20230 a$¥="C'est a "+nom$+":;"+CHRE{13)+CH
R¥{10):G0SUR 3900
20240 CALL %AOC0D
20250 IF PEEE(XA0CZE)
20260 IF PEEK(LAO2ZF) = 192 AND PEEK (&AQZ
0} = 7¢ THEN SOTO 3000

20270 1IF PEEK(&AOZF) = 1% AND PEEK (ZA03
0) = 71 THEN GOTC 20340

20280 1IF PEEX (RAQZF) = 19 AND PEEK (%ACZ
Q) = 63 THEN BOTO 20370

20290 IF PEEK(ZA0ZF) = 19 THEN GOTO 2024
0

20300 IF FPEEK(ZAOCT0)} { 32 THEN GOTO 2024
O

20310 a% = CHR$ (PEEK (%A030)) :PRINT a%;
20320 BOSUz Z00

20330 60TG 20240

20340 a¥=CHR%(B) +CHR#(32) +CHR%¥ (8) : GOSUB
Kisls)

20330 PRINT a¥%;

20360 GOTO 20240

20370 DATA 1Z3,10,96,18,103,0

20380 RESTORE 20370:G05UB 200

20370 a¥="C est au Sysopr "+CHRF (13)+CHR
F(10): 805U 300

20400 PRINT:PRINT ad%:

26410 aF=INKEY%

0 THEN RUN “debut

20420 IF a¥ = "" THEN 20410

204Z0 IF ASCla¥) = 127 THEN as=CHR%{8)+C
HR$£ (32} +CHR$ (B) : PRINT a%; : GOSUB 200:G0OTO
20410

20440 IF ASC(as) = 13 THEN GOTO 20210
20450 PRINT a%j3;:G0OSUB 300

204460 GOTO 204106

20470 »=REMAIN(2):x=1

204380 af=CHR+{12)+"Desole, il ne semble
pas etre present”

20470 GOSUB 300

20500 FOR i=t TO ZO000:NEXT i

203510 RETURN

Le programme ainsi frappé sera sauvegardé sous le nom :
SAVE “SYSOP.BAS'.
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— Ligne 20000 : Affichage de la demande de discussion avec le mai-
tre des lieux sur "écran de I'Amstrad.

— Ligne 20010 : Initialisation d’une période d’attente de 1 000 fois 50
millisecondes = b0 secondes sur le chronomaétre numéro 2, pour lais-
ser le temps au Sysop de se placer devant le clavier de |"’Amstrad. Si
aucune touche du CPC n’est frappée durant ce temps, le prograrnme
se branche en ligne 20470. La varaible x sert de drapeau pour signaler
si une touche a été frappée.

— Lignes 20020 & 20050 : Affichage d’un message d’attente sur le
minitel.

— Ligne 20060 : Emission d’un BIP d'appel sur le CPC.

— Lignes 20070 3 21000 : Attente de !a touche frappée et test de | état
de la variable x. Si x = 1, cela signifie que le temps imparti est écoulé,
et on retourne au menu en ligne 3000.

— Lignes 20110 & 201560 : Affichage sur le minitel de la présence
du programmeur. De plus, le chronomatre est annulé par I'instruction :
x = REMAIN (2),

— Lignes 20160 & 20190 : Invitation & frapper le message.

— Lignes 21200 & 21230 : Affichage d'une ligne de séparation sur le
minitel, et du nom du correspondant sur I'écran du CPC,

— Ligne 20240 : Attente de la frappe d’une touche.

— Lignes 20250 & 20330 : Test de la validité du caractére frappé. Si
touche <SOMMAIRE> : retour au menu en ligne 3000. Si touche
< CORRECTION> : envoi de la séquence d'effacement en ligne 20340,
Si touche <ENVOI> : le programme passe la main au Sysop en ligne
20370. Pour toute autre touche de fonction {premier code égal a 19 déci-
mal), ne pas tenir compte et attendre de nouveau un caractére. Sile carac-
tére est un caractére ASCl visualisable, alors le renvoyer en écho pour
affichage sur le minitel et I'imprimer sur |"écran du CPC, puis attente du
caractere suivant.

— Lignes 20340 a 20360 : Traitement de la touche < CORRECTION >
par envoi d’un caractére BS (Back Space = Retour Arriére, code 08},
effacement par un Espace, puis retour arriére.

— Lignes 20370 a 20380 : Affichage d'une ligne de séparation.

— Lignes 20390 & 20400 : Affichage du passage de la « parole » au
Sysop.

— Lignes 20410 a 20460 : Affichage sur }'écran du CPC et envoi au
Minitel des caracteres frappés sur le clavier du I’Amstrad, avec gestion
de la touche DEL (test du code décimal 127 en ligne 20430}, puis nou-
veau passage de « parole » au minitelliste lors de 1"appui sur la touche
RETURN (de code décimal 13, testé en ligne 20440).

— Lignes 20470 & 20510 : Sous-programme appelé lorsque le Sysop
n’‘a pas répondu & I'appe! du correspondant. Le chronometre est inhibé,
et {‘absence signalée au minitelliste.

17¢ Complément
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Le programme JEU

Ce programme permettra uniquement |"affichage du sous-menu JEUX,
mais ne comportera pas les programmes de ces jeux. Ceux-ci seront déve-
loppés séparément pour vous permettre de remplacer un de nos jeux
proposés par un de votre propre création.

Un message de non activité des jeux est par contre prévu si le corres-
pondant chotsi un jeu non encore installé.

17000 PRINT"*%*%EE*E4x%* “+CHRF(Z4)+" JE
DX "+CHREF(24}+" XEXXERERXEER"

17010 DATA 12,20,31,73,46&4,27,79,0,"3"
17020 DATA 31 ,75,65,27,779,0,"E"

17030 DATA 31,77,66,27,79,0,"U"

17040 DATA 3I1,72,66,27,79,0,"X"

17050 DATA J1,73,95,27,79,0,"3"

17060 DATA 31,75,95,27,79,0,"E"

17070 DATA 31,77,99,27,79,0,"U"

17080 DATA 31,79.,95,27,79,0,"X"

17090 RESTORE 17010

17100 FOR j=1 TO 8:60SUB Z00:READ a%¥:60S
UBR 3I00:NEXT 3

17110 DATA 31,72,70,1i4,27,48,96,112,112,
48,31,73,70,27,83,27,64,32,89,32,14,27,6
B8,27,90,37,15,0," FPendu"

17120 RESTORE 17110

17130 GOSUB Z00:READ a%:G0OS5UB 300

17140 DATA 321,78,70,14,27 ,68,96,112,112,
48,31 ,79,70,27,83,27,64,32,500,32,14,27,6
8,27,86,37,15,0," Bestion economigue"
17150 RESTORE 17140:505UB 200

17160 READ a%$:608UB 00

17170 CALL %A000: z=PEEK (RXA030) : 2 1=PEEK {%
AC2F)

17180 IF z1=19 AND z=7C THEN GOTO 3000
17190 IF z1=19 THEN a$=CHR#%(7):56085UB 500
sBGOTO 17170

17200 a#%=CHR¥(z}

17210 IF a®="1" THEN 18000

17220 IF a$="2" THEN 19000

17230 ax=CHR#4 (7):B0OSUE 300:607T0 17170
18000 DATA 12,31,75,68,27,85,32,18,96,31
0 704,694,227 ,77,0

183010 RESTORE 18000:G0SUB 200

18020 a¥="Ce choix n‘est pas encore acti
£":608UBR 300

180F0 FOR i=1 70O 100Q0:NEXT i

18040 GOTO 17000

19000 DATA 12,31,75,68,27,85,32,18,%26,31
1 TS,69,27,77,0
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19010 RESTORE 19000:GOSUB 200

19020 a¥="Ce choix n’'est pas encore acti
+":605UB 300

17030 FOR i=1 7O 1000:NEXT i

19040 GOTO 17000

Vous sauvegarderez ce programme sous le nom :
SAVE “JEUX.BAS’’

— Ligne 17000 : Signale au Sysop le choix effectué.

— Lignes 17010 &4 17160 . Affichage du sous-menu des jsux, présen-
tant deux choix :

— Choix 1 : Le Pendu
— Choix 2 : Gestion Economoique

— Lignes 17170 & 17220 : Attente du choix et aiguillage correspon-
dant si celui-ci est valide. La touche < SOMMAIRE > raméne au menu
principal. Le choix ¥ branche au numéro de ligne 18000, le choix numéro
2 branche en 19000. Vous connaissez ainst les numéros de lignes aux-
quelles vous devez vous reporter si vous devez écrire un autre jeu.

— Lignes 18000 a 18040 et 19000 & 19040 : Signalent a i’utilisateur
du serveur que les jeux ne sont pas encore instaliés, mais avec le pro-
gramme suivant, votre premier jeu pourra étre installé par MERGE
"JEU1.BAS".

LE PROGRAMME JEU1

Ce premier jeu proposé est une adaptation minitelliste du célébre jeu du
PENDU.

Vous pourrez y modifier les mots proposés ainsi que leur nombre et méme
le nombre de tentatives d'essais de lettres.

18000 PRINT"®#%x#x#%%% “"+CHR#+(24)+" PEND
H "4CHEFI(Z81+" XXX XX EXRXER"

18010 1=0

18020 DATA BONJOUR,COLLEGE,PHYSIQUE ,RECL
AMER ,VERBALISER ,ORDINATEUR , CODAGE ,PROFES
SEUR , COULEUR

18070 DATA CARACTERE, THEOREME ,VOIR,DEBUT
» INFORMATIQUE ,PHOTOGRAPHIE, IMAGE ,HABITUD
E,ELECTRIQUE

18040 DATA GYMNASTIQUE  MUSCLE , ABONNER ,ME
TTRE ,MOUCHOIR,LEVRE,LAPIN,PINCEAU, TABLE

18050 DATA OSTENIR,LITTERATURE,CLASSEUR,
EPITION,SAVDIR,CHERCHER, TROUVER ,FEINDRE,
NVIGATION

11+ Complément
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18060 DATA HOROSCOPE,HABITABILITE ,HEROS,
RECONNAISSANCE ,COMPATIBLE ,SYMETRIGUE ,ESC
LAVE , TRANSPARENT , SURCHARGE

18070 DATA 12,31,68,68,27,79,27,84,0," L
E PENDU *

18080 RESTORE 18070:GOSUE 200

ig0?0 READ a%:EB05UB 300

18100 i=INT(RND#45) +13;RESTORE 18020
1811C FOR j=1 TO i:a=RND:READ SH:NEXT J
18120 d=STRINGZ (LEN{s%),"."™)

18130 BATA I1,79,920,0, "Mnt a trouver:"
18140 RESTORE 18130:605UB 200

18150 READ a¥%:605UB 3C0

i8160 DATA 31,80,90,0

18170 RESTORE 18146C:5GOSUR ZGO ”‘
18120 a%$=d%:605UB 200

18196 IF s¥=d¥ THEN 18720

18200 DATA 31,88,70,17,0,"Quelle lettre
proposes—tu?y ™

18210 RESTORE 18Z200:60SUD 200

18220 REAT a¥:G05U8 00

18230 CALL 2A000: z=FPEEK (&A030) 1z 1=PEEK (%
AD2F)

P T WP -
io2ail J.F s

19250 IF 1=
:GOTO 168230

18260 a3=UPPERS (CHRE(2))

18270 IF ASC{a$)<eS COR ASCias) »90 THEN a
£=CHR$ (7 1 GOSUR 3C¢0:G0TO 18200

S0 m=0:FOR h=1 TC LEN(s$)

0 IF MIDF{sH,h,id=a$ THEN MID=(d%,h,

L
Fl
aFrm=]
Yy
<
-

ND z=70 THEN GOTO 3000
HEN a#=CHR%(7):505UB Z00

17 A
19 T

- {10

+

I )

{_‘{

13710 iF m=1 THEN 5OTO 1813
8320 1=1+1

{8230 CON 1 GOSUS 13480, 18500, 18579,18540
, 18560, 18580, 18600, 1R620, 1846350, 12640, 184
84, 18700

18340 IF 1<>12 THEN 18130

13350 DATA 31,88,65,0,"DESOLE VOUS ETES
FENDU,LA SOLUTION ETAIT:z "

18360 RISTORE 18T50:G0SUB 200

13370 RIAD a%:GOSUB 300

LEISO ad=sEiBOSUD OO0

1oTo o AT D RIET AL PTERET TRALCT TR £
70 DATA 10,15,0,"UNE AUTRE FRRETICEDC o

L s A

1b4$0 RETZTORE 18I90:008UE 00

10 RTAD nJ.SC:'L I00

”Q CALL ROUQ0rz=PETE (LAGIG sz 1 =FEEE (X

ke Ta ks pa
WC?M[ﬁ
4 R)
w'ﬂ

i
o]
T
g
[ 2
1§
[
]

AND z=70 THEN GSTC 3050

e
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18440 IF z1=19 THEN a$=CHR$ (7):B0SUB 300
: 60TO 18420

18450 a$=UPFER% (CHR$ (z))

18460 IF a$="0" THEN 18010

18470 GOTO 3000

18480 DATA 31,84,67,126,126,126,126,126,
126,0 -

18490 RESTORE 18480:80SUB 200: RETURN
18500 DATA 31,83,48,47,11,47,92,10,92,0
18510 RESTORE 18500:G0SUB 200: RETURN
18520 DATA 31,81,69,125,8,11,125,8,11,12
s,8,11,125,8,11,125,8,11,125,0

18530 RESTORE 18520:GOSUB 200:RETURN
18540 DATA 31,75,70,95,95,95,95,95,95,0
18550 RESTORE 18540:G0OSUB 200: RETURN
18540 DATA 31,77,70,47,11,47,0

18570 RESTORE 18560:G0SUB 200:RETURN
18580 DATA 31,74,75,124,0

18590 RESTORE 18580:G0SUB 200:RETURN
184600 DATA 31,77,75,79,0

18610 RESTORE 18&600:B0SUEB 200:RETURN
18620 DATA 31,78,75,127,10,8,127,0

18630 RESTORE 18620:G0SUB 200: RETURN
18640 DATA 31,78,74,47,8,8,10,14,34,0
18650 RESTORE 18&40:B0OSUE 200:RETURN
18660 DATA 31,78,76,92,10,14,33,0

18470 RESTORE 18640:GOSUR 200: RETURN
18680 DATA 31,80,74,47,2,8,10,14,35,0
18690 RESTORT 18630:G0SUS 200: RETURN
18700 DATA %1,80,76,92,10,14,35,0

18710 RESTORE 18700:B0SUER 200:RETURN
18720 DATA ©1,88,65,0,"BRAVO — _UNE AUTK
E PARTIE (O ou N)}7?"

1873C RESTORE 18720:B0SUB 200

18740 READ a%:S0SUB 300

18750 BOTO 18420

Nous vous conseillons de sauvegarder ce programme sous le
nom : SAVE "“JEU1.BAS”
— Ligne 18000 : Signaie le choix PENDU effectué.

— Ligne 18010 : Initialisation de la variable comptabilisant le nombre
d’essais a zéro.

— Lignes 18020 a 18060 : Liste des noms possibles dans e pendu.
— Lignes 18070 a 18090 : Affichage sur le minitel de {"entrée dans le jeu.

— Lignes 18100 a 18120 : Recherche au hasard d’un nom possibie,
mais dans la variabie s$, et comptabilisation du nombre de lettres pour
initialiser la variable d$ avec autant de points. Le nombre de mots dis-
ponibies peut &tre modifié en ligne 18100, en remplacant la valeur 45

12 Complément
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par une autre valeur, selon ie nombre de mots supplémentaires que vous
introduirez en lignes de DATA {Attention, la mémoire de votre CPC n’est
pas extensible au point de contenir tout le dictionnairel.

— Lignes 18030 a 18180 : Affichage des points sur le minitel.

— Lignes 18190 & 18330 : Acquisitions de lettres aufur et & mesure
de leur frappe sur le minitel, vérification de leur validité, de leus apparte-
nance au mot, et test si le mot est trouvé. En cas d’erreur, branchement
4 une routine tracant les étapes de la pendaison.

— Lignes 18340 a 18470 : Si plus de douze essais se sont révélés infruc-
tueux, le logiciel donne la solution et propose une autre partie.

— Lignes 18480 4 18710 : Ces lignes assurent |’ affichage sur le mini-
tel des différentes étapes de la pendaison et sont organisées en sous-
programmes. Si vous voulez modifier ie nombre d'essais autorisé, il vous
faudra modifier ce nombre en ligne 18340, annuler un branchement (ou
plusieurs branchements, selon le nombre d’essais en moins) en ligne
18330, et retirer le nombre d’instructions RETURN correspondantes dans
les lignes 18480 a 18710.

— Lignes 18720 4 18750 : Félicitations du serveur, et proposition d'une
autre partie, en cas de réussite au jeu.

Le programme de présentation du serveur

Cette rubrigue, qui comporte les informations relatives a la conception
du serveur, est élaborée trés simplement par une succession de directi-
ves d'affichage et de textes, envoyés vers le minitel.

Le programme est qualifié de séquenciel : aucun test n'apparait dans
ce programme. Le correspondant est passif & la lecture du messagse, la
seule initiative qui lui est laissée est de frapper sur une touche quelcon-
que afin de remonter au menu, dés qu’il a terminé sa consultation.

Necus ne vous soumettons pas ici d’algorithme ni d'algorigramme, & cause
de la simplicité du programme.

Son insersion dans le serveur s’effectuera par I'instruction :
MERGE ‘“PRESENTA"
s'il a été sauvegardé sous ce nom.
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11000 PRINT"##xa%sk#%n"+CHRE(24)+" PRESENT
ATION DU SERVEUR "+CHR® (24) +"##xeaxan™

11010 DATA 12,20,31,64,74,27,78,27 64,4,
" MATERIEL "

11020 RESTORE 11010

11030 GOSUB 200:READ a#:5058UB 300

11040 DATA 31,67 ,65,27,84,32,18,103,31,6
72471,27,77,,"Avis aux connailsseurs"
11050 DATA 31,67,63,0,"Ce serveur tourne
sur un Amstrad CrCé&12bdont La memoire n
‘est pas utilisee au maximum de ses po

ssibilites(m

ais nous y penserons), et fut concu grac

e ala

11060 DATA 31,73,65,0, "revue: ‘Comment ex

ploirter toutes les res—-sources de votre

AMSTRAD - edite pair WEKAY

11070 DATA 31,76,65,0,"La contiguratin o

amplete comprend donc:

11080 BATA 31,77,69,0,"-Un amstrad CPC &
128~

11090 DATA 31,70,6%,Y, " '~Un modem Digitel

ec DTLZ000+"

11100 DATA 31,79,6%,0,"-Un detecteur de
sonnerie special”

11110 DATA 31,80,70,0,"WEKA"

1110 DAKA 31 ,83,.65,27,84,32,18,105,31,8

S477,27,77,0,"Et cast {QUT '*

1:i 130 DATA 31 ,85,73,27 467 327 ¢ D3427 37/ 2,0,
Y Frappez une touches

11140 Rooodbis 11044

11130 FOR ®x = § TGO 10

11160 BOSUR 200 READ a%$:GUYHUL 3wy

11170 NEXT x

11oand Lin.l SALLU

11090 WRIA 31,44,65,32,18,101,0

11200 RESTORE 11190

11210 BOSUB 200

11220 60T 3000

— Ligne 11000 : affichage sur I'écran du CPC de la rubrique ou se trouve
le correspondant.

— Lignes 11010 a 11130 : directives d'affichage et textes a afficher.

— Lignes 11140 & 11170 : programme permettant d’afficher les dix
directives et leurs textes associés.

— Ligne 11180 : attente d’une touche frappée.

— Lignes 11180 4 11210 : effacement de la ligne O du minitel avant
de retourner au menu en ligne 11220.

12= Complément
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Le programme des Boites Aux Lettres (BAL)

Nous allons maintenant nous intéresser a la partie la plus délicate de notre
serveur : les boftes aux lettres.

ORGANISATION DES BAL

Avant de nous lancer dans la programmation de la gestion des boites
aux lettres, il nous faut réfléchir & leur organisation.

Nous devrons pour cela posséder un lecteur de disquette, qui servira de
BUREAU DE POSTE et effectuera le tri du cousrier en POSTE RESTANTE.

Les boites aux lettres seront donc des fichiers au nom des correspon-
dants qui se trouveront sur la disquette.

La capacité de la disquette étant limitée, il nous faudra limiter le nombre
d’inscrits {certains petits malins seraient capables de saturer votre dis-
quette en ouvrant sciemment un nombre trés grand de boftes aux let-
tres), ainsi que le nombre de messages dans une méme boite.

Nous limiterons manuellement le nombre d'inscrits, {e programmeur
ouvrira |a boite aux lettres grdce a un programme que nous vous fourni-
rons plus loin. Le nombre maximal de messages sera arbitrairement 2
3 messages de 240 caractéres, mais vous pourrez modifier ce nombre.,

Lorsqu’un minitelliste veut lire sa bofte aux lettres, il faut qu’il indique
son nom, et c’est le programme qui recherche le fichier sur ia disquette
en 'ouvrant en iecture.

Si ce fichier n'existe pas, votre AMSTRAD indiquera une erreur disquette
et s'arrétera, ce qui serait préjudiciable a la popularité de votre serveur.
Nous aurons donc besoin dun fichier comportant tous les noms des ins-
crits afin d’effectuer les vérifications d’inscription, et nous y ajouterons
les codes d’accés qui permettront d'ouvrir la bofte aux lettres.

Ce fichier sera un fichier séquentiel qui se présentera sous la forme c¢i-
dessous :

[NOM1 [CODE1 -|NOM2 [ CODE2 |-[NOM3|CODE3| ........ [NOMn — t |CODEn — 1 |-{NOMn | CODER |

Nous trouvercons les noms suivis du code correspeondant, inscrit |'un aprés
["autre.



Systémes et méthodes de transfert de fichiers Partiea 8 Chapitre 6.4.4 page 31

Partie 8 : Périphériques

Chacun des noms inscrit aura son fichier propre qui se présentera sous
la forme :

[ No DE LETTRES | [ NOM1 | LETTRET | | NOM2 [ LETTRE2 | [ NOM3 | LETTRE3 |

L -~ 0,1,20U3
SELON LE NOMBRE DE LETTRES RECUES

La premiére donnée du fichier sera le nombre de lettres inscrites. En fonc-
tion de ce nombre (compris entre O et 3}, il y aura ensuite les différentes
lettres, composées de deux champs : le nom de I'expéditeur, et sa lettre.

ORGANISATION DU SERVICE DES BAL

Ce service comportera guatre rubriques :

— louverture d’une boite aux lettres qui se traduira par |I’acquisition d’un
message serveur précisant les NOM CODE et MOTIVATION, qui seront
lus par le SYSOP, L'ouverture de la boite aux lettres s'effectuera ainsi
ultérieurement, selon votre bon vouloir. Nous aurons ainsi besoin d'un
programme de lecture des messages regus dans ce fichier, ainsi que d'un
programme de création de BAL ;

— la visualisation de I"annuaire afin d’écrire & des minitellistes effecti-
vement iNscrits ;

— la possibilité de lire éventuellement son courrier ;

— la possibilité d"écrire & un minitelliste inscrit.

LE PROGRAMME DE LECTURE SERVEUR

Nous devrons auparavant créer le fichier dans lequel seront inscrites les
demandes d'ouverture de BAL.

Pour cela vous taperez en mode direct la séquence d'instructions sui-
vanies :

OPENOUT ""MESSAGE."”
WRITE #9,” "'
CLOSEOUT

12+ Compiément
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Le fichier étant créé, vous pourrez ultérieurement le consulter grace au
programme dont ['algorithme suit :

— DEBUT

— Effacer I'écran en mode 2

~ OQuvrir le fichier « MESSAGE. » en lecture

— Lire la premigre chaine de caractéres non utilisée
— TANTQUE la fin du fichier n'est pas atteinte

~— Afficher une ligne de séparation

— Lire le NOM

— Afficher le NOM

~ Lire le CODE

— Afficher le CODE

— @ le message

— Afficher le message

— Attendre I"appui d’une touche
— FINTANTQUE
— Fermer le fichier en lecture

— Quvrir le fichier « MESSAGE » en écriture

rr

— Sauver le message *’

— CO

le fichier est ré-initiatisé
— FINCO

— Fermer le fichier en écriture

— FIN
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10 REM #3¥ERE##EER LECTURE DES MESSAGES
DU SERVEUR I T IR RN
20 REM %9636 36 39636 3635 30303030 96 36 3 30096 363696 95 3096 363696 36 36 % %

36333 I3 I BN
20 REM

40 MODE 2

90 PRINT"LECTURE DU FICHIER MESSABGES"™
&0 OFENIN "message.”™

70 REM %x% lecture ##d

80 INPUTH?,a¥

20 WHILE NOT EOF

100 PRINT:PRINT

105 PRINT STRING$(80,"-")

104 PRINT

110 INPUTH#?,a%

120 PRINT”NOM: "+a$

130 PRINT

140 INPUTHZ ,a%

150 PRINT"CODE: "“+a¥%

140 PRINT

170 INPUT#7,a%¥

180 PRINT"MESSAGE: “

120 PRINT a%

200 REM x¥% attente pour message suiv
ant =®%%

210 aF=INKEY#¥

220 IF a%$="" THEN 210

230 WEND

240 CLOSEIN

250 CL.S

260 REM *®* effacement du fichier ##x
270 PRINT CHR%(24)+"EFFACEMENT DU FICHIE
R"+CHR$(24}+" @n cours ..."

280 OPENOUT "message."

290 WRITE#9?,""

300 CLOSEQUT

310 END

— Ligne 80 : lecture de la premiére chaine de caractéres, non signifi-
cative.

. Lignes 90 a 230 : boucle de lecture du fichier messages jusqu’a sa
ligne.

— Lignes 260 a 300 : réinitialisation du fichier.

Le programme sera sauvegardé sous le nom

SAVE “‘LECTURE.BAS''

et sera utilisé régulierement afin d’ouvris les éventuelles boites aux lettres.

12¢ Complément
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LE PROGRAMME DE CREATION DE BAL

Aprés avoir consulté ses messages, e SYSOP doit créer les boites aux
lettres réciamées. La mise & jour du fichier NOM.BAL, qui comportera
les noms des inscrits & I'annuaire, et la création du fichier au nom du
correspondant s'effectueront par le programme dont 'algorithme est
décrit ci-aprés :

— DEBUT

— REPETER
-— Effacer Vécran de I'AMSTRAD en mode 2

— Demander le¢ NOM du nouvel inscrit

— Demander le CODE

— Demander si le fichier NOM,BAL existe déja
— M un fichier temporaire en écriture
— Sl NOM.BAL existe
— Quurir le fichier NOM.BAL en lecture
— TANTQUE la fin du fichier n‘est pas atteinte
— Lire une chaine de caracteres dans NOM.BAL

— Ecrire cette chaine dans le fichier temporaire

\ — FINTANTQUE
— Farmer le fichier NOM.BAL

— Effacer le fichier NOM.BAL

— FINSI

— Ecrire le nouveau NCM dans le fichier temporaire

— Ecrire le CODE correspondant

— Fermer le fichier temporaire en écriture
— Renommer le fichier temporaire en fichier NOM.BAL

— QOuvrir un fichier au nouveau NOM an écriture

— Ecrire le chiffre « O »

— Fermer le fichier en écriture

— JUSCU'A ce gqu’il n'y ait plus de nom & entrer
— AN
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Le programme correspondant est donné par le listing ci-apreés :

10 REM x=xxxsxx%x CREATION D UNME BOITE A
UX LEIIRES %%#4#RFXNE
20 REM EXXEXXRRFEXEEEEXMNEHEHE RN X XS
(22 FEI TS s TS T2 T2 X X3 !-*‘I-*

30 MODE 2

40 REM *%¥% acquisitignh coordonnees de #¥

*

30 REM #xx la boiie aux lettres a ocuvrir
X A%

60 CLS

70 PRINT CHRF (24)+*ATTENTION"+CHR$ (24) +"
: les coordonnees de votre correspondan
t ne doivent pas etre deja existante
5 s5Gds peine
d 'une erreur disquette irremediabplie”
8G FRINI
20 REM #%% securite %
YO INFUE TDesirez vous continder”;repon
saf
110 reponsed=LUwiR» \raponse¥;
120 Lr reponsae$ = "n* THEN STOP
150 INPUT “NOM de la boite aux lettres a
ouvrir"snoms$
140 nom$F=LOWER# (nom$)
1530 INFUT “CUDE we ia boxte aux lettres
a quvrir“scodes®
160 codedF=LUWERF (Code®)
170 REM %8545 %% %4 %K H5% %%
180 ipnFUIL "ie rtichier NDOM.BAL existe 11l
deja ';reponse®
i70 reponse$=LUWER® (reponsef)
200 DPENOUT “temp. ™

210 L.r reponse¥$ = i’ 1HEN 320

220 REM *x%x fichier deja cree #%¥x

230 OFENIN “NOM. BAL"

240 REM ### sauvegarde temporaire Oes
noms et codes *E¥

250 WHILE NUT EUF

260 iU #Y At

270 WRITE#7  a%

280 WEND

294 CLOSEIN

300 QERA , "NOM. BAL

310 REM *¥x% sauvegarde nouvelles coordon
rnees a#Ek

320 WRITE#Y,nom$
330 WRITEH#?,codes
340 GCLUSEUUI

12= Complémant
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S350 reM #¥% recuperation du fichier NOM.
BAL #¥%%

360 GREN, "NOM.BAL®,“TEMP."

370 OPENOUT nom¥®

380 WRITE#?,0

IF0 CLusEUU

400 INFUT “Faut-il creer une autre Boite
aux Lettres"jreponse$

410 reponsed=LUWNERF (raponses)

420 HEM *#xx autre trartement ¥

430 [F reponse¥ = "g" [HEN 60

440 END

Le programme ainsi entré pourra étre sauvé sous le nom

SAVE ““GESBAL.BAS"

— Lignes 40 3 120 : orévention d’'une éventuelle erreur d’inscription.
— Lignes 130 & 160 : entrée des coordonnées de la boite aux lettres.
— Lignes 170 a 190 : faudra-t-il créer le fichier NOM.BAL ou ' utiliser ?

— Lignes 200 & 300 : sauvegarde des noms et codes déja existant si
le fichier existait déja.

— Lignes 310 a 340 : sauvegarde des nouvelles coordonnées.
— Ligne 360 : récupération du fichier NOM.BAL en le renommant.
— Lignes 370 a 390 : création du fichier bolte aux lettres du minitelliste.

— Lignes 400 & fin : éventuelle création d'une autre BAL.

LE PROGRAMME DU MENU DES BAL

Les différents programmes de gestion des boites aux lettres étant main-
tenant congus, nous pouvons maintenant créer la rubrique du serveur
gérant le menu des boftes aux lettres.

Cette partie du programme du serveur devra étre étudiée avec soin, car
relativement complexe et sujette a d'éventuelles erreurs, c'est pourquoi
nous donnerons, avant les programmes, les algorithmes de ceux-ci, et
leurs algorigrammes associés.

L'étude des algorithmes et algorigrammes vous permettra de modifier
cette partie du serveur si vous désirez y apporter des améliorations. Rap-
pelons tout de méme les raisons qui nous ont inspiré la réflexion qui sui-
vra {nous pouvons appeler ces raisons : LE CAHIER DES CHARGES).

Nous n'avons d‘abord pas désiré que quiconque puisse ouvrir de lui-méme
une bofte aux lettres, mais donne sa motivation au programmeur pour
¥ ouverture de celle-ci ; la place nous étant comptée sur la disguette, nous
avons réduit le nombre de messages a 3.
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Aprés |'affichage des différents choix de ce menu, il nous faudra traiter
chacun des choix, nous rencontrons ces contraintes dans |’algorithme

suivant :
— DEBUT
— Afficher |2 page de présentation du service des Boites Aux Lettres
— REPETER
— Attendre la frappe d’une touche indiquant le choix
— SELONCAS
— Cas : Choix SOMMAIRE
— Remonter au menu du SOMMAIRE
~ Co
On sort de la boucle des boftes
aux tettres
— FINCO
— Cas : Choix INSCRIPTION
— PROCEDURE INSCRIPTION
— Cas : Choix ANNUAIRE
— PROCEDURE ANNUAIRE
— Cas : Choix LIRE son courrier
— PROCEDURE LECTURE DE MESSAGES
— Cas : Choix Ecriture d’un message
— PROCEDURE ECRITURE D'UN MESSAGE
— FINCAS
— JUSQU'A ce gue le choix soit valide
- BN

Nous retrouvons dans cet aigorithme une structure un peu particuliere :
SELONCAS ... Cas1,Cas2,...Casn...FINCAS.

Cette structure se présente dans les langages évolués tel Turbo-Pascal
{la syntaxe étant : CASE ... OF ... ENDJ, et, méme si elle n"existe pas
en Basic, nous tenons & la faire apparafiire ainsi, afin de conserver un
maximurmn de rigueur dans la réflexion (vous pourrez méme I'adapter quasi
directement si vous décidez d’écrire le programme en Turbo-Pascal).

12¢ Compliément
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Nous simulerons cette structure de I'algorithmique par une série de tests
sur les différents cas comme décrits par [‘algorigramme suivant :

Afficher la page de
présentation du menu
des boites aux lettres

Touche
frappée
7

Sommaire
?

Annuaire
7

L L o
Retour au Cuvrir Afficher Lira Ecrire
sommaire BAL annuaire BAL message

.
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Gréce 2 ces algorithme et algorigramme, nous pouvons écrire sans pro-
bléme le programme ci-dessous :

8000 PRINT"#¥*###%#¥"+CHR% (24)+" LES B.
A.lL.s "4CHRS (24) +" ¥ ¥4 %%% %"

8010 REM caractere L

8020 DATA 12,31,66,71,47,10,8,8,47,10,8,
8,47,10,8,8,47,10,8,8,47,10,8,124,124,12
6,126,126

8030 REM caracteres es

8040 DATA 11,32,27,79,101,115,32,27,76
8050 REM caractere B

8060 DATA 47,11,47,11,47,11,47,11,47,126
126 ,126,123,10,8,8,47,10,8,123,10,8,123
,10,8,8,47,10,8,8,8,8,8,8,8,126,126,126,
126,126,126,
11,11,11,8,8,8,1256,126,126,126,10,10,%
8070 REM caractere A

8080 DATA 47,11,47,11,47,11,47,11,47 ,123
,10,8,123,10,8,123,10,8,123,10,8,123,11,
8,8,8,8,124,126,126,11,11,11,%,%,9,9,9,9
8090 REM catactere L

B10OG DATA 47,10.8,8,47,10,8,8,47,10,8,8,
47 ,10,8,8,47,10,8,126,126,126,126,126
8110 DATA 11,9,27,79,115,4

8120 RESTORE BO20:G05UB 200

8130 DATA 31,75,469,0,"Creer ma boite" ,32
227 372320486 ,32,27 066,27, 73,27 ,73,67,0
8140 DATA 31,77 ,768,0,"Annuaire boite" 27
1 72,27 ,93,27,64,27 ,87,32,25,46,27,22,27,
71,27,80,32,27,646,27,93,27,73,4653,0

8150 DATA 31,81,68,0,"Ecrire en boite",3
2,27,72,25,456,32,27,66,27,93,27,73,69,0
8140 DATA 31,79,77,0,"Lire ma hoite",27,
T2,27 393427 848,27 B7 32,230,806 ,27 92,27,7
1,27 ,B0,32,27,66,27 ,33,27,73,76,0

8170 RESTORE 8130

g8i8¢c FOR x = 1 TO 4 )

8190 GOSUBR 2Z00:READ a%:G0SUB 3I00:GOSUB 2
Q0

8200 NEXT x

8210 DATA 31,74,66,27,72,126,18,75,92,10
,8,125,10,8,125,10,8,125,10,8,125,10,8,1
25,10,8,125,10,8,125,10,8,47

8220 DATA 31,74,65,27,72,27,72,47,10,8,1
23,10,8,123,10,8,123,10,8,123,10,8,123,1
0,8,123,10,8,123,10,8,72

823C DATA 95,18,95,0

8240 RESTORE 8210

8250 GOSUB 200

124 Complément
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8260 CALL %AQDO: z=PEEK (LA030) : z 1=PEEK (%A
O2F) -

8270 IF =z1=1%9 AND z=70 THEN BOTQO 3000
8280 IF z1=19 THEN a$=CHR#% (7):G0SUB 300:
GOTO 8260

8270 af=CHR¥{(z)

B3F00 IF af="C" DOR a%="c" THEN B350

8Z10 IF a$="A" OR a¥="a" THEN BY7C

8320 IF a%="L" OR a$="1" THEM 9210

8330 1IF af="E" DR a$="e" THEN 9940

8340 a%=CHR${(7):605UB 8340:G0T0 8240

— Lignes B00O a 8180 : (attention & ne pas confondre les nombres en
ligne de DATASs avec les numéros de lignes), données de directives d’affi-
chage et textes associés pour le minitel.

— Lignes 8170 a 8200 : transmission de ces données 4 I'aide des sous-
programmes précédemment &tudiés,

— Lignes 8210 a 8250 : autre directive d’affichage émise.
— Ligne 8260 : attente d’un choix.
— Ligne 8270 : retour au MENU général en cas d’appui sur SOMMAIRE.

— Lignes 8280 a 8340 : traitement des mauvais choix éventuels et des
choix permis. On retrouve ici notre structure SELON CAS.

On veillera & sauvegarder provisoirement ce programme sous le nom :
SAVE “BAL.BAS"”

que 'on réutilisera pour les 4 programmes qui vont suivre.

LE PROGRAMME D'INSCRIPTION EN BAL

Rappelons que le programme d'inscription est en fait {'accés a la boite
aux lettres de programmeur (donc vous-méme} dans laquelle le minitel-
liste pourra laisser ses coordonnées et un message exposant ses moti-
vations & utiliser votre serveur,

Dans !a structure de |'algorithme nous appellerons cette partie du pro-
gramme des boites aux lettres une PROCEDURE, bien que n’étant pas
Un sous-programime, mais se comportant comme tel, puisque retournant
au menu des boites aux lettres, en fin de traitement.

— DEBUT

— Afficher le message de demande d’inscription

— Acquérir le NOM

— Acquérir le CODE

~—
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Acquérir une fiche de présentation de 255 caracteres
Afficher un message invitant & patienter

Quvrir le fichier des messages SERVEUR en lecture
Quvrir un fichier temporaire en écriture

TANTQUE Ia fin du fichier SERVEUR n'est pas atteinte

— Lire une chaine de caractéres {dans le fichier messages
SERVEUR}

— Ecrire la chaine de caractéres {dans le fichier temn-

poraire)
FINTANTQUE

Fermer le fichier en lecture [fichier SERVEUR)

Ecrire le nom acquis

m le code acquis

Ecrire ia fiche de présentation

Fermer le fichier en ecriture (fichier temporaire)

Effacer ie fichier messages SERVEUR

Renommer le fichier temporaire en fichier Messages SERVEWUR

La boucie TANTQUE ... FINTANTQUE sert 4 sauvegarder les coordon-
nées et messages précédents avant de sauver les nouvelies coordon-
nées et messages.

12¢ Compiément
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Afficher un message
de demande d’inscription

v

Acquérir le NOM

Acquérir le CODE l
Fermer le fichier
‘ en lecture
Acquérir une fiche
de présentation de +
255 caractéres
+ Ecrire le NOM
Ouvrir le fichier +
MESSAGE SERVEUR Ecrire le CODE
en écriture
+ : Ecrire la fiche
Quvrir un fichier +
temporaire
en écriture Fermer le fichier
en écriture
FIN oul Effacer le fichier
MESSAGE SERVEUR

FICHIER
?

v

NON
T — Renommer le fichier
ire une chaine temporaire en fichier
de caractéres MESSAGE SERVEUR

Ecrire la chaine
de caractéres Fin
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Aprés étude de 1'algorithme et de {’algorigramme nous pouvons écrire
le programme d’inscription suivant, qui sera a frapper suite au programme
dénommé BAL.BAS :

8350 PRINT"*#%%xx%x"+CHRS (24)+" INSCRIPTI
ON"+CHR$ (24) +" H %% E ¥ 91"

8340 DATA 12,0

8370 DATA 31,869,75,27,77,27,69,27,%0,32,
0,“EREATION D'UNE B.A.L.",27,89,32,0
8380 DATA 31,489,735,27,77,27,70,27,70,32,
0,"CREATION DUNE B.A.L."Y,27,89,32,0
8290 RESTORE B350:G0SUEB 200

8400 FOR x = 1 TO 4

8410 RESTORE 8370

8420 GOSUR 200: READ a%$:G0SUB 300:GOSUB 2
00

8430 GOSUR 200: READ a#:G0SUB 300:G0SUB 2
00

8440 NEXT x

8430 DATA 31,71,65,0,"Si vous desirez vo
us inscrire en BAL, il suffit de laiss
er ci-dessous vos coordonnees. ..
8440 DATA 31,82,465,0,"Dans gquelgues jour
5 vOus pourrez venir sur le serveur ave
c votre nouveau nam, =~ dans la mesure o
u il est pos

sible de vous inscrire”

8470 DATA 31,75,865,0,"Nom ou Pseudonyme:
8480 DATA 95,18,71,0,"+"

8490 bATA 27,93,0,"ENVDI™

8500 DATA 31,75,84,0

BO10 FOR x = 1 TO S

8520 GOSUB 200:READ a%:GOSUB 300

8530 NEXT x

8540 GOSUB 200

8550 x=B:G0OSUB 400

BS540 nom¥=textes

8570 DATA 31,77,64%,0,"Code: "

8580 DATA 95,18B,6%9,0,"+"

8590 DATA 27,93,0,"ENVOL"

8600 RESTORE 8570

8610 DATA 31,77,71,0

8620 RESTURE 8570

B&30 FOR x =1 TO 3

B640 GOSUB 200:READ a#:60SUB 300

8650 MEXT x

B&660 codef=texte#®

8670 GOSUB 200

8680 x=6:G05UB 400

8490 code$=texte#

12¢ Complément
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8700 DATA 31,7%,65,0,"Fiche de presentat
ion: "~

8710 RESTORE 8470

B720 DATA 31,80,465,95,18,127,18,127,18,1
27,18,114,0,"+"

8730 DATA 27,93%,0,"ENVOL"

8740 DATA 31,80,865,0

8750 RESTORE 8700

8760 FOR x = 1 TO &

8770 GOSUB 200:READ a$:GOSUB 300

B78B0 NEXT x

8790 GOSUEB Z00

8800 x=240:608UEB 4090

8810 DATA 31,88,75,27,72,0,"Fatience ...
B8Z2¢ RESTORE B810

8830 BGOSUR 200:READ a%:G0OSUR 200

8840 OFPENIN "message.

8630 OFENDUT "temp."

8860 WHILE NOT EOF

8B70 INPUTH#7,a%

8880 PRINT#9,a%

8870 WEND

8700 CLOSEIN

8910 WRITE#Y ,nom¥ ,codeF textes

8920 CLOSEOUY

8930 uERA, "message.

8940 OREN, “message. ”,"temp.*

g9ou GG good

— Lignes B350 & 8440 : présentation du choix inscription.

— Lignes 8450 a B460 . message d’information sur {’inscription.
— Lignes 8470 a B560 : acquisition du NOM.

— Lignes 8570 a 8690 : acquisition CODE.

— Lignes 8700 & 8800 : acquisition du message de motivation qui reste
dans la variable TEXTE afin d'économiser une variable, donc de la place
mémaoire.

— Lignes 8810 & 8830 : affichage d’un message invitant & patienter.

— Lignes 8840 & 8900 : sauvegarde temporaire des précédentes coor-
données et précédents messages.

— Lignes 8910 et 8920 . sauvegarde des nouvelles coordonnées.
— Lignes 8930 et 8940 : on renomme le fichier MESSAGE.

— Ligne 8950 : retour au menu des boltes aux lettres.
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LE PROGRAMME ANNUAIRE

Nous allons maintenant définir le programme permettant de donner
I'annuaire des noms inscrits en BAL afin, pour le minitelliste, de vérifier
I'existence d’un nom, avant d'établir une correspondance.

Nous n’avons pas établi d’algorithme ni d‘algorigramme pour ce pro-
gramme. Sa structure est essentieliiement séquentielle, il comporte une
unigue boucle de type TANTQUE ... FINTANTQUE permettant de lire
le fichie NOM.BAL.

Par contre nous insisterons sur une fonction mathématique particuliére
utilisée : MODULOQ traduite en Basic par l'instruction MOD.

Dans notre programme ANNUAIRE, nous ne pourrons certainement pas
inscrire I"'annuaire complet aprés gquelgues jours de fonctionnernent du
serveur. Nous serons obligé de l'inscrire par page de plusieurs noms,
par exemple 17 noms affichés au maximum dans chague page. Cela veut
dire qu’arrivé au dix-huitiéme nom, il faudra changer de page, ainsi que
pour tous les multiples de 18.

Nous allons pour cela utiliser la fonction MODULO, qui opére entre deux
nombres et donne comme résultat le reste de la division entiére des deux
nombres (on n'effectue pas le calcul aprés la virgule).

Exemple :
15 MOD 6 nous donne 3 car 15 divisé par 6 est égal & 2 et it reste 3.

Nous reconnaitrons ainsi un multipie A de 18 car le résultat de {'opéra-
tion A MOD 18 donnera zéro. '

Il nous suffira de tester ce résultat pour savoir si I'on doit changer de
page ou non,

8270 FPRINT"®##x#xxx%"+CHR* (Z4) +"ANNUAIRE"™
+FCHRF(Z24)+" 2w e xenxn™

8980 DATA 12,31,66,70,27,78,27,4%,27,93,
O," * ANNUAIRE = ¢

8990 RESTORE BY80

Q000 GOSUB Z00:READ a%®:G0SUB 3Q0

2010 OPENIN "nom.bal™

F020 k=1

FOIO0 WHILE NOT EOF

040 INPUTH? ,nomi ¥ ,codei$

2050 af=CHRF(Z1) +CHRF(&7+(k MDD 13)) +CHR
FLOETI+Y ("ERIGHTF(" .. . "+S1RE (L) [, F5+") "
+CHRF (27) +CHRE(LFYAYCHRF (272 +CHRE (F3) +4 -0
FCOHRF (27 +CH
RE(Z2)tnoml $+-SFACEF (B-LEN{nomi$) ) +CHR% (2
7Y4CHRE (FZ) £4 -

FOO BOSHB ZQ0

Fa70 k=kri

9080 IF {(k MGD 18) <> 0 THEN . 9150

12¢ Compliément
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FOFO DATA 31,88,72,27,67,27,93,27,72,0,"
Frapper une touche "

Y1 RESTORE 0650

7110 BOSUEB Z200: READ a$:50SUB 300
F120 CALL 2A00OU

71Z0 RESTORE 89980

A0 GUELIES 20N KEAD a%: GOSUB 300
5150 wWEND

71460 CLOSEIN

2170 RESTORE 9670

Y184 GOSUE ZOO:READ af:GOSUB 2ok
F1i70 CALL ZAOOQ

FEOO GOTY SO00

— Lignes 8970 a 9000 : présentation du choix ANNUAIRE.
— Ligne 9010 : ouverture du fichier NOM.BAL en lecture.

— Ligne 9020 : initialisation de la variable de comptage et de position-
nement a 1.

— Ligne 9030 : début de !a boucle de lecture du fichier, associée avec
le WEND de la ligne 9150.

— Ligne 8040 : lecture du NOM et du CODE d'un inscrit. Seul le nom
sera retenu par la suite.

— Ligne 9050 : création de la variable d'affichage. Cette variable com-
porte toutes les coordonnées de positionnement du nom, en fonction
de la variable k et de sa valeur par rapport a un multiple de 18, ainsi
que le NOM d’un inscrit.

— Ligne 9060 . affichage de cette variable.
— Ligne 9070 : incrémentation de la variable k.
- Ligne 9080 : test de la valeur de k pour voir s'il faut changer de page.

— Lignes 9090 a 9120 : attente de la frappe d'une touche au cas ou
il faudrait changer de page.

— Lignes 9130 et 9140 : page suivante.
— Ligne 9160 : fermeture du fichier en lecture.

— Lignes 9170 & 9190 : attente de la frappe d’une touche avant de
remonter au menu.

— Ligne 8200 : on remonte au menu des BAL.
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LE PROGRAMME DE LECTURE EN BAL

Chaque inscrit, possédant donc une boite aux lettres, pourra relire celle-
ci grace a cette partie du serveur.

Le programme, connaissant le NOM acquis lors de I'arrivée sur le ser-
veur, vérifiera sa présence dans le fichier NOM.BAL, et demandera le
CODE permettant I'accés & la lecture de la boite.

Une fois les messages affichés, le programme devra réinitialiser la boite
aux lettres, c'est-a-dire effacer les messages pour permettre d'autres enre-
gistrements.

Vous trouverez ci-aprés I'algorithme de traitement de cette partie du pro-
gramme.

— DEBUT

— Effacer {’écran

— Afficher la page de présentation en lecture avec le nom du cor-
pondant

— Afficher un message invitant & patienter durant les vérifications

— Positionner un « flag » & zéro
— Quuvrir le fichier des noms (NOM.BAL) en lecture
— TANT QUE Ia fin du fichier n’est pas atteinte

— Lire un nom inscrit

— Lire le code correspondant

— g le nom lu est identique au nom du correspondant

— ALORS

— Positionner le « flag » a 1
— Transférer e code inscrit (CODEI}
~ FNSI
— FINTANTQUE

— Fermer le fichier

— Slle«flag»estd «1»
— ALORS

— Demander le code de vérification
— 8l le code est conforme

— ALORS

12+ Complément
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— PROCEDURE « AFFICHAGE DES MESSAGES »
— SINON

— Afficher I'illégalité du code
— FINSI

— SINON

— Afficher la non-existence du nom dans |'annuaire

— FINSI

— Remonter au menu des boites aux lettres

— FIN
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Effacer dcran

v

Présenter le choix lecture

v

Patianter

v

Flag — 0O

v

Quvrir le fichier

nom. BAL en lecture

NON

oul

Lire nom inscrit

v

Lire code inscrit

Flag

NON

Partie 8 : Périphériques

Demander code

Code
conforme
?

NON

h 4
Afficher Afficher Afficher
les messages code non
NON Non postes erroné inserit
conforme
?
Flag — 1 Retour aux
* BAL
Code — Codel

12* Cornplément
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Nous trouvons dans cet algorithme le terme PROCEDURE, utilisé ici pour
simplifier I’algorithme, et que I'on retrouve dans I'algorigramme en tant
que sous-programme.

Cette procédure est celle de I'affichage des messages que nous allons
donc expliciter plus précisément dans ['algorithme et algorigramme
suivant :

— DEBUT

— Efface I"écran

— OQuvrir le fichier du nom inscrit en lecture

— Lire le nombre de messages regus

— Afficher le nombre de messages

— POUR X ALLANT DE 1 AU nombre de messages

— Lire un nom
— Afficher « message de » nhom de |'expéditeur
— Lire le message correspondant

— Afficher ce message

— FINPOUR

— Fermer le fichier en lecture

— Quvrir le fichier du nom inscrit en écriture

— Inscrire zéro messages dans le fichier

— Fermer le fichier

— Effacer les fichiers de recopie ».BAL

— Attendre la frappe d'une touche
— Remonter au menu des BAL

— FN
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Effacer |'écran

v

Ouvrir le fichier au nom
du correspondant en lecture

v

Lire le nombre de messages

v

1 Fermer le fichier
au nom du
Afficher le nombre de messages correspondant
X =1 Quvrir ce méme
fichier en écriture

v

(11} Inscrire zéro message
Nb < X
! v
NON
Fermer le fichier
Lire le nom de I'expéditeur +
1 Effacer less. BAK
Atficher le nom *
1 Attendre la
Lire le message correspendant frappe d’une touche
Afficher le message Remonter au menu
1 des boites aux lettres
X —{X) +1
Il

12¢ Complérmant
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Ces deux parties du programme de lecture de messages vont se retrou-
ver dans ie programme suivant ;

D210 PRINT"#%xxxx%3#"+CHRE(24)+"LLECTURE B
AL"+CHRE(Z24) +" kS XXX %"
220 DATA 12,31,66,080,27 ,90,27,77,32,0,"
Lecture de la boite de *
FZ2I0C RESTORE 9220
2240 GOSUR Z00U: READ ax:GOSUB 300
230 aF=nom¥%: 6GO05UR 300
9260 DAYA A, 7P,65,27,72,0,"Patience, Ve
rification en Ccouwts ..."
FE70 G0OSUR Z200:READ aF:1GLSUB 300
7280 flag = O
92920 codeg="*"
2300 OPENIN "nom.bati"”
2310 WHILE NOY EOF
2320 INPUTH#Z,nomi¥,codei®
9330 IF nom¥=nomi¥ THEN flag = 1:code®=c
odei$
2340 WEND
P35¢ CLOSEIN
2360 IF flag = 1 THEN %440
QI70 DATA 12,31,69,65,27,833,32,18,101,71
270,865,227 ,86,32,18,101,51,70,82,2,/,77,27
,&5,0
RAIGO BESIQRE 9370
FI20 GOSUR 200
F400 a¥="Desole vous n'etes pas inscrit
T
2410 GOSUB 300
420 FOR 1 = 1 TO 1S00:NEXT 1
430 GOTG BOOO
2440 DATA 31,72,65,27,72,0,"Verarfication
du code d'acces -..",31,75,87,0, "Coda;
P ePS, 18,8620, Y+ 27 ,93F,0,"ENVOI"
2450 DAlTA 31,7%,73,0
460 RESTORE 9440
470 FBR « = 1 TO 4
7480 GOSUB 200:READ a#:50SUB 300
4950 NEX) =
00 GOSUE 200
FT1L0 x=64
25320 GOSURB 400
530 IF code$ = texteds THEN 9610
9340 DATA 12,31,70,65,27,85,32,18,101,31
2 70,68,27,95,27,77,27,72,0
2530 RESTORE %9540
P340 GOSUB 200
P370 a¥="CODE ERRONME 1'!1'"
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580 E50I5UEB EZ00

99%0 FOR 1 = 1 TO 1%500:NEXT 1

F600 GOT( 800(¢

2610 DAlA 13,10,10,14,0, 0%, 3= depouill
B le Cou & aal

RLEG FESTIIRE Q610

F63I0 CGOSUER Z200:RTAL a3:GOSUR E0G

F640 ORFENI nomF

FeT0 INFUTHY ,nb

P&560 DATA 12,27,90,27 ,69,32,0,"VYous avez
2670 RESTORE 9&6&0

2680 HOSUB 200:1READ af:GOSUR L0

Q690 aF=STRF(nh!+" messageis)”

F/00 GLoUb 300

710 FOR x = 1 70 nib

FTEO DALA 13,10,14, 27,90, 27,87 7y iy 137
315,27 ,66,0,  Meszage oe: "

DI O FESIGHE 9720

T4 GOSUR 200: READ a¥:;GRSUR 200

750 INFUTH#7,5%

F740 GULUEB Z00

FTIO DRTA 13,100,227 ,70,0

¥78:0 BUSUB 200

790 INFUTE#Y,,aF

QBOC GOSUR S0

Foiv NEYI

7820 CLOSEIN

FEZ0O UFENOUT nom¥

234340 WRITE #7,0

FESO TLOEENDT

FEs0 UERA,"*.bak

PETC DETA J1,H4,465,37,72,0,"appuyes sur
une touche"

ogB0 RESTORE 9,0

BP0 GUSUE 2Ju:READ a%:B0SUE 300

FFO0 CALL LAOOD

910 DATA 31,584,00,35,18,101,0

ST QOSUR 200

FTE0 GOTO Sulo

R
™ 4~

~0

— Lignes 9210 & 9240 : présentation du choix de lecture,

-— Ligne 9250 : on rappelle au minitelliste le nom {normalement le sien)
de la boite aux lettres qui va étre lue.

— Lignes 9260 & 9350 : aprés affichage d’un message invitant 3 patien-
ter, on vérifie si ce nom est bien inscrit dans {"annuaire {fichier NOM.BAL)
et I'on positionne un drapeau {flag) 4 1 si on !'a trouvé. Le code de la
BAL est aussi récupéré pour vérification ultérieure.

— Ligne 9360 : test du flag.

12* Complément
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— Lignes 9370 a 9430 : affichage du message signalant la non-
inscription du nom dans 'annuaire, puis, aprés une PAUSE, on retourne
au menu des boites aux lettres.

— Lignes 9440 & 9520 : on demande ie code d'accés de la BAL que
I’on récupére dans la variable TEXTES.

— Ligne 8530 : test du code d'accés,

— Lignes 9540 a 8600 : affichage du message signalant une erreur sur
le code d'accés, puis, aprés une PAUSE, on retourne au menu des boi-
tes aux lettres.

— Lignes 9610 a 9820 : le fichier au nom du correspondant est ouvert
en lecture et lgs différents messages sont affichés & I'écran du minitel.

— Lignes 9830 & 9860 : le fichier au nom du minitelliste est ré-initialisé,
et le fichier » .BAK est effacé afin de récupérer de ia place sur la disquette.

— Lignes 9870 3 9230 : on laisse le temps au minitelliste de lire ses
messages en l'invitant 3 frapper sur une touche pour revenir au menu
des BALs.

Ce programme est a écrire a la suite du programme BAL.BAS, puis sau-
vegardé, temporairement sous le méme nom ; on pourra ensuite ajou-
ter le dernier programme du paragraphe suivant.

LE PROGRAMME D'ECRITURE EN BAL

Cette partie du programme va autoriser vos correspondants a s’échan-
ger des messages par boites aux lettres interposées.

Le programme demandera le NOM du destinataire, puis aprés vérifica-
tion de I'inscription & 'annuaire, vous pourrez lui laisser un message de
240 caractéres, si sa boite aux lettres n'est pas saturée (trois messages
maximum},

Vous trouverez |"algorithme du programme ¢i-dessous ainsi que son algo-
rigramme associé.

— DEBUT

— Effacer I'écran

— Afficher une page de présentation
— Demander le nom du destinataire

— Afficher un message invitant 4 patienter

— Positionner un « flag » & zéro
— Quvrir le fichier des noms {NOM.BAL} en lecture
— TANTQUE la fin du fichier n"est pas atteinte

— Lire le nomn inscrit
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— Lire le code associé

— Sl le nom lu est identique au nom du destinataire

— ALORS

— Positionner le «flag» 3« 1 »
— FINSI

— FINTANTQUE

— Fermer le fichier

— Slle«fiagresta«l»

— ALORS

— Quvrir le fichier au nom du destinataire en lecture

— Lire le nombre de messages

— 8l ce nombre est différent de 3

— ALORS

— Acquérir ie message & poster
— Inviter &4 patienter

— Quvrir le fichier au nom du destinataire en

écriture

— Incrémenter le nombre de messages

— Ecrire le nouveau nombre dans le fichier

— POUR X ALLANT DE 1 AU nombre de messages

— Lire un nom d‘expéditeur antérieur

— Ecrire ce nom

— Lire son message
— Ecrire ce message
— FINPOUR

— Ecrire le nom de I'expéditeur actuel

— Ecrire son message

— Fermer le fichier en écriture

— SINON

12¢ Complémant
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— Afficher un message indiquant la saturation de la
Boite Aux Lettres du destinataire

— FINSI

— Fermer le fichier en lecture

— SINON

— Afficher un message indiguant la non-inscription du
destinataire & I'annuaire

— FINSI
— Retourner au menu des Boites Aux Letires

— N
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Effacer |'écran

ol

Afficher la page de présentation écriture

«

Demander le NOM du destinataire

"

Inviter a patienter

v

Positionner FLAG & zéro

v

Quvrir NOM.BAL en lecture

oul

FIN

Partie 8 : Périphériques

FICHIER

Lire le nom inscrit

K

Lire le code associé

NON

oul

Positionner FLAG & 1

v

Fermer le fichier
en lecture

Ouvrir fichier
NOM du destinataire
en lecture

v

Lire le nombre de messages

12* Complément
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O,

v

Acqueérir le message NB = 3
faire patienter
P NON

v

oul

Ouvrir le fichier du
destinataire en écriture

v

Incrémenter le
nombre de messages

v

Ecrire ce nombre

v v

x =1 3 Afficher
saturation
Ecrire le NOM de la boite
de I'expéditeur aux lettres

v

Ecrire son message

v v

Lire nom précédent

+ Fermer le fichier Afficher
en &criture NON INSCRIPTION
Ecrire ce nom ‘

+ Fermer le fichier
Lire message précédent en lecture

v |

Ecrire ce message

» *‘-

+ Retourner au menu des BAL

Xe X + 1

Fin




Systémes et méthodes de transfert de fichiers |I Partie 8 Chapitre 5.4.4 page 59

Partie 8 : Périphériques

De cette étude algorithmique, on tire le programme suivant :

9940 PRINT"#ax#xxx%"+CHR¥ (24)+" ECRITURE
EN BAL "+CHR$(24)+"#xsitexs" -

S0 DATA 12,31 ,868,646,27 ,90,27 ,77,32,0,"
Envol d un message"

9?60 DATA 31,488,65,0,"A gqui voulez vous
ecriret: "

F?70 DATA 95,18,71,31,68,72,0

P80 RESTORE 7950

F9F0 GOSUB Z200:READ a%:G0SUB JoO

16000 GOSUBR 200:READ a%:G0OSUB 300

10010 x=8:G0SUR 400

10020 DATA 31,70,6D0,27,72,0,"Veraficatio

n en cours ..."

10030 RESTORE 10020

10040 GOSUB 200:READ a$:G0SUE 300

10050 flag = O

10060 OFENMIN "nom.bal”

10070 WHILE NOT EOF

10080 INPUT#? ,nomif,codeis

10020 IF textef=nomiF THEN flag = 1
10100 WEND

101310 CLOSEIN

1012¢ IF flag <> 1 THEN 10500

10130 nomif¥=texte®

10140 OFENIN nomi ¥

10150 INPUTH?,nb

10160 IF nb = Z THEN 10449

10170 DATA 12,31,64,450,0," ecrit un mess

age a " '

10iB0 RESTORE 10170

10190 GOSLUE 200

10200 af=nom#%: SOSUB 300

10210 READ a%:G08SUE 300

10220 a%¥=nomi$: 50SUEB 300

10230 DATA 13,10,10,95,18,127,18,127,18,
127,18, 74,11 ,11,11,11,11,9

10240 RESTORE 10230

10250 GUSUB 200

102680 x=200:505UB 400

10270 DAaTA 13,10,10,10,10,10,0,"Veuillez
patienter, enregistrement ..."

10280 RESTORE 10270

10290 GOBUB 200:READ a¥:GOSUR 300

10300 OPENOUT nomi$

10310 nb=nb+1

10320 WRITE#9,nb

10330 FOR i = 1 TO nb-1

10340 INPUT #9,a%

12¢ Complémant
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10350 WRITE #97,a%

103460 INPUT #9,a%

10370 WRITE #9,a%

10380 NEXT 1

103720 WRITE %%,nhom$

10400 WRITE #9,textes

10410 CLOSECUT

10420 CLOSEIN

10430 GOTO QUOO

1044C DATA 12,31,69,65,27,77,0,"Desole s
a B.A.L. est pleine”

10450 RESTORE 10440

10460 BOSUB 200:READ a#$:G0OSUB IO

10470 FOR i = 1 TO 1500:NEXT 1

10480 CLOS5E1N

10430 GO0TO 3000

10500 DATA 12,31 ,69,65,27,77,0,"Desocle C
@ nom ne figure pas®,13,10,10,31,27,77,0
"a 1 annuaire”

10510 RESTGIGE 105700

10520 GOSUB 200: READ a®: GOSUE 300

10520 305UB ZOO:READ as:6G0OCUR 300

10540 FOR 1 = 1 TO 1300G:NEXT i

10550 3476 8000

— Lignes 9940 et 8950 : présentation du choix ECRITURE.
— Lignes 9960 & 10010 : acquisition du nom du destinataire.

— Lignes 10020 & 10110 : vérification dans |"annuaire qui positionne
la variabie flag & 1 au cas ol il y a inscription.

— Lignes 10130 & 10160 : ouverture du fichier du destinataire et lec-
ture du nombre de messages inscrit pour éviter la saturation.

— Lignes 10170 a 10260 : acquisition du message en tenant compte
du nom de I'expéditeur entré lors de I'arrivée sur le serveur.

— Lignes 10270 a 10380 : sauvegarde du nouveau nombre de messa-
ges dans le fichier du destinataire, puis de ses messages précédents.

— Lignes 10380 & 10420 : sauvegarde du nouveau message.
— Ligne 10430 : retour au menu des BAL.

— Lignes 10440 & 10490 : affichage du message de saturation de la
boite aux lettres, puis retour au menu des BAL.

— Lignes 10500 3 10550 : affichage de la non-inscription & 1"'annuaire,
puis retour au menu des BAL.

En conclusion : aprés avoir écrit ce programme 3 la suite des autres pro-
grammes de la gestion des boftes aux lettres, vous pouvez le sauvegar-
der définitivement sur disquette, et effectuer l'instruction

MERGE « BAL.BAS »
pour l'insérer au serveur.

-

-—
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Le programme INFORMATION

Cette rubriqgue INFORMATION vous permettra de laisser sur une page
un certain nomhbre de messages que vous jugerez utiles et que vous pour-
rez modifier facilement sur votre AMSTRAD, grace au logiciel de ges-
tion que nous vous proposons ci-apreés,

LA CREATION DU FICHIER INFORMATION

Ce fichier information s’effectuera sur une page compléte du minitel,
c’'est-a-dire 24 lignes de 40 caractéres, qui correspondent 4 un écran
CPC en mode 1, ce qui nous donne 24 x 40 = 960 caractéres.

Nous allons donc d'abord créer le fichier par ce petit programme que
vous rentrerez en mode direct :

10 OPENQUT “‘FIC.MTL"’
20FOR | = 1 TO 260
30 WRITE#9,”"

40 NEXT |

50 CLOSEOQUT

60 END

Une fois ce programme exécuté, le fichier FIC.MTL sera créé, et rempli
avec des caracteres ESPACE. Il ne reste plus qu’a modifier ce fichier en
y entrant le texte que vous désirez.

Pour cela vous utiliserez le programme suivant que vous pourrez sauve-
garder sous le nom :

SAVE ‘'GESFIC.BAS''

10 REM *x¥¥xxxx%x MODIFICATION DU FIUHIE
R INFORMATIONS #%%%%k%%%%

20 REM 23535 5% 5% % 5 363 996 99 003 3 3 3 26 3303 33 38 966 6
K I K M NN XX ER RN

30 DIM FIC#{(40,24)

40 MODE t

50 REM »#% lpcture du fichier *#%

LU FPRINT"LECTURE DU FICHIER"™

7O OPENIN"FIC.MTL"

8o FaR J=1 10 24

20 FOR 1= 1 TO 40

100 LUCATE 10,10

110 PRINT " ";j;SPACES(&);i
120 INFUT#3,FIC$(1,J)

130 NEXT 1

140 NEXT J

150 CLOSEIN
160 FOR i = 1 TO 260
170 PRINT", "3
1d0 NEXT 3
1920 CLS
12+ Complément
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200 REM
x5

210 FOR

220

230

240

230

Partie 8 : Périphériques

*#x% affichage du fichier sur CPC

J=1 TO 24
FOR I=1 10 40

LOCATE 1,J
PRINT FIC$(I,J)
NEXT I

260 NEXT J

270 REM

280 I=1:

*#%¥% position initiale %+
J=1

290 LOCATE I1,J
300 CURSOR 1

310 REM

#%% acquisition modification #%£%

320 WHILE A¥ <> CHR$(13)

330
340
3590
360
370
380
390
400
410
420
430
4490
450
440
470
480
. 490
500
510
520
930
540
230
540
=70
=80
590
&00
&10
1:GO07T0
&20
&30

640 WEND

650 REM

ﬁ$= nma

WHILE A% = "
As=INKEY¥

WEND

IF ASC(A%) <> 127 THEN 430
IF 1 = 1 THEN BG4 &30
I =1I-1
LOCATE 1 ,J:PRINT” *
fic$(i,j) = = "
BOTO 630
IF ASC{(AT) <> 240 THEN 460
IF J = 1 THEN GOTO 630
J = J-1:60T0 &30
IF ASC(A%) <> 241 THEN GGTLC 490
IF J = 24 THEN GOTO &30
Jd = J+1:6010 &30
IF ASC(A%) <> 242 THEN GOTO 520
IF I = 1 {HEN GOTO &30
I = I-1:60T0 &30
ik ASC(AF) <> Z43 THEN 550
IF I = 40 THEN GOTO 630
I = I+1:60T0 &30
IF ASC(A%) > 127 THEN &30
LOCATE I,J3
FRINT A¥%;
tic¥(1 ,3)=a%
I = I+i
IF I < 41 THEN &30
IF J = 28 THEN I = 1:J =
&30
I=i:Jd=d+1
LGCATE 1,4

*¥# sauvegarde fichier *%*

&60 OFENDUT "fic.mtl™

670 FOR
&80

Jj =1 TO 24
FOR &t =1 TO 40
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6?0 IF fic¥i140) = CHR¥(3Z4) THEN
ficklyl g jr=st

700 WRITERY? , fick (i, 1)

710 LOCATE 10,10

720 FRINT " "533;5PACE®S(6);1

7IQ NEXT i

740 NEXT 3

750 CLOSEDUI

7460 END

Ce programme lit le fichier FIC.MTL, celui-ci étant relativement long, il
est affiché en permanence |'état de la lecture (ligne, colonne).

Une fois le fichier affiché {vous verrez apparaitre ie curseur au bout de
quelques dizaines de secondes}, vous pourrez alors entrer votre texte.

Les touches & utiliser sont uniquement les touches de caractéres affi-
chables, ainsi gue < DEL> et les fléches de déplacement.

Vous pourrez valider le texte ainsi créé grace a la touche <COPY >,
ce qui provoquera la sauvegarde du texte dans le fichier FIC.MTL.
LE PROGRAMME INFORMATION

Ce sera un programme simple d’envoi du fichier FIC.MTL vers le minitel.

L’algorithme est le suivant :

— DEBUT

— Afficher la page de présentation INFO en ligne zéro

— Quvrir le fichier « FIC.MTL » en lecture

— TANTQUE la fin du fichier n’est pas atteinte
— Lire un caractére

— Emettre le caractére

— FINTANTQUE

— Afficher un message invitant & frapper une tocuche

— FEffacer la ligne zéro
— Retourner au menu principal

— FN

12* Complément
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14000 PRINT"®%##x%#"+CHR$ (24)+" INFORMAT
IONS “"+CHRF(Z24)+" 2% %%%xx"

14010 DATA 12,31,564,63,32,18,101 ,31,64,7
0,27 ,67,27,83,27,93,27,78,0, " INFORMAT ION
Sll

14020 RESTORE 14010

14020 GOSUB ZO0C:READ a¥%: GOSUB 300

14040 DATA 31,65,65,0

14050 RESTORE 13040

14060 GOSUEB 200

14070 OFENIN"fic.mtl™

14080 WHILE NOT EDF

14070 INPUTH#S,as

14100 SASUE 300

14110 WEND

14120 CLOSEIN

14130 DATA 31,88,468,27,93,27,88,32,27,6%
21 32427 s 85,32,27 66, IZ2 27 467,32

14140 DATA 31,8B,95,27,93,27,567,22,27,66
g 32427 465,332,227 ,69,32,27,68,32

14150 DATA 31,88,73,27,72,27,93,0,"AFFUY
EZ S5UR UNE TOUCHE"

14160 RESTORE 14130

14176 GOSUR Z200:READ a¥:505UB 300

14180 CALL &AQ0Q

14190 DATA 3t ,464,63,32,168,101,0

14200 RESTORE 14170

i4210 GOSUB 200

14220 GOTO 3000

Ce programme sera sauvegardé sous le nom
SAVE “INFO.BAS"'

et it suffira de I'insérer par MERGE dans |le programme du serveur,
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8/5.5

OUT et les ports de sortie

L’instruction Basic QUT, qui posséde d'ailleurs un équivalent en Assem-
bleur, permet d’exécuter des opérations de sortie sur ports.

Un port de sortie n"est pas forcément un connecteur accessible a 'arriére
de V'ordinateur : ce peut bien sQr étre, par exemple, la prise d'imprimante
mais aussi I'interface purement interne entre le microprocesseur et le
synthétiseur de sons ou le clavier.

En fait, un port est au départ une simple entité logique : une combinai-
son de niveaux logiques sur les bus du microprocesseur Z80. La fagon
dont ces signaux sont exploités par la circuiterie périphérique est une
toute autre affaire, qui ne regarde finalement pas vraiment I'unité centrale.

L'exécution d’'une instruction OUT A,B se traduit de la fagon suivante
au niveau des bus :

— laligne IORQ du bus de commande est mise & zéro par le micropro-
cesseur, exactement comme MREQ le serait en cas d’écriture en
mémoire ;

— simultanément apparait sur le bus d’'adresse un ensemble de
16 niveaux logiques traduisant, en binaire, la valeur de A ;

— toujours en méme temps apparait sur ie bus de données un ensem-
ble de B niveaux logiques traduisant, en binaire, la valeur de B.

En pratique, ces états ne persistent que quelques centaines de nanose-
condes {soit moins d'un millidme de seconde) : ¢’est aux circuits péri-
phériques du microprocesseudr qu’il appartient de les intercepter au vol
et, si nécessaire, de les mémoriser avant de les faire agir sur des dispo-
sitifs externes a temps de réponse plus élevé.

L'information véhiculée par le bus d’adresses quand IORQ est & zéro iden-
tifie tout simplement le périphérique destinataire de |'opération de sor-
tie, tandis que celle présente sur le bus de données n’est autre que la
représentation codée des états devant étre pris par le périphérique en
question.

Le tableau 1 explique comment faire correspondre I'argument A de QUT
A,B aux états des lignes d’adresse : pendant ["exécution d'un QUT
62719,B, par exernple, toutes les tignes du bus d’adresse resteront 3
1, sauf A8, A9 et A11 quiviendront d 0, Dans le cas d'un QUT 61439,B
par contre, seule A12 viendra a 0.

12= Complément
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Tableau 1
Ao Ay Az Az Ag As Ag Az |Ag|Ag| Ao A1 A1z A3 A1g A1s |Ade OUT
12 4 8 18 32 64 128|268|%12| 1024 2048 4096 8192 16384 32768 AB

1
1
1
1
1

1
1
1
1
1

1
1
1
1
1

1
1
1
1
1

1
1
1
1
1

1
1
1
1
1

1{0|0 1 0 1 1 1 1 62718
T111(9 1 0 1 1 1 1 62975
1101 1 0 1 1 1 1 63231
11111 1 0 1 1 i 1 63487
1111 1 1 0 1 1 1 61439

Le cas du bus de données est pour sa part traité au tableau 2 : compte
tenu du poids de chaque ligne, OUT A,32 déclenchera par exemple le
passage a O de toutes las lignes de données a I’exception de D5 qui pas-
seraad 1.

inversement, QUT A,243 mettra D2 et D3 3 0, les autres lignes de don-
nées restant a 1.

Tableau 2

Do D4 Do Dy Dy Dg Dg D | ligne de données
1 2 4 8 16 32 64 128 poids décimal

Physiquement, un port de sortie sera Je plus souvent matérialisé par un
groupe de huit bascules chargées de mémoriser les états du bus de don-
nées au moment ol ceux-ci sont désignés comme significatifs par les
bus d‘adresse et de commande.

Pour faciliter ce travail, deux signaux internes au CPC sont élaborés &
partir de IORQ, WRB et RD en provenance du Z80 : ia figure 1 permet
de constater gue IOWR 2 zéro indique une opération de sortie sur port,
tandis que 10RD passe a zéro en cas d’entrée sur port {par INP}, ce qui
ne nous concerne pas directement ici.
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~ j0RGE  WR RD {ORD  OWR
T S . | 1 X X 1 1
. 0 }+ {ORD
o 0 0 1 1 ]
S WR
~ Ly . 0 1 0 0 1
iDRG 10WR
0 1 1 1 1
—_
0 0 0 ] 0
Fig. 1
Piusieurs ports remplissant des fonctions importantas sont matériellement
regroupés dans le circuit intégré PIO (Parallel input Output) 8255: on y
accéde par les adresses 62719,62975,63231 et 63487, grce aux bran-
chements décrits & la figure 2. Compte tenu de la relative complexité
des modalités d’accés & ces ports, un chapitre entier est consacré 3 ce
sujet {voir Partie 2, chapitre 3.4.1).
Ly
A cS
- " —y
Al g A
8255
AR —p—¢ AD
iORD .p—¢ AD
IOWR Wh
| )
L4
Fig. 2
Quelgues ports sont réservés aux communications avec des périphéri-
ques spécialisés (gate arrays ou contr@leur d’écran) et nécessitent, pour
8tre manipulés, une profonde connaissance de leur fonctionnement
interne,
™

12+ Complément
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Le port d'imprimante paralléle, par contre, se préte bien a toutes sortes
d’expérimentations.

Le port d'imprimante est matérialis& par un circuit intégré 74L5273 ou
74HC273, regroupant huit bascules D interposées chacune entre Fune
des lignes du bus de dopnées et I'une des sorties de la prise d'impri-
mante. Seule la ligne D7, véhiculant le STROBE, posséde en plus un inver-
seur (74L5132).

La figure 3 montre que I'entrée d'horloge commune aux huit bascules
est commandée par le résultat d'un OU fogique entre les signaux IOWR
et A12: les informations circulant sur le bus de données seront donc gelées
sur les sorties des bascules au moment précis o une opération de sor-
tie sera exécutée vers un port dont ['adresse est telle que la ligne A12
est 4 zéro (voir table de vérité ci-dessous).

AouB
0

—_—- 00|

—O=0|m™

1
1
1

Afin d’éviter tout conflit avec d’'autres ports, il est souhaitable que tou-
tes fes autres lignes d’adresse soient 4 1 4 ce moment-la, et donc d'utili-
ser 'adresse 61439 méme si beaucoup d'autres peuvent sembler

convenir.
L
OWR _____
| D>
Ay — 74 LS 273
IC 106
L ¥
Fig. 3

Cela étant posé, le tableau 3 donne quelques exemples d’états pris par
les broches de la prise d’'imprimante en fonction de ceux du bus de don-
nées, eux-mémes fonction de I'argument de ‘instruction QUT 61439.
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On notera que, conformément 4 la conception matérielle de ce port, le
niveau présent sur la broche 1 du connecteur (STROBE) est inverse de
celui de la ligne D7, mémorisé par la bascule correspondante.

Tableau 3

QUT 61439, ...|Dg |D1[Do | D3| Dy | D5 | Dg | Dy Lignes de données

Broches prise
imprimante

]
W
N
a
o)
~
o

128

32
160
2556
254
170

4

C C O =00 O O
[ T = I = R R e
- 0O = =2 0 O QO Q
O = = = O O C O
00 = 206 oo
o e e T I = =
oo = = 0O O o O
QO = = o a0 -
I—‘DDDO—‘—'O

La figure 4 fournit un schéma trés simple permettant la commande d'un
petit relais « REED » 500 @ 5V a partir de la ligne de STROBE, en I’absence
d’imprimante bien sir : pour le manceuvrer, il faudra faire alterner des
OUT 61439,128 et des OUT 61439,0.

Signalons d’ailleurs que plusieurs applications pratiques décrites dans
la Partie 10 exploitent cette facilité...

14

AN

. tilisation
Imprimante

1 Relais REED
5v-500 N

Fig. 4

12¢ Complément
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8/6

Les mémoires
de masse

8/6.1

Le lecteur de disquettes
5’1/4 Vortex en lecteur
additionnel

Qui n’a pas un jour, suite & une sauvegarde, été confronté a I'affreux
message d’erreur « Disc Full » ?

Qui ne désire pas payer moins cher ses disquettes, et en consommer
environ quatre fois moins ?

La solution est trés certainement 'achat d'un lecteur additionnel. Un lec-
teur 5'1/4 vous permettra de limiter les dépenses en disquettes, puis-
que la capacité de stockage est supérieure.

Le lecteur de disquettes b'1/4 Vortex ailie |'économie au confort de sau-
vegarde ainsi qu’a une grande souplesse d’utilisation logicielle : en effet
il est livré avec un ROM supplémentaire remplagant la ROM-AMSDOS
et possédant de nombreuses instructions nouvelles (possibilité de choisir

8* Compiément
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son lecteur principal, possibitité de gérer simultanément jusqu’a 16 fichiers
en accés direct, protection par mots de passe, protection lecture-écriture,
possibilité de lancer CP/M de n'importe quel lecteur, utilisation de CP/M
+ en 708 k-octets, possibilité de formater directement sous basic...).

l. Présentation

Le lecteur de disquettes Vortex se présente sous la forme d’'un boitier
d’environ 30 cm sur 15 ¢cm pour une hauteur de 4 ¢cm, d'une concep-
tion robuste. Un cable plat avec un connecteur 2 x 17 broches vous per-
mettra de l'installer sur votre CPC 664 ou 6128, Pour le CPC 464, une
petite manipulation sera nécessaire pour le connecter au contrbleur de
disquette DDI-1.

Une extension ROM accompagne le lecteur {3 versions selon te type de
CPC gue vous possédez) ; celle-ci se connectant sur le bus d’extension
2 x 25 broches du micro-ordinateur.

It est, de plus, tivré avec une disquette contenant des utilitaires (forma-
tage, copie, augmentation de la rapidité d'affichage...) fonctionnant sous
CP/M, mais ne possédant pas les secteurs de « BOOT » {secteurs per-
mettant fe démarrage de CPIM).

Plusieurs versions du lecteur existent :
— Le F1-X : lecteur B'1/4
— e M1-X : lecteur 3°1/2

— le F1-XRS : lecteur 5°1/4 avec en plus une interface RS-232
incorporée

— Le M1-XRS : identique au précédent mais en version 3'1/2.

Nous nous intéresserons plus particuliérement au lecteur F1-X, la ver-
sion M1-X ne présentant pas de diffférence excepté le format des dis-
quettes. La version RS-232 nous ayant posé quelques problémes de
compatibilité, notamment avec CP/M, nous ne |'aborderons pas.

H. Installation

F1-X VERSION CPC-464

Munissez-vous d’un tournevis cruciforme et armez-vous d’'un peu de
patience et de beaucoup de soin.

Tout d"abord, démontez le boitier contenant le module V-DQOS par ses
quatre vis de maintien.

Ensuite déconnectez votre contrdleur de disquette DDI-A du CPC-464
et enfichez e connecteur femelle 2 x 25 contacts dans la partie méle réser-
vée & cet effet dans le module V-DOS (petite plagque de circuit imprimé
libre de composants).
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Vous pouvez remonter le boltier du module V-DOS en veillant & ne pas
coincer les cables plats (un passage est réservé).

Vous pouvez maintenant connecter le module V-DOS sur te bus d’exten-
sion du CPC-464 (le dessus est repéré, sinon prenez le fil rouge du
connecteur plat pour référence de la broche 1).

Attention : toute manipulation devra étre effectuée hors tension !

Il vous incombe maintenant de connecter les deux lecteurs de disquet-
tes sur le module compact que vous avez maintenant : placer le
connecteur du DDI-1 sur le premier connecteur et le connecteur du lec-
teur F1-X sur le deuxiéme.

Voila, tout est prét pour fonctionner, L‘ordre de mise sous tensicn sera
le suivant :

— Lecteur DDI-1
— lLecteur F1-X
— CPC-464

VERSION CPC-664 ET CPC-6128

.e montage pour ces deux types de CPC est extrémement simple.

It suffit de connecter te cable plat 2 x 17 broches du lecteur de disquet-
tes B’ 1/4 sur le connecteur arriére de votre ordinateur dénommé « DISC
DRIVE 2 .» On tdchera de bien repérer le sens de connection {repére pour
le haut ou fil rouge pour la broche 1}

Le module V-DOS se connectera par I'intermédiaire du connecteur 2 x 25
broches sur le connecteur d'extension de votre Amstrad.

L'ordre de mise sous tension sera le suivant :
— Lecteur Vortex
— CPC-6684 ou 6128

{il. Mise en place

Etudiez tout particulierement ce paragraphe pour instalier la disguette
livrée avec votre lecteur de disquettes, car celle-ci n'est pas préte a
I'empici sous CP/M ; et vous n'en avez qu'une !

CP/M n’a pas été installé sur cette disquette car c’est un systéme d’exploi-
tation créé par Digital Research, sur leguel il faut payer des droits. La
disquette est donc formatée sous un format spécial qui réserve les deux
premieres pistes pour l'installation de CP/M (c’est |"équivalent du for-
matage de type Vendor propesé par les utilitaires de la disquette CP/M}.

Procédez donc a I'installation dans I'ordre suivant, méme si vous possé-
dez un CPC-6128, il vous faudra d’abord créer une disquette CP/IM 2.2
pour le lecteur Vortex,

8+ Complément
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INSTALLATION DE CP/M 2.2
Préparez d'abord une copie de votre disquette CP/M 2.2 sur le lecteur
3’, & laide de DISCKIT2 par exemple.

Toute l'installation suivante s’effectue avec le module V-DOS et le leg-
teur Vortex installés.

Apreés avoir placé la copie dans le lecteur et effectué un RESET, frappez
i'ordre ICPM.

Il faut maintenant préparer votre copie & fonctienner sous les capacités
nouvellement disponibles par le lecteur Vortex.

CP/M doit donc étre déplacé afin de pouvoir traiter les 128 enregistre-
ments possibles dans le catalogue.

Ce déplacement s’effectue par la commande :
A>MOVCPM 178 = <RETURN>
CPIM est abaissé de 256 octets et te message suivant apparatt :

CONSTRUCTING 44K CP/M vers 2.2
READY FOR « SYSGEN » OR
« SAVE 34 CPM44.COM »

puis le prompt réapparait {le prompt est le nom souvent utilisé pour nom-
mer [e symbole « A> » indiquant que CP/M vous rend la main).

A partir de ce moment, le nouveau CP/M est en BAM, il faut donc le
sauvegarder sur disquette et de plus |'instalier. On frappera donc :

A>SYSGEN »

s'affichera ensuite :

SYSGEN V2.0

Please insert DESTINATION disc into drive A then press any key :__
Vous frapperez alors < RETURN > puis répondrez « N » 3 la question :
Do you wish to reconfigure another disc (Y/N) 7 : _

SYSGEN V2.0 finished

Le nouveau CP/M 2.2 est maintenant instaiié sur votre disquette 3'.
Il reste & l'installer sur la disquette fournie avec le lecteur Vortex.

Effectuez une réinitialisation de votre lecteur de disquettes puis lancez
maintenant la nouvelle version de CPM par la commande :

ICPM,1 <RETURN>

Vous constaterez la modification grdce au message de présentation
suivant :

CP/M 2.2 - Amstrad Consumer Electronics plc
44 K CP/M vers. 2.2-03/86 vortex Gmbh
A>
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Vortex est venu ajouter son « plus » et vous disposez maintenant d'une
capacité de 708 k-octets sur le lecteur 5°1/4.

Piacez la disquette livrée dans le lecteur 5'1/4.
Frappez maintenant :

A>B: <RETURN>

B>SYSGEN <RETURN>

Les réponses & apporter aux différents messages sont indiquées en sou-
ligné dans les opérations décrites ci-dessous :

Disquette-source dans le lecteur Aou B ? A

Veuillez insérer la disquette-source dans le lecteur A puis appuyez sur
ENTER <RETURN >

Disquette-destination dans le lecteur AcuB? B

Veuillez insérer la disquette-destination dans le lecteur B puis appuyer
sur ENTER < RETURN >

Une autre disquette O/N 7 N

insérez une disquette systéme dans le lecteur A puis appuyez sur
ENTER RETURN

B>

Voila votre disquette CP/M 5'1/4 version Vortex préte 4 &tre utilisée, Il
ne vous reste plus qu’a copier les fichiers utilitaires de CP/M 2.2 que
vous désirez avoir sur cette disquette 3 I'aide de la commande PIP (se
trouvant sur le lecteur A actuellement) :

B> A:PIP B: = A:XXXXXXXXX.YYY

XXXXXXXX.YYY représente le nom du fichier que vous désirez copier
sur la disquette Vortex.

Il est inutile de copier les fichiers BOOTGEN.COM ; DISCKIT2.COM ; FOR-
MAT.COM ; SETUP.COM ; SYSGEN.COM et tous les fichiers LOGO,
ceux-ci ne fonctionnant pas depuis le lecteur Vortex.

N'ayez pas de regret pour DISCKIT2.COM et FILECOPY.COM, car Vor-
tex a placé sur la disquette deux utilitaires dénommés DISCTOOL.COM
et FILECOPY.COM trés performants.

Vous pouvez de suite essayer de lancer CP/M 2.2 & partir du lecteur Vor-
tex. Pour cela, effectuez une ré-initialisation de votre ordinateur puis frap-
pez iICPM,2 <RETURN>.

CPIM 2.2 s’initialise depuis votre deuxidme lecteur qui devient mainte-
nant fe lecteur principal ou lecteur A — & ne pas oublier dés ce moment,
surtout lors de copies de disquettes ou de formatage !! — le lecteur 8
étant alors le lecteur 3.

8¢ Complérment
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INSTALLATION DE CP/M 3.0 OU CP/M+

Si vous possédez au moins 128 k-octets de mémaoire vive, vous pouvez
installer la version 3.0 de CP{M qui vous ouvre : |a bibliothéqgue d'utili-
taires professionnels tels que DBasell ou Multiplan.

Ré-initialisez votre ordinateur, placez une disquette vierge 5'1/4 dans le
lecteur Vortex et formatez-la par la commande Basic V-DOS : IFOR-
MAT,2(voir page 10)

Insérez les deux disquettes précédentes dans les lecteurs {les versions
CPIM 2.2 configurées plus haut) et lancez votre nouvelle version de CP/M
par la commande ICPM,1

Apres le prompt, frappez la commande
A>PIP A;: = B:XPATCH30.COM

Remplacez la disquette 5°1/4 par la disquette vierge puis {ancer la
commande :

A>XPATCH30

Suivez les instructions telles que décrites ci-dessous : vous répondrez
NON a la question Sauvegarde sur 3" {n souligné)

Vous voici maintenant en possession d'une disquette 5°1/4 sur laquelle
vous pouvez effectuer les copies de vos logiciels fonctionnant sous
CP/IM +

Pensez tout de méme a en effectuer des copies de sauvegarde aupa-
ravant.
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upatch3o

3633 33 WM I 63 6 I I A0 362 336 3000 3 36 I I N A e N A

*
*
*®
»*

*

ce/m 3.0 (V1.1F-X? PROGRAMME-MASTER *
(CY1984 wvortex GmbH *

*

-3 A 30 3 A M0 NN IEIE G 3036 3636 3 36 3636 3 3 3 I3 33 MIE-ME-SE 36NN -6 -0

(XFATCHZO modifie le fichier CF/M+ ".EME" pour le
rendre compatible avec votre lecteur—X)

Inserez une copie de la disquette 3" CRP/M + dancs le
lecteur 3" puis appuyez sur ENTER

Chargement du fichier CLOCFM3.EMS...
Sauvegarde sur Y (G/N} 7 n
Ecriture de CPFMIZ.EMS...

Ecrituwre du secteur—boot...

5.25"/3.3" disquette-master CP/M Plus-X fut creee

Vous avez actuellement I possibilites de lancer CP/M plus:

(1)

(2}

Disguette CF/M plus master dans le lecteur 3":
tancer CF/M a partir du lecteur 3" par GCPMAZENTERD>.

Lacteur B sera considere comme un simple face 40 pistes

avec &4 enregistrements dans le directory.

Attention: Ne jamais utiliser une disquette ecrite sous

wwwwwwww VDOS ou un CF/M pouvant etre appele par
CPM,1 ou CPM,2.

CF/M plus modifie dans lg lectewr 3":
QCPMCENTER> oo O0CPM,1<ENTER> lance le CP/M a

partir du lecteur 3v.

Configuration: lecteur A=3*, lecteur B=35.23" ou 3.3"
avec 708k0 et 128 enregistrements dans le directory.

uCPM,2<ENTER> lance le CF/M plus a partir du

lecteur S5.25" gu 3.3".
Configuration: lecteur 4=5.25" ou 3.5" avec 708BkD et
128 emregistrements dans le directory; lecteur B=3".

Inserez la disgquette CFP/M 2.2 avec XFATCH3(Q dans le
lectew 3" puis appuvez sur ENTER.

&e Cormnplément
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DISCTOOL.COM

FILECOPY.COM

FAST.COM

INSTALL.COM

CASCOPY.COM

XMON.COM

P22.COM et P30.COM
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IV. Utilitaires Vortex sous CP/M

Cet utilitaire ne fonctionnant que sous CP/M 2.2 vous permettra de for-
mater, d'effectuer des copies de disquettes, ou créer des disquettes systé-
mes. Il allie méme la souplesse d’utitisation en proposant de se servir
du lecteur 3’ en tant qu’unité temporaire pour éviter les multiples mani-
pulations de disquettes.

Cet utilitaire permet d’effectuer des copies de fichiers en les sélection-
nant directement dans le catalogue. Ces copies peuvent étre effectuées
d'un lecteur vers l'autre, ou sur un méme lecteur sans provoquer
d’erreurs, méme entre zones USERs. Cet utilitaire ne fonctionne aussi
gque sous CP/IM 2.2,

Les présentations de ces deux utilitaires permettent une manipulation aisée
et sont de plus trés conviviaux, ce qui permet d’éviter les erreurs.

Cet utilitaire n'est utilisable lui aussi que sous CP/M 2.2 {et c’est bien
dommage !). |l permet de pratiquement doubler [a vitesse d’affichage
a I'écran et est compatible avec le fenétrage. Mais gare aux graphismes,
vOUS pourrez aveir queigques surprises d'affichage.

Cet utilitaire vous permetira d'ajuster tous les paramétres de CP/M jors
du « BOOT ».

Il est documenté en menus pour en faciliter I’ utifisation, mais une sérieuse
connaissance de CP/M vous sera nécessaire pour en connaitre toutes
les applications.

Vous pourrez effectuer trés facilement vos copies de cassettes 3 disquet-
tes et inversement grace & cet utilitaire.

Amateurs de langage machine, voici un utilitaire quivous conviendra cer-
tainement si vous &tes passionnés par fa progammation au plus prés du
ceeur de votre ordinateur.

Ces deux logiciels permettront de modifier les parameétres de vitesses
d’accés des lecteurs de disquettes pour les adapter respectivement sous
CP/IM 2.2 et CP/M + . Nous n'en avons pas encore eu I'utilité, nos logi-
ciels fonctionnant pour 'instant sans probléme avec le lecteur Vortex.

LA DOCUMENTATION

Le lecteur est livré avec une documemntation trés fournie, notamment sur
les particularités de CP/M. Un seul regret : la traduction est parfois un
peu difficile & comprendre, mais les initiés y trouveront tout de méme
de quoi passer d'agréables soirées. ..

V. Le Basic V-DOS

Le lecteur Vortex est livré avec un boftier d’extension permettant de le
« piloter », assurant notamment [a gestion des 80 pistes de la disquette
5'1/4 (& cet usage, nous vous recommandons d'utiliser des disquettes
double densité 96 TPI).
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Mais ce petit boftier posséde une trentaine d'instructions de type RSX
utilisables sous Basic.

La ROM contenue dans ce boitier est une ROM venant remplacer la ROM
de I'AMSDOS. On y retrouve des instructions AMSDQS telles quelles,
certaines ayant la méme fonction mais dont le nom a changé, et une
vingtaine d'instructions supplémentaires.

flemarque : Dés lors que vous ne connectez pas |'extension V-DOS le
tecteur Vortex se comporte comme un simple lecteur 5'1/4 de capacité
maximale 178 k-octets. Les fichiers ne seront par contre concentrés que
sur la moitié de la disquette, ce qui implique |"utilisation de disquettes
double densité tout de méme pour une sauvegarde fiable,

LES COMMANDES AMSDOS

Voici la liste des commandes dont la syntaxe n’a pas été modifiée par
la ROM V-DOS et dont la fonction reste la méme .

ICPM Accés 4 CPM sur lecteur 3°

IDISC Affectation par défaut du lecteur de disquettes en lec-
ture/écniture

IDISC.IN Affectation du lecteur de disquettes en lecture

IDISC.OUT Affectation du lecteur de disquettes en écriture

1A Le lecteur A est le lecteur par défaut
B Le lecteur B est le lecteur par défaut
IERA Effacement d’un fichier sur la disquette
IREN Modification du nom d‘un fichier

IDIR Catalogue d'une disquette ou cassette

LES COMMANDES RENOMMEES

Certaines commandes de 'AMSDOS ont été renommeées :

ICAS Remplace la commande ITAPE qui définit le jecteur de
cassette comme étant ['unité par défaut

ICAS.IN Remplace ITAPE.IN qui affecte le lecteur de cassette en
lecture

ICAS.OUT Remplace ITAPE.QUT qui affecte le lecteur de cassette
en écriture

ISELECT Remplace l'instruction IUSER qui définit le numéro de

la zone utilisée. Cette fois-ci, il y a une légére modifica-
tion supplémentaire : on écrira ISELECT,« 1 » pour sélec-
tionner ta zone utitisateur N° 1 {au lieu de IUSER, 1).

8+ Complément
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Le nombre de zones est toujours fixé 4 16 (de 0 4 15).
H est possible d’ utiliser ISELECT,« B5 », pour sélection-
ner la zone b sur le disc B, Si vous utilisez cette com-
rmande 4 I'aide d'une variable, vous devrez affecter le
caractére @ (a commercial) & la variable : ISELECT, @a$
avec a$ =« A3 » par exemple.

ICPM La fonction ICPM a été légérement modifiée pour per-
mettre le passage 8 CP/M sur n’importe quel lecteur et
en version 708 k-octets {voir paragraphe sur les utilitai-
res). ICPM,1 appel le CP/M se trouvant sur le lecteur
3’, celui-ci étant le lecteur A ; et ICPM, 2 charge CP/M
A partit du lecteur Vortex qui devient le lecteur A par
défaut.

LES NOUVELLES COMMANDES

Cette commande vous permet d’inverser a volonté les lecteurs A et B
par défaut. Silecteur A est le lecteur 3' ; aprés la commande 1X, il devien-
dra le lecteur B tandis que e lecteur Vortex deviendra Je lecteur A. 1X
une nouvelle fois rétabli 'ordre & l'initialisation.

Cette commande vous permet de formater directement scus Basic une
disquette.

IFORMAT, 1 vous formatera une disquette du lecteur A
IFORMAT,2 vous formatera une disquette sur le lecteur B.

Lorsque vous formaterez sur le lecteur 3’, il vous sera demandé le type
de formatage désiré (Systéme ou Data), et la disquette sera formatée
en 40 pistes 9 secteurs.

Lorsque vous formaterez sur le lecteur Vortex, la disquette &'1/4 sera
formatée en 80 pistes 9 secteurs et double face.

Dans tous les cas, assurez-vous que vous étes sur le bon lecteur suite
4 la commande |X.

Cette commande est similaire & la commande STAT de CP/M en attri-
buant aux fichiers ies attributs suivants :

IATTRIBUT, « FICHIER.EXT »,« S » le fichier est considéré
comme fichier Systéme et ne
sera pas visible au catalogue.

IATTRIBUT, « FICHIER.EXT », « D » annule la commande précé-
dente, le fichier est de nou-
veau visible au catalogue.

IATTRIBUT, « FICHIER.EXT », « W » le fichier est affecté de |"attri-
but R/W (READ/WRITE),
c'est-a-dire qu’il peut étre lu
et effacé.

IATTRIBUT, « FICHIER.EXT », « R»  Le fichier est affecté de I'attri-
but R/O {(READ ONLY), il est
protégé en écriture dong inef-
fagable ou modifiable.
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Cette commande vous permet d'installer une clé d’accés a4 65536 com-
binaisons sur un programme que vous désirez protéger. Ce code est un
nombre de 5 chiffres signé ou non compris entre — 32768 et +32767.

Le format de la commande est le suivant :
ICODE, 12345
save « PROGRAM.BAS »,P

Votre programme est ainsi protégé avec le code 12345, Aprés une ré-
initialisation, il vous sera impossible de I’ utiliser si vous ne refrappez pas
la commande code suivie de voire nombre.

Cette commande vous permet de changer la disquette de votre lecteur
au cas ol vous auriez ouvert des fichiers sur celle-ci. Elle ferme tous les
fichiers et vous évite ainsi de perdre des données sur des fichiers ouverts
en écriture. Nous ne saurions trop vous conseiller de prendre |'habitude
de I'utiliser dans les programmes demandant un changement de disquette.

Cette commande permet d’éviter un arrét du programme Basic dans ie
cas ou une erreur surviendrait. Trois syntaxe existent :

IDERROR, O active la commande qui n’affiche ainsi plus les messa-
ges d’erreurs et continue e traitement du programme
Basic en cours.

IDERROR, 1 désactive la commande, le programme s'arrétera en cas
d‘erreur et celle-ci sera affichée.

IDERROR sans paramatre, crée une variable DERR qui contiendra
le code d‘erreur qui s’est produit pour un traitement
ultérieur.

Les principaux codes d’erreurs sont ies suivants :
10 : disquette changée sans fermeture du fichier en cours
14 : fichier non ouvert

15 : fin du fichier atteint

17 : imprimante non connectée

21 : disquette pleine

22 : directory plein

23 : fichier non présent sur la disquette

24 : fichier impossible & renommer, déja existant
25 : fichier uniguement en lecture

33 : erreur de syntaxe

39 : champ trop long

40 : champ non défini

41 : champ non divisé

8¢ Complément
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42 : canal déja ouvert

43 : canal non ouvert

44 : numéro de canal erroné

45 : numéro d’enregistrement trop grand
53 : canal non défini

b5 : enregistrement vide

Cette commande vous donne |a liste des ROMs connectées 4 votre CPC,
ainsi que leur numero et leur nom.

Vous pouvez, si vous le désirez, déconnecter tout ou partie de vos ROMs
a |I'aide de cette commande.

IROMOFF, 1 déconnecte la ROM N° 1
IROMOFF seul déconnecte toutes les ROMs

Cette commande vous permet de retourner au systéme d’exploitation
AMGEDOS. Le lecteur X redevient un lecteur simple 40 pistes.

Attention : les commandes {ROMOFF et IAMSDOS vous font perdre tou-
tes les donndes en mémoire centrale !

LES FICHIERS A ACCES DIRECT

Rappelons ce qu’est un fichier séquentiel.

Lorsque vous utilisez le Basic livré avec votre Amstrad vous pouvez gérer
des fichiers gréce aux instructions OPENOUT, OPENIN, INPUT #9, PRINT
#9, LINE INPUT #9, WRITE #9, PRINT #9, CLOSEIN ET CLOSEOUT.
Ces fichiers sont appelés fichiers séquentiels car les données y sont ran-
gées dans l"ordre et la lecture d’une donnée placée en n-iéme position
ne peut se faire qu’en ayant lu les n-1 données placées avant. De méme
pour madifier le fichier, vous devez lire tout le fichier, modifier la donnée
et réenregistrer le fichier.

Sur des fichiers de petite taille, pas de probléme, mais si vous vous lan-
cez dans la gestion d’un fichier de tallle trés importante, alors vous ris-
guez de perdre patience, et surtout de la memoire.

Les fichiers & acceés direct, {appelés aussi relatifs ou aléatoires}, vous
permettront de surmonter ce probléme.,

Vortex a méme prévu la possibilité d'cuvrir en méme temps 186 fichiers
4 accés direct, aussi bien en écriture qu’en lecture.

Une restriction est & appliquer & ce type de fichiers, vous ne pouvez enre-
gistrer que des chaines de caractéres, mais les instructions STR$ et VAL
vOus permettront un passage aisé aux valeurs numériques écrites ou lues.

Voyons maintenant comment organiser un fichier & accés direct, que
nous appliquerons & une mini-gestion de stocks.

Vous devez d'abord définir la structure de vos enregistrements, c’est-a-
dire le nom des variables qui seront stockées ainsi que leur contenu maxi-
mal en caracteéres.
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Par exemple : #+ Article : 20 caractéres — ARTS
= Référence : 7 caractéres — REF$
» Quantité : 5 caractéres — QUAS
» Prix H.T. : b caractéres — PRI$
TOTAL : 37 caractéres

Les variables ainsi définies devront avant toute utilisation étre définies
en mémoire pour leur réserver la place par ce type d'instruction :

10 ART$ =“""":REF$ =""":QUA$ = """":PRI$ ="'’

Voyons maintenant les instructions utilisables et leur application dans
notre exemple.

Cette instruction permet de réserver une ou plusieurs zones de travail
en mémaoire peour le stockage temporaire des enregistrements, que I'on
appellera « buffers d’enregistrement ».

Chacun de ces buffers portera un numéro que I'on appellera canal
(souvenez-vous que 'on peut ouvrir jusqu’a 16 fichiers).

La syntaxe est la suivante :
IFILES, canalx, taillex,canalz, taillez,canalc,...

canalx sera un numéro de canal compris entre 0 et 127 et taillex dépendra
de votre fichier ainsi que de la mémpoire disponible.

Pour notre exemple nous pourrons écrire :
IFILES, 1,37

notre fichier sera ouvert sur le canal 1 et comportera 37 caractéres
maximum.

Précisons que toute nouvelle commande IFILES annule la précédente
et qu'elle doit s'effectuer une fois tous les fichiers fermés.

Nous pouvons ensuite ouvrir les fichiers 3 utiliser par la commande
IOPEN, « FICHIER.REL »,!long,canal,
FICHIER.REL est le nom de notre fichier.

long est la longueur du plus grand des enregistrements qui doit étre infé-
rieure ou égale 4 1a longueur maximale définie précédemment.

canal est le numéro de canal sur lequel nous ouvrons notre fichier.
Dans notre exemple :
I0PEN,« GESTION.REL »,37,1

Il nous faut maintenant diviser notre fichier en zones appelées champs,
dans lesquelles seront enregistrées ou lues les différentes variables, ceci
grace A Vinstruction :

IFIELD,canal,longvari,longvar2,longvar3...

8¢ Complément
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canal est le canal sur lequel le fichier a été ouvert

longvarx est la longueur maximale de chacune des variables utilisées
pour le traitement du fichier,

Pour notre exemple :
IFIELD,1,20,7,5,5

Cette instruction permet de sauvegarder un champ de données dans un
fichier & accés direct.

La syntaxe est la suivante :
IPUT ,canal,place, @var1$, @var2$§, @var3s...
canal est le numéro du canal sur lequel a été ouvert le fichier,

place est appelée numéro d'enregistrement, c'est I'endroit od I'on va
ranger ies données,

var1$,var2$... sont les noms des différentes variables qu’il faut sauve-
garder dans le champ précédemment défini,

Il est possible de ranger des chaines de caractéres directement avec cette
commande.

IPUT,canal,place,« chainel »,« chaine2 »,...
Dans notre exemple, nous aurons :
IPUT, 1,5, @ART$,@REFS,@QUAS$,@PRIS

pour ranger dans ['enregistrement N° 5 un article, sa référence, la quantité
en stock et son prix.

Cette commande vous permettra de relire les données sauvegardées préa-
lablement dans un fichier & accés direct, en accédant directerment a un
numéro d’‘enregistrement,

La syntaxe est :
IGET,canal,place, @var1$,@var2$, @var3$,...
On se repartera au paragraphe précédent pour la définition des paramétres.

Les différentes variables devront obligatoirement avoir été définies pré-
cédemment par une instruction du type :

var1§=""war2$="""var3s=""""....

car I'instruction utilise |’adresse de la variable dans sa routine de traite-
ment {ce qu'indique le caractére @).

Pour notre programme nous aurons par exemple :
IGET, 1,89, @ART$,@REF$,@QUAS, @PRI$
si nous voulons relire les différentes caractéristiques du 89-iéme article.

Lorsqu’un fichier n’est plus en prévision d’utiiisation, vous pouvez fer-
mer le canal qui lui a été affecté par I'instruction :

ICLOSE,N® de canal
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PROPOSITIONS DE PROGRAMMES D’APPLICATIONS

Les programmes gue nous vous présentons sont volontairement suc-
cincts, ce ne sont que des ébauches que vous pourriez développer plus
en détail, mais qui vous permettront de vous faire un petite idée de la
puissance des fichiers 4 acces direct.

De plus, grace 3 ce type de fichiers, vous n’étes plus limités par la mémoire
de votre machine, seuls guelgues centaines d’octets vous permettront
de mettre a jour, de trier, lire et imprimer,... etc., des fichiers qui pour-
ront contenir piusieurs dizaines, voir centaines, de k-octets de données ;
la limite étant la capacité de votre disquette {708 k-octets I1) et le nom-
bre d’enregistrements (66535 1).

* Gestion de stock

Voici un exemple d’enregistrement de fiches concernant des articles, ainsi
que le programme de relecture associé€. Vous pourrez améliorer ces pro-
grammes en développant une présentaticn appropriée a la gestion. Les
deux programmes pourront étre fusionnés et des procédures de calculs
y étre ajoutées {attention & la numérotation des lignes).

10 REM *%% GESTICN D'UN FICHIER DE *kx
20 REM xx%xx STOCK D'ARTTCLE EN *kk

30 REM *x*xx EN MAGASIN PAR FICHIER *xxx
40 REM *x%x DE TYPE ACCES DIRECT KKK

S50 REM 3KKA KKK KK KK KKK KK KK KK KRR KKK KKK
60 REM xxx INITIALISATION *Xxx

70 4FILES, 1,37

80 REM *xx OUVERTURE DU FICHIER *xxx

80 UWOPEN, "ESSAI.REL",37,1

100 REM xx%x PARTITIONNEMENT DU FICHIER E

N PLUSIEURS CHAMPS x%xxx

i10 uFIELD, 1,20,7,.5,5

120 REM *xx PROGRAMME xXxxXx

130 INPUT "Nombres d'articles a entrer"”;
nb

140 PRINT

150 REM *%% ENTREE DES CARACTERISTIQUES
DES ARTICLES xxx

160 FOE i=1 TO nb .

170 INPUT *"Designation de l’'article";ART
$

180 REM xx%xx TANT QUE L*ON A PAS FINI *xxx
190 IF UPPERS(ART$)="FIN" THEN i=i-1: GO
TO 280

200 INPUT "REFERENCE";REFS®

210 INPUT "Quantite en tock'":iQUAS

220 INPUT "Prix unitaire";PRIi&

230 REM *x%x SAUVEGARDE DANS LE TAMPOM DU
FICHIEE %xx%x

8¢ Compiémant
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240 aPUT,1,1,aARTS$,aREF$,aQUAD,aPRIS

250 PRINT

280 NEXT i: REM xxx PROCHAIN ARTICLE XXX
270 REM FERMETURE DU FICHIER ET SAUVEGAR
DE DU TAHPON xokx

280 4CLOSE, 1

290 STOP

300 REM xxx SUITE DU TRAITEMENT x*xxx

Pour terminer 'entrée des articles, frappez « fin » a la place du nom d’un
article.

10 KEH *xx%% PROGRAMME DE LECTURE D'UN xxx*
20 REH *xx FICHIER DE GESTION DE X¥K

30 REM xxx STOCK EN ACCES DIRECT *xk

40 REM a0k 3Rk oK oK KK K R OO KK KRk K K kKo ok kKoK

50 REH xxx%x INITIALISATICN DES VARIABLES

E P &

60 ART$="":REF$="":QUAS="":PRI$=""

70 REM xx% INITIALISATION DU FICHIER *xx

80 WFILES, 1,37

90 REM *xxx QUVERTURE DU FICHIER xxx

100 WOPEN, "ESSAIl.REL", 37,1

110 REM *x%xx PARTITIONNEMENT DU TAMPON xx

*

120 4F1ELD,1,20,7,5,5

130 REM xx%x PROGRAMMME xxX

140 INPUT "Numero de l’article a recherc
her";ino

150 PRINT

180 REM x%x% TANT QUE L'ON DESIRE LIRE UK
ARTICLE x%xx

170 IF no=0 THEN 280

180 REM xx%x LECTURE DU NUMERO D’*ENREGIST

REMENT DEMANDE Xk

190 A4GET, 1,no, AART%, aREF$, AQUAS, aPRILs

20C PRINT"Article: ";ART®

210 PRINT"Reference ";REF$

220 PRINT"Quantite disponible ":QUAS

230 PRINT"Prix: ";PRIs

240 PRINT

250 REHM xxx ARTICLE SUIVANT *xx%

280 GOTO 140

270 REM xxx FERMETURE DU CANAL 1 *xx%

280 &CLOSE, 1

290 STOP

300 REH x%xx SUITE DU TRAITEMENT x%xk
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o Tri sur fichier

Nous n'ailons pas développer les différentes méthodes de tri, mais juste
en appliquer une sur un fichier 8 accés direct.

Nous utiliserons Je « tri & bulles », appelé ainsi car il s"agit de faire remonter
les éléments les plus légers {nous chaisirons un tri par ordre croissant,
qui devra donc faire remonter la plus petite valeur du fichier),

Considérons un fichier de plusieurs nombres a trier, appelé « NOM-
BRES.REL ».

Nous devrons lire les valeurs deux & deux {une valeur et la suivante) ;
les comparer ; si la premiére est supérieure, il faudra les permuter ; ainsi
de suite jusqu’a ce que le fichier soit complétement trié.

On remarquera tout de méme que le tri n’est pas trés rapide mais il existe
d’autres méthodes. L’avantage est de ne pas charger le fichier entiére-
ment en mémoire centrale.

Vous pourrez tester le programme de tri en {angant ce programme gui
génére aléatoirement un certain nombre de variables numériques. On
remarquera que les variables sont transformées en chaine de caracteres
avant sauvegarde,

10 REM »x% GENERATION DE VALEURS ALEAT
DIREMENT %%
20 REM *%% DANS UN FICHIER A ACCES DIREC

T A TRIER %x*#%
BO REM 0659550500 3 3T 0 0 U W N BB DB Be B2

BB e eI 0 0 e

40 REM ##%%x INITIALISATION %%

30 ng=""

&0 UFILES,1,10

70 GOFEN,"FICHIER.REL",10,1

BO WFIELD,1,10

0 REM %%% FICHIER DE REFERENCE CONTENAN
T LE NOMBRE DE VALEUWRS DU FICHIER A ACCE
8 DIRECT xH%

100 INFUT "Nombre de valeurs a generer":
Nb

110 OPENQUT “"FICHIER.REF"

120 PRINTH#Y ,Nb

130 CLOSEQUT

140 REM #x% GSENERATION DES VALEURS ET SA
UVEGARDE %%

1530 FOR I=1 TO Nb

160 N=INT (RND*100Q0+]1)

170 Ns=8TRE (N)

180 WPUT, L, T N

190 REM #%# VISUALISATION A L 'ECRAN #*%*

200 PRINT Np"3";

210 NEXT I

220 NCLOSE,

430 END

8¢ Compiémant
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iLe programme de tri

10 REM ##x TRI A BULLE SUR FICHIER A ACC
ES DIRECT *xx

20 REM 353633 9646303 362 30 36 96 3 36 3 369 3 36 3 36 36 96 9636 950 36 3
33 3300020

30 REM #xx INITIALISATION EYT OUVERTURE D
E FICHIERS #*x%

40 nlE=""nle=""

SO OFILES, 1,10

&0 UOPEN,“YFICHIER.REL" ,10,1

70 oFIELD,1,10

80 OPENIN "FICHIER.REF"™

20 REM *xx | ECTURE DU NGMBRE DE DONNEES
* %%

100 INPUT#Z,nb

110 REM #*##% CLASSEMENT *¥xx

120 REM 3636 %% 5936 35 3 96 36303 2 36 3 3 3

130 FOR I=nb TO 1 STEF -1

140 FOR J= nb—1 TO 1 STEF -1

150 4GET,1,J,anl%

160 0GET,1,J+1,n2%

170 ni=VAL{nl#*)

180 n2=VAL (n2%)

190 REM a##% TEST DE SUFPERIORITE *%%

200 IF nl>nZ THEN GOSURB 290

210 NEXT J

220 NEXT 1

230 REM ##% FIN DU TRI — FERMETURE DES F
ICHIERS %%

240 uCiOSE,1

250 CLOSEIN

260 57T40F

270 REM *»% SUITE DU PROGRAMME #x%s

280 REM »**# INVERSION DES DONNEES SI PAS
DANMS L "ORDRE #%a

290 n3=nZ:nZ2=nl:ni=n3

300 niE=STRE(N1}

310 nZF=5TRF (n2}

320 aPUT,1,d,nis

330 4PUT,1,5+1,n2%

Z40 RETURN

350 REM »#xxxxxsx%%¥% FIN DE SOUS PROGRAM
ME 2336 36 36 3 33363 %3 3 %

8¢ Comnplément
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& Répertoire téldéphonigue

Nous n'allons pas développer entiérement le programme de répertoire
téléphonique, mais décrire la fagon de créer votre répertoire et de ie gérer.

D'abord, it nous faut définir les différentes données composant ce
répertoire :

Nous aurons besoin d'enregistrer pour chaque personne inscrite, son
nom, son prénom, son adresse, la ville, le code postal, et le numéro de
téléphone. Il faut étudier le nombre d’octets que nous alions réserver,
et les noms des variables :

nom : NOMS$ 15 octets
prénom : ADR$ 25 octets
ville : VILS 15 octets
code postal : COD$ b octets
téléphone : TEL$S 10 octets {pour les indicatifs)

Le fichier a ouvrir pourra s'appeler « REPERT.REL ».

H serait peut-&tre intéressant de créer un fichier séquentiel contenant le
nombre de personnes inscrites au répertoire, et si la mémoire ne vous
manque pas, vous pourriez inscrire ies noms et numére d’enregistrement
des inscrits afin d’augmenter la vitesse de recherche.

Le programme pourra aussi contenir une routine de tri en ordre alphabé-
tique de vos correspondants potentiels.

Ce tri s’effectuera sur les noms et prénoms, vous devrez comparer une
a une les lettres grace & feur code ASCII, si deux lettres sont idendigues,
il vous faudra passer a la suivante et ainsi de suite jusqu’au prénom. Pen-
sez a transformer toutes les chaines de caractéres en majuscule ou minus-
cule, car une différence de 32 sépare la valeur ASCIl d'un caractére
majuscule et celle d'une minuscule.

Remarques : en effectuant un catalogue de votre disquette 5°1/4, vous
vous apercevrez que les fichiers ont une taille exprimée en multiples de
4, et au minimum 4 k-octets ; ceci est dd au fait que le module Vortex
travaille avec des blocs supérieurs a ceux de 'AMSDOS.

Le catalogue par contre peut contenir jusqu‘a 128 fichiers.

VI. Le moniteur V-DOS

Ce moniteur est accessible directement & partir du Basic en frappant I'ins-
truction IXMON et <RETURN >

Lorsque vous serez sous XMON, "TAMSTRAD vous le signalera par le
prompt « * »,

A ce momeant, deux possibilités s’offrent & vous :
— travailler sous moniteur mémoire
— travailler sous moniteur disguette.
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LE MONITEUR MEMOIRE

Cette partie de la description s'adresse aux fanatiques de la program-
mation en langage machine.

L'étude du langage machine dépasse |'objet de ce chapitre, aussi vous
ne trouverez ci-dessous que la liste des commandes et leur signification.

A : permet d'entrer une chaine de caractéres.

Exemple :

A3000 <RETURN> puis chaine de caractéres & partir de |'adresse
&3000 {hexadecimal).

B : montre les points d'arrét (Break Point} et permet de les modifier.

Cadresse : xy permet de rechercher une séquence

Dadressasdébut,adressefin : permet de lister une zone mémoire com-
prise entre les adresses de début et de fin ainsi que le codage ASCII s’il
ast exécutable

Fadressedébut,adressefin,valeur : permet de remplir une zone mémoire
avec une valeur

Gadresse : lance |'exécution d’un programme en code machine 3 partir
de I'adresse

Iprogramme.bin : charge un programme en mémoire et vous indique
I’adresse de chargement, la longueur et |’adresse de lancement

Ladressedebut,adressefin : désassemble une partie de la mémoire

Madressdébut, adressefin, adressearrivée : déplace une partie de la
memoire.

Opogrammebin.,adressedebut,longueur,adresselancement : sauve-
garde une partie de la mémoire

P : agit comme CTRL P de CP/M en permettant I'impression sur imprimante
R : montre les registres et permet de les modifier

Sadresse : montre et permet de modifier le contenu de la mémcire. Pres-
ser <ESC> pour quitter cette possibilité.

Tadresse,nombre : permet d’'exécuter un programme en langage
maching au pas & pas

X : charge ou ne vide le firmware dans la zone &000-&3FFF

Y : sélectionne des extensions ROM

On quittera le moniteur mémoire par la frappe le <ESC> qui vous ramé-
nera au basic.

8+ Complément
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LE MONITEUR DISQUETTE

Vous pouvez accéder & un intéressant moniteur disquette en frappant
la commande @ (a commercial} & partir du moniteur mémoire,

Dans ce moniteur, voici les commandes auxquelles vous pouvez accéder :
L:xx : permet de changer le lecteur actif

S :xx : permt de se déplacer sur les secteurs {de&41 a &49 sur le lec-
teur 3°; de &01 & &09 sur 5’1/4)

T:xx : permet de changer de piste {« track ») (de &00 & &27 surle 3’ ;
de &01 & &9F sur le 5°1/4

B :adresse : sélectionne |'adresse du buffer
R : effecue la lecture de la zone désignée

W 1 écrit le contenu du buffer dans la zone disquette
Cadresse : permet de modifier

adresse : permet une chaine de caractéres
P : fonctionne comme pour le moniteur mémoire
Dadresse : effectue un « Dump » du contenu du buffer

Pour retourner au maoniteur mémoire, il suffit de frapper
<ESC>

Voici un exemple d’utilisation de ce moniteur.

B: AT3E
B: A9ZE
OC 00 06 04 CD OB 02 30 34 10 F? CD me e i aa 04, ..
11 00 OC 08 10 7E B7 28 1A ES TS &F e Howewa e lana-0O
01 30 IAC1L E1 23 10 ED 21 34 (2 34 B ...0...#..'4.4
D1 2B EQ 21 00 OoC OE FF CD 9B BE 16 ..... (o s s eemnn

18 6B 0D OA 44 &% 73 &3 &5 74 74 65 . 'F..K..Dicscette
a4 20 64 61 69 &C 73 72 635 0D O0A SO read failure..P
20 61 &E 7% 20 4B 65 79 20 784 &F 20 ress any key to

61 72 74 FF 21 7D 01 18 34 OD ¢A 4% restart. !&..4..C
74 20 &6 &F 6E &4 20 22 ZE 45 40 32 annot find ".EMS
aC 65 OD 0A 50 72 63 73 73 20 &1 &E " file..Press an
72 20 74 &F 20 72 65 73 74 61 72 74 vy key to restart

FF C4 5A BB 20 F7 CD 1B BB 38 FECD . #...Z. ....B..
0C 21 00 03 04 80 7E E& FO 20 22 CS ....- Yamae .
i9 11 35 02 01 FF OC 1B 1A 2B AE At ...... Tamwunr- +..
IF 20 0B 7E Al 12 AF OE 7F 10 EC Ei (aae? v daannaan
19 C8 1% 10 D1 F& FF L9 29 29 22 B85 werccnc-caan ).
02 30 02 10 F C1 €9 CS ES €1 F7 FF  ..... L ==
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8/6.2

Multiface I,
sauvegarde mémoire

Fabriquée par la société Romantic robot, V'interface Multiface Il est un
outil trés intéressant & connecter sur votre Amstrad.

Congue pour ies trois types de CPC (464, 664 et 6128), elle permet
d’effectuer automatiguement des sauvegardes mémoires sur cassette
ou sur disquette, de « tricher » dans vos jeux passionnants, d’augmen-
ter la capacité de votre CPC de 8 Ko de mémoire virtuelle, et de possé-
der un bouton de réinitialisation sans « bricoler » dans votre Amstrad ou
encore de « fouiller » le systéme d’exploitation de votre ordinateur.

bouton de

réinitialisation bouton de stop

Multiface TWO

/ / prolongement

IR 4 oo

cannecteur famelle de |'interface

L'interface Multiface [l et son connectsur.

1T+ Comnplérment
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INSTALLATION

L'installation de Multiface Il ne devrait poser aucun probiéme particu-
lier. Un connecteur femelle 2 x 50 broches s’enfiche sur le bus d’exten-
sion du CPC (dans le sens indiqué sur la figure).

Si vous possédez d'autres extensions, vous pouvez les connecter &
I"arrigre de Multiface Il : Interface disquette pour CPC 464, interface
RS-232C...

Attention : toutes ces manceuvres devront étre effectuées hors tension
sous peine de détériorer votre matériel.

UTILISATION

Dés |a mise sous tension de votre ordinateur, Multiface Il est active, mais
compiétement transparente vis-a-vis de vos logiciels.

Ré-initialisation

Qui ne s'est pas trouvé un jour confronté au probléme de la ré-initialisation
de son CPC, suite a un POKE malencontreux, ou encore pour passer d’'un
jeu a un autre, guand ce premier ne réagit pas a I'appui simultané sur
<SHIFT> <CONTROL> et <ESCAPE>> !

Le seul reméde, brutal mais efficace, était de couper |'alimentation du
CPC. Ce reméde n'est pas sans mal, car il provoque des surtensions qui,
a force de répétition, ne sont pas sans danger pour les composants.

Muitiface |l & I’arriére de votre Amstrad ? Dans ce cas, il suffit d’appuyer
sur le bouton noté RESET pour retrouver devant soi la page d'accusil
du Basic Locomotive.

Seul inconvénient & cette intervention : les 64 Ko de RAM sont effacés,
par contre les 8 Ko de la mémoire propre & Multiface ne sont pas affectés.

Interruptions de programmes

Le deuxiéme bouton (noté STOP) de I'interface permet de stopper un
programme en cours. Lors de [‘appui sur celui-ci le menu suivant appa-
rait au bas de I’écran

return save toot jump clear

Chacune des fonctions étant accessible par 'appui sur la touche ci-dessus
soulignée.

A partir de ce moment, ne vous inquiétez pas si la page écran précé-
demment affichée est affectée, tant sur la forme des caractéres que sur
les couleurs, elle sera restituée correctement par 1a suite (si vous n'avez
pas apporté de modifications a I'aide de' I'utilitaire tool}.

Le choix de cette fonction permet de revenir au programme en cours,
qui poursuit son déroulement comme si rien ne s’était passé.
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Supposons que vous soyez arrivé aux abords de la 23¢ planéte d’Alpha
du Centaure, que vous ayez abattu 1752 vaisseaux ennemis, et ce avec
un seul de vos trois croiseurs intergalactiques ; et paf | vos trois vais-
seaux se font désintégrer sous le feu ennemi sans que vous ayez eu le
temps de parer a la manceuvre {ou plus sérieusement, si vous possédez
un jeu d’échecs ne proposant pas le choix de sauvegarde en cours de
partie). Seule alternative : relancer le jeu et recommencer la périlleuse
aventure. Comment faire pour redémarrer au tableau ol tout allait pour
le mieux ?

Multiface Il vous apporte la solution |

Appuyer sur le bouton STOP, puis choisir I'option save. Vous aurez alors
a donner un nom de sept caractéres au fichier, puis aprés avoir placé
une disquette {de préférence libre et formatée), choisir PROGRAM puis
disc.

Muftiface se charge de compacter puis de sauvegarder toute la mémoire
de volre T en plusieurs fichiers, Ces fichiers occuperont sur la dis-
quette guelguc~ dizaines de Ko,

Il est tout & fait possible de sauvegarder le contenu de la mémoire sur
cassette (méme en vitesse 3 000 bauds} en frappant sur tape ou
hypertape.

Vous retournez ensuite au jeu par return.

Par la suite, pour reprendre une partie en cours, il vous suffira de tancer
le programme par le nom que vous aurez donné a votre fichier de sauve-
garde. Mais attention, il vous faudra laisser |'interface connectée.

Vous pourrez par contre effectuer des sauvegardes de pages écran réu-
tilisables sans Multiface li. Pour la sauvegarde, pas de probléme, suivez
le menu en choisissant SCREEN mais pour récupérer I'image, il vous fau-
dra frapper, en mode direct, ou dans un programme, les quelques ins-
tructions suivantes :

MEMORY &3FFF
LOAD ““ECRAN.BIN"
CALL &8000

Sivous étes possesseur d'un CPC 6128, vous pouvez utiliser cette option
qui efface complétement les 64 Ko de mémoire supplémentaire afin de
réduire la place occupée sur la disquette et améliorer la compression des
programmes.

Attention si votre programme utilise cette deuxiéme « BANK » mémaoire,
ne pas utiliser cette option |

Cette option permet de se brancher & I'adresse d’une routine machine
autre que le programme en cours.

Vous pourrez vous connecter aux adresses ROM ou RAM de I’ Amstrad
et méme avoir accés aux 8 Ko de Multiface I,

11+ Complément
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Les adresses &2000 a &2003 contiendront dans I’crdre I'octet de poids
faible puis de poids fort de I'adresse, la version ROM plus le mode écran,
et la page RAM {uniguement pour CPC 6128, qui donne accés a quatre
pages de 16 Ko de mémoire, éventuellement écran, commutables sur
la page écran visible, de I"adresse &C000 & &FFFF}.

Ce choix sera aussi bien sOr réservé aux passionnés de code machine
qui sauront utiliser cette possibilité ainsi que la boite & outils dont les expli-
cations suivent.

Le choix tool est réservé aux passionnés de code machine, le terme pas-
sionné n’étant pas de trop, car I'utilisation de cet utilitaire n'est pas trés
facile.

Ce choix offre le menu suivant :
<ESC> RETpoke SPCaddrreghexwinpalinfo sel

La touche <ESC > (ESCAPE) vous permettra de revenir au menu géné-
ral de Muitiface II.

La touche hex est une bascule permettant d'afficher les données en hexa-
décimal ou en décimal, La position initiale étant décimale.

Passons & la touche SPC qui correspond a la barre d’espacement. Appa-
rait alors sur la derniére ligne le mot adresse vous invitant & entrer une
adresse mémoire.

Sitdt cette adresse frappée (4 caraciéres hexadécimaux ou 5 décimaux),
ou validée, son contenu est affiché. Vous pouvez soit modifier le contenu
en en frappant un nouveau, soit le valider par RET. RET seul provogue
I’affichage de |'adresse suivante.

Vous pouvez visualiser les différents contenus d’adresses grace & une
fenétre de 56 contenus (on appelle cela un « DUMP » mémoire), parla
commande win qui agit comme une bascule (une nouvelle frappe pro-
voquera |'effacement de la fenétre). Il est méme possible de se déplacer
grace aux touches curseur dans cette fenétre pour effectuer des modifi-
cations.

reg permet lors de la frappe de ¢ de visualiser les registres du micropro-
cesseur Z-80 et/ou de les modifier. La touche RETURN permet le pas-
sage aux registres suivants. On pourra remarquer la vaieur de I'adresse
ou ils sont temporairement stockés pour leur traitement par Multiface
Il : le premier registre débute en 3EEB {Hexa).

sal permet de sélectionner les différentes bank mémoires du CPC 6128.

La commande pal permet d’afficher et/ou de modifier la palette des cou-
leurs disponibles.

info offre des informations sur |"état actuel du systéme, et hotamment
sur certains états du contrbleur d'écran vidéo. Ces informations débu-
tent & partir de I'adresse 3AB0 et correspondent dans |'ordre 4 :

— 3AB80 et 3A8F : référence CRT.

— 3A81 : nombre de caractéres par fignes.
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synchronisation de la position horizontale.

— 3A8C et 3A8D ; adresse de départ de 'écran.
— 3A91 et 3A92 : adresse écran pour le systéme des variables.

— 3A93:
— 3A54 .
— 3A95 :
— 3A96 :
— 3A97:

version ROM et mode courant.

page RAM {notée de CO & C7}.

mode d’interruption (0 & 2).

contient O si le mode d’interruption est désactivé, 1 sinon.
type de ROM Basic.

Pour les novices, vous pouvez essayer de modifier le registre de ['adresse
3A81 en lui plagant un nombre différent, puis quitter Multiface Il par
<ESC> et return pour admirer le résultat. Un conseil : st vous décidez
d’explorer ces utilitaires prenez soin de retirer toute disquette du lecteur
dont le contenu vous est précieux.

Multiface Il est une interface pour Amstrad qui vous semblera intéres-
sante si vous étes un acharné du code machine, mais qui pousra vous
rendre d'énormes services pour effectuer vos copies de sauvegarde,
notamment en cours de jeux.

11+ Complément
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Brancher
le lecteur du CPC 464
sur le CPC 6128

L'intérét d'un deuxiéme lecteur de disquette sur fe 6128 n'a pas a étre
démontré d’autant que certains logiciels ne fonctionnent pas de fagon
satisfaisante sans cette mémoire de masse supplémentaire, c’est
par exemple le cas du compilateur dB COMPILER {voir Partie 7,
Chap. 3.1.61.

La différence de prix entre le modele FD1, destiné au 6128 et le modéle
DDI-1 fonctionnant sur le 464 est suffisamment faible pour que I’cn ait
intérét & acquérir ce dernier qui sera beaucoup plus facile 4 revendre par
la suite. On peut aussi imaginer d’emprunter un lecteur de 464 a un ami
dquipé, le temps de quelques copies.

Le lecteur DDI-1 est effectivement un FD1 auguel on a ajouté un bofltier
contenant la carte contrdleur qui fait défaut au CPC 484, Evidemment,
cette carte contréleur fait double emplol avec celle intégrée sur la carte
mere du CPC 6128, et on ne peut pas relier le boitier du contrbleur 464
surun 6128 : il faut débrancher te contréleur du lecteur DDI-1 et le rem-
placer par un cable de liaison allant directement au 67128.

Ce céble existe sous la référence DL2 (connecteur nez de carte) ou DL3
(connecteur Centronics présent sur certaines machines) et co(te une cen-
taine de francs. Si on a des difficultés & se procurer le modele DL2 et
a condition d’étre soigneux, on peut éventuellement le réaliser soi-méme.

Il faut acheter :

— un connecteur type Multiflex HE10 2 fois 17 contacts femelle auto-
dénudant équipé de deux détrompeurs males, qui sera branché au lec-
teur DDI-1 (par exemple référence AWP 34-7240 chez AM Distribution
sur lequel il est nécessaire de supprimer {‘unique détrompeur central a
I"aide d"un cutter} ;

— un metre de cdble en nappe 34 conducteurs au pas de 1,27 mm
(exemple : AWG 28-34/F) ;

— un connecteur encartable autodénudant au pas de 2,54 mm qui sera
relié 3 la prise Disk Drive 2 du 6128 {exemple : AWDS 34-0OF1).

1ge Complément
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On sertit le cdble en nappe en veillant & ce que le contact 1 du lecteur
soit bien relié au contact 1 de 'ordinateur, le 2 au 2, etc. On doit ensuite
supprimer les contacts 21, 25, 29, 31 et 33 qui sonta + 5V, il faut
éviter de les relier puisque les deux appareils possédent leur propre ali-
mentation {voir Partie 8, Chap. 1, page 3 et Partie 2, Chap. 3.5, page
4) . il suffit de couper les fils avec un cutter 4 1 cm du connecteur aprés
les avoir repérés.

On doit impérativement veiller 3 |'exactitude du sens d’insertion des deux
connecteurs lors du branchement aux appareils, aussi est-il préférable
de coller sur chacun une étiquette permettant par |a suite le repérage
facile du haut du connecteur.

Lors de I"utilisation, les voyants du lecteur interne et du lecteur externe
s'allument aiternativement et il y en a toujours un des deux qui reste
allumé, méme si la disquette n’est pas sollicitée, ce qui est normal.

DDi-1

CPC 6168

DISK DRIVE 2

Sertir Sertir
Lo Céble 34 conducteurs —
: D Couper 21, 25,29, 31,33 D
al =~ HAUT
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