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DRAKKHEN

8 Avcee Drakkhen vous entrez dans le &
B monde de la mythologie par la grande

ol

"""'tf- porte... Tour a tour vous Incarnez qua-
& tre personnages différents pour arriver
s % au bout de votre quéte. Dans I'ile vol-
W canique sur laquelle vous avez été
~ . envoyé, se trouvent huit donjons abri-
¥ tant huit dragons. S'ils vous livrent
leur secret, par 'incantation finale
B vous pourrez sauver le monde de ses
B |périls. Auention a la terrible force des
©  ldragons, attention a la magie. Et sur-
= Hdtout noubliez pas que si vous
¢chouez... ce ne sera pas la pemne de
reVenir, R
“Innovant a tous points de vue. Drakk- *
hen est un jeu de role inclassable et qui -
dépasse les limites de 'magination...” |

R

& With Drakkhen enter the universe of §
¥ am S nvthology... You'll take on the persona
s sof four different characters in turn in

S Smorder 1o succeed in your Quest. On.a

L 'y
o *

& reveal their secrets and vou''ll be able,

N vith a little help from an incantation,

W 0 save the ancient world from destruc-
RN /01, But beware of the dragons’ devas-

AN . | W
N aring power and magic. And @
w14 :::, ks .'q..' L "y .
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(SO remember, there are no second chan-
L R 2 o 4
SN o8, vou must succeed - or die in the §
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S [nnovative from every point of view,
RN Drakkhen is a fantasy role plaving
8 came that will take vou bevond the

N /imits of the imagination’.
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_ PC
LA QUETE
DE L'OISEAU DU TEMPS

Dans un monde inconnu. en un temps
indeterminé ou les magiciens, Ies
sorts. les sorcieres et les merveilles
existent ¢ncore. vous serez tour a tour
le chevalier BRAGON., le plus brave
¢t le plus expérimenté des chevaliers:
PELISSE. tille de la sorciere MARA
(¢t peut-ctre bien du chevalier BRA-
GON) chargée par sa mere de mener
a bien la Quéte de 1'Oiscau du Temps
ou FINCONNU, dont personne ne
connait l¢ visage et gui est entraing
dans cette aventure par admiration (ou
par amour) pour PELISSE.
“Tout au long de la
Quéte de 1'Oiseaun du gt
Temps. allez a la ren- &%
contre de mondes
mconnus. dobjets A
Sacrés. de magien—« & 2
des I¢gendes mer-
verlleuses ¢t
danimaux dange-
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QUEST
FOR THE TIME BIRD

Prepare yourself for the journey of a
lifetime — to AKBAR, a land of mysti-

cism  where wizards. witches ahd

magic still thrive, but also a land of

danger where evil RAMOR threatens
to overpower Good. The only hope lies
with MARA ., Witch Princess, and her
beautiful daughter, ROXANNA. In
order to defeat RAMOR and protect
AKBAR, MARA has comnran-
ded ROXANNA , roeether with
the brave knivht BRAGON,

BULROG and the UN-
KNOWN KNIGHT, ro find
and  deliver to - her the
Sacred Conch, but the four
B have another enemy. Time.
&2 /ey have only nine davs
el complete their task,

i S .. ‘ : :
B Sl e iense du_r,u [ Nelve

. * & YIKBAR. So begins the
— EEMOwesr For the Tine
&) Bhid, in which vou
can play any of the
‘four  protagonists,
and which will 1ake
B vou 1o unimagined
i worlds, introduce
Y ¥ you 1o fabulous
F2AN legends  and - fero-
\o cions animals.
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A Mwﬂ",
KULT i ﬂi{;
A la fin du troisieme milfehaj g

tre. longtemps apres |*;.fm _,jl_hL:ﬁSJI&ﬂ
races se disputent la terre :MeS proto-
Z0rqs mutants physiques. les offas.
humains deégénérés et les tuners,
mutants psychiques humains.

Une jeune tuner Sai-fai est enlevée par
l¢S protozorgs. Son ani Raven décide
de partir a sa recherche... Vous étes
Raven et devez allronter la soif de pou-
voir du dien Zork.

“Kult. de par 'étonnante souplesse de
SOT Systeme de jeu. ses animations
d'une mfmnie richesse. 'étrange splen-
deur de son scénario, fera date dans
'univers du jeu. Entrez dans le monde
cnvoutant du jeu: Exxos exige...”

At the end of the 3rd mitlenitom, a tong
tirme after the Apocalypse, three races
struggle for supremacy over the Earth:
the ProtoZorgs (phyvsical mutants), the
Offas (degenerared humans), and the
liners (also called ' Psy-mutants ™).
A voung Tuner girl has been kidnap-
ped by the: Protozorgs and, as her
Jriend Raven, vou Il have to rescue her
Jrom the evil Zorg's cruelty.

CKult, by the aionishing flexibifity of
its wser mterface, iy mfinitely rich ani-
mation, and the scenario’s strangee
splendour, will be a milestone in the
gaming world. Enter this captivating
wiiverse. Exxos demands ...
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FULL METAL PLANETE

Une grande compagnic miniere vous
a recruté a prix d'or: il parait que vous
étes un des meilleurs pilotes a F'ouest
de la Galaxie...

Aujourd’bui 1l va falloir le prouver.
Votre mission : poser votre astronet sur
Full Métal Planéte, ramasser un maxi-
mum de nunerai, désintégrer ou cap-
turer le matériel couteux des
compagnies adverses et si possible
vous emparcr de leurs propres navet-
tes. aux soutes pleines a craquer du
précicux minerai.

“Full Métal Plancéte est au dcpart un
jeu de stratégie plateau trés connu des
adeptes des jeux de stratégie, tactique

¢t wargames... /,-\
—

Y

7
FULL METAL PLANE TN

An important mining company has
hired you for yvour weight in gold. It
seems you re one of the best pilots in
the western galaxy, and today you Il
have to prove it!

Your misston is to land your spacecraft
on the Full Metal Planet. get the cargo
halds toaded with ore, capture or des-
trov a rival company’s assets and, if
possible, round up their spacecraft
(complere with their valuable cargo),
and ger back in one piece, Simple, eh’
Anvy space-ace worth his salt could do
thar!!!

“Full Metal Planet started life as a
board eame will-knowsn 1o those hoo-
ked on strategy, tactics, <d war-
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NORTH AND SOUTH,
LES TUNIQUES BLEUES

1861, les Confédéres déclarent la guerre
aux Yankees. Un siecle plus tard Lambil
et Cauvin créent; Les Tuniques Bleues,
bande dessinée qui retrace avec dérision
la guerre de Sécession américaine.

1989, Infogrames sort un logiciel de stra-
tégie issu de la bande dessinée. North and
South se joue & trois niveaux : stratégi-
que. tactique et arcade. Le joueur choi-
sit Son niveau de difficulté ainsi que son
partenaire : 'ordinatcur ou un deuxieme

joucur.

“A I'image de la bande dessinée North
and South est un jeu remph de gags. plein
d’humour et aux quabités straté
indéniables.”

NORTH AND SOUT ...Ef‘?
THE BLUES JACKETS

It’s 1861, the vear the Confederates decla-
red war on the Yankees. A century later
Lambil & Cauwvin created a comic series:
Les Tuniques Bleues (The Blue Jackets)
which humourously recalls the events of
the American Civil War, and now yvou can
enjoy those same events on YOUr compu-
ter screen with North & South. The game
sets new standards in war-gaming in that
it allows vou to choose between a con-
ventional strategic campaign, or an
action-packed arcade game. Play as
either Yankee or Confederate, against d

friend or the computer. “"In harmony with

the comic book, North & South is full of
gags and humour, with an undeniable
strategic qualtity...
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TINTIN SUR LA LUNE
3

3...2...1... feu! La premieére fusce
lunaire vient de quitter la base de
Sbrodj en Syldavie. A son bord. Tin-
tin. Milou. le Capitaine Haddock.
I"'ingénieur Wolt et. en passager clan-
destin. le colonel Jorgen. Aux com-
mandes de la fus¢e vous devrez en
alternance diriger la fusée dans
I'espace et vous débarrasser de
I"infame Jorgen.

“Un logiciel riche ¢n suspens,
graphismes superbes qui donne la
sibilité a tous de réaliser un gr@hd
réeve: marcher sur la lune...”

TINTIN ON THE MOON
3

3...2...1... Lift off! The first manned
rocket to the moon has just left the ato-
mic research centre of Shrodj in Svilda-
via. Aboard are Tintin, Snowv,

Captain Haddock, Engineer Wolf and
the stowawavy Colonel Boris. At the
controls, vou will simultaneously have
to guide vour rocket through space and
thwart Colonel Boris' diabolical
plans.

‘A game rich in suspense, with superb
graphics, thar makes a fantastic dream

]

come true: walking on the moon...”” §
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EUROPEAN DREAMS

Yous retrouverez les meilleurs titres
européens dans la compilation Euro-
pean Dreams: avec Ieenage Quecen
jouez au poker contre la reine des tee-
nagers — Bobo. 6 jeux d'arcade met-
tant en sceéne le célébre personnage de
bandes dessinées — Bilhiards Simula-
tor une simulation de billard francais
en trois dimensions — Action Service
unc formidable simulation d’entraine-
ment au combat,

Play the best European titles with
European dreams: Teenage Queen, a
poker game against a formidable yet
charming opponent — Bobo, 6 arcade
games featuring the star of “‘Inzees-

lammer’’ — Billiards Sitmulator,
French Billiards with a 3-D graphics
option — Action Service, join the
world's toughest commando school.
ATARI ST,

AMIGA,

PC & COMPATIBLES

FUTURE DREAMS

Bientot en vente dans 'espace, Future
Dreams est une compilation qui re-
groupe les meilleurs jeux de science
fiction: Purple Saturn Day. Participez
aux 4 épreuves des jeux intergalacti-
ques — Spidertronic le jeu darcade
avec 'araignée tronic — G. Nius les
robots sont devenus fous et vous ten-
tez de sortir du vaisseau spatial avant
qu'll ne se désintegre — Warlock's
Quest un jeu d'arcade aventure 100 %
magique.

A compilation for those who like their

games to have a Sci-Fi flavour: Pur-

ple Saturn Day, compete in four of the

events of the "‘Intergalactic Games'’
— Spidertronic, this poor hi-tech spi-
der is trving to mend and build up his
electronic web — G. Nius, vour ship
crashed and you have to escape before
the deranged robots get yvou — War-
lock’s Quest, an arcade game that's

100% magic!
it ATARI ST, AMIGA

AMERICAN DREAMS

Avec American Dreams vous aurez
une compilation des quatre jeux les
plus appréciés par les Américains:
Super Ski, une simulation de ski1 —
Hostages, vous devez délivrer les ota-
ges retenus par des terroristes — Opé-
ration Neptune, vous attaquez le
réscau sous-marin de votre pire
ennemi — Bubble Ghost, aidez le fan-
tome a souffler sur sa bulle sans
qu clle n'éclate!

American Dreams gives vou four of

our most popular games in the USA.
— Superski, just as the title suggests,
a skiing simulation — Hostages, free
the hostages from the terrorist-held
embassy — (?;wmﬁnn Neptune, sabo-
tage your enemy'’s underwater network
Bubble Ghost, blow the bubble
rfn‘nugh the castle but don't let it burst,

it’s your soul!
ATARI ST, AMIGA

COMMODORE 64
PC & COMPATIBLES
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SIM CITY

Sim City est un jeu phmnnmnai e

joucur prend fa place du maire de fa

ville quiil a choisi de eréer ou de modi-
her. 1 dont fiare crontre et embellir sa
cité. Lo maire possede un budget plas
ou moins eleve, avec lequel 1l dont
creéer zones industrielles. zones rési-
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ville digne de ce nom. Différents indi-
cateurs permettent au maire dantici-
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iy uuﬁm tu'i“ Iﬂm! or even the. ndd

USA. ¢ __-‘~l_,.1 o1 _(’:;l_t_! “Top-Game of the S ;:.._q j

par Computer Gaming World

year:
gut decerne chaqgue annee

le titre de
mettleur jeu de Fannée. '

ol cn bt B el
o

F ]

4 T 2 o _ - l'""l
m"' Fe j . ' i*.
F i # .

I‘,. ‘fi-’r‘-*nr EiL” f

g .

(N

Fry .

e
‘.‘.

lt-__.

“8So vou think vou could run vour city

a whole lot better than the powers-
that-be ” Well, now’s vour chance ! Sim
City will put vou in charge as Mavor
either of a city of your own creation,

o mm*h:f vou fancy risving San Fran- -

CISCO . ﬁ:km 2 Hmnﬁnrq ? Bern? or

Derroir ? Sim Citv is a un-piumum;'”f
“simularor of ;:u‘u*nmnwm! depth cove-
NG every aspect of running o nvsm'w:*; o

S R '}'i'-:_.}fml :mmdmmm. D:Jp#ﬂdmg on !he;
denticlles. centres commerciaux, cen-
~ trales électrigues, paics. routes. hg.nm i
de¢ chemin de fer. postes de police. 'f
i muf;::ﬁ:;ﬁf :z :{u:}::;:;:u:é;: ..-.,ﬂm:*? Iffe' mfiﬂsﬁm fure "fbf pme*r-._-‘;_
Z gmﬁ’- serviees, ffﬁﬁﬂt‘ ' ﬁm!mﬂ e

e t‘)?]ﬁﬂg will be vour re spon sibi hn*

Bm' mzr rmh 3 wrdm 0. s You m'ﬁ hnw*
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