Bon assez de pomma&e,ga qlisse.

bien,mais

et la femne de ménage.
CLAUDE LE HOULLEC

N'en Jeter plus.de sais qu'alligator ca prends deux L comme | ‘oiseau,Et
alors <1 mol je prefére | “écrire avec un seul L,Jje suis libre.Non 7

A part cela,le premier numéro d'ALIBATOR &
veur pour preuve les abonnements regu apres la lecture du NR 1.

été tres bien acceuilli.Jd’en

On continu pareil.Un pot de colle,une paire de ciceaux et toujours
autant de rédactionnel.le me suic renseigné aupres de confréres.Pagemaler c'est
| “impression demande plus d’une heure par page.Il parait qu’une seule
aiquille de 1 "1mprimante travaille.Bonjour la galére.

futre chose.On attend toujours vos idées,trucs et astuces.Vous ne vous
etes pas foulé outre mesure.Enfin,on fera avec ce que l'on a....

Signe:le redecteur en chef,le journalicte,le programmeur,la secrétaire
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Dans le  preaier nuEero
d‘ALIGATOR, je vous avais entretenu des
différentes publications pour les CPC.
J'avais laiced le dernier né,AMSTRAD
100%, pour la bonne bouche.

ALIGATOR qui n’a peur de rien,
leur & proposé une intervied exclusive.
Silence total.les geants ne frayent pas
avec les nains.Ce n’est pas cela qui
allait nous arreter. Tout bon
journaliste & qui 1’on clague la pariz
d'entrée au nez,doit savoir faire le
tour de la maison pour essayer la porte
de service.Si cette derniere est fermée,
il reste toujours la possibilité de
fouiller les poubelles.

Montres moi ta poubelle, je te
dirai qui tu es....
futre truc;1 enquéte de

voisinage.Tres instructif les voisins.
Surtout quand ils ont une dent contre
le propriétaire d’a coté.

Yoici donc les déduction de la
mére ALI HOLMES.

fnstrad 1001 est né en Février
1989.Les mauvaises langues disent qu’
fmstrad France a porté le bébé sur.les
fonds baptismaux.Pour 1la circonstance,

un grand frere AMSTRAD  NAGAZINE,du
changer de nom et devenir ANS MAG.D'ol
grincesents de dents,tres
coapréhensibles de la part de 1"évincé.
De plus,le nouveau né dés le nr

1,attaqua tres fort ses concurrents.de

vous conseille de lire la rewe de
presse page 6.Trop peut etrecar des le
nr 3 AMS MAG obtenait un droit de
réponse.les éditos de la SORACOH (CPC,
AMSTAR...} de cette époque sont aussi
tres inctructifs sur le climat ambiant.
fvec le temps,apparemment,les esprits
se sont calmés.

Pour ce qui est du cenicny du
magazine,ALIGATOR  donne la mention tres
bien,quoique les MR 4 et 5 soient

senciblement dégraissés.Pas trop de pub,

do 1‘hueour ,une bonne mise en page,des
trucs,des astuces et des cours assez
interressants.Bref ,un canard plaisant
a lire.

Je pense que le journal doit
beaucoup au journaliste qui signe SINED
LE BARPARE.Nous avons retrouvé sa trace
dans  HEBDOLOGICIEL,AMSTRADHEBDO et
AMSTRAD MABAZINE.C’est donc déja un
ancien combatant de la  presze

0%

Ef}f“r’j‘i‘ = I
inforeatique.

e N R
Avec lui,l’husour,ne reste pas
au  vestiaire.Si tous les profs de lyceée
tait comme cela,les résultats du bac
ceraient peut étre  meilleur.Enfin
PLIGQTUR est pres a 1'esbaucher des

Un dernier ot pour vous dire

“gue nous avons regu les disquettes 10

gt 11 de FLOOPYSTRAD.Mais,il s'agit 1a
d'un chant du cygne,car il n'y en aura
pas d‘autres.fvec moins de 100 clients,
l“icsup ne peut étre que fatale.C’est
bien dommage - car cette initiative’
gtait interessante.la société éditrice,
INFOMEDIA,désormais se consacrera  auy
Ch4,AHIBA et autres ATARI ST.

Bye les ptits loups. Gardez vous
bien ...




20 REN : :
30 REM : CLAUDE LE MOULLEC :
{0 REH : t
D REM : B3I RE J CURIE
0 REH : 2
‘0 REM : 22420 PLOUARET
J REN :
'OREM : TEL 9533 94 24

"
HHR =18

50 CLS:PEN 3:LDZATE 16,1:FPRINT*FLASH NR
2*:PEN 2:LOCATE 16,2:PRINT"=========="

70 PEN 1:LOCATE 1,5:PRINT* Sur les
wbreux logiciels que j'aideja publie,l
reproche le plus frequent est celui de
-a longueur du listing."®
3 LOCATE 1,9:PRINT® En voici une n
~elle serie que  j‘appellerai FLAGH,
espere qu'ils vous plairont,*
0 LOCATE 1,13:FRINT" Leur role est
la fois educatif etdistrayant.Le list
g est des plus sie- ple.Libre a vous d
srementer le jeu de quelques wodificat
ng,.*

) LOCATE 1,18:FRINT*  Ah ! J°oublia
le but du jeu,..*
) LOCATE 1,20:FRINT* Il s‘agit du

-aquin slphabetiquz a reacttre dans le
1 ordre en un texosdonne. ™ :
! LOCATE 32,25:FE) J:PRINT “<ENTER*
' CALL &BBI8
SYMBOL AFTER 32:TP=5000
CLS:BORDER 0: INK 0,0: INK 1,2:INK 2,2
X 3,18
REM :::: AFFICHAGE
x$="LE TARUIN - LHC SOFTHARE®:x=9:y=
SC=3:GOSUB 330
x$="CURSEURS" : x=28: y=6: ENC=1: GOSUB 3

x$="JOYSTICK" :x=28:y=11: ENC=2: 6OSUB
x$="TIME":x=30: y=17:ENC=3:60SUB 330

LOCATE 31,9:FRINT =OU®

8010 350

FOR i=1 TO LEN(x$):c=HINEM+1+8% (ASC(

(x$,1,1))-32) :SYMBCL 253,0,FEEK(c) ,P

2),PEEK (c+1) PEEK (c+1) , FEEK (c+2) ,PEE

2) \PEEK (c#3) : SYHBOL. 252, PEEK (c+3) ,PE

-4) \PEEK(C+4) | PEEK (c45) ,PEEK (c+5) ,PE

6) \PEEK (ctb) ,0

EN ENC: LEIIATE X, ysFRINT CHR$ (253):L.
X, y+1:PRINT CHRS (252)

HNEXT:RETURN

STORE 390:PEN 2:FOR H=1 TO S:READ

R B=3 T0 19:LOCATE 6,X:PRINT CHRS(

380 NEXT 6,H _

390 DATA 7,11,15,19,23

400 RESTORE 430:FOR H=1 TO S:READ X

410 FOR G=7 TO 23:LOCATE X,6:FRINT CHR$(
206)

420 NEXT G, H

430 DATA 3,7,11,15,19

440 REM :::: VARIABLES DE BASE ::::
450 tout$="ABCOEFGHIJKLMND *

460 RIENS=" *

470 DIM LETT$(16)

480 WINDOW #1,11,30,7,18:WINDOW #2,12,29

8,17
490 tpi=tp:PER=0:GAN=0
500 REM :::: HELANGE T

510 FOR H=1 10 16

920 X=INT (RND%16)+1

530 LETT$(H)=HID$(TOUT$,X,1)

540 FOR I=1 TO H-1

550 IF LETT$(HI=LETT$(I) THEN 520

960 REXT:NEXT

970 REM =11 AFF ICHAGE =5

580 x=0:FOR h=% TO 23 STEP 4

390 FOR I=3 TO 17 STEP 4:X=X+1

600 IF HID$(TOUTS,X,1)=LETT$(X) THEN PEN
3 ELSE PEN 1

610 LOCATE I,H:PRINT LETT$(X)

620 IF LETT$(X)=" * THEN X1=I:YI=H:FOSIT
=X

630 NEXT I,H

640 f=X1:B=Y1

650 REM :::: ROUTINE PRINCIPALE :1::

640 TP=TP-1:LOCATE 29,20:PEN [:PRINT TP:
IF TP=0 THEM PER=1:G0T0 1030

+ 670 A$=INKEY$:IF A$="* THEN 640 ELSE HAN

=ASC(A$)

680 IF (MAN=242 QR MAN=8) AND XI<17 THEN
740

690 IF (MAN=243 OR HAN=9) AND X1>S THEN

800

700 IF (MAN=240 OR MAN=11) AND Y121 THE
N 850
710 IF (NAN=241 OR HAN=10) AND Y159 THEN

900
720 60TO 460
730 REM 2:::: BAUCHE

740 PO1=POSIT:LETT$(POSIT) =LETT$ (POSIT+1
)

750 POSIT=FOSIT+1:LETT$(POSIT)=" *

760 X1=X1+4:IF X1>17 THEN X1=17

770 IF X117 THEN Xi= 17

780 60T0 930

790 REM ::::: DROITE

800 POI=POSIT:LETT$(POSIT) =LETT$(POSIT-1
)

810 POSIT=POSIT-1:LETT$ (POSIT)=* *

B20 X1=X1-4:IF X145 THEN X1=5

830 GOTOD 950

840 REM z::2:: HAUT

830 PO§=POSIT:LETT$(POSIT)=LETT$(FOSIT+4
)

850 POSIT=POSIT+4:LETT$(POSIT)=* *

870 Yi=Yi+4::IF YI321 THEN Yi=21

880 60TO 950

910 POSIT=POSIT-4:LETTS (FOSIT)=*
920 Y1=Yi-4:1F Y45 THEN Y1=5
930 GOTD 950
940 REM AFFICHAGE 25
950 IF ﬁms(murs FO1,1) LP_TTS(PUI) THEN.
PEN 3 ELSE PEN | ;
960 LOCATE A,B:PRINT LETT$(FO1)
970 LOCATE X1,Y1:PRINT * *
980 A=X1:B=Y{
790 FOR H=1 TO 16:HID$ (RIENS, H, 1)=LETTS
HitNEXT
1000 IF TOUT$=RIENS THEN BAN=1:60TO- 1030
1010 6OTO M '
1020 REN ::::  PERDU/GAGNE
1030 PAPER #1,1:{15 #1
1040 PAPER #2,0:CLS #2
" 1050 IF PER=1 THEN 1070 . -
1060 x$="GABNE!*:x=18:y=9:ENC=3: Gosua 33
0:607T0 1080
1070 x$="FERDU! *:x=18: y=9: ENC=3: GISUB _
a %
1080 PEN 2:LOCATE 1S,14:PRINT 'POUR BE.IO
LERh
1090 PEN 1:LOCATE 17,17:FRINT '(ESPPIE)
1100 WHILE INKEY$C)**:4END
1110 A$=INKEYS$: IF A$="" THEN 1110
1120 IF A$=" * THEN 1130 ELSE 1120
. 1130 CLS #2
1140 KE="ATTENTION" :x=16: y=9: ENC=3;
330 %
1150 IF PER=1 THEN 1190
1160 x4="LE TENFS DIMINUE®: x=13:y=
=2:60SUB 330
1170 FOR T=1 TO 4000:MEXT T
1180 TP=TP1-1000: ERASE lett$:607T0 250
1190 x$=“TEMPS AUBMENTE":x=14:y={4;ENC=D
. :60SUB 330
- 1200 FOR T=1 TO 4000:NEXT T .
1210 TP=TP1+1000:ERASE tetts:sum 0

a4 =

%RLIBHTUR%
TrESTEH

(les regles du jeu)

tnre
DR

.réglé -l

suis

N‘ayant toujours pas
~probleme de photocopies, je

Bue ceux qui se s

- dispositions pour vos petites annonce

abonnés & 1’ancien tarif,se rassuren
Pour eux le contrat reste valable, il
i Faites circuler le Jnurnal \pretez.
le,donnez le ....

La rédaction est toujours & vntret

idéesyvos trucs ou  méwe  vo
articles si certains d’entre vnus s
sentent 1'Aae litteraire. ;
L C LE HOULLEC - ESEUEJCH.IDTUJR
(- 22420 PLOUARET - TEL 96 33 94 24




dosaine ou

11 st
: dinateur pu155e rivaliser avec
hoase et parfms pepa le

yale
récit

es eeilleurs joueurs de 1'époque;
quelle idée révolutionnaire.Meme

tre. tbauche  d'ordinateur

w t aux échecs prenne corps.le

uglrame d’'Oscar  Morgenstern
cké sur bande magnétique ne
it rivaliser ' avec  ses
husains.L “hozas
facilesent la

ourtant la machine venait
d’assiniler les principes de

les  années X,
- Shannonyecrivit  un
ayant

- a2 l'ordinateur la
o' par arborescence.

Fpur une piéce donnée,le
prend en compte tous les
possibles, Ces cuups

: partir de ces presiers

s en fonctions des réponses
po s1.hles de [’adversaire on
fmagine . toutes les réponses.Nous

possibles au départ nous en
déja 4 400 des le second

1'idée de.

"avec une @lévation & la puissance

_programoe

‘possibilités.laissant ainsi

2 pour chaque coup suppl ésentaire,

Pour en revenir 4 notre
arbre,dés le 4éae coup il n'est
déja plus quun épineux
inectricable.En plus d'isaginer
les coups possibles et leurs
céponses i1 faut  aussi que
1'ordinateur sache faire le bilan
et ne conserver que la seilleure
solution.

C'est la que rentre en jeu
la notion de tesps.Halgrés 1la
vitesse des  calculateurs  de
1'époque le temps nécescaire a la
synthése  coeplete pour 6 ou 7
coups,était par trop prohibitif.De
l'ordre de plusieurs oois,voire
années,pour un seul coup.

[1 fallait donc brider le
pour qu'il ne ce
que  sur  quelques
dans
1'oabre les fraits de génie qui
font les grands maitres.Bref tout

concentre

rallait bienghosme &tait encore le

maitre des petifes cases.
fue amaintenant retantisse la

. Harseillaise,...

- Pitrat,que

Car c'est & un francais,Jdean
1'on doit 1'idée
révolutionnaire qui allait

. renverser  la tendance.Je pense que

mepe au deld des échecs,son

raisonnement a ouvert les portes
de la vraie intelligence
artificielle.

En  1972,dean  Pitrat,eut

1'idée d'un nouveau concept.Si au
lieu d’étudier  toutes les
combinaisons possibles pour chagque
piece pour en choisir la seilleure
on étudiait plustot le but &
atteindre.

C'est cette notion de but
qui est importante.Faire choisir &
l‘ordinatewr un objectif optisal
et ensuite trouver la solution
pour y arriver.Bref raisonner 4
1 ‘envers.

“ROBIN®,le programee de Wr
Pitrat est ainsi capahle
d'analyser en quelques secondes un

bon -milliers de buts potentiels a

atteindre sur plus de 15 coups.De
faire le tri entre les boas et les

gauvais. Bref ,d"échafauder des

plans pour arriver & la victoire.
A ce niveau,la pluspart des

. joueurs smoyens,sont déja sur la

touche.Seul les grands saitres
arrivent .encore & tirer leur
¢pingle du jeu.Pour que le comsun

e

des mortels ne soit pas lassé par
des défaites & répetitions il faut
déja concevoir des prograsmes &

niveaux suivant la wvaleur de
1 ‘adversaire.lLa  refléxion de
l'ordinateuwr est si rapide sur

certains coups que les

inforeaticiens ajoutent des

teaporisations avant chaque
réponse.

Il est vrai,qu’il n'y a rien

.de plus  déconcentrant  qu‘un

adversaire qui vous asstme sa

reponse alors que vous venez &
peine de reposer vatre piéce.

Depuis “ROBIN® les
programses d’échecs on encore
passablement  évolués.Ils oot

acquis la mémoire.C'est & dire
qu'ils possédent en eux la trace
des wmeilleures parties jouées
entre grands maitres par le passé.

A tout moments il leur est
possible de les consulter et
d'adapter lewr  stratégie en

conséquence. A ce niveau,la
bataille n'est déja plus é&gale
pour 1‘homse.On voit mal,durant un

tournoi ,Karpot ol Kasparov
demander un *Time-Break" pour’
consul ter leur bibliotheque

echiquiepne.Pourtant,c’est ce que
l'ordinateur peut faire & tout
monent.Bref,il triche!

Le teaps n’est plus loin,
s'il n'est déja  atteind,ot
lordinateur en plus de la méaoire,
sera capable  d'accquérir de
1 ‘expérience.Il sera capable de
eéworiser toutes ‘les parties que
vous jouerez avec lui.ll en fera
la  synthese,décortiquera v0S
faiblesses et wmodifiera son
programee en consdquence.Au bout
de d'une douzine de parties,le
Jjoueur,n‘aura plus aucune chance
devant la machine.

fu stade ol nous en soases,
les joueurs électroniques, (Chess
EtjlgAI‘enger,Soarg@ 3 et autres
dysis) ne laissent que peu",__de
chances au joureur ordinaire.Pour
vous donnez un ordre d‘idée,ces
petites merveilles tournent toutes
entre 2000 et 2200 points ELD
(échelle officielle d’évaluation
de la force d’un joueur).les gros
programnes tournant sur
calculateur atteignent déja 2700
points.Pour  oémoire,sachez  que
Kasparov en est & 2750-2800.De

‘plus,ces monstres ne sont jamais

cujet 4 la fatigue,au doute ou &



la déprime.

Dans cette bataille,l ‘hoase
en est déja & fenir les seconds
roles.d'en veux pour preuve QUe
cette mode @i consiste & se faire
g’ affronter deux progranses
d’echecs.L'hoace n'étant plus que
le spectatew impuissant .d'un
coshat entre circuits intégrés.

Certains dirons que c'est
beaucoup de travail,de recherche
et de teeps pour somee toute,ce
qui n'est q'un Jjeu.ll n'en est

rien.Chaque découverte,dans
quelgue doe:iipe qui ~soit,est
ieportante.fess si sa finalite

parait dériccire,elle est le
barreau d'ure echelle.Brace a ce
barreau il sera . _ possible
d‘atteindre 1e suivant ‘et ainsi de

gravir __ qelques’ "> degrés
suppl épentaires Ui dans, T la
connaissance, , -t .l

Le concegh de réf'[exion de

Jean Pitrat,éent je vous parlais

plus haut,a ouvert bien des
horizons aux informaticiens.

Partir d¢u but rechercher
peur revenir & la situation
actuelle tout en recherchant le
geilleur chesin jc’est un peu ce
nue font les =;7tecEs experis.

Une grande  société de
_recherche  péiroliere francaise
utilise sur ses plateformes wn
systepe conciruit sur Ce gode de
reflexion.
' Un incidsnt est signalé.
L'ordinatewr analyse le  type
d‘incident.le but rechecher etant
le retour & la situation noreale.
L‘ordinateur consulte sa
ol tous les incidents,avec leur
colution,qu’a connu la coapagnie
par le passé sont répertorié.bn
fonction de son ‘experience”
1‘ordinateuwr crache la. solution
qui lui sesble la plus appropries.
A 1 homme d'agir.

the fois 1'alerte passée,le
programse est nourri des résultats
cbtenus.Il. zugmente ainsi  son
expérience et modifie s'il y a
lieu son raisonnesent. '

Pour en revenir a nos échecs;
sonwes nous réeliesent  désarsé
devant la machine ?

Pas tout & faitjil existe un
critére que les ordinateurs ont du
pal 4 assimiler;c’est 1°illogisse.
11 est -possible de décontenancer
le logiciel si en début de partie
vous lui offrer un sacrifice

Rexaire

~-

important gqu'il ne saura refuser.
Un gasbit de la dame par exemple.

Plusieurs revues cosae “StY
HICRO® se sont fait 17écho de
telles astuces. fi vous de
rechercher celle qui vous paraitra
la omeilleure et de lessayer sur
votre partenaire informatique.

Vous verrez que heureuseeent
1 ‘honae n'a pas encore
complétement baissé le Si
yous passédez un prograsae d'echec

collez lui ce qui suit dans les
dents.Cela lui fera les pieds.
Vous COXPUTER
1. &4 35
2 -FC4 CFé
3 FxF7+  ReF7
4§ (F3 CCh
5 LCBo+ RG&
6 4 FB4
7 CxHS (')
cinon Dase out CF7+
g8 DxHS RF6 (1)
2 D7 FxB3
10 THS R34 (1)

Le nusero 2 n’est pas encore sorti,

qu‘ici & la rédaction nous pensons déja
au nupero 3.
Rézervez le d¥s maintenant,car il

n'y en aura peut etre pas pour tout le
sonde.

Dans le prochain  numéro,vous
retrouverez vos rubriques habituelles.
Vous y trouverez un article sur le
{ameuy bug IMPROPER ARGUMENT sur la
ligne SYMBOL AFTER avec la fagon d'y
remédier.

Pour les fanas de la prograsmation
nous ouvrirons un dossier sur la
création et 1'enimation de sprites.

Que ceux dfentre vous pour qui,
LANGAGE MACHINE et 1°HEBREU c’est la
péme chose se rassurent.Nous ferons
cinple et efficace.

Je sais que d'autres revues on

peu d'astuce il est facile de sortir

sprites a 1%écran.
Ceux qui

ROLLING STONES 88).12

(CPC de JUIN

cpritestune simple routine d'affichage 5
o un bon jeu. :

8 4

-Bonjour M Gator.Quel bon vent vous
anene ?

-Bonjour Pere Cepteur.Dh! jai juste
besoin d'un peu d’épicerie,

~Tres bien,tres bien.Et ce sera quoi
pour votre service ?

-Un litre d'huilejune calade et une
Simantha Fox toute nue.

- Tres simple:MEMORY &IFFF:load
*fichier":Poke &2247,5:call &200.

-Elle est fraiche au moins ?

~Tout ce’ qu'il y a de plus frais.Et
avec ga ?

-lizttez moi une boite de petit pois
gt {00 vies dans BOHBJACK 2.

-Tres  facile :HEMORY  5799:MODE
0:L0AD  “B2CODE.BIN",S59B0:POKE  LiBEA,
0:CALL 60000 X

~tlerci beaucoup,je crois que ce sera
tout pour aujourd’hui a moins que vous
ayez un ARKANDID de derriere les fagots.

~frkanoid ! Arkanoid ? Je pense que
jfal quelgues choses de ce type.
fttendez mol la.je vais voir dans ma
resise.En attendant taper ceci:

—_ & —

10 OPENOUT “d’:HEMORY L83F:
LOAD ' GANE. SBF * , £840:
CLOSEOUT

20 FOR I=1-TO 35

25 READ A% -

3) POKE LB3FF+] VAL ("L +A%)

40 NEXT T:CALL-%8400

50 DATA 21,40,8,11,£0,75,05,E5,3€,
55, 0E, 77,23, 1B,7A,B3,20,F6,AF,
32,F3,A,32,74,B,E1,C1,11,40,0,
ED,B0,C3,F1,1

%

ont le temps taperons;f

'WANTED ...

| Recherehe desesperement le

fait des dossiers similitaires.Mais moi 1
meme qui a’y connait un peu,je a'y suis § ptan complet du shema ou d

| montage a faire pour passe.

noyé.Pourtant avec quelques idées ef un §

| un lecteur 5"2S en drive 4

des caratéres redéfinis et danimer des |

ECRIVEZ A - ALEX
25 bis FBG MADELEINE
L5000 ORLEANS




