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£t tous les lecteurs en délires lancaient des poignées de bigarneaux

alors gue ¢'avancait vers eux celui’ qu’ils attendaient tous... le fr 4

d ‘ALIGATOR.
Et oui,il est enfin la,] ‘enfant chérie.La famille énue fait silence

et dune voie grave le pére LMC SOFTWARE nous confi€,...

Aligator est un bimensuel.Four ceux qui ne 1'on pas cospris,cela
veut dire une revue tous les deux nrois et fcn deux revues tous les mois.Pour le
recevoir,toujours la modique somme de 1 timbres par numero (10 timbres pour &
numéras) .

& partir d'aujourd ‘hul daux inovations pour les abonnés.

Prims : le parainage.Vous sponnez OU fzites s'zbonner vn ami et
votre propre abonnement s'en trouvera prolangg d un exenplaire,Syspathique ...
Non 7

Sazundo & vous étes de plus en plus nombreus.Pour gérer tout cela,je
vous al tous mis sur fichier.Je me suis donC fait un petit utilitaire de
pailling.5i vous étes sage le listing sera ¢dité dans un des prochains Auneros.
Voici les explications de la ligne que vous trouverez au dessus de vos noms et

adresses.

pLyoA/e
pLT ¢ sans commentaire.4 & numéro dALIGATOR contenu dans 1z leltre.

g ¢« derpigr numéro de votre abonnement.
Maralité:quand les dew: chiffres

tppns de e reabonner.

sont icentiquesiil est pius que
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La gloire.C'est la gloire Je | une rétrospective de tous les softs augnentation du prix de L3 rews
vous dis.Une page entiere de pub dans | ggités depuis un  an.Nous  avone {silence dans les rangs) et !'annonzz

de la <cortie d'un TILT EIS tous le=

le numéro d'octobre de CFC,J espere que
vous n'aver pas mangué cela.Sinon,c'est
un ordre,courrez chez le marchend de
journauy le plus proche.

Bien sur,il nous a fallu
partager 1'espace avec les autres
freewares,mais quimporte ALIGRTCR se
détachait du lot...N'est ce pas 7

A part cela quelles sont les
nouvelles gu front ?

L'été a été calme.les revues
informatiques gqui sont donnéetla peine
de paraitre durant cette période s’en
sont trouvées fort dégraissies.

fmstrad 160 % et CFC n'ont pas
sortis de numéro au mois d'aout.

fastar s'est contenté de faire

{ eut le dreit & deux

L.

remarqués que pour une fois les notes
attribuées se rapprochaient plus de la
réalité qu'habituellement.de vous parle
n&s des cartons que certains softs se
sont payés.Certain éditeurs de jeur ont
surement grincé des dents.

fmsmag lul ea juillet a eut des
protlémes d'imprimevr.la pagination du
nunéro  s'en  est trouvé  fortement
réduite.En  aout nous avons eut le droit
4 un spécial HELP aves ua grand nombre
de coluticns de jeu: d'aventure,.Trez
bonne initiative mais tout le monde n'y
@ peut tire pes trouvé son comple.
TILT #zalement pagination
en agut.tn septembre nous avons
nouveautés.Une

Pour

réduite

noic,

Cotte rewue de tres  boane
qualité au demevrant seamble Aar UVELr
prcbléme de ciblage de sgs tecteurs.

N'étant dédifie & aucun micre plus quiur

autre le lecteur ne peut cont etrs
intéressé que par S5O% du journal &
paximum.Bue faire d‘un article gdi vous

parle d'un périphérique powr un micrs
que vous ne possédez pas.

C'est comme en politique,il
vaut mieux &tre de droite o de gauche
qu'au centre.Ou comne dit e grand-nérs
"Ms pitchoun si ti tassis !z c,, entrs
dews chaisesti va ti casser 1: gueule”

En début d'annze,je VO



"
parlaxs de la  disparition de !’
FLOOPYSTRAD le canard digital édité
sensuellement sur disquette .11 semble |
que la releve soit assurée désormais
yar NEWSTRAD.On vy retrouve & peut pres
les mémes rubriques que dans feu FLOOPY ‘
y ceci pres que certaines utilisent la
synthese vocale d'ECHOSOFT.Pour ce qui
sst des jeux proposés,il faut avoué...
c'est pas terrible.Une chose & signaler,
les utilisateurs de 464 avec drive ont
sut des problémes avec les diquettes de
-ertains nunéros.Espérons que tout cela
n‘est* que péchés de jeunesse et qu’avec
|e temps cela se tassera.

Pour finir voici les dernieres
ouveautés édités par LMC SOFTHARE,
infernal Castle : Ams Mag 36 juil
iock and Scroll : Ams Mag 37 aout
‘nimation de sprites : Ams Mag 39 oct
D madness : Ams Mag HS nr & juil
iligator : Ams Mag HS nr 7 septembre
‘ompilation : CPC 33 juillet
‘erestroika : CPC 38 actobre

Comme  vous le voyez,la
¢daction n’a pas chomée.Ne soyez donc
as étonnés si Aligator ne sort que
ous les deuy mois.Difficile d'2tre au
our et au moulin & la fois.Bon je vous
aisse.Faites de beaux listing et de
eaux reves.Bye mes ptits loups..

‘0 REM : :
30 REM : PETIT MAIS UTILE

10 REN : :
30 REM :  CATALOGUEUR DISGUETTE
0 REM & H
70 REM
10 CLEAR:ON ERROR GOTOD 130

)0 DEF FNp(a)=PEEK(a) +236%PEEK (a+1)

00 4DIR :
10 a$(0)="BAS":a$(1)="BIN";a%(2)="ECR":
${3)="ASC"za%$(5) ="PROT"

20 PRINT:PRINT: INPUT "Nom du fichier ";
$:0PENIN n$

30 p=PEEK(XA747) :PRINT "Nom:";:FOR i=EA
OA TO &A70A+12:PRINT CHRE(PEEK(i)) 5 iNEX

40 FRINT:PRINT “Type:"a$({p AND 14}/2),
$({p AND 1)+4)

30 PRINT "Debut : &"HEX$(FNp (&A76A));"
u ";FNp (8AT76R)

50 PRINT"Lonqueur : &"HEX$ (FNp(4A76D));
ou “;FNp (XA76D)

'0 PRINT"Execution : &"HEX$(FNp (&A74F))
* ou "3FNp (LATEF)

10 END

“tout &

Un petit truc vite fait en
passant.En passant par la Lorraine avec
mes sabots ‘don daipe .....Ale,mais Ga
va plus la téte.Faut que j'arrete soit
le café soit 1'ordinateur.Boire ou
conduire il faut choisir.

Bon avec tout ¢a,j’al perdu le
de mes idées.De quoi je causate
1'heure.d'al  1'esprit qui
diverge.Dix verges ... mon réve.Est ce
que vous avez remarqué que le francais
est une drole de langue,Ne dit-on pas

fil

de quelquun quiil a des  yeux
con-cu-pissants et qui méme parfois
con-vergent.Un mec caomme cela doit

yraiment avoir un regard dégeulasse.Un

regard A& prendre rencez vous  chez
1 ‘ophtalmo.
Bon j'en était o0?.Ah oul,je

vous parlait d'un truc.Un petit truc
bien utile pour remplacer
avantageusement la commende  INFUT.Le
point d'interrogation qui attend votre
réponse,n‘est parfois pas facile &
situer si d'aventure il se trouve au
milieu d'un texte.Avec ma petite
bidouille c'est un curseur clignotant
que vous obtiendrez,

Quelques renseignements sur les
variables utilisées,

GR c'est le CHR# utilise dans
le clignotement.Changez le =i le mien
ne vous canvient pas,

LG longuewr maximum de la
réponse  qui sera admise.Tres utile
pour ne pas empiéter sur la suite.

Xi
curseur clignotera.

LIGE : c'est la réponse obtenue.
Si la réponse attendue est une variable
numerique  faites apres le  GOSUE
5000: L1 g=VAL(LIGE).

Etonnant. ... Non ?

-

et Y! : les coordonnées ol le

o~

$+ "+CHR$ (24)
3050 RETURN

devenue la ligne zéro.Bien quell
disparue elle reste toujours active

60 CLS:LOCATE 1,10:PRINT "VOTRE NOM.
70 LB=20:X1=13: Y1=10:605UB 5000; NOM$=L

$ - 5
B0 END
3000 lig$="*:LOCATE x1,yl:gr=134
2010 a$=INKEY$:gr=gr XOR 13:PRINT CHR$
r)jCHRS(8);: IF a$="" THEN 5010 -
5020 a$=UPPER$(a$): IF ASC(a$)=13 THEN 50.
40 ELSE IF (a$>"I* AND ASC(a$)()127) THE
N 5010 ELSE IF ASC(a#$)=127 AND LEN (
}>0 THEN 1ig$=LEFT$(lig$,LEN(1ig$)-1
INT CHR$(B);"  *;CHRS (8);CHRS (B) 3 :60

$(1ig$,1);:60T0 5010
5040 LOCATE x1,y1:PRINT CHRS$(24)+*

I1 est de tradition,lorsque
écrit un programme basic de fal
numérotation de 10 en {0.

Ce gue vous ne savez peut étre
c'est qu'il est possible de créer
ligne dont la numérotation est zér
plus cette ligne présente une propri
tres intéressante: elle est invisibl
lorsque 1‘on fait LIST. )

Cela permet d’y loger un mo
passe invisble,un copyright ou 't
autre chose que vous jugerez utile.

Pour creer cette ligne zérﬂ,vb;;
la marche & suivre. i

La ligne sera tout d’abord écr
sous le numéro 1.Pour le reste
listing vous {ferez une numérotation
10 en 10 normale. :

Un fois votre programse terain
faite : LR

POKE 370,0:LIST S

La ligne 1 a disparue et

Un POKE 370,1 la fera réappara
Qu'est ce que 1'on dit ? ...
| Merci qui ? Merci ALIBATOR ...



:+  DOSSIER CREATION ET GESTION
fh DE SPRITES (suite..) .

Depuis le dernier ALIGATOR un’
fait nouveau s'est produit.La revue AMS
MAG A4 6té intéressé par ce dossier et
1'a édité dans son numerp 39 d‘octobre.
Ici & la rédaction on s’est posé la|
question de savoir s'il était honnete |
d‘en continuer la publication, ;

fpres réflexion nous avons décidé’
d’allez jusqu'au bout du dossier pour
plusieurs raisons.

Primo:les lecteurs d'ALIGATOR ne
sont pas obligatoiresent des lecteurs
de AMS MAG.

Gecundo:AMS MAG a fait 1'impasse
sur le listing source déssassemblé des
routines d'affichage.Ce listing est
primordial pour la compréhension  du
dossier.Nous nous le  publierons.
intégralement.

Tertio:les routines se  sont|
enrichies d'une nouvelle fonction pour
paramétrer la taille des sprites.Nous
la proposerons & AMS MAG mais rien ne,

dit qu'ils seront preneur.Vous Vvous |
‘gerez sur d'en profiter.
Dans Ce  nunéro,nous vous

proposons la suite de 1'utilitaire de

création de  sprites.Pour ceux qui
prennent le train en marche;contactez
l1a rédaction.

970 a$=UPFER$ (a$):IF a$="N" THEN BOTD 79
0

980 IF a$="0" THEN GOTO 440

990 GOTO 940 '
1000 CLS:PEN 2:LOCATE 10,2:PRINT"-—% NOU |

VEAU SPRITE #--":LOCATE 14,3:PEN J:FRINT"

1010 PEN 3:LOCATE 1,5:FRINT " TOUCHES
CONOXET X"
1020 FEN 1:LOCATE 1,%:PRINT* Lorsque v

ous avez fini votre Sprite et gque vous
desirez le conserver appuyezsur { N 3 °N
EWS "

‘}9§p3LBCATE.L,13:PRINT * Le programme
it o donne  son adresse mals:
as .Tres utile si le SFRI

1E suivant ne differe que tres peu du

precedent. "

1040 LOCATE 1,1B:FRINT*  S1 vous desire

z effacer le dessin en cours sans qu'il
soit sauvegarder en me-moire utilisez la
touche ¢ C ) ¢ °*CLSE."

1050 LOCATE 1,22:PEN 2:PRINT" N.B : Noub
liez pas de noter 1'adresse de depart d
e chaque SPRITE." :

1040 LOCATE 33,25:PEN 3:PRINT'CENTER>":C
ALL %BBiB:60TO 440

1070 CLS:PEN 2:LOCATE 12,2:PRINT"—# SAU
VEGARDE #--":LOCATE 16,3:PEN S:PRINT"===

1080 PEN 3:LOCATE 1,7:PRINT * TOUCHE £

S )II
1090 PEN 1:LOCATE 1,10:PRINT*  Lorsque
vous avez dessiner tous vos Sprites app
uyez sur < § "
1100 LOCATE 1,13:PRINT"  Suivez les ind
ications fournies par le progranme, "
1110 LOCATE 1,16:PRINT" La sauvegarde
de vos SFRITES se fera autonatiquement a
partir de %9000.°
1120 LOCATE 33,25:PEN 3:PRINT"4ENTER>"sC
ALL &BB18:GOTO 440
1130 CLS:PEN 2:LOCATE 11,2:PRINT"—¥ EFF

ET MIROIR #--":LOCATE 15,3:PEN J:PRINT=

—— e e e ]

{140 PEN 3:LOCATE 1,7:FRINT * TOUCHE <
M > *MIRORS"

1150 PEN 1:LOCATE {,10:PRINT" L’effet
miroir est tres utile.ll vousperset de n

e pas elre obliger de redes- siner un pe

reonnage lorque ce dernier doit change

r son sens de deplacement ."

1160 LOCATE 33,25:FEN 3:PRINT"CENTER":C

ALL %&BB18:GOTO 440

1170 CLS:PEN 2:LOCATE 14,2:PRINT"——% TEM

1180 PEN 1:LOCATE {,4:PRINT" Il est pa
rfois utile,apres un sprite,de laisser q
uelques octets de libres.”

1190 LOCATE 1,10:PRINT* Par la suite,l
| vous sera possible d'y poker la larg
eur et la hauteur des sprites ou tout a
utre paranetre que vousjugerez utile.”
1200 LOCATE 1,15:PRINT®
nombre de temoin est: 0
1710 PEN 3:LOCATE 2,18:PRINT"DESIREZ VOU
S LAISSER DES TEMOINS (O/N)"

1220 AS=INKEY$:IF Ag="" THEN GOTO 1220
1230 a$=UPFERS (a$): IF at="N" THEN GOTO 4
40

1240 IF a$="0" THEN GOTO 1260

1250 GOTD 1220

1260 LOCATE 1,20:FRINT STRING$(40," “):L
QCATE 1,20:PEN 2:INPUT "  NB DE TEMOINS
DESIRE [0 a §)";a$

1270 a=VAL(a$):IF ad9 THEN BOTO 1260 ELS
E TEMDIN=A

1280 LOCATE 1,22:PEN 2:FRINI “OK";A; "0CT
ETS APRES CHACUN DES SPRITES"

ouis

Par defaut,le

-

{790 LOCATE 33,25:PEN 3:PRINT"CENTER)":C

ALL &BB18:GOTO 440

1300 REM CADRE MODE 1
1310 IF mo=0 THEN BOTO 1400
1320 x=2:y=2:x1=x: yl=y:enc=1:co=2:DIN cl

mx~1,ny-1):fo=1

1330 a$="1234"

{340 MODE 1:INK 0,0:INK 1,263 INK 2,6: INK
3,18:CLS

1350 PEN 1:LOCATE 1,1:PRINT CHRS(207):F0

R h=0 TO ((mx-1)/4)-1:LOCATE 2+(h#4),1:P

EN enc:PRINT a$:enc=enc+i:IF enc)3 THEN
enc=1

1360 NEXT

1370 b$="12345678901234567850"

1380 FOR h=1 TO (my-1):LOCATE 1,h+i:bis=
MID$ (b$,h, 1) sPEN enc:FRINT bi$:enc=enctl
:IF enc)3 THEN enc=1

1390 NEXT:enc=1:

1400 PEN 3:PLOT 1,63,3:DRAU 639,63: DRAW

£39,1:DRAW 1,1:DRAW 1,63:PLOT 593,63:DRA
W 593,399:DRAN 639,399: DRAH £39,63:PLOT

465,63: DRAW 465,1

1410 PEN 3: LOCATE 39,S:PRINT"H"

1420 PEN 2:LOCATE 39,8:FRINT"N"

1430 LOCATE 39,11:PRINT"C"

1440 LOCATE 39,14:PRINT*N"

1450 LOCATE 39,17:PRINT"S"

1450 SYMBOL 249,255,128,128,128,128,128,

128,255

1470 SYMBOL 250,295,1,1,1,1,1,1,253

1480 SYMBOL 251,255,0,0,0,0,0,0,255

1490 7$=CHR$ (249) +CHR$ (251) +CHRE (250)

{500 z1$=CHRS$ (143) +CHRS (143) +CHR$ (143)

{510 WINDOW #1,2,28,23,24:CLS #1

1520 BOSUE 153016070 1560

1530 IF mo=0 THEN BOTO 1670

1540 FEN 3:LOCATE 5,23:PRINT z$:PEN {:L

CATE 11,23:PRINT z1$:PEN 2:LOCATE 17,2

«PRINT 21%:LOCATE 23,23:PEN 3:PRINT z1%

1550 PEN 1:LOCATE 3,24:PRINT"P=":LOCATE

12,24:PRINT CHR$ (240) :enc=1:RETURN

1560 WINDOW #2,2,37,2,21:

{570 IF back={ THEN RETURN

1580 PEN 1:LOCATE x,y:FRINT CHR$(202):0

T0 1760

CADRE MODE 0
1400 MODE O: INK 0,0:INK 1,262 INK 2,13:1

K 3,241 INK 4,63 INK 5,161 TNK 6,18: INK 7,
INK 8,2: INK 9,112 INK 10, 14: TNK 11,8: 11
12,4:INK 13,3: INK 14,1,24: INK 15,16, 13
1610 x=2:y=2:x1=x:yl1=y:enc=2:co=2:DIH ¢

mx-1,my-1):fo=1

1620 a$="12":PEN 1:LOCATE 1,1:PRINT CH
(207) :FOR h=0 TO ({mx-1)/2)-1:LOCATE 2:
h¥2) ,1:PEN enc:PRINT afienc=enc+l:NEXT

1630 b$="12345678901234567890"

1640 FOR h=1 TO (ny-1):LOCATE f,h+1:b1:

MID$(b$,h, 1) :PEN L:PRINT bi$:NEXT:enc=1

1650 FEN 3:PLOT 1,63,3:DRAN 639,63: DRAK
539,1:DRAM 1,1:DRAN 1,63:PLOT 545,63: DR
W 545,399: DRAW 639,399: DRAN 639,63:PLOT
465 ,63: DRAH 465, 1 '



440 FEN Z:LOCATE 19,5:PRINT'H":PEN 2:L0
ATE 19,B:PRINT*N":LOCATE 19, LLsPRINT'C”
OCATE 19, 14:PRINT"":LOCATE 19,17:PRIN
g

470 WINDOW #1,2,14,23,24:CLS #1:PEN #1,
LOCATE &1,1,1:PRINTH#1,"PEN 1 =":PLOT
340,20, S:DRAW 394, 20: DRAN 394,56: 0RAU 3
0,56: DRAN 340,20:LOCATE &1, 11, L:PEN #1,
nciFRINT #1,CHRS (143)senc=1

520 WINDOW #2,2,17,2,20:CLS 42

£90 IF back=1 THEN RETURN

700 FEN 1:LOCATE x,y:PRINT CHR$(202):60

0 1760

710 REM sppssarrinrerIEIIIIaIIIIiiiLal
720 REM : :
730 REM ¢ ROUTINE PRINCIFALE

{740 REM : '
(750 REM sriessssstiinnstiBibiaaasainis

{760 a$=UPFER$(INKEY$)

1770 1F a$="" THEN BOTO 1740 ELSE a=ASC(
a¥)

1780 IF a=240 AND y»2 THEN y=y-1:GOTO 19
&0

1790 IF a=241 AND y{my THEN y=y+1:60T0 1
960 '

1800 IF a=242 AND x»2 THEN x=x-1:60T0 1%
50

{810 IF a=24F AND #{mx THEN x=x+1:60T0 1
Q&0

1820 IF a=224 THEN GOTG 2040

1830 IF a%=" " THEN BOTO 2560

1640 IF a$="N" THEN G0TD 2130

1850 IF a$="C" THEN 1310

1860 IF a$="S" THEN GOTO 2370

1870 IF a$="M" THEN BOTO 2690 j

1880 IF a$="H" THEN ERASE c:fo=0:MDDE 1:
GOTO 440

1820 GOTO 1760

) g
1910 IF mo=0 THEN 1930

1920 FOR h=0 TO 45:FLOT 527,48-h,0:0RAU
£30,48-h:NEXT:CLS #1:GOSUB 1530:CLS #2:6
aT1D 1940

1630 FOR h=0 TD 45:FLOT 527,48-h,0:DRAH
670,48-h:NEXT: CLS #2:LOCATE 12,25:FEN 12
FRINT CHR3(143)

1940 ERASE cix=2:y=2:xi=u:iyl=yienc=lico=
2:DIM ¢ (my=1,my-1):FEN 1:LOCATE x,y: PRIN
T CHRE(202):6OTO 1760

{950 REM svees pEP CURSEUR
1960 LOCATE »1,y1:PEN 0:FRINT CHRE (142)
1570 ba=c (#1-1,y1-1}:PEY bniLOCATE xi,yl
+PRINT CHR#(143)

1550 PRINT CHR$ (22) +CHRE(1)

1990 IF clx-1,y-1)<>0 THEN FEN O ELSE FE
Ni

2000 LOCATE x,y:FRINT CHR$(202)

2010 PRINT CHR&(22)+CHRE (D)

2020 x1=x:yi=y:6OTO 1760

2030 REM saa:: VAL TDATION N
2040 FEN enc:LOCATE x,y:FRINT CHRE(143):
clx-1,y-1)=enc

2050 FRINT CHR$(22)+ CHR$(1)

2060 IF clx-1,y-1)¢30 THEN FEN 0 ELSE FE

N1

2070 LOCATE x,y:FRINT CHR$ (207) : B0SUB 21
Q0

2080 PRINT CHR$(22)+ CHR$(0) : PEN enc:BOT
0 1760

2090 REM 2338 PLOTAGE 2
2100 px=5€?+{(z—li*multl:py=48—((y-ii*2}

2410 PLOT px,py,co-1:RETURN
2120 REM NEW MODE 1
2130 FOR h=i4 10 S8:FLOT {6,h,0:DRAN 448
JNEXT:IF back=1 THEN GOTO 3190

2140 IF mo=0 THEN GOTO 2210

2150 LOCATE 2,23:FRINT "SPRITE fr s 5Pyt
en :&“;HEX${deb1:nrt=sp£debt=deh

2140 GOSUE 22?0:deb=deh+temuin:5p=5p+i:

2470 PEN 3:LOCATE 15,24:PRINT "LENTER>":
CALL %BBIB
21@0 CLS #1:60SUB 1330
2150 enc=1:co=2:60T0 1760
Z200 REM tiit2 NEW MODE &
2210 LOCATE 2,23:PEN 2:PRINT "NR";SF;"en
&”;HE!$(deb)=nrt=5p:debt=deb
2220 GOSUB 2270:deb=deb+temain:sp=sptl:
230 PEN 1:LOCATE 8,24:PRINT "{ENTER>":C
ALL &BBIB
2240 WINDOW #1,2,14,23,24:0L8 §1:PEN £1,
{:LOCATE #1,1,1:FRINT#1," FEN = "“:FLOT
240,20, 3: DRAN 394 ,20: DRAW 394,56: DRAN 3
40,563 DRAW 340,20:LOCATE #1,11,1:PEN #1,
{1FRINT #1,CHR(147)senc=1
2250 co=2:60T0 1760
2260 REM riad FOKE
2270 ha=my-1:1g=(mi-1)/4:1F mo=0 THEN Ig
=(mx-1)/2
2780 FOR h=1 10 ha
2290 FOR g=0 T0 lg-1
2300 pee=PEEK (oct (h)+g):
2310 FOKE deb,pee
2320 deb=debtl
2330 NEXT g
2340 NEXT h
2350 RETURN
2360 REM SAUVEBARDE
2770 MODE 1:CLS:FEN 2:LOCATE 12,2:FRINT”
——% SAUVEGARDE #--":LOCATE 16,3:FEN PR
INT“:::::::.:::"
2380 IF sp-1=0 THEN PEN 1:LOCATE 1,6:FRI
NT" Pas de SPRITES a sauvegarder "tFEN 3
:LOCATE 33,24:PRINT"CENTER2":CALL EBR1E:
ERASE ¢:60T0 180
2390 IF dis=0 THEN GOTD 2440
2400 FEN 1:LOCATE 1,7:PRINT"
OU DISBUETTE (C /D))"
7410 At=INKEY$11F a$="" THEN GOTO 2410
2020 a$=UPPER$ (at): IF a$="D" THEN GOTO 2
450
2430 IF a$="C" THEN GOTO 2450
2440 BOTO 2410 ;
2450 GTAPE
2440 GOSUE 2450:G60SUB 2540:5AVE F$,B,4590
00, deb-&7000 ;
2470 LOCATE 23,22:PEN FaPRINTUSENTERY":C
ALL %BB1B:ERASE c:G0TO 170

\r

nnnnn
asawr  NEMMUUE 1 2 esisws

-----

-----
qqqqq

|||||
-----

CASSETTE

—

A SUIVRE..s.

- FEonjour Mr GBator,beau tesps po
une rentrée scolaire.

- Bonjour M- 1'ipstituteur.de vo
amméne mon fils Hen

- Bonjour EBen...
Een,

- Allons du calme Ben,arrete
mordre les chaussures  Ce
1'instituteur.C'est du plastique pas
croco .

- Dynamique ce petit,)’espere qu'
cera aussi dégourdi en clascse.

- fu fait Mr 1'instituteur quei &
le programme ?

- Aujourdhui ce ne sera pas tr
chargé.I1 va apprendre & ohtenir ¢
vies infinies dans BOME JACK 2 (dis
en feizant:

10 memory 5799:LOAD "P2CODE.EIN',35

) POKE %1BEA,0:CALL 60009

- ¢h tres bien.Et c'est tout ?

- Mais non,mais non.Ensuite nc
nous attaguerons au jeu CAULDRY
toujours pour dez vies irfinies.

- C'est aussi facile que BOME JACK

- Dui,aussi facile.Peu etre un |
plus long,Il faut faire :

10 FOR P=240 TO 125

20 READ Af:A=A XOR VAL(A%)

30 NEXT

40 IF A<{r10 THEN PRINT ’ERREUR

DANS LES DATAS':END

50 RESTORE

&0 FOR F=22000 TO &203D

70 READ A$:FOKE F VAL (“&'+A$)1:NEXT

80 CALL %2000

90 DATA 21,0,20,11,40,0,6,40,ED,B0,
E3,4D,0,6,4,C5,3E,52,11,18,
¢,21,9€,0,C0,A1,BC,3A,A4,0,
CE,7F,20,5,E6,3,C0,E,EC, 2R,
9€,0,ED,58,A0,0, 3E,4C,C0 AL,
£C,Ci, 10,09,3E,0,32, 4D, DA,
£2,0,C8

fie ! Sage, s



