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C'est 1'histoire d'un mec,un bon bricoleur,qui fabriquait paur saz
pots des tire-bouchons supers.Un jour un journaliste fit un petit reportege s

ie Ying Post (quatidien chinois).Huit jours
plus lard le pauvre mec, crouleit sous le polds de S0C miilions de comsances ce
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son activité.L'articie passa
tire-bouchons.

ceci
ericouragements.Merci &
ce N Q).tercl & ceus
bidouilies.
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raraaole seion saint LiC....
puur vous dire merci.leccl d'étre sl nombreuk.Nercl c= vos
cedy gul m'ent fait ‘des photoceries (SVF faites n'en de
ont envoyé des trucs;des

1istings et autres

et tant pis si jeon’al plus de salive & force de coller des timbres
et des lettres.Tant pis si mon facteur me fait la queule parce qu’il croule sur
le poids de mon courrier.Tans pis si ra femme gueule perce que le teléphons est
mes gosses grognent parce qu'iis ne peuvent plus
entre les malns de leur tyren ce pére (cele davrait

et bonnes fites de Tin d'année a tous.
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]'L__ES EFOTINS DE Lae MEERE &L T

Ils signent un
AMS MAG,un article dans CPC ou une
bidouille dans AMSTRAD 1007%.Un jour ici,

listing dans '

un autre 13,ce sont des informaticiens

d‘un nouveau genre.On les appelle les
nercenaires car ils nont pas de maitre
et se vendent au plus offrant.

Foi la Mere ALI,j'al voulu en
savoir plus aussi je me suis mise a la
recheche d'un de ces Diseaux
Pendant trois jours,j‘ail consulté des
tonnes de petites annonces,grille un
minitel,passez des centaines de coups
de fils avant
accepte de répondre & mes questions.Et
encore il n’a pas admis que 1l'on
dévoile sen vrai nom.le seul que nous
utiliserons dans ces colonnes;cest son
nom de gquerre :Gros Lézard, /

rares. -

d'en trouver un qui.

MA - Pourgquoi ce gout du secret Mr

Gros Lézard ?

GBL - Tout simplement parce gue je
tiens pas & que mon percepteur et ma.
femme sachent que Jje fais de

1’informatique.Ils me croient pilote de,
moto-crotte & la mairie de Paris.

MA - L'informatique n'est donc pas |
votre métier?

6L - Non pas du tout.Il y bientat 5
ans,j'ai acheté un peu par hasard un |
picro d'occase.C'est comme si j'avais
pis le doigt dans un engrenage.Tout mon
bras v est passé,mes nuits blanches,mes
loisirs,mes écononies.J'avais un jardin
qui faisait ma fierté,Maintenant on
peut dire que chez noi,les mauvaises
herbes ont leur chance.D’ailleur je me:
demande si je ne vais pas solliciter la
prime Européenne sur la jachére.

MA - Pour faire de l'informatigue |
conme vous le faites,vous  deve:
néanmoins etre un mathews ?
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BL - Oui et non.Jdusqu’a la Jeage
c’etait «le cas,mais en seconde C,il n'a
fallu prendre en marche le train des
mathématiques modernes.

MA - Et alors ?

61 = Ben,j'al louppé le marche-pied
et le train m’est passé dessus.J’ai
bien aissayé 1‘année suivante mais
rebelote.Aussi  j'ai laissé tomber.Comme
Je n’etais pas capable de prendre un
train,j‘al essayé les bateaux.Ld ca
collait.d’ai  bourlingué sur toutes les
mers pendant 10 ans.C’est durant cette
période que j‘ai récoltd tous mes
tatouages.Attendez,les plus beaux ne
sont pas visibles.je vais vvous les
montrer.... :

Avant . que j'ai eu le temps de
réagir Mr Gros Lézard se déshabille
paur me montrer ses oeuvres d'art.Il en
a partout,méme un serpent qui s’enroule



gur de sa (censuré).
Haintenant, je cosprends
wrquoi on 1‘eppelle Bros Lézard....

%4 = Heum ,heu ... Mr Gros Lézard
irquoi  ne travaillez vous pas & lemps
2in pour une boite de softs.Avec vos
naissances,vous trouveriez
-ilement un job.

GL - Je n'y tiens pas.d’ai trop
2zprit  d'indépendance.Et puis je suis
¢ bien dans nes basquettes.Marié des
ssec,une barague au pays,un travail

ne plait.Fourquoi tout remettre en

use.Et & vrai dire,je ne pense pas

> 1'informatique soit un  metier
avenifa
FA - Allons donc ! Pourqual

tes-vous cela ? Vous allez desesperer
: jeunes lecteurs.
B - &1 c'est vraiment leur
-etion,qu'ils y aillent & fond.Mais
faut bien savoir que les métiers de
‘niormatiques sont des métiers ou il
* difficile de vieillir.Tout wva

le plus important. )

N.B: Interwies honteusesent
truquée.Toute ressemblance avec une
personne existante ou ayant existé,me

peut étre que le fruit du hasard....
{ Si,si..0.v0us 0B ME Croyez

pas...bon tant pis)

ement vite.les matériels changent
1= les jours,les techniques évoluent,

cec qui travaille la-dedans,pour se
inkenir & niveau doit se recycler en
-panence si Il ne veut pas etre
jzzs8.Bucher et suivre des stages,ga
;ze quand on est jeune mais a 30
-ges:banjour la galére.

Ma - Et 'argent ,gagnez vous
auroup d’argent avec votre micro?
BL - Mon,ce n'est vraiment pas le

rou les sommes touchées ne sont pas
jligeables meis ce n'est pas avec
la que Je pourrais vivre.Un soft que
‘cris pour un canard m'est payé entre
) et 25007 .Vous voyez,la fourchette
large.fuand vous songez au nombre
ssures nécescaires & la mise au point
n programae on est bien loin de
fldorado.Je ne vous parle pas des
iis,] ‘imprissate qui tombe en rade,le
cro qui se fait vieux et qu'il faut
inger. Il y aussi le journal qui fait
iilite et avec lui disparait
ardoise qu'il vous devait.Ou encore
tditeur nui cublie de vous payer,J'ai
: programmes qui ont été édités il y
plus d'un an et dont  j'attends
sjours les droits d'auteur,
fé - Pour cela il y des recours,
Y7
BL -~ Dui biensur,mais les frais de
océdure & engager sont  souvent
cpéripur aux sommes qui vous sant
os.Rlors on préfére attendre.Et puis |
vous avoue que je travaille surtout
ar le plaisir.ton plaisir de créer et
tre plaisir de jouer avec pmes
jiciels,Finalesent c'est cela qui est

20 REM :
30 REM : PETIT MAIS UTILE :
40 REM :
S50 REM : EFFACEUR FICHIZA SUR DISC :
50 REM 3
TOTREM axaeasidymanein bl o n e et

B0 MODE 1:PEN 1:CAT

90 WINDDW #1,1,40,20,25:CLS #1

100 LOCATE 3235 PRINT emmmemmm =t
{10 LOCATE 1,20:PRINT "M (avec joker)
DU FICHIER A EFFACER"

120 LOCATE 1,22: INPUT &

130 IF LEN(a%)>12 THEN .S #1:G0T0 %0
140 CLS #1:LOCATE 1,20:PRINT °FICHIER A
EFFACER : ";:PEN Z:PRINT A$

150 PEN 3:LOCATE 12,25: "RINT"CONF IRMER
(0/M) "

140 BE=INKEY$:IF Bi="" THEN 160

170 B$=UFPER$ (B$): IF B$="N" THEN RUM
180 IF B$="0" THEN 190 fLSE 140

190 UERA,AA$:REM POUR LES QWERTY (lERAﬁa
At

200 RUN

....................................

WO

L8 DN TRl e

.................

Dans .a rudric.s des codpeurs de
cheveus en qdatreé Co BACCre POurquol
faire zisple quand 3 peut  feire
compliqué,i‘apporie w6 plErre &
1'edifice comnun,

<

Voici six  petits iistings,ad
n‘ont tous qu'une fonctichjcelie e
recplacer la commande CLS.

Paurguoi se casser la tete @
écrire des routines qui esistent deja,

L]

nme direz vous 7

Touk simplement,parce que celles
ci apportent un petit plus & vos
programmes el permettront !

1'utilisateur ce vos elucubrations ds
s'exclamer...,
-Tas vu ie CiS,..Class ce mec !
fissez de bavardages,passcns
listings.Les premieres lignes ne soil
la que pour remplir 1°6cren,Szeles sont

aus

intéressantes les lignes ¢2 la routing
biraire.f noter qu’elles sont toutes
reiogeables ol bon wvous  semsle.
L'adresse &A30D  ayant £éte cheisie
arbitrairement.

Les deux premieres effectusnt un

balayaga horizental de l'ecran.De haut
en bas pour la premiere et de bes en
naut pour la seconde.

Les cdeuy suivantes ne sont qu'um
scrolling vertical avec nos-recopie du
pernier octet de la ligne,De gauche <
droite pour 1a troisieme et l'invers2
pour la guatrieme.

Les deux dernieres sont & 9
avis les plus intéressanies.de  wvous
laisse le spin de découvrir 1'effet

vicue! que vous obtiendrez avec elies.
Guoi ! vous &tes encore en train

de me lire.Sautez sur votre clavier.
C'est un ordre !

|5 REX LISTING 1]

16 CALL XBEFF

20 CLS:MEMORY LAIFF:PARER 1:CLS

30 FCR H=% 70 Z0G:FPRINT HyinzidT

40 FOR B=8AS00 TO &AS27:3EAD AS:PCLE RGV
AL ("L AT

50 NEAT

&0 CALL EASDO

1000 DATA Z21,00,C9,06,08,C5,25,32,00,0a,
9G,77,25,10,7C,c!,C1,E0,26,8C,C0, 10,74,
D,1D,A4,10,E9,C9,C5,ES,04,FF,C5,C1,10,FC
ey
| S REM LISTING 2}

10 CALL %BEFF

20 CLS:MEMORY LAZFF:FARZR J:CLS

30 FOR H=1 70 205:PRINT H;:NEXT
40 FOR H=%AS00 TO &R427:REAT A%:P
AL {"L"+AE)

S0 NEXT

60 CALL ERSGO

1060 DATA 21,cF,FF,06,88,C5,25,32,00,06,
0,77,28,10,FC,€1,C1,CD,29,BC,C0, 10,74, C
0,1D,A4,10,E9,C9,C5,85,08,7F,C5,C4,12,°C
e E1EY
|5 R LISTING 3

1% Crcl NEeErF

1!:‘ (X}

HE ¥




".I

—

SoMINORY WIFFraPATER LS
Imﬁk_';‘ T0 205:FRINT HjaheX
P FOR R=4RS00 7O YAAIF:AZAD A%iFCHRE H\V
(" vAE)

P NEXT
3 CRLL &A400
00 DATA 0&,50,C5,21,47,C6,04,8,C5, 5,
AE 01, 47,00, 3, 00,ED, B8, 12,E4,83,2
BC,01,10,€0,C1,10,E3,9

REH LISTING 4‘

' CALL ABEFF

5 CLS:MEMORY &3FFF:PARER JsCLS
1 FOR d=1 TO 200:FRINT H; V’Y*

3 FCR A=RAS00 TO LAGIF: "rﬁﬁ GYE nyV
"8 A

1 REXT .

) CALL ¥A500

%00 BATA Ob,50,05,21,00,60,05,08,55,E5,
1,859,253, 01 ,4F 00, 3E, 00,28, B 12,E1,C0,
 BC,51,10,5C,C1,40,E3,09
REM LISTING §
0 CRLL %8EFF
FieLG) HJ\{ L3FFF:PARER 3:C
-CleﬁEOPRﬂd,ﬁH
3 FOR H=8A400 TC WAG0AIREAD A3 FOAE ryv
LS +*$J
) KEXT
& FO% k=1 TO 8:CALL LA400:NZAT
300 DATA 97,21,00,¢2,cb,3e,23,5¢, 20,4,
g '

Ach ISTING 6|
) CALL &BBFF
5 CLS:MEMDRY L3FFF:FAPER 3:CLS
) FOR H=1 TO 205:PRINT Hj:NEXT
) FOR H=RASG0 TO A%IC:iREAD ASiPGHE KV
_("EU+AF)

1 NEXT

) CALL &A400

300 DATA 06,07,C5,21,00,C0,ED,5F 77,23,
>,B7,20,F8;C1,10,F1,21,00,C0,3€,00,77,2
10, 67,20, Fu,E?

UTILITAIRE CREATICN D2 SFRITES :

suite et fin ...00F !

..... FAE R R R E PR
N O R R R R R R R AR AL R

80 GOSUB 2490:B0SUB 2240:SAVE F%,B,%90
,deb-%9000: ERASE c:G0TO 170

90 LOCATE 1,10:INPUT * NOM DU FICHIER
H 3

0 IF dis=1 AND LEN({$) B THEN {%=LEFT
$,8)

10 IF dis=0 AND LEN(f$)16 THEN f3=LEF

T5(£$,16)
2520 LOCATE 1,10:PRINT STRINGS (40," "):L
OCATE 1,10:PRINT * NOM LU FICHIER ";F$ -

2530 RETURN

2540 PEN 3:LOCATE 4,13:PRINT sp-1;“ Spri
te(s) de &9000 a &";HEX3(deb):RETURN
2550 REM :::::  CHANG DE COULEUR
2560 IF mo=0 THEN GOTO 2440

2570 co=coti:IF cos4 THEN co=l
2580 DN co GOTO 2590,2600,2610,2620

2590 LOCATE 24,24:PRINT CHR$(32):PEN 1L
OCATE 6,24:FRINT CHR%(240):enc=0 :GOTO 1
760

2600 LOCATE 6,24:PRINT CHR%(32):PEN {:LO
CATE 12,24:PRINT CHR%(240):enc=1 ;G0TO {
760

2610 LOCATE 12,24:PRINT CHR%(32):FEN 2:L
OCATE 1B,24:PRINT CHR#(240):zenc=2 :GOTD
1760

2620 LOCATE 1B8,24:PRINT CHR%$(32):PEN Z:L
OCATE 24,24:PRINT CHR$(240):enc=3 :60TD
1760

2630 REM t:::: COULEUR MODE O :zz:::
2640 co=co+i:IF co?lb THEN co=1

2630 LOCATE 6,23:PEN 1:PRINT co-!

2660 enc=co-1:LOCATE #1,11,1:FEN #1,enc:
FRINT #1,CHR$ (143):G0T0 1740
2670 REM t:::: MIROIR
2680 REM s:::: FONCTION MIRQIR  a::i:
2690 x=mx:y=2:DIM c1(ax-1,my-1)

2700 FOR h=1 TO mx~1:FOR g=1 T0 my-1l:col
=c(h,g):PEN col :LOCATE x,y:PRINT CHR$(14
3

2710 c1(x=1,y-1)=col {y=y+{:NEXT g:x=x-1:
y=2:NEXT h

2720 FOR h=1 TO mx-1:FOR g=1 TO my-{:col
=c1(h,g}:c(h,g)=col

2730 pr=327+(h#nult):py=48-(g*2) :FLOT px
1Py, Ccol:NEXT g,h

2740 ERASE cl:n=2:y=2ixl=xzyl=y:GOTO 196
0

2750 REM s::3s MODOFIER
2760 CLS:PEN 2:LOCATE 13,2:PRINT"--% MOD
IFIER #--":LOCATE 17,3:PEN J:PRINT"=====

—

2770 PEN 1:LOCATE 1,8:PRINT" Cette fon
ction vous permettra de modifier un SPRI
TE dans un fichier deja sau-vegarde sur
cassette ou sur disque."

2780 LOCATE 1,12:PRINT" Il vous suffit
de repondre aux deman-des du programme

uuuuu
CRCR

nnnnn

2790 LOCATE 1,15:PRINT"  Lorgue votre S
PRITE est modifie vous pouver sauvegarde
r votre fichier ou 1'enrichir de nou
veaux SPRITES."

2800 PEN 3:LOCATE 2,24:PRINT"DESIREZ VOU
S MODIFIER UN SPRITE (O/N)"

2810 A$=INKEY$:IF A$="" THEN GOTO 2810
2820 a$=UFPERT(a$):IF a$="N" THEN GOTO i
70

2630 IF a3="D" THEN back=1:60T0 2BS0

2840 GOTO 2810

2850 IF fo=1 THEN ERASE c

2860 WINDOW #S5,1,40,5,25:CLS 45

2870 FEN 1:LOCATE 1,8:PRINT" LE SPRITE E
ST EN MEMOIRE ? (D / N )"

2860 AS=INKEYF:IF A$="" THEN GOTO 2880
2890 a$=UPFER%(a%); IF af="N" THEN 2920

2900 IF a$="0" THEN GOTD 3020

2910 GOTO 2880

2920 LOCATE 1,12: INPUT " NOM DU FICHIER
"1 F$:f4=UPPERS (£8)

2930 IF dis=0 THEN GOTD 3000

2940 LOCATE 1,16:PRINT" SUR CASSETTE QU

DISRUETTE ( C / D )" :
2950 AS=INKEY$: IF A$="" THEN GOTD 2950
2960 a3=UPPER% (a$): IF a$="D" THEN 3000
2970 IF a$="C" THEN BOTO 2990

2980 GOTO 2950

2990 UTAPE

3000 LOCATE 1,20:L0AD F$,%9000

3010 1gfi=PEEK (LA75D)+2554PEEK (XATLD+1)

3020 CLS #5:PEN 1:LOCATE 1,8:FRINT" MODE
UTILISE? (0 / 1 }*

3030 AS=INKEY#: IF A$="" THEN GOTO 30%0

3040 IF a$="0" THEN mo=0:mult=4:60T0 307

0

3030 IF a$="1" THEN mo=1:nult=2:G0T0 307

]

3060 GOTO 3030

3070 LOCATE 1,12: INFUT* NUWERO DU SPRITE
*inrspisp=nrsp:nrsp=nrsp-1

3080 CLS :PEN 2:LOCATE 1,1:PRINT* INITIA

LISATION MATRICE":PEN 3:LOCATE 2,2:PRINT

J090 GOSUB 800

3100 IF mo=0 THEN mxi=(mx~-1)/2 ELSE mxzi=
(mx=~1)/4

3110 ayi=my-1,ad=(mx1%my1) +temoin: deb=b9

000+ (ad#nrsp) t tsp=INT (1gfi/ad)

3120 GOSUB 1310

3130 FOKE &AR15,mx1

3140 FOKE &A40D,myl

3150 CALL &A400,5C722,deb

J160 FOR h=1 TO mx-1:FOR g=1 TO my-{
3170 col=TEST(527+(h*mult] 48-(g*2)):L0OC

ATE h+1,g+1:PEN col:FRINT CHR${143):c(h,
g)=col:NEXT g,h

3180 x=2:y=2:x1=x:yl=y:B60T0 19460

3190 IF mo=0 THEN GOTO 3210

3200 LOCATE 2,23:PRINT "SPRITE nr";8F;"
modifier":GOSUB 2270:deb=43000+1gf1:isp=
tsp+iiback=0:$0=0:G0T0 2170

3210 LOCATE 2,23:PEN Z:FRINT “NR";SP;“mo

difier":60SUB 2270:deb=45000+1gfi;sp=tsp
+1:back=0: fo=0:60TD 2230

Fiwn




Et wvoila,vous en avez enfin
t‘&‘niné avec le pius gros morcead de ce

cossier sur la création et la gestion
des s:rites,

L'utilitaire que vous venez de
rentrer va vous permettre d’élaborer
YOS premieres oeavres,Mais avant toutes
'hCSESiJE voudrai vous faire part de
que!lguas généralités,

Qu'est ce que c’est un sprite

7. sprite ou lutin c’est un certain

noehre d'octets de différentes valeurs.
2'est la représentation A |‘écran de
-es valeurs qui va vous donner des
vikels de différentes couleurs et par
-4 @ece ce representer votre dessin,

Lorque veus créez un sprite
et un ulilitaire tel que le mien,les
ctets de ce sprite sont ctaciés dans
a RAY e votre CFC scus forme iinéaire.
Ioc'est & partir de |‘adresse &9020,
als rien ne vous empéchera par la
site cde stocker vzire fichier dans un
stre endroit.

Le travail  des  routines
‘affichage va cossister & récuperer
3 couets et a les envover dans la RAM
idéo

abii A& l'avance.Mous avions en RAM

(1*8¢ran).Teot cela dans un ardre -

@ ligne continue d'octets.la routine

atfichage va sectionnmer
» piusieuwrs segaents et les afficher
3 uns au dessus des autres.

C'est la cqu'intervient la
de matrice.vous devez’ toujours
¢ 1'esprit cette notion de taille

sprite.fvant ¢z comnencer
seirs vous devez célimiter le cadre
s lequel ik seront contenus,Dans mon
tilttaire il
W HZLP,

tioa
air

Les rnutlne;

¢'afficnage qui
ont éte cosgues pour des
ites de 4 octets sur 16 lignes de
cels.Coit  deux caractéres textes
rposts en mode O.I1 est biensur
:sible de nodifier les routines pour
tarile différentss mais chaque
e &1 son  teags.pour 1'instant
tes tourner le iogicie
sens.Kabituez vous & son maniesent
FBACEZ vous Pour 32 prochain nunéro,
Four ceux qui preanent le
in en marche contacler la rédecticn
vous Césirez les aiciens numéros.

. Vrll.'a—l\.

cette ligne

Vo5 |

s'agit de 1'option 3 du

dans tous '

S KelORY &8FFF !

10 A=%9000:F=k9100: L=100:¥5ILE AL=F:FOR

A=A TO A+15:READ CH:K=VAL(*&"+0E) 1 5=5+K+

63536+ (SHK32767) 1 IF AL=F THEN POKE A, ¥

20 NEXT:READ Di:T=VAL("&"+D$):IF T<3S TH

EN PRINT CHR$(7); "Errecr ligne";L:END EL

SE L=L+5:WEND

103 DATA 00,40,00,00,40,80,08 ,00,34,08,0

c,00,0cC,0C,0C,00, 01L4

105 DATA 00 y0C,00,88,00,00, SC,BS

S,EE,OG,GG,GB,CE,U&SG

110 DATA 00,88,88,CC,00,83,00,30,00,88, 4

0,0C,00,20,A0,0C, 0AZE

115 DATA 00,0C,0C,08,00,54,0C,08,00,00,0

C,00,00,40,C0,00,002C

120 DATA 00,40,00,00,40,89,08,00, B4,08,0

€,00,0C,0C,0C,00,G0F0

125 DATA 03,0C,00,88,00,00,63,83,00, 44,8

8,88,50,44,CC,44, 1262 '

130 DATA 50,CC, 44,44,00,CC,00,44,00,CC,5 |

0,10,00,30,50,08, 1674

135 DATA 00,0C,0L,0C,80,0,08,0C, 40, 84,5

5,£0,00,60,£4,60, 1675

140 CATA 00,14,A8,00,0, 14,

B,00,00,14,A3,00, i£63

155 DATA 80,3C,5C ‘
J
|

00,44,8

AB,00,00, 14, n]

y7u485,00,34,92,/7,73, 09,53, A
9,16,04,00,00,16,249€

]aO DQTA Dé ;00,00,14 106,00,80,16,06,00,0
0,16,55]00‘00,15;234

155 DATA 96,14,ﬁ8,16,ﬂ3,53‘ﬂ?,16,41,96,ﬁ
9,28,00,%,BC,00,2F 28

160 DATA 00, 00 00,00,00,00,00,00 y90,00,0
0,00,00,00,00 Cﬂ,hrZE 1
1&J Dﬁlﬁ 00,00,00,00,00,00,00 ,00,00,00 01
0,00,006,00,00 00,~r¢:

170 DﬂTﬁ 00 +00,00,00,60,00,00,G0,00 +00, 0
0,00,00,00,00,00,2F2¢

173 ﬂﬂTﬁ 00,00,00,00,00,0¢,00,00,00,00, 0
0,00,62,60,00,60, 2r2E

130 DﬁTﬁ 00,00,00,00,30,00,00,00,30 ;00 0
0,00,00,00,00 0u,zr2c |
?33 CLB:FRINT ™
REGT "

210 FRINT:PRINT:PRINT

220 PRINT *NGNM DZ SAUVEBARDE
BIN"

230 SAVE "437RITES!,B, &9000, k100

240 ReM VOICI UN FIC;

¢ 45FR1TES.

riChich CONTENANT LES ﬂi
CTETS DE 4 SPRITES CREE AVEC SPRICREA
25 REM IL N'2ST LA QUE POUR CEUX QUI MA
isalz D' IMABINATION ET N'ON PAS ETE CADQB
LE DE CRZER LE3 SPRITES DIvANDZS

260 ReM LE LANCENENT DE CZ FICHIER SAUVE
GARDE UN FICHIER BINAIRE <4SFRITES)

270 REM CE FICHIER BINAIRE NOUS SERVIRA
POUR LA DEMONSTRATICN 8UI SUIVAA

--------

Flash info

Fas de PEEK cT POKE VONT
dans ce numéro.

Ne pleurez-pas je vous offre bies
mieux,

Enmanuel Marty est un spécialiste
de cette discipline et n'a proposé unc
sorte d'association,

Le resultat est que vaus receve:
cette fois-ci deux Freemares pour 1.
prix. d'un sedl.ALl ZATER que je n'a:
plus D2soin de  vous présenter e
AMSTRUC le freeware des pones,

Le moins que 1'on pusse dire,
c'est que le presiec nuréro vaut son
#5ant c'oruUn  seul regret,les K7
resterons un peu sur lear fainm.

EN BATEA

rlash inta
ALl BATOR étend son champ d'action,
Désorpais tous les mois dans ANS MAS le

rédacteur en chef (LM pour les

connaisseurs) y va de  sun  articie

d'initiation au basic agrémenté ¢'un
g

petit listing de jeu.Sortie du premiar
cours dans le numerc 4! du mois e
décemore.

Et dire gqu'ils y &0 a qui e
reclase un ALl BATOR tous les mois.lls

L]

veuient ma mort ou gquoi 7

Flash infa

Tout auguente saut AL GATER.3
tigbres par numéro,un carnet e i pour
§ nuréro.@u'on se le. dise,cela ne va
pas durer.

--------

Vends 10G0F lecteur disguette Spif4
complet falim,baitier,cadles,etc) 2 x
178K0 - 40  pistes.Doc et iiste
corresponcants/contacts ({CONLrE 2
timbres) :

RARHAZL  BEANA-1S  PAGSAGE :u
BENIE-73012 FARIS-TzL (1) A3 72 b4 64
apres 21d (sinon reponceur)

Vends DPM 2000 + J rudans et

traitement de textes .(1Z00F)-contacter
la rédaction.

Bchete b125
sans  logiciels.Prix
SUGOF-Falre ofires & 1a recaction.

couleur ton état avec ou
inTerleur g



