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Voici le or 7.Depuis Que vous avez recu le nr | la terre a fait u

revalution compléte autowr du
féte son premier anniversaire, , ..

soleil.En d’autres termes,avec ce nr 7 ALI G4T

Bu’attendez vous pour m‘envayer vos cadeaux ?

Allons,allons
offre le cadeau.Voici las

pas de panique.Pour fater 1"événenent ,c‘est moi qu
conditions & remplir pour le recevoir,

Etre abonné jusqu‘au nr 10 ou s‘abonner en consequence.

Posséder un lecteur de disguettes, =
N'expedier une disquette vierge,fornatée,sans hoite,

Y Joindre une enveloppe self-adressée et timbrée & 3,70F pour 1

Puis patienter.

Certain ont déja atquis une coapilation de mes Jeux ou le dossier

complet sur la gestion des sprites.Ils seront

tres aimable de me signaler les

programmes qu’ils possédent.Un traitement de faveur leur sera réserve,
Je vous laisse,j’ai une bougie & souffler,

P.5
d'avril 1969,

La prasente propesition nest valable ue pour la durée du moj
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-JI_ES FOTINS DE La MERE AOLT

A la vitesse ol vont |es
loses.nous les Freewares dédids aux
PCyseront bientot les seuls & résister.

Effectivement un vent de
mique souftle en ce moment sur 1a
‘esse  spécialisée.Voiwi les derniéres
uvelles du front.

Exit CPC,vive AMSTAR/CFC.Mais
| société éditrice,la SORACONM, s “est
ise un gros bouillon avec sa revue
CADE HEBDO.L'ardoise laissée par ce
urnal est trés importante puisque le
pot de bilan a été jugé nécessaire.le
jot des créances était possible
squ'da la fin mars.A I‘heure of vous
"ez ces lignes il sera déja trop tard.

Ce qui en clair veut dire que

vous avez écrit un  listing,un
dcle ou une bidouille pour CPC ou
iTAR et que vous attendez vos droits
wteur ....je vous laisse conclure.

Pour ce qui est de CPC/AMSTAR

revue continue mais qu’en sera t-il

d

[ demain ?

AMG MAG lui aussi a des
problémes,mais d'un autre ordre.fmstrad
France avait déja oblig¢ la revue
AMSTRAD MAGAZINE & changer de nom pour
devenir AMS MAG mais il semble que ce
ne soit pas suffisant.le ménme scénario

semble se reproduire et aux dernieres |

nouvelles AMS MAG devrait devenir MICRO
MAG.
C'est ALex Borodine qui va la

trouver mauvaise.Il va #tre obligé de

trouver un autre.nom pour son fanzine.
Tres bon fanzine au demeurant {pub
gratis).

Le probléme avec AMS MAG c‘est
gue le nouveau bébé ne serait plus
entitrement dédié aux  CPC
traiterait aussi des 16 bits.

En fait deriere tout cela il y
a la politique commerciale d‘Amstrad,
Cette société voudrait wvoir son nom
détaché du mot ludioue. Ce mat 3udimis

Mmais.

"[ lui colle & 1la peau et nuit & 1*inage

de mar que de Se5 ordinateurs
professionnels. )

Deux cas de . figure sont
possibles.Anstrad " arréte “Eh

- construction des CPC pour se consacrer
uniquement aux compatibles.Dans ce cas
cest la mort & plus ou mgins bréve
échéance de nos chéres machines.Si vous
avez vent d'une telle chose,n’attendez

© pas.Vendez!Vendez méme s‘il-faut brader
mais ne restez pas avec une machine
pour laguelle les développeurs ne

travaillent plus,
Pourtant je ne crois pas que

Nous en sommes & ce stade.Si le marché
n‘est plus aussi porteur qu'il
quelques années il est encore 558z
juteux.Mon petit doigt m’a dit que nos
CFC  pourraient devenir des SINCLAIR/CFC
(la marque appartenant A A.Sugar) et
ainst ne plus nuire & l'image de

i. cdrieny s e Eomr i



gu‘Aestrad veut accquérir.
Fersonnellement Je ne trouve
pas que c'est un bon calcul.le suis
venu & 1'informatique avec un 464,un
Jour od l'autre  j'achéterai  un
compatible.ll y a de grandes chances
que se soit un Amstrad.Tout simplement
parce que Je conpais le rapport
qualité/prix des CPC et que j’en espére
autant des compatibles Amstrad.Les CPC
ont au deépart tiré la vente des PC de
la marque.J‘ai du mal & croire qu'ils
soient devenus un boulet qui la freine.
Je me trompe peut-gtre.

--------------
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Ce qui va suivre s adresse a
ceux pour guli leur CPC est autre chose
qu'une consale de jeux.Ceux pour qui un
listing d’amateur a plus de valeur que
le dernier hit piraté.Ceux qui savent
que la frappe de listing ou son
décorticage est la meilleure facon de
progresser en informatique,Que tous les
autres sautent a la prochaine rubrique.

Je tape des listings,tu tapes
des listings,il tape des listings,nous

tapons des listings ..... et tres
souvent les memes.
Stop ! Cessons cette perte de

temps inutile.Unissons nos forces pour
profiter en commun du travail de tous.
La solution : Adhérez au CLUB
ALI GATOR.
81  j’adhére au CLUB ALI GATOR,
je mengage a taper un listing (jeu,
dducatif,utilitaire) tous les deux mois

at en contrepartie j'en recois une
nngtaine en méme temps que mon
‘reeware préfére.

Les modalités.Adhésion  100F

iar an  (inscription loi 1901 oblige).
‘our cette somme vous étes ahonné & ALI
ATOR pour six numéros.Fini les timbres.
ous les deux mois je recois en plus du

reeware une disquette perzonnalisée
41 guol qu'il  arrive restera la
roprieté de 1’adhérent.Sur cette

isquette plein de logiciels freewares
ue d'autres membres du club ont pris
e mal de taper dans diverses revues
rancaizes et étrangéres,

Yous recopiez cette disquette
ur une de celles de votre ludothéque
t vous la retournez au siege du club
nrichie du ou des derniers listings
e je venez de taper.Il est hien
vadent que ce type d'échanges ne sera
‘servés quaux listings du  domaine
iblic et ne se prétera 4 aucune sorte

de piratage des logiciels commerciauy.
Voici les grandes lignes de
mon projet.Car powr 1'heure ce n’est
encore qu'un projet.Pour pousser le
bouchon plus loin,j’ai besoin de vous.
J'al besoin de savolr ce que vous en
pensez.Etes-yous intéressé ? Accepte:z
vous de taper des listings? Buel sont
ceus que vous tapez réguliérement ? En
avez vous en stock 7 Etes vous pres a

les mettre dans un pot commun 7 Buels
sont ceux que vous désireriez recevoir ?
Vous conaissez ALI GATOR et
les productions de son rédacteur en
chef.Vous connaissez le sérieuy de la
maison (un peu de poamade).Avec moi,pas
d'arnague,les engagesents pris seront
tenus.La balle est dans votre camp.
Prenez votre plus belle plume
et ecrivez moi.Soumettez moi vos 1dées,
remarques et commentaires,Dans un peu
plus d'un mois,je pense étre en mesure
de faire un premier bilan.Au niveau
technigue le démarrage est deja
possible car & wue de nez je posséde
entre deux et trois cents listings
correspondants 4 ce qui est demandé.
Mais pour que 1'eatreprise soit viable
1] faut que nous soyons au moins entre
20 et 3J0.Voulezr vous faire partie de
ces pionniers ?...Faites vous connaitre.

Alars , ils
vous ont plu les listings du numéro 6 ?
Qui, je sais, les programmes n'étaient
pas tres faciles & lire et les explica-
tions pas trés claires. D'ailleurs il vy
avait une erreur : tout en haut de la
page 3 il faut lire 'C+] = adresse de la
Beme et derniére ligne' et non pas ‘7&me
et derniere ligne'.

Pour en finir avec ce numéro & et
avant de passer aux astuces de ce mois ,
une derniére précision: dans le listing
de GRLETTRE vous pouvez remplacer les
données du ‘SYMBOL 49' de la ligne 8@
par d'autres (exemple: SYMBOL 49,565,124,
254,254,124,56,@) pour vearier les ef-
fets.

Bon, treve de bavardages, une petite
routine (basic) d'écriture en italigque
qui marche dans les 3 modes , ca vous
tente ? Alors attachez vos ceintures,
c'est parti !

Salut les bidouilleurs !

JEe

18 * ECRITALI par B.L.B.

2B * crée sur 6128 le 23/18/88

30 SYMBOL AFTER 32:a$="ALI-BATOR Free
EI

48 FOR mo=0 TO 2:MODE mo:LOCATE CINTI
NT (n0™1.6) #28+20) -LEN (a$)) /2) ,12

o0 BOSUB 68:LOCATE 1,25:FRINT"Une tous
voo “sCALL &BBB&:NEXT:END

&0 PRINT CHR$(22) ;CHR$ (1) ;:FOR z=1 TO
N(a$) :c=40956+( (ASC(MID$ (a¥,z,1) )-32)
i IF c=4856 THEN FRINT" “;:G0TO 9@

78 FOR d=0 TO 7:h$=5TRINGS (8-d,48) +EII
PEEK (c+d) ,B)+5TRINGS(d,48) .

80 FOKE 42732+d,VAL ("EX"+LEFTS (h$,8)):
KE 42740+d VAL (“&X"+MID$ (h%,%,8) ) tNEXT
RINT CHR$(234) ;CHRS (255) ;CHRS (8) 5

90 NEXT:FRINT CHR%(22);CHR$(B);:RETUR}
180 “ pour 1‘écriture penchée a gauche
emplacer la ligne 7@ par: 78 FOR d=B 1
7ih$=5TRING# (d, 48) +BINF (PEEK (c+d) ,8) 4£
ING$(8-d,48)

Le ‘nerf central’ d’ECRITALT c'est
en ligne 70,la création de la chaine H
Pour que tout s'eclaire dans votre e
prit embrumé , vous pouvez visualls
cette chaine pendant le déroulement
programme en rajoutant les lignes:

45 WINDOW #1,1,20,17,25

73 PRINT #1,H$

Les militants du PS et du PC ( pas
ordinateur!) auront remarqué et appréc
la présence d'une ligne 180 indique
les modifications & effectuer dans
cas d’une écriture penchée & gauche,ou
1 "honneur est sauf !

Le deuxieme listing - qui est aus
le dernier - affiche 40 caractéres p
ligne en MODE @ (d‘ou son non:4@~MODED
Qui, c'est vrai, il y 2 des caractér
affreux (0,2,4...) mais nul n'est pas
fait (& part les Huns .

-: ? & ﬁ ST T ey oy -

En exclusivité dans NICROZINE
nu#éro 2 le parchenin du listing
sacré découvert par le célbbre
professeur AMSTRADORSKY !

Vite! 3 timhres & 2,20F ot il
est 2 vous,..
Brunoe LE BOURHIS
Bourg de BREC'H

26400 AURAY

18 ° 42-MODE@ par B.L.B.

20 ' crée sur 6128 le 82/B2/89

5B MODE 2:SYMBOL AFTER 32:FRINT"un peu
e patience...”

48 FOR m=46 TO 98:c=48936+((n-32) 28)

5B FOR n=c TO c+7:b$=RIN$(FEEK(n),8)

68 FOKE n, VAL ("&X"+MID$(b$,2,1) +MID# (b$,
3, 11 +MID$(b%,7,1)+"DBBOR" ) sNEXT: NEXT



7@ MODE B:TAG:a$="ASTUCE ALIGATOR FREEWA
RE COPYRIGHT B.L.B" .

80 y=330:FOR m=! TO 15:x=1:INK m,a+18:FO
R n=1 TO LEN (a$)

98 MOVE x,y,m:FRINT HID$(A%,n, 1) ; 1x=x+16
tNEXT:y=y-16:NEXT

Un petit schéma valant mieux qu‘un
long discours, voici comment fonctionne
Ce programme:

CARACTERE
DE DEPARI

CARACTERE
D’ ARRIVEE

Et voila! C'est terminé pour aujourd’
hui, on se retrouve dans 2 mois avec une
super surprise dans la rubrique Astuces,
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B - ANIMATION DE SFRITES

Avant d‘aller plus loin dans mon
:posé,il est nécessaire que vous ayez
t l'esprit quelques notions sur la
structure de la RAM vidéo (ou méwoire
icran) de votre CPC,

Cette mémoire écran est composée
le 200 lignes de 80 octets chacune et
1le part de 1'adresse &C000 A &FFFF.Le
ros probléme de cette mémoire est dans
a fagon dont les octets se suivent,Si
e B0 eme octet est bien au bout de la
1gne nr {;le 81 eme se trouve au début
e la 9eme ligne et non pas de la Zeae
1gne comme on seralt en droit de
"attendre.

C'est une constante,bien
roblématique,que toutes les routines
‘affichage devront prendre en compte.
| existe dans la ROM de votre CFC une
wtine systeme (call &BC24) oui

-

'par

restitue dans HL une adresse écran
inférieure d'une ligne & I'adresse de
départ.Pour plus de rapidité nous lui
preférerons une autre routine plus
personnelle qui fait le meme travail.
C'est la routine "LIGNE+1" du listing
déssassemblé et elle commence en %A000.
Il existe plusieurs techniques

d’atfichage,mais nous nous contenterons

des 4 principales,

- Afichage simple

= Affichage en AND et en fer
plan

- Affichage en AND et
arriere plan

- Affichage en XOR

en

I : AFFICHAGE SIMPLE.

Cette routine est la plus simple
et aussi la plus rapide.Far contre elle

possede un défautjelle ne tient pas |

compte du décor qui peut se trouver
sous  sprite.dl  ne  faudra  donc
l'utiliser que pour une jeu sur fond
uni de la couleur du "paper®,
La syntaxe de la routine est:
CALL %A0OD,ADECRAN, ADSPRIT
ADECRAN adressse écran ol le
sprite va s’'afficher
ADSPRIT : adresse en RAM du
premier octet du.sprite
Toutes les autres  routines
d'affichage qui suivront garderons la
méms syntaxe. i

La complexité de la RAM vidéo

étant ce quelle est,j'utilise une
fonction qui me  transforme une
coordonnée X,Y en adresse écran,

DEF FN polX,

YI=LC000+(Y~1) #80+ (X-1) %4
I1 me suffira par Ia suite de
faire :
CALL &A00D,FN PO(11,12) %9000
Pour que le presier sprite
s'affiche au milieu de 1‘écran.d noter
que le 4 multiplicateur en fin de
fonction sera un 2 en mode 1 et rien
du tout en mode 2,
LE DEPLACEMENT
Pour  déplacer un  eprite,il
suffit de 1'effacer par 1'affichage
d'une matrice vide (de la taille du
sprite),puis de réafficher le sprite un
Plus loin en fonction du test du
Joystick.
A noter que cette routine est
aussi valable en nmode ! qu'en mode O.
Avant de 1‘utiliser,n’oubliez pas de la
paramétrer en fonction de la taille du
sprite que vous voulez utiliser,
En &A0IR le nombre de lignes
et en &A022 le nombre d'octets
ligne.Cette remarque est wvalable
les autres routines,Seulps leg

pixel

pour

adresses changent., J

Four cepux ouli ne maitrice nac

—

1“assembleur. J’ai pensé  écrire
petite routine qui fait le travaij
toutes les autre routines.

Donc si la taille de vos sp
different de celles de la demo; fai

CALL &A1D6,X,Y

Y étant le nombre de lign
pixels

K etant le nombre d’octets

Dans ma démo X=4 et Y=1.

II - AFFICHAGE EN AND EI
1ER PLAN

Ici,cest déjd  un peu
compliqué surtout pour ce qui est
déplacements.Cette routine va affic
le sprite sans pour cela altérer
decar.

Pour ce faire,la routine
tester chaque pixel du sprite et
comparer avec un pixel & zero.Si ¢’
la cas,c’est le pixel correspond
mais sur le décor qui va etre pris
compte.Chaque octet va ainsi @
recomposé puis affiché A 1°’ecran.

A noté qu'en mode 0,11 nous f:
tester deux pixels et en mode 1; quat
pixels.1l nous faudra donc de
routines différentes suivant le mode.

LE DEPLACEMENT

En AND,le déplacement se fa
grace & trois routines.Une  po
afficher le sprite,une pour sauvegarc
le fond et une derniere pour
restituer,

La marche a suivre est donc
sulvante.

a =  CALL &A073,FN PO(X,Y)
sauvegarde de la partie du décor su
taguelle le sprite va s'afficher.Cett
sauvegarde se fait “en A400 dans m
routine.C'est wne valeur facile |
modifier si nécessaire.

b -~ CALL &A036,FN PO(X,Y) 4900

affichage du sprite en AND et en le
plan

€ = test du joystick et calcul

de la nouvelle position qui devient X1,
Yi

CALL  %A093,FN'PO(LyY)
de 13 gpartier  dbear

d -
restitution



précédemment sauvegardée en
qu efface le sprite.

g -  CALL &A073,FN POCXL, Y1) &
sauvegarde de la partie décor mais a la
nouvelle position

f - CALL %A036,FN FO(XL,YI),
%5000 : affichage sprite & la nouvelle
position

g - On boucle en "c" sur un

nouveau test du joystick
II1 - AFFICHAGE EN AND EN
ARRIERE PLAN

Le principe est presgue le méme.
La seule différence est que le pixel
écran est prioritaire.C’est lui qui est
conservé s‘il est différent de 0.Dans
le cas contraire c'est le pixel du
sprite qul sera conserve.

LE DEPLACEMENT
Reprenez tel quel 1°algorythme
expliqué precedemment en resplacant
dans la routine d'affichage %A036 par
LAOB3.

1V - AFFICHAGE EN XOR
L'aftichage en XOR reprend un
peu le meéme principe que l’affichage
sigple & la seule différence que
1'octet du sprite et celui de 1'ecran

LA400,ce |-

subissent un XOR.C'est le résultat de .

ce XDR gqui est affiche,

Bi le sprite est sur un fond uni
de la couleur "paper”,il s'atfiche tel
quel,sinon ses couleurs vont  se
mélanger avec celles du décor pour en
forger d‘autres.Le meilleur exemple
d’utilisation du mode XOR est sans
conteste le jeu "SORCERY".

LE DEPLACEMENT

Vraiment,c’est le plus simple de
ceux gue nous avons eétudié  Jjusqu'a
present.Il s'uffit d'atficher le sprite
par:

CALL LAOFS,FN PO(X,Y) %5000

Pour 1'effacer,il suffirade le
réafficher esactement au méme endroit
par i

CALL &AOFS,FR PO(X,Y) , 459000

Le mode XOR aditionnant des bits
identiques,reset tout & la position
initiale avant le premier affichage.

Voici,succintement,explique  la
création et 1'animation des sprites.Si
vous avez tout compris,vous en savez
assez pour agrémenter voS-# propres
créations,Néanmoins,sachant qu‘un  bon
exeaple vaut mieux gu'un long discours,
Je vous conseille de rentrer le listing
DEMO qui éclaicira les polnts restes

obscurs,
Bon courage,et a vos claviers....

A SULVFE 4ue

NDL Cela peut vous paraitre rasoir

ce dossier sur les sprites gu n'en

tinit pas.

Vous étes presqu'au bout de
vos peines.Il ne reste plus que le
listing source des routines binaire &
publier,Ce sera pour le prochain numéro.

Mais sachez que quel que soit
votre  nmiveau en  informatique,la
maifrise des sprites est un passage
obligatoire pour pouvoir progresser.

Méme o1 aujourd’hui vous ne
voyez pas |'utilité de 1la chose,
conserver néanmoins  pieusement ce
dossier.Un jour au l’autre vous le
ressortirer.Il y a quelques années,
J'aurar donné cher pour connaitre les
renseignements qu‘il renferme.Il n'a
pas la prétention de rivaliser avec un
prologiciel du commerce mais i}
contient 1°ABC qui vous permettra de
faire vos premieres games.

10 REMm i st s s sy vt na pes
20 REM =

30 REM : PETIT MAIS UTILE

40 REM : VERIFICATEUR AMSAISIE
ot REM 3 :
60 Rz st brsven s s antagsines

70 MEMORY &2000;MODE 2
80 INPUT "NOM DU FICHIER BINAIRE A VERIF
IER ";B$ .
90 PRINT: INPUT "ADRESSE DE LA PREMIERE L
IGNE “3AL$
100 IF A1$="* THEN 90 ELSE ADD=VAL ("&"+A
14
{10 PRINT: INWUT “ADRESSE DE LA DERNIERE
LIGNE "sA2%
120 IF A2$="" THEN 90 ELSE ADF=VAL("&"+A
2¢)
130 PRINT:FRINT"IMPRIMANTE (O/N)"
140 A$=INKEY$:IF A¢="" THEN 140
150 A$=UPPERS (A$):IF A4="0" THEN SOR=1:6
010 170
160 TF A4="N" THEN 170 ELSE 140
170 LOAD “1*+B$

180 FOR h=ADD TO ADF+7 STEP B
190 a¥=HEX$(h,4) :c=VAL ("&"+LEFT$ (a%,2) )+
VAL ("&"+RIBHTS (a%,2))
200 IF 50R=1 THEN PRINT #8,a%;" “; ELBE
PRINT a$;" *;
210 FOR g=h T0 h+7:a=PEEK(g):c=cta
220 b$=HEX$(a,2):IF SOR=1 THEN PRINT #8,
b$;" “; ELSE PRINT B$;° %
230 NEXT g:IF SOR=1 THEN PRINT #8,"
¢ "3 ELOE PRINT " CRL
240 C#=HEX$(C,4) :D$=RIBGHTH(C%,2)

250 IF S0R=1 THEN PRINT #8,D¢ ELSE PRINT

D
260 IF S0R=1 THEN 270 ELSE CAL: &BBIB

270 NEXT h

Amsalsie est vrdimegr.
utzlitaire superbe pour “rentrér tri
facilement les programmes binaires.
gros probléeme ,lorquion n'effectue p:
la frappe en une seule fois,c‘est |
recoller correctement les morceaux po
en faire un seul et unique fichier.!
fichier est-il correct ?

Avec mon petit
plus de probléme.Vous chargez |
fichier binaire que vous  ven
d'obtenir et il vous restitue toute
les lignes une a une.Vous n’avez qu
vérifier la somme de controle en bot
de ligne pour savoir si elle est bonn
La sortie sur impripante est posib
pour les bien-nantis.

Guest ce que l'on dit ? Mere
qui 7 Merci ALI BATOR

vérificates

FLASH NR 1

Saut coup de théatre de dernie
minute,je n‘ai pas regu le freewa
AMSTRUC,Bu’est ce qu'il "se passe ?
dars ou quoi Emmanuel ?

Donc pas de pokes cette fois-ci.
cette situation dure,dans le procha
numéro M- Peek et Poke retournero
faire du bateau.A moins que parmis vo
un amateur veuille reprendre
flambeau.

FLASH NR 2

Je viens de recevoir AMS MAG.To
ce que la mére ALY vous annoncait
confirme.Normal qu‘elle soit bl
renseignée,un de ses fils,le Prof A
GATOR y ansime tous les mois u
rubrique d“initiation,

J'attire votre attention sur
proposition d'abonnement en fin
revue.A ce prix la c'est une affaire.
je vous jure que je ne touche pas |
pourcentage. ..

FLASH NR 3

THIERRY recherche des contacts st
CFC et vends un 3 1/4 pouces AMSD coms
neuf a 1300F

PROUTEAU T -71 BIS RUE PARMENTIER
ANGER - TEL (AP 1BH) 41 &8 10 09

FLASH NR 4
Dans ALl nr 3 je vous parlais de |

maniere d'éviter 1'IMPROPER  ARGUMEN
sur une ligne SYMBOL AFTER.
Olivier GACH s'est torturéd le

meninges et a trouvé d’autres solutior
que celle que je preconisais.

Placez en début de programme !
(6128 POKE &B735,0:FOKE LAESE,%7B:POK
LAESF kA6 ou pour 464 sans drives POK
&B735,0: POKE &AESE,&7F:FOKE YAESF,&AB



