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0§ - WNai/Juivduillet 81 - Redaction : ANADEUS et EB - Le fanzine freevare de I'utilisateur du R

Le preaier fanzine qui vous aide a avoir le BRC !l

i L'EDITORIAL :|=5¥.LES
B'TaT &
Auogs s pots tows, o ommarr aut wous | | Il & S B 2

U’LA REPARTIS POUR UN NOUVERU RUMERQ... QUOI
DE NEUF DEPUIS LA DERNIERE FOIS ? BEN...TOUT
D’ABORD ON COMMENCE ENFIN A AUOIR UN NOMBRE

DE LECTEURS GUI DEPASSE LE CHIFFRE DE NEURO-
NE(S) DE JEAN CLAUDE BOURRET (C’EST DIRE SI
NOUS ETIONS LUS PAR PEU DE PERSONNES !!!) EI
CECI GRACE A LA PUB QUE HOUS ONT FAIT DES
FANZINES COMME CROCO PASSION OU FANATIC MAIS
AUSSI GRACE & CELLE DE CPC INFO,

EEKSULTE, ET COMME DISALT FEFESSE, L' ECHEAMCE
BACHELIERE SE RAPPROCHE DE MOUS A LA UITESSE
DE BRICITTE BARDOT POURSUIVIE PAR UN TROU-
PEAU DE BEBES PHOGUES (NON, NON, PAS PASCAL
SEURAN AVEC SES PETITS COMPAGNONS QUAND ILS
FTATENT PETITS D). C’EST POURAUOI ON S’EST
DIT QUE CF  NUMERO DEVAIT ETRE SPECIAL POUR
AU UOUS PUISSIEZ AVOIR CE DIPLOME QU COMME
CHACUN LE SALT SICNIFIE BON AU CHONACGE 11
TL N'Y AUAIT QU'INE SOLUTION : UOUS FAIRE
OUBLIER L'ECOLE POUR (OUS DETENDRE ET UOUS
DIVERTIR.

F1 DIRE GUE NORMALENENT CE NUMERO 6 SORT

T¥I€....

Uous etes fans de The Aaazing Fanzi
(comment ne pas 'etre !11) et vo
desirez collaborer ( amis de Le P
s'abstenir ) 2 la realisation de
chef d’oeuvre qu’est THE AMAZIL
FANZINE ? Rien de plus simpi
Quel que soit votre domaine de pred
lection (musique, electronique,asse
bleur,dencaaking, jeux, crack,etc..
les portes de la redaction vous so
grandes ouvertes . Evvoyez nous ¢
realisations qui ,apres concertati
avec EB, passeront dans les pages

yotre fanzine prefere,Vous serez v
seulement 1'invite d’honneuwr 4’
nusero, aais qui sait s'il n'y at
pas des cadeaux a la cle....Alors
n'y a pas ume [FuR & NAER r

JUSTE LE JOUR DE LA FETE DU TRAVAIL ALORS || seconde a hesi [WUS A LR PASE TESTS [E(C

QUE NOUS AUONS TRINE COMNE DES BETES POUR LE || ter , envoyez- [ o Licreim i Wik

REALISER.... (C’EST NOTRE DESTIN !'D) nous vos pro-|R ENOYE N € JEUI O

i | Frr i 7 i

La Redact.on :

= — = t’

CROCO PASSION NOS est|||§ Au moment ou vous lisez ces §| N

sorti et Clandestine frappe tres fort ume lignes, notre BAL sur minitel | £

fois de plus. C'est tres certainement son est enfin en service. Chague }| C

meilleur numero, (POR L'ARESSE, (F PUB FRAEINES) [I} 1] fanzine adherant a 1’A.F.C C

. == - ‘|§ possede sa BAL, Uous.'pourdrez b
VELLES EN URACH : " - : : aene vous renseigner sur d’au i B
AR it e v L peisgmies et I thon | s i Al ot |
"LES WAS LE LIVE § halle ricoche touours... vous sur K31 - .
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Bien entendu,au moment ou sortira ce numero,ces 2
sons qu'il est necessaire de s’y attarder (aggah)
production pour vous dommer une petite idee du

ThEe DEMO . oo

ous etes d’abord accueillis par ume page vous donmant
uelques renseignements comme le tupe de CPC,de CRIC,le
ombre de copies,de lecture....Vient ensuite le charge-
ent de la demo elle meme,et pendant le chargement,vous
vez de la musique ! Chose impensable auparavant et que
eul RUBI(stouguette) etait en mesure de realiser.Comme
e disait NAMINU dans The fmazing Demo : ", .ume demo,ce
'est plus seulement 1 ou 2 scrollinas..® et on se rend

ompte que le menu de The Demo verifie hien cette cita-

ion, Vous avez droit a un petit shoot’em up. Question

ealisation,no comment.Un fluidite parfaite,une musique /

emente,Bref ,LE PIED ! 11 ne reste plus qu’a tirer sur
es dalles pour charger les parties de la demo !

AKE IT EASY (PICT) : En haut de 1’ecran,un scroll en
orme de vague,un tubulus seroll THE DEMO of en bas
ne scroll avec fonte en forme d’os. Et qu'est,
e qu'il y a entre les 2 ? Rien moins que .~
9 scrolls differentiels, Uous pouvez <=
eur donmer certains effets et certains
ont assez spectaculaires.Du tout hen, ]
OBOTOMIA (SLASH) : Peut - etre la (=% £
oins reussie.Des equalizers, deux AN
crolls dont | assez grand. Quand on
ait qu’il est 1'avteur de la Bubble
&0, on se dit qu'il a fait de
res tres gros progres.
EGALOMANIAK (DiGiT) :

a partie preferee, Beau-

.
THE DEMO, TERRIFI

DEMO: LE DUEL

denos seront largenent distribuees,mais nous pen-
um peu. Voici donc les caracteristiques de chaque
travail necessaire a sa realisation,

Lenrrific Oemo r s
fipres un court chargement, wn ecran d’Atari ST apparait
et vous pouvez entendre un rire digitalise a la KKB (cf
N%4 de T.A.F).Puis vient le menu de la demo. Tout comme
The Demo, vous avez droit a un menu original puisque
vous vous deplacez dans un labyrinthe (cf NOS de T.4.F)
et a chague porte correspond ume partie de demo dont
voici um court descriptif :

DRAK PART (THRILLER) : Un scroll et une surface sur
laquelle on peut dessiner.Meme pas de musique,
ZANG PART (THRILLER) : Plein de petites houles se
baladent a I’ecran traverse par mn scroll en mouve-
ment .En bas de l'ecran 3 equalizers sautent au
ruthee de la musique de WEEE!
HHOOPS PART (THRILLER) : Des rasters bougent
y~ derriere un gros logo THRILLER (um peu comme la
- 1€re intro des GPA) et en dessous, il y a
tm scroll "extensible” et.... c'est tout !
MEGA PART (THRILLER) : Enfin ume partie qui
en jette ! Les aficionados de demos feront
&= le rapprochement avec la preview de la
4< Merlun demo III.On reprend le meme con-
- \cept mais dans la partie superiewre, le
dessin represente des pieds et les or-
teils bougent de temps en temps !
En bas, un scroll fait entierement
&=~ de rasters coupes (9 colon-
>, nes successives de rasters

en mouvement) Dement,

oup de musique,de couleur,de dessin,d’husour (de temps
n temps,le bout d’une Ferrari pousse 1'ecran !).Toutes
es parties s’enchainent sans bavure.Du travail de pro,
HOENIX (LONGSHOT) : Cette partie n’est peut-etre pas
res esthetique mais c’est incontestablement la plus re
arquable au niveau programeation. Rupture a tout va et
croélig%s hard de riguewr le tout sur ume super musi-
ue de ST,

) SCROLL (PICT) : Un scroll en raster et perspective
ui se deforme a loisir.Ce dernier est surploabe par un
utre scrolling normal avec des equalizers derriere.le
ut se tremousse sur la super musique de Mazemania,lme
*es borme petite partie,

HUBBA BUBBA PART (WEEE!) : Un scrolling multicolor avec
derriere 2 (!) rasters tandis qu'une musique de WEEE!
accompagne ume serie de sprites en forme de bulle, de
plus en plus noabreux,au milieux de 1’ecran.En haut,des
equalizeurs entre lesquels se deplace un logo *CADJO
CLAN TERRIFIC DEMO“.Rien de tres original en somme,
EOING PART (THRILLER) : Ma partie preferee au niveau de
la musique MEEE! est vraiment un super musicien.L’ecran
nest pas en reste,Tout en haut,um dessin colores BOTNG
et Juste en dessous, un scrolling hard qui prend plus
des /3 de 1’ecran ! Puis tout a coup, um autre scroll
tout en raster avec des lettres geantes se superpose,
tandis que des animations se meuvent a 1’ecran.
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§,BALLS,BALLS (NAMINU) : En voila une autre partie
lle est interessante. En fait cette derniere com-
d 2 phases. Dans 1'ume d’elle,vous selectionnez a
de d’un nombre impressionnant de compteurs, une
e a une courbe faite de points en mouvement.Puis la
partie va representer la forme de la courbe en
tes tandis qu’'ume musique se dechaine et qu'um
11 avec ume big fonte surplomhe toute cette agita-
.Un grand bravo a NAMINU,surtout pour la routine de
tes excessivenent rapide et fluide,
| PART (FRED CRAZY) : Un gros logo Logon,des etoiles
differents plans, la revolog musique ainsi que des
lizers, Jusque la, rien de tres original. Mais le
11 principal....c’est un scrolling hard horizontal
prend plus des 2/3 de 1'ecran d'une fluidite epous-
lante avec ume jolie fonte de caracteres,
e ces parties, il existe 2 autres parties vous de-
ant de changer de face,mais elles peuvent etre con-
rees comme des demos a part entiere.Celle demandant
ace A montre 2 cranes en mouvenent, des sprites et
croll. Cette partie est de plus interactive. Celle
ndant la face B consiste en un dessin central avec
hoame et ume femme des cavernes, le tout anime. En
ous, le logo FACE A qui se deforme dans tous les

existe encore bien d’autres details qui font le
we de cette demo, mais on peut dire des Logons
1s ont su allier la technique et 1'esthetique.Vive-
. 1a prochaine sur CPC old gemeration.

STARS PART (THRILLER) : Cette partie est un peu simil
re a BALLS,BALLS,BALLS de The Demo parce que vous po
vez deformer ume courbe de points avec differents co
pteurs. Mais elle est moins attrayante car il n'y a g
¢l points et que les possibilites sont limitees,
MEGALOMANIA PART (THRILLER) : Que de scrollings ! Co
statez par vous meme : Un scroll hard horizontal ass
grand et super fluide.Se superpose a ce dernier, un 3
tre en raster.Et le 3®M€, comble de tout,tourne sur |
mene.La place qui reste est consacree a des petits de
sins et a des etoiles qui se haladent.lne honne part
au niveau prograsmation,

WOM SCROLLER (WEEE!) : Celle la,je 1'adore.Des le del
3 enormes equalizers en rasters hougent au rythme d’y
nusique de NEEE! Cette musique semble differente d
autres,et pour cause, Elle est constituee de soms nc
maux cosme le CPC est capable d'en produire,mais eqal
ment de sons digitalises ( principalement des perct
sions).Le resultat est grandissime.Puis,um enorme (a:
alors la,vraiment enorme) scrolling en raster fait «
apparition.C’est d'ailleurs probablement parce que t
est fait en rasters que le CPC peut a la fois animer
Jouer des sons digitalises.Bref,cette partie est gen
le,la musique est geniale,je suis genial !!!

GUEST STAR PART (MCS) : Un seul scrolling avec wme ¢
sique de NEEE! Mais attendez que je wvous dise que
fonte de caractere est en forme d’os et que les leth
sont demesurees et vous comprendrez que non seule
HCS n'est pas mort, mais qu'en plus il connait les di

NIERE MIHUTE

ITUXIM 3AIIHMAIA

KT (€ RECEVOIR LA DERNIERE (EMO ALLEMANIE, LA "ESC MEGALEM0™ SUK LES
1ES QUI LA COMPOSE, SELLEMENT 3 SONT VALAELES, ET ENCORE..

JTRE DEMO ALLEMANDE VIENT DE SORTIR, LA "RARRHH ! DEMO™ A LA SUITE U
90 UK BORNE PETITE OEMO A PUSSEDER MAIS ILS ONT UN HLMOUR SPECIAL,

nieres techniques de programmation,

Des parties inegales au niveau conception,mais n'oub
ons pas que CADJO CLAN ne sont que 2, font que ce
demo n'egale pas The Demo, mais qu’il faut tout de
la posseder dans sa demotheque,
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TNoment de Verite. .I

Il vous ecrit des articles de femps en temps pour vous faire par
ger ses connaissances et il vous est maintenant familier, veuil
applaudir JLCS,..Clap,Clap,Clap,Clap,Clap...Comse personne n’av
encore fait son interview, T.A.F vous 1’offre en exclucly :

T1.A.F: Salut JICS, peux-tu te presenter a nos lecteurs ?
JICS: Quais.Alors mon vrai nom, ¢’est JORN LORENTZEN, je suis me

29/11/66 et je vis a Copenhague au Danemark. Je suis un ingenie
pas en informatique, mais dans le hatiment.

i Comment as-tu fait tes debuts dans 1’informatique ?

§: C'est 1’histoire classique :

J'al eu mon L€' ordinateur en 1883.C’etait un ZX81, egalement construit aut

n Z88A, et avec 1 Ko de RA¥ (rire).Puis d'autres meilleures machines comme le Spectrus, le C-64 (bluuarrgg
t apparues, mais J'etais a sec quand le CPC est arrive. La date d’achat 5/8/85 est historique,
J1 Tu es connu avant tout pour tes cracks, mais as-tu I'intention de faire une demo ou as-tu d’autres proj

r le futur ?

§: On a’a pose cette question m aillion de fois ! Actuellement, je n’ai aucim projet de demo.Tout d’abord,
0 doit toujours contenir quelque chose de nouveau auquel personne d’autre n’avait pense avant. Un scroll,
ters et des rasters ca ne serf a rien. The Demo des Logon en est um hon exemple. Dans certaines parties,

realise certaines choses que je n'avais pas vu auparavant.Pas forcement dur a coder, mais de nouvelles id
SE SERTIRA-T-IL DES GRIFFES [€ L' IMPITOVASLE INTERVIEWER 7 VOUS LE SAURET QUAND VOUS RUREZ FINI D€ LIRE (£ MESSASE STUPIDE ET TOURME LA PRAE !
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L presentees, C'est ce qui fait une bonne demo, Bien entendu, les routines

Demo, et pas faites par des amateurs. Mon gros probleme sst que Je n’ai pas 1'imagination necessaire poU)
er quelque chose de nouveau, Par contre, je suis satisfait quand je vois une nouvelle demo et que je n’imagin,
ient j’aurais fait le programme.Quoiqu’il en soit il ne faut jamais dire jamais !

F: En France, le fanzine est une mode en pleine expension, qu’en est-il ay Danemark ?

¢ Ben on a2 un problene au Danemark, parce que Coanodore et ses machines de merde dominent le marche depuis
* apparition.Le CPC s’est bien vendu mais pas autant que le C-64 et 1'fmiga, Un seul *ree]® fanzine me vient ;
prit et il s’appelle H.A.C.K mais leurs redacteurs semblent avoir arrete, Uraiment dommage,car c’etait drole,
Fi Conment peux-tu decrire 1’activite informatique au Danepark (nagazines, jeux...) ?

¢ Tres mauvaise pour le CPC : RIEN I I] peste 3 machines ay Danemark, Il y a un magazine specialise pouy

nachines Commodore. Les jeux pour le CPC et Je C-64 sont pratiquement impossibles a trouver. I1 y a plus de
zines pour PC,

doivent etre optimisees, comme dan:

. Quoiqu’il en soit, mes excuses a Ocean, Hewson, etc,,..
F: Quel est d’apres toi le futur de I"ancien CPC et du CPC+ 2

: Je pense que le fait que le CPC+ ne soit pas disponible au Danemark revele tout !!I La France semble etre
time endroit pour vivre pour un possesseur de CPC.

Fi Et maintenant, quelques questions diverses, ... Quelle est 1a couleur de tes chaussettes, ton plat prefers
on opinion sur T.4.F 2

: Des chaussettes bleves , je ne dis pas non a un steak de 380-488-508g avec des poames frites et bien sur,
Fest vrainent hon, bien qu’il soit en Francais,

' Tu veux passer quelques fessages ?

: Mouais, Jje suppose que la place est insuffisante pour citer tout Je #onde,
rance, Allemagne, Suisse, Hollande, Belgique, fngleterre et Danemark ainsi que les crackers/denomakers que je
mnais pas. Et a tous : s’il vous plait,faites marcher vos cracks/programmes sur le lecteur A et B (et pensez
ichiers buffers et au CALL &BCEB pour les possesseurs de lecteurs de X7),

'+ Eh bien merci pour toutes ces reponses et rendez-vous dans un prochain NO pour un nouvel article 29!

UN RepeRTRSE TREQUIT ET
VG FRR

e Anazing Toest| 5580 Jor Lo,

ORD & SUD

d’ INFOGRAIES
t evoque aux plus cultivationnes la celebre
Lanbil et Cauvin que j'affectionne particu-
ent. Tous les albuas se deroulent sur fond
rre de Secession entre Nordistes et Sudistes
des scenarios et de 1’humowr soigneusement
 comme une horloge.Il n’en fallait pas moing L—ELS
grames pour 1'adapter,et quelle adaptation... Pro

vous avez droit a une intre cosposee de ’animation d’

n scroll et vous pouvez meme choisir entre 3 langues.Rien a redire, ¢’est parfait.Ensuite vient le menu avec
uses options ! I ou 2 joueurs, obstacles (indiens, intemperies...), annee de [a querre (le nosbre et la po-
des arnees sont different) et j'en passe bien d’'autres. Notons que la encore, graphisaes, animations et son
nt chatoyer les yeux et- les oreilles, Kt comme sur Amiga, si vous cliquez sur le cyl du personnage, il saute
t-ce Henri Chapier 7). Le jeu par lui-meme est Un wargame opposant les 2 camps a travers toute ' fmerique, Il
audra tour a tour conquerir des territoires, des garnisons permettant au train de vous livrer de 1’or. Bien
U, la soindre action donne liey 2 des animations de sprites. Mais ce qui fait le charse du Jeu, ce sont leg
les. Le decor qui change selon 1’endroit oy vous vous trouvez est d’une minutie... Uotre arsee se compose de
lerie, des cavaliers et d‘un canon. On se croirait en plein dessin anime.Ce jeu est reellement superbe mais
iateur est trop facile a battre a mon gout. A vous les batailles effrenees comme I'ont fait Bush et Hussein!
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Comne ecrit a la premiere page,voi
le test d'un Jeu par un lecteur. §
noa ! Jean Christophe JONCHERAY.

. yous aussi vous voulez ecrire po
; batons de joie, voici un jeu qui decoiffe meme les chauves,Et oui,pour T.A.F, n'hesitez pas,
qui avaient du batailler durement dans le 1€¥ volet (graphisues geniaux

s Raffaele Cecco), Jje peux leur dire que si la mort ne leur fait pas

~que Delivrance (petit frere de Stormlord) leur fera passer des nuits

shes (blanc, moi je sais ce que c’est comae couleur. Mais plus blanc que

», qu’est ce que c’est ? signe Coluche). Un son, que dis-ge, une zizique

is couper le souffle et une animation digne de ce non. Que dire de plus
» n’est que cette aventure n’est faite que pour les Rick Dangerous et || [NORD & SUDJ ?8 @%
s Stallone (ha,j’vais a’faire engueuler,’ai encore confondu le bouton || : g

» de la 3¢ guerre mondiale avec celui de mon Jjoustick fetiche), Le de- ggﬁPHISHE ,9}3/- STTTVRANCE
(plus que genial) devoilera diverses petites hebetes, pieges astucieux, ANTMATION 75;,' sl
(mieux que Brigitte Lahaie en tenue legere (NDAMADEUS : Ah bon, ca lui || CENARTO 757 CRAPHISME 88
ve d’etre habillee 7)) et fera intervenir 1’esprit logique de ceux qui || [A REDAC’ 84 SON 88y,
nt un (suivez mon regard). Fins et soignes, les graphisaes feront baver ANIMATION 737
grande partie d’entre vous. Ce jeu, digne des espagnols, est d’une dif- ?@ﬂa% SCENARIO 55%

-~

Ite impensable (mais comme le dit EB, ne vaut-il pas mieux jouer toute LA REDAC' 757
nuit que dormir sans saveir pourquoi ?). Les differentes armes mises a
e disposition pour vaincre et sortir de cet en fer (ou zinc je ne sais

1), Delivrance en fera mourir plus d’un et celul qui arrivera a le finir
ra etre decore de la legion des Storslordiens (c’est nouveau ca vient de ot JOSEPH ALEX, NOTRE 1
ir) Des jeux comme celui-ci,vivement que d’autres editeurs en sortent. s LECTEUR DE WARTINIAUE

. o SRRSO ST GUSST A TOU
@,‘P 'Iﬂ]hat o lorees, THE LIGHT CORRIDOR , un jeu ﬂ e LA NARTINTGUE, .

e £ J'RI PAS PU RESISTER
s gr UN BIG BONJOUR fi JEAN

> d'un genre nouveau avec de superbes i
B t]‘_‘l@ YCULS || nusiques. T0TAL RECALL qui retrace || le Tetris 3D sur CPC ? Bon ben vo
: Bon alors ce coup-ci, ge || 1 histoire d'i mec qui passe son [l la, c’est tout pour ce NO, (e n'e
vals essayer de faire plus ra- BAC et qui se fait tDt&lEﬂgﬂt hien entendu qu’un panorasa et
e qu'au dernier nuaero. fu fait, || recaler evh..non c'est 1'adaptation | liste nest pas exhaustive mais
ne parle que de ce que j'ai vy, || du fila et c¢'est tres bien realise | est difficile de cerner tous |
ya donc certaines news dont je et c’est de Ocean.OUT BOARD est ume || jeux du fait du decalage entre
parlerais pas, On commence avec sinulation de 0ff Shore vue de des- I sortie du jeu et le moment ou n
.1 de Ubi Soft qui est genial.Je || SUs de Loriciels et la encore,c’est || le recevons.CAFD,
wrais probablement mis en test || gerbant malgre de bons graphs. Je -
a0is, si on ne 1’avais recu si tEI‘ﬂll:lEl‘alS par SUPER MONARCO GP ou TRUC POUR COMEL]
4. Sortie de DICK TRACY version || vous incarnerez un pilote de F1 qui UN ESPACE BLANC
k de Titus et qui resseable beau || Participera aux plus prestigieux I HOK, MK, JE NE VRIS PRS  RAGONTER N IM

o 2 Hild Street. SUPER SKMEEX de || circuits du monde. Et pour une fois || | | cie o uhis vous peees 0 i Tooc Dotk

iciels qui vraiment commence a || US GOLD tiransforme 1'essai. (m re- EST-CE QUE CR VOUS DIRAIT OE SIMAER LES
iquer,CHIP’S CHALLENGE d’US GOLD || trouve d’aillewrs un peu la presen- CTIONS DU JOVSTICK AU CLAVIER %2 BIEN SU
jeu dans la lignee de Puffy Saga [| fation de Colgen fxe. Bref, du tout |l || G SR o TR e ey
¢ 144 niveaux (allez donc veir || bom. J'ai failli oublier de vous MANE SUR -DEL" ET FO. LE WOOE JOVSTICK
rubrique des pokes). SHAP est un || Parler du tres attendu KELLIRIS de RLORS OPERRTIONMEL , FPFUNEL SIR F7 P

gjeu de reflexion de Microid ou || Infosrames qui introduit au Tetris " GE PURLE AT, OO ROLR LE 665 i
faut interchanger des cases co- U classique, la notion de 2D. A quand POR LE FEU. CR FRRRAIT CONFU WIS A

L"ENTRAIHEFENT O Y ARRIVE FRCILEMENT. 1

JP DE GUEULE : SI V0US ETES ATTENTIF A LA PRESSE INFORMATIGUE POUR CPC, VOUS AUREZ SANS
' REMARQUE QUE LE CPC EST DE PLUS EN PLUS DELAISSE. QUAND ANSTRAD 1887 FIT SON APPARITION, LEUR
0TIV ETAIT "FAISONS REVIVRE LE CPC"....MAIS COMME LES POLITICIENS ILS NE TIENNENT- PLUS LEUR #
ROLE. LES PAGES DIMINUENT SANS CESSE ET ILS NE CESSENT DE PROMOTIONNER LE CPC+.COLLABO
(A CONENCE CONGE UN FAIT DIVERS ANODIN : BOURHI ET BOURMOI VOMT AU WARCHE ET PUIS LA OU CA SE GATE CEST GU'IL KE RESTE

g:tdﬁSFERGES,Z POIREAUX,S SALADES ET { OIGNON. BOURMI ACHETE LES 4 ASPERGES,LES 2 POIREAUX ET LES 3 SALADES. IL NE RESTE
US QU'UNE SOLUTION POUR BOURMOL : L'OIGNON... (WOURRF ARF TOWOURS GROSSIER MAIS JRMALS WLGAIRE) «
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Dans ce numero 6, Jje vais essayer de vous expliquer comsent est code 1’ecran (NDAMADEUS :
J'al l'article de EB entre les mains et je vous previens, installez-vous confortablesent —
parce qu'il en a ecrit 3 tonnes !), Allez um petit delire avant de commencer 1’article !
IN ! Depuis le temps que j'attends ca, et oui c’est le NO6 que vous avez entre les nains et tout ca pour vor
e que j'habite au 68 etage d'un immeuble, voila ca soulage ! Tiens au fait Patrick de Runstrad,es-tu alle vo
bah Club a la Rochelle le 9 Mai,parce que sinon t'as loupe quelque chose,c’est un super groupe de rock angey:
spere que 1'equipe de Noix de Croco est allee voir les Shaking Dolls a Lyon le 23 Avril ear ¢'est aussi
upe hyper genial, en plus le chanteur est dans notre bahut, le gros hasard c’est que le jour de ce concer
tait mon anniversaire, vous vous rendez compte, ils seraient passes le ed, j'aurais commence l'article aai
la ils sont passes le 23 et non le 24, cela change tout, enfin le principal c’est d’etre assis correctement ¢
couter THE CLASH ! Uous avez certainement deja entendu dire que
cran efait code de &C068 a &FFFF, et bien sachez que cette in-
ﬁatig: ezt tout a {ait :rai. Uoilﬁad'espere que ?fstexglica—
ns etaient claires et suite au prochain numero....Il faut sa-
r qu'en fait ce que vous voyez a l’ecran c’est la memoire { SONT INTERDITS AUX
re &CB00 et &FFFF ef ainsi, si vous mettez des valeurs a ces  EPREUVES ECRITES
esses, vous verrez des points a 1’ecran, Uous allez me demander

uoi correspondent ces valeurs, Je vais vous repondre juste apres ces ‘o
lications : la 1eT€ Jigne tout en haut de 1'ecran represente la me-
re de 4608 a &CB4F, Comae vous pouvez le constater &58 octets (&4F+
codent 1 ligne, on peut alors penser que les octets de &CHS5S a &CA9F
ent la 26%€ Jigne, Il n’en est rien. En fait ces octets codent la
€ ligne ! Et oui,des que 1'ordinateur a fini une ligne (tous les &5
ets), il va 8 lignes plus loin, c’est a dire qu’il code les lignes 8
'8, Rendu en bas de 1’ecran,il remonte et code la 28M€ ligne.Elle se
ue de 1’adresse &C8A8 a 4C84F, De #C858 a &CE3F c'est la 248 - 1pene Ao
ne et ainsi de suite.Voici TOUTES les adresses de debut des 208 lignes:

e (I1eeEs] loresse 1] e CTives] ovesce [Lites | ovesee | [L1aes
m

LE_COIN DU BIDOUILLEUR (F

DESOLE, MAIS
LES ORDINATEURS

CE N'EST PAS UN
ORDINATEUR,C'EST
NON COELR ARTIFICIE

pixels . Voici comment
(| octet code 8 pixels :

[ Uy ocTeT N BIMIRE -

128643216 8 4 2
[Ojof1[1]ofo1]1] = 51 en pectw
Il |rornT L£ + A cROITE

FOINT LE + R GRUGE

ET C'EST PAS FINIL..

§

g

ar |l f Jleoo |[ 2 Jomo || 2
TRAVRIL 2 00 a7 El40 72
wowell 3 [0 || || £ | B
s el ¢ B || 8[| Fab [l B
S ETFIE TR TR B A | | i
sre ff ¢ || e ff 43 ff o1 | 78 Revenons maintemant a |
1\ ’g ﬁ fg I g?{g g i::g question : A quei correspor
;L |l g0 f| & 20 || 8 k51 I delgt les d:aleurs que 1’
net aux adresses &C068 e
E050 |f 48 || Fe0 || & €3 DEED : g
i £gS0 || 49 || CiE0 || &4 {54 sulvantes ? Eh bien cela de
oo R gﬁég & e pend du mode graphique, Con
E oo f| & fl oo || & 7 || nencons par le plus siaple
' el gl s = le MODE 2. Un octet code
- w0 || 5 P fl % %E? pxxgls ()8 spnmts l§l vou
i o Rl R s preferez), Sur une ligne, i
I oo If g fl oo || €3 y a &5 octets ou 88 en d
SHEN Y & 4 cimal , soit : 80 * § - §4
3 %
€ g7
& %
€4 %
65 0
&E
67
§2
£3
)

RRBRLSERNRRRBRBEESRGESH
3

g
REER
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hit est a 1, alors cela represente tm point a

E 1 um octet code 4 points.Il y a donc seulement
1nts sur une ligne, Cela revient au meme que le
car les points sont deux fois plus larges ! Pour
sulesient 4 points,eh hien parce qu’il faut 2 bits
oder um point. fivec 2 bits, on a 4 combinaisons
les : 88 - 81 - 18 - 11 ce qui correspond aux 4
IS du MODE 1, en MODE 2 il y avait Jjuste 8 ou 1,

couleurs : — ;
(FOTRT £ + 7 org] exenple si vous voulez

mettre le point en haut a

BELAEGMTL fim 1 1 gauche de l'ecranla la tl:uu-
MRS =1 leur 1, le 28M€ 3 la couleur
= 3 et les 2 autres inexis-

DINT LE + A GAUCHE]

e direz : "Qui,mais
‘exenple a cote, la

tants, faut donc faire un :
POKE &C00@,136 avec 136 qui
correspond : —

r 1 est codee 18 en 72 FOINT A 3

" ot vous avez totalement

, En effet les couleurs ne [1[i]oJo[o[1][0[0]

as codees de facon logigue e ET 4eR
pourquoi voici les combi- POINT A 0.
\s associees a leur couleur: ET 11000100 = 1%

M 1—¥18 3 2401 ; 3—#11

E @, un octet code 2 points.Il y a donc seulement
yints sur une ligne.Ces points sont deux fois plus
s que ceux du KODE 1. Il faut 4 bits pour coder un
et ainsi on obtient 16 coabinaisons binaires dif-
tes associees a leur couleurs :

TN (] 1N (] [EIN ] (PN N PR N ] PRI BTN ) [FER ETK.]

]l. m:"—“égﬁ i “%ﬁ“ 3 “éﬁ]{_ﬁ_"o!m
__.____lmsumo:ﬂm e

Les 2 points sont codes de 1a facon suivante 1 —

I1 est INDISPENSABLE que vous
compreniez le systeme de co- E
dage de 1’ecran , car sans W OCTET: |Ofofili[ojo]1

celui-ci vous ne pouvez rien

faire,

Je vais vous expliquer par exemple le principe d’
serolling normal (je voulais dire un scroll non-hard
Pour scroller juste la 1°T€ liane : 1’octet qui est

&C881 doit aller en &C888,celul de &CBB2 en &CHA1,cel
de &CBA3 en &CBB2 et ainsi de suite jusqu'a &CB4F.

Je wvais maintenant vous expliquer comsent trouv
1’adresse d’un point de 1'ecran :

: Uous prenez 1’adresse de debut
......... :;Iao la ligne 88 dans le tableau de
T la page precedente,qui est &FAL

En MODE | Sachant qu’en MODE 1,1 octet cc
4 points, le point cherche est
goene getet (100:4-25), Si ler
sultat ne tomhe pas juste, il faut prendre la val
entiere ( ¢’est en fait qu'un octet code plusiet
points). 25 en hexa donne &13. Il suffit powr aw
1’adresse de ce point d’additionner &FADB a &19 ce ¢
donne &FAE. En fait,4 points sont codes en 1 octet.]
fectivement,a 1'adresse &FAES, 1l y a un octet qui cf
les points de coordonnees (188,68);(1081,88);(162,88)
(103,88) .Tout doit etre imperativement clair dans vo
machin qui vous pernet de reflechir (NDAMADEUS : Al
la, je vois pas de quoi il parle !). Si quelque ch
yous a echappe, demandez-moi car j'insiste (peut-e
lourdesent) il faut que vous aillez cospris. Enfin f
ca tomhe bien je vais pouvoir apprecier la douce (!
susique de G.G ALLIN avec ume chanson fres cool : *F
woaen, I never had",

QUES VRNNES DE M
RIE LE PEN SE LANCE
SPOMSORING .IL FINAN
EMAKE DES PARAPLUIES
M.TITRE PROVISOI
S PARASOLS [ CARFEN

R DORIGINE MAGREEI-
T DES FROBLEMES AVEC
I%EME STRGE DE RE

-

z , Revoici votre rubrique «
yous tient informee de
qui se passe dans la pr
se fanzinale papier
disk . Avant tout, je v

drais eclaircir un poi

Lorsqu’on fait de la pub pour um fanzine, il y a 2 choses que 1’on prend en coap
le fanzine lui-meme et son contenu, et la redaction . En effet, on peut tres h

ser un super fanz’ sans avoir de rappori syapa avec ses lecteurs ou avec ses collegues, On peut donc dire
us voyez des pubs pour des fanzines qui revienment sans cesse, ¢ ‘est sans aucun doute que les 2 criteres
lus haut sont verifies. Derniere chose iaportante : TOUS, Jje dis bien TOUS les fanzines necessitent un t
3F88 minimum pour le retour,on va pas vous le repeter a chaque fois quand meme ?! Il vous est meme conse
envoyer une enveloppe self—adressee car la majeur partie des fanzines sont deja gratuxts, faudrait pas
qu’ils uont depenser du fric pour vous acheter les enveloppes ! Ceci est egalement valable pour nous !!

¥3 Uom notre coup de coeur pour ce nusero.Ill s’agit d'un fanz’

¢ papier d'ume dizaine de page realise par Doudou et Patrice. Ce fa

est une petite merveille aussi bien pour les debutants que powr
o~ & B OAWAY.  pros, Le dernier numero en date est le 12 (Happy birthday) on p

dlre qu 1ls ont de 1’ experlence Le contenu est on ne peut plus complet et traite de nomhreux sujets comme

e passe en fllemagne, les pokes, initiation, jeux, peripherique,.. Banal diront certains, Eh bien je rep
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ais non ! Car le style, la facon de presenter les articles et surtout les noabreux dessins qui ornent cha
ge rendent 1’ensemhle tres attrayant... fu secours,je craque ! J'en suis morgane. En plus,et comae j’en parl
ecedemment, Doudou est super sympa, alors pas une seconde d'hesitation , c'est beau , c'est du freeware , ¢
AD ONLY : TATIN David (Doudou) - Mas petit Rebattu, MOULES - 13280 RAPHELE.

Ruant tout,c’est m fanzine papier realise avec AMX Pagemaker et ¢

ne tout le monde le sait....... j’'aime les fanzines (sinon a quoi s

virait cette rubrique ?), Ce fanz’ est 1'mm des plus connus car

conple deja 26 numeros a son actif,et croyez-moi c'est pas comam P
— un fanzine, En ce qui concerne la presentation, chaque fere page
e inmense scanmerisation ou digit, ca en jete ! Tout est hien presente, aere et agremente de nombreuses dig

scannerisations. En un mot, ¢’est agreable a lire. On trouve les rubriques hahituelles de tout fang’ qui

specte plus quelques articles innovateurs comme 1’explication de logiciels : Masterfile ITI, OCP Art Studio
alement des tests de materiels.Du bon travail qu’il ne faut pas manquer. AUBERT Patrick - 58 rue de la Briqu
rie - 17888 La Rochelle. Au fait, merci a Dan pour les anciens numeros.

EM%MMH@M? .Attention nouveaute !! Ce fanzine sur disk est le 18 du genre,

effet, il tient sur 2 disquettes bien resplies. Il va falloir econo
r des disks car je crois que ca en vaut la peine. Evidement sur 712 Ko, il y a de quoi lire !! Je vous donne
ercu du contenu du NOL : Interview,cours de Basic et Assembleur,tests de Jeux, cartouches,desos, publicite,he
ncours, dossier special, minitel, rock-cine-BD, programmes. Niveau presentation, le lecteur se sentira att
r la facilite d’utilisation par 1’intermediaire de menus sonorises. Les graphisaes ne sont pas en manque,alt
nt scamnerisations, digits et creations personnelles et du texte,du texte qui vous apprendra de nosbreuses ¢
s sur de nombreux sujets.Deux petites remarques cependant : il manque peut-etre um peu d’animation et les mu
es du NOL sont peu nomhreuses. Mais pour un 16T numero, ils frappent deja tres fort et il est fort probable
la devienne ume habitude ! Envoyez un disk chez : CANN Gregory - 1 rue fnatole le Bras - 29288 BREST.

SHT T Stop I Dans la serie "Des fanzs (d'elephant ! N’
- o TSR R ce pas Punisher) pas cosae les autres®,je vous prase
D DRIVER.Pourquoi pas coame les autres ? Ben oui tiens au fait pourquoi 7! Non c'ect pour rire (kaiske jai ¢
houre). Il s’agit de 1’un des rares fanzines a parler consoles.Il n'est pour 1’instant sorti qu’un numero ot
t aperiodique.Le 16T numero fait 2 pages principalenent dediees aux tests de jewx sur CPC, Kegadrive et bo
arcade, Le reste est partage entre pub pour les fanzines et cheat mode.Bref, bien que ne possedant qu’un CPC

trouve tout mini nalgre des photocopies qui manquent un peu de clarte. Mais enfin, n’avons nous-neme pas 5o
S 3 presiers nuseros sur une isprimante pas tres mette ? (Non, EB, pas la tete !1), Si vous voulez une infor
on rapide et concise : MAD DRIVER - Marc Geffroy - Cedex 3332 - 61218 PUTANGES. (Je pense que ¢’'est hien Ced
ree que sur le fanz’' il y a ecrit "Cidex" !), Une affaire a suivre...

Nous allons finir cette revue de pr
i ge En vous Ear!%ntdde STR% GAMES .Ce f
e S 5 ks Bt wn S de 4 pages traite de sujets aussi div
s A RS SRS W e possible programse, BD, jeux,au
e, pub, dossier special, trucs et astuces, etc... Il y a peut etre un peu trop d'espace blanc, mais il ya t
ne quoi lire. On sent tout de meme de 1’amelioration dans 1le numero 2 et son redacteur a 1'air dynamique al
rivez lul quoi ! Damien LAURENT - 25328 Buans sur Doubs. fu fait Dasien, excuse le teaps de reponse !!

N oubliez pas... GOD SAUE THE F ¥ 1.

IR EMI0L] ¢ Clandestine va passer sur disk. : a
UTELIER Sandrine - 3 rue des Hortensias - 91389 CHILLY MAZARIN A, RN
MUY ¢ L'adresse donnee dans le numero 5 etait fausse. Voici T T W O
bonne : DROUGARD Francois - 4 rue du Tintoret - 92688 ASNIERES, 35

rivez lui, ¢’est un mec super suapa.

N, ¢ Fanzine traitant de presque toutes les becanes et con-
les, Clean et pro. : COURALET Stephane - av. Jean Moulin - 65188
JRDES. Attention le fanz’ est payant : 8 Frs en timbres. :
JEVEL(Y ¢ Fanz sur disk avec beaucoup d’information mais 1 peu A PN R
ne.A voir : AMSTRAD MAC - 48 rue Mansart - 59280 TOURCOING 3
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>=lotil... a savoik

File Disc System

}oici de la nouveaute dans
A.F. En effet , nous allons,
ane nous 1'ont demande cer-
ins lecteurs,parler d’utili- R: User 8, 58K used in 14 itens

ires T{us og A0INS connus. A emans jector:Editor
us allons done  inaugurer T SeClOR BTl
tte nouvelle rubrique avec : 73 13 28 45 18 65 63 75 S5 Execu
X DESKTOP. Ce soft est peu 74 E5 CD 84 61 SE E4 32 1,..2).2
mu et utilise. Pourtant il 2355 81 10 08 11 30 83 #U....0.
ssede des caracteristiques CD 84 SC 01 13 6C 21 68 ,.\...!"
teressantes que nous allons 7F CD 18 54 3E DC 82 23 §..T». 28
1r ensesble, Tout d'a_hor-df il 99 3E 83 CD 9A 61 CD 84 U»...3..
it S 311 ot L e L
miteur de disquette. Kesako ? JiIlg 4D 41 58 44 45 53 4B 20 MAXDESK
. bien vous pouvez manipuler ST 9€ 4F 38 35 CD 8A 7F CB ,N8S..0
chiers, pistes et secteurs, |8 7F C8 ED 73 AC 6E 21 BD §,.5.n!.
ut est disponible par 1'in- | 6F 22 19 55 Cb BL 6F CD 0*.U..0.
reediaire de menus et icones |§i 72 6F 21 BE 7F 11 80 16 ro!.f...
@ 1'on active en deplacant (& 86 BE CD 77 BC 38 2F 21 ,..w.8.!
 fleche pointeur. Enumerons &

5 actions sur fichiers : ca- |8
er ou non, details, proteger = T -

 ecriture, effacer, rappeler, renoaser et changer de user, Cote disquette, 1'editeur est siaple aais rapid
cile d'utilisation. En ce qui concerne les autres options, vous pouvez formater ou verifier un disk, accel
' lecteur de disk, sortir sur imprimante,redefinir les couleurs,touches de fonction et vitesse de deplacesen
en encore envoyer n'importe quel fichier a la poubelle, Vous le voyez, ce ne sont pas les options qui manqu
15 un autre atout non-negligeable est la presentation (mattez donc 1’ecran au dessus).On se croirait sur m
us pouvez redimensionner les fenetres,les placer ou vous voulez et utiliser des “ascenseur® pour acceder a
s fichiers, Derniere option, vous pouvez copier des fichiers (pas trop important et pas proteges bien sur |
115 SUr que cofe nous, vous ne pourrez que tomber sous le charme de cet utilitaire,

3NH0d 3N3ddY . S
MOI.LUSM3IS 3ILL3O

T ETIE RUERIRE £ST SPORSORISEE FAR Gl COLA

_ Wy ; AN eah !! Cool-cosme presentation non 27
| fout cas, j'en suis fier.Precisons fout de meme que j'ai honteusement repique 1’image de la cannette POKE
| fanzine espagnol du noam de GAME OVER. Maintenant que nous avons rendu a Cesar ce qui etait a Jules, reglon
cond point. Certains pokes du dernier numero avail ete exiraits par EB des intros de crackers et AMADE
blie de citer leur noa. Les voici donc : pour Strider 2 et Line of Fire,remercions lz celebrissime REILAN.Q
Shadow of the Beast et Dragon Breed, remercions le non moins connu XOR. Voila qui est regle et maintenant..
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[ N OM |le1pouILLE] FPATCH Il MUOLTIFPRCE = -
fere PRRTIE|l  IWINCIBILITE || 3 34,58,4C,4F par C9 || POKE &B3CB,C9
RESCATE EN e et o oveee | 45 34, 8E,3D,4F par €3 || POKE &3A9F,C3
EL GOLFO  p&med|l ok Lo vewr (| B8, £, 21,66 par 8,8,0 || POKE 47843,8,0,8
,,“ggg,-,ﬂ"'j‘,ﬁm (3,1,C3,3E, 78 par 9,93 || POKE &7747,49,93
sthge 1 || vies neinies  [f B, B8, FS,CD,5B par 8,8 || POKE &7E68,8,0
e 2{ vies iwinies || B, K8, FS,CD, 5B par 8,8 || POXE £5387,0,0
SIGMA 7 oes et || BT, F8,3E,B7,28 par C3 POKE &4374,C9
G 3{ vies iwinies (| BE), F0,FS,CD, 16 par 8,8 || POXE &7DIE,8,0
Toes IN || 573,60,C8,41,20 par C3 POXE 462CB,C9
Tops IeIN Il B.81,54,00,8C par €3 || POKE 5478,C3
NINJA WARRIORS || ‘ELis-d-eunecs. || A,8C,00,CB.00 par 18 || POKE A4FSE, 18
WICIEILITE AX || 57 07 92 ¥D 35 par 8,8, || POKE 46406.9,8,8

3
f),C2,C4,41,3E par A7

;ﬁ%@f b W.09.41.38.29 par C3 Kiegorripy

' par ’
BESTIAL KARRIORS || IWIKCIELE PRCE i W1,F9,81,30,F1 par C3 || POKE 241DD,C2
'TiR ¢ Howersee || &4, 78, A3, 3E,81 par C3 || POKE &A362,03

[ WCuEwms || mesoem |[W,7,06,81,27 par C3 || POKE 41342,9

wwincteiutre  |f KE, 1,00, €D, 88 par ( par 8,0,0 || POKE #4E5C,0,0,8 |
| FIRE & FORGET I1 | ypeq nenwees || g1, 32,59, 82, 38 par @ Wl POKE 844258

vies eines || E,CA, 14,48,08 par 8 || POKE 44D4A,8
l BLATHG THODR | ooges neuwes || B, 32,49,85,38 par 0 H POKE 45388, 8

umm EN EL CENTRO 0F LA TIERRA J[ TERES IRFINI il

EE,GG CD,85,68C par 18

LE WOT [E PASSE POLR ACLELER A LA
|| POKE 4668, 18 2¢M PARTIE FST : EVHARIASETLE

PRESER LE NIVEAU .,Bﬁ,lS,DS,Sﬂ par B8 POKE &AB4,B8
r“ﬂ‘ YORK HARRIOR 1™ nometeiurre. || L 0.0T,C3,27 par a.a,a—" POKE &1EF2,8,8,8 y
vies DeINIES i ), ) 1,51,CD par 8,0,8 || POKE #4F30,6,0,0
TURBO GIRL Tirent pLs - |(0),21,E4,48, 11 par C§ POKE &75F5,CS
roe onks L vice]| {1, 72,40,CB, 57 par €9 || POKE #6597,C9
Uous avez robablenent dedal B05-T0KB||6A6-HNLP ||887-FX00 ||BA8-HHAG

lu dans d’autres mags les co-

@14-BTDY|1815-C0741816-SKKK

des de LICHT CORRIDOR.Onm wva 819-MRHR||828-KCFP||821-UCRN |[B22-NZIN||B23-HUVE||B24-UNTZ
donc Juste vous donner celui 827-ICCZ{{B28-UJDD||829-0COL || 38 -BAZP ||831-RYMS||B32-PEFS
de fin : 9932.Voici egaleaent -RAFT111835-UDTH|1636-NX15(|837-UGNK ||B38-BIFA||@39-ICXY||B48-YNFH
¢ autres codes "bizarres” |843-UJDP ||644-TXHL ||845-0UPZ||846-HDAJ ||@4 7-LXPP||B48-JYSF
4765 - 6356 Strange isn't it? ~QBDH||851~1GGJ {1852-PPHT |1853-CCNX {1854 -ZMCC (1855 -SJES {1856 -FCJE
Bon , ben je crois que c’est B59-BLDH ||868-Z YU ||661-RMON ||862-TICH||863-COHX ||864 -1 P4
tout pour ce Coup ci. On doitll- IKZ||867-GGJA {|B68-RTDI |{B63-NLLY |8 78-CCCC A71-LAJN||B72-EXFT
uand aeme resercier le fahu- B75-MJDU||B76-NMRH||B77-FHIC|IB78-CRMO{|B73-JINU||B8B-EULG
Tqu CRACKPONX pour les codes ; B81-SCHF 332'[:1:10 333'0UPJ 884-UVEQ{|695-LEBX BSG-FLHH 887-YJYS|1888-WZYV
a droite, Derniere chose : si||©|{883-UCZO| 1-JPaG|(B32-DTMI|IA93-REKF ||8 S|1B35-BIFQHAI6-HUHY
vous voulez um poke particu-|f, [IB37-10CS BSB-T]G{D BSS-KUUU 168-GJXR | 181-RPIR 183-UDDU -PTAC 184~
lier,dites-nous Te noa du Jeu g B5-YNEG || 166-NXYB|{167-ECRE {{ 188-LIOC|{ 189-KZAR|{ 118-XBAO (| L1 1-KRAJ 1|11 2-NJLA
et la bidouille desiree,EB sefl ||113-PTAS| 114 -JWNL || 115-EGRR}I 116-HXMF{117-FPZT|[118-0SCH||119-PHTY|I128-FLXP
fera un plaisir de la trouver || ||121-BPYS || 122-SJUN || 123-YKZE || 124-TASX || 125-MYRT|{ 126-QRLD Il 127~ M6zl 128-F TLA
our vous ! Le service POKE @ g 123-HEAN |1 138-XHTZ||131-FIRD {1 32-ZYFA|133-TIGG||134-XPPHI| 135-L N0 | 136-LUZL
Eﬂ CARTE est la pour vous. o ||137-HPPX i 138-LUJT (| 133-ULHHI{146-SJUK]| 141-HCJE|{142-UCRY|{ 143-0KOR|| 144-CUXA
koniec)| O [| 145-YBLI || 146-JHEN| (£ cooe 145 PERMET D€ WOIR LA FIN - 0ANS LE JEU LES CODES WONT OE 1 A 255
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LiseZ MeXi-Miere
Fanzine sur disk. Envoyez une disquette et 3F88 a :
FELDMAN Patrick - 8 rue Jean Moulin - 67188 STRASBOURG

g4 [ DEFECREZ-UUS € LIRE...
| JE SENS GLE JE VAIS TOUT

e WRES (5.4 PART A DIS 13y W
T ALK INTER FAIT CES FETITS PUISOU N VIENT 0'f -
A R FRENORE QUE LES PILOTES GRECS SE METTENT EN GREVE REIN € RESTER :
R CEVK SR LE HEHE SIEGE .. (¥ CALEFEOLR TROINE FAR (100 0E SYNTRX ERROR) oy

= ==t 0= Il ne reste que peu de pages a remplir alors voici les cours <)
& E= = =S de BASIC et Assembleur de EB le magnifique. Pour ce nusero, , C

T — = === =% 1] vous offre d’ailleurs m gica cours d’assenhleur pour
e rattraper du N95.5i vous avez la woindre question sur 1'un ou I’autre cours, n'hesitez-pas mese 8
1 cela vous parait inutile,vous pourrez en faire profiter les autres lecteurs.De toute facon,cette 5P
ubrique n’est pas la pour vous casser ou pour apporter une solution unique et finale a vos problemes, S
lors n'hesitez pas a ecrire a EB, ca lui fera plaisir, Mais treve de verbiage, place a I'action (1) : ¥

AISII[C] CRERE R =T L SH MR - Un exemple concret va servir d'explication :
18 INPUT X §1 X est esale a 1, alors 1'ordinatewr saute a la ligne 40,
g %X GOTO 48,68  Si X est esale a 2, il va a la ligne 68, En fait,il va a la X1e#€ |igne apres

G0T0.5"il n'y a pas de valeur correspondante (X(1 ou X)2 dans ce cas), il va 3
%g %INT w S ligne suivante, c¢’est a dire la ligne 28,

68 PRINT "X-2"

78 END

CRESINE M W =NTFIEEEN - Iden que pour 1'instruction precedente sauf au’il 5'agi
GOSUB (NDAMADEUS : Mais comment peut-il savoir tout ca 7) et lors d'un saut a une ligne, des le
RETURN, 1'ordinateur revient a la ligne suivant le ON X GOSUB.

:Cette instruction donne le nomhre de caracteres (abrv, de lenght) de la variable alph:
nerique A,

18 As="Coucou"

cd B=LEN(AS)  Ici B=6 car "COUCOL" comporte § lettres,

W:Innsfume la variable A% en transcrivant les minuscules en majuscules,
:E erll

28 BY-UPPER$(A$)

38 PRINT B¢ B$ contient le mot "SUPER",

EEAEATCER) - Comme UPPERS, mais les majuscules sont transformees en minuscules,

IRETTEPFE] - Prend les I 1805 caracteres de A$ en partant de la gauche,

18 A$="CONCOMBRE"

o8 BE-LEFT$(A$,3)

38 PRINT B§ B$ contient le mot "CON".
R ETACE IS - Prend les I 1875 caracteres de A¢ en partant de la droite,

18 A$="BONJOUR"

28 BE-RIGHT#(p¢,4)

38 PRINT B$ Bf contient le mot "JOUR"
(AT D) - Prend les caracteres de I a J,

18 A$="PARABELLUM"

¢l BS-MID3(A$,2,6) -

38 PRINT B$ B$ contient le mot “ARABE" rL Wi o
vais vous preparer un super-mega programse pour la prochaine fois. Un peu court ce cours, o
urs toujours pour avoir un court moins court (plus long quoi !) mais apres on va avoir des | |TE €T ESSAYEL € FAf

: ‘SO0 LN I

oblemes avec les photocopies, alors..., T
. & . . Y . se ] "

SISTEINTBILIETUTR] Voici enfin venir le MEGA cours d’assemhleur de ce numero.Il est vrai que ?ﬂlﬂ-ﬁ S
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erniere fois, c’etait tres theorique, On va essayer d'arranger ca. Je vous avais donc explique le registre

9). Ce qu'il faut bien conprendre, c’est que lorsqu’on fait des operations, ce registre Flag est modifie,Uo

z comprendre quand je vais vous expliquer les instructions suivantes !

: Pernet de comparer 2 valeurs : (P n ; avec n, un nombre compris entre @ et 255, compare n avec la valewr

cusulateur (registre A).Il existe aussi la meme instruction avec: CP X (avec X=4,8,C,D,E,H ou L).Dans ce ea

t 1a valewr du registre X qui est conparee avec celle de A ; CP (HL) compare la valeur a 1'adresse HL avec

ar exenple les 2 valeurs sont egales, alors le Flag Z est mis a 1.Uous allez comprendre a quoi ca peut sery

I"instruction suivante, ,
Ei:L'ordinatewr va aller a ume adresse relative a celle ou se trouve cette instruction JR,

., existe la meme instruction,mais le saut a 1'adresse se fait sous wme condition.JR Z,d% : Le sa

se fait si le Flag Z est a 1 (ah bah wvoila !(NDAMADEUS : Si je vous dis encore me fois que’
trouve ses explications floves... flors voila, §'ai decide de lancer une gran

Ymﬁ operation : envoyez wvos dons a “APPRENONS A EB A PARLER FRANCAIS® suivi de 13
~ resse habituelle du fanz’ !)), Pour melanger 1'instruction precedente a celle-t

CP 18 ; sif=108 alors D'autres conditions peuvent etre possihles :

prora 0 revoeus OB 2,1CT § va a ICT JRNZ,d : saut sileFlagZ:-#8

RET ¢ fin JRCd : sautsileFlagC:=1
ICT ¢ .o suite du prog. JRNC,d ¢ saut si leFlagC =8 1 : DB
(FA=] - Cette instruction reaplace en fait plusiewrs instructions.Tout d’abord elle decresente : !
egistre B, ensuite si B est different de @ elle saute a 1’adresse relative. Dans 1'exesple a
he, le programse va etre execute 7 fois (ca fait penser a FOR et NEXT, non ),

(=T - Pas dur a comprendre : inverse les valeurs de HL et DE.fvant : KL = &5888,DF - 43008 bKZ, ]
s ¢ HL - &3806,DE - 5688
L FRLLOIR ARRETER LA CAR L'ARTICLE QUI SUIT PREND TOUTE LA PLACE ET POUR UKE FOIS,CE N'EST PRS PARCE QU'ER N'A PRS FAIT SON BOULOT ORR J'AI [0

UT SOH COURS ET CROYEZ MOI, IL Y A DE QUOI LIRE, CR COMNENCE \RAIMENT R DEVENIR INTERESSANT A SUIVRE ALORS IE RATEZ PRS LA SUITE DRNS LE MR
IUIIPLHIPMMEEEEIHIE,MISMMET&BP&RQMEJW%EW“MWWW!m\‘FLU.!mﬁzm

WS [

NN W 0 e o e e s s HETT b el en Allemag
THE FRGING PRI || 4 I - : : o411l 0’y 2 qu'm |

FPPELLE MICKEY ET zine papier ef

UETTE FOIS | 1L fanz’ disk ! Ce!
R CONCOCTER N RA- | swr disk nest )
ENamE SR LA L — - lly iff tres bon ( son

. - — — — ast “FRANE FLY"
t a celui sur papier, il est tres bon : c’est CRACKERS INTERNATIONAL. Il coute 2 DN (NDAMADEUS : Deutsch K

e d'ignares) et on peut se le procurer a cette adresse : €I, PF 117 , 5412 Ranshach-Bausbach , West Gersa
A (Le fanzine est en Allemand !), WEEE! de GCS! et THRILLER de GOS! sont en train de preparer un fanz’
du non de BREAKPOINT, mais ils n’ont pas assez de temps.... alors nous devrons attendre ! fu Cebit’S1 (ND|
¢ Pour ceux qui ne le savent voint,il s’agit d’un meeting annuel ou plein de persomne sur CPC sont reunie
a Hanovre (Rllesagne) se sont reunis tous les mecs cools sur CPC, il y avait : KNS, Black Mission, Thrill
!, Mickey, The Craniwm, CUG, Goldwyn-Meier, BSC et IVH de GUS!, ESC, Merlyn, CS et encore plein d’autre
all N7 se deroulait notre meeting (pres d’fastrad !) mais il n’y avait pas d’anciens CPC ni de nouveaw
s le Cebit’31,nous sommes fous alles chez GOLDHYN-MEIER qui avait organise une copie-partie (ume partie re
nt super ! Avez-vous vu la demo de cette copie-partie ? C'est 1a RAAAHH! Demo (pas realisee par Longshit
EUS : J'y suis pour rien Serge, je fais que recopier), oh, je voulais dire Lonashot 1), BSC a sorti sa M
, ume tres bonne demo sur CPC ! Elle possede 7 parties et la 88M€ peut etre vue si vous trouvez le cheat-s
- le menu ! T.C.K (The Copy Warrior) travaillent sur une nouvelle demo qui s’appellera I.C.H MEGA DEMO et s
en Deceabre 31, Les parties de Cudly Demo (Vous les avez deja vu ? Non 7) sont vraiment tres bonnes ! 2 a
CRANIWM et CHRIS sont en train de travailler sur un disque-dur de 48 Nesa pour le CPC ! Le prix 7 709 DN
! Derniere chose, je suis toujours a la recherche de bons et rapides contacts, si tu es interesse, ecris :
ey of T,C.H, FLK 139508E, S838 Rodenkirchen, Hest Germany. Oh stop, je viens de telephoner a THRILLER ET Gf
MEIER, Longshot a ecrit a ce dernier qu’il n’avait pas trouve la RAAAHH! Demo tres bomne - il n'a pas du ¢
ier le scrolling ! L £ ¥ = MIcKeY C€ 1.
£ PLUS FGSET (€ PLACE POUR REMERCIER TOUS CEUX QUI MOUS SOUTIENENT RICENT .CE SERA POUR LA PROCHRINE FOIS ! (£ NUERD S

ET QUI NOUS ACHEVE D
T {991 R £2:22. ONT PRRTICIFE A CE NMMERD (PAR ALPHREETIOE) H&EUS EE, JEAN CHRISTOPHE, JLCS ET NICKEY. REMERCIONS LE PETIT ROBER]
AISSANCES . ENCORE PRAOON FOUR LE RETARD . LE PROCHAIN NUMERD SORTIRR DERUT AOUT PLEINS D€ SURFRISES €T LN NOUVEL ARTICLE OE JLCS. LE PIED ! ATC
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