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Le riot du president EDITO du redacteur en chef 
He oui!! nous voici de retour, pour le nunero 2 du 
fanzine du 
basic parlub+887JB, 	(cours sur protection de 
programme par the falcons) etc,,.,, Je tiens 
absolument a vous dire que l'adhesion au club est 
gratuite ainsi que son fanzine, nais cette gratuite 
implique en retour un effort de votre part, soyez le 
relais de la distribution en photocopiant le fanzine 
"AMSTCPCN autour de vos anis, et contacts. Si vous avez 
un probleae de photocopies, contactez-nous (ecrire a 
la redaction), nous pourrons vous fournir des 
exemplaires 	suppleaentaires, si vous diffusez notre 
fanzine, dites nous egalenent combien d'exemplaires 
vous en avez distribues et envoyez nous l'adresse exacte 

de ces personnes, ceci pour effectuer nos 
statistiques personnelles et pour la diffusion pour 
les prochains nuaeros a venir. Puis nous nous 
chargerons d'en aseiiorer la qualite, disposition et 
creation de nouvelles rubriques et 	d'eiaborer la 
parution du fanzine en trisestrieL Si vous avez des 
suggestions 	et 	critiques a nous faire, ecrivez a la 
redaction du fanzine, -fous nous ferons un plaisir de 
vous repondre et de mettre votre lettre sur le 
prochain nunero. Pour ceux qui sont passionnes de 
demos: Contactez mon ani "CHANr de ma part c'est le 
SWAPPEUR du club. Bon je vais vous laisser feuilleter ce 
nunero 2 et a la prochaine, ou retrouvez-soi sur le 

36-15 RTE*AMSTEL en bal "SOBIILEGE et pour ceux qui 
ne possedent pas de minitel voici non adresse ; HR 
MARCHAL ROBERT CLUB AMSTCPC ISA,RUE DE LA VOUTE 56188 
LORIENT 	SORTILE E 

Adresse de la redaction ; CLUB-A#iB?cpc chez 
IPhilippe Herrsann 97 avenue Georges Brassens 
96198 GOUSSAINVILLE  

Bonjour a vous tous, amis lecteurs. Et bien voila ! 
AMSTCPC no B sort enfin. Vous avez etes tres nombreux a 
apprecier le premier 	et a ne le dire, je vous en 
remercie. AMSTCPC, c'est une equipe, et nous nous 
sommes tous investis au maximum, pour vous offrir le 
meilleur de nous nerve, J'ai essaye de vous ecouter, et de 
tenir compte de vos critiques 	ou 	plutot de vos 
suggestions. Le bock de votre fanzine a change, (misej 
en page commune, plus de graphs, Moins de fontes..), 
Je dois avouer que je donne la priorite aux textes de 
mes redacteurs, les graphs etant la pour agrenenter` 
l'aspect visuel, Vous retrouverez vos rubriques' 
habituelles, plus des nouveautes (Basic, Assembleur, 
Humour, Page du redacteur en chef, etc,,,), 17 pages pour 
ce nunero,(13 pages le dernier), et oui ! quatre pages de 
plus. Oue vous dire de plus ? rien je pense. Je vais vous 
laisser maintenant lire le fanzine. Ah ! oui ! avant, une 
derniere petite chose, Niki prepare actuellement un 
fanzine DISQUETTE, qui sera agrenente de quelques 
pages papier (dont je vais assurer la mise en page pour 
mon plus grand plaisir). Ca promet d'etre 	tres ! 
interessant et plutot chaud pour les pages papier he!1 
he!, je vous engage a le retenir des maintenant. Son 
non 	sera EUREKA. Pour le recevoir, envoyez 	une ' 
disquette plus un timbre a 4 frs a cette adresse 
Miki Rabillard 	58 rue Fenelon 	51100 REIMS, Vous 
ne le regretterez pas je vous assure. Voila ! a present 
je vous souhaite un tres bon voyage a bord de AMSTCPC1 
no 2. A ++ 	 1 

GOUSS 

AMSTCPC nunero 2 a ete realise avec un CPC 6128, une, 
in rivante DMP 8168, un scanner dart, et les logiciels; 
suivants 	AMX PAGEMAXER, OCP ART STUDIO, SEMWORD, 

PROTEXT, etc.,. La sise en page a ete entierenent realisee 
par GOUSS (Et oui ! Dur ! Dur !) 



concretise par le petit carre qui se propene partout 
avec un losange a l'interieur. Il ne vous reste plus 
qu'a tirer, Si un avion ennemi arrive,selectionnez 

(touche ,)le TRNG,cela vous donnera le cap,la distance et 
le temps de vol vers l'avion;Prenez un AIM 128 et le tour 
est joue,Des l'apparition du losange dans le carre,tires 
et c'est fini-Rappelez vous,la devise du pilote de chasse 
est: FAIRE FACE Maintenant rentrons au terrain,mais ou 
est il? La touche M vous donnera les ARNG le cap vers 
l'airport,et la touche , vous donnera les différentes 
pistes pouvant vous accueillir,Choisissez la plus 
proche,et cap dessus;un petit flot au controleur (touche t) 
et il faut atterrir! mettez vous dans l'axe,cap 188 ou 
368;reduisez votre vitesse (touche 0) 	sortes les 
aerof reins (touche B) jusqu'a 388 kts.Vous aurez alors 
la vitesse pour sortir le train (touche U),Aveo la touche 
D vous sélectionne% l'ILS,le moyen d'atterrissage aux 
instruments le plus fiable,Il est représente par une croix 
en pointilles,sur laquelle il faut mettre la barre 
verticale au milieu,La touche L est le pilotage 
automatique,qui vous amené au toucher des 
roues,C'est pratique,mais n'oubliez pas de réduire a 
fond les gaz et de sortir les aérofreins, Ueus aurez 
alors accompli votre mission ! Mais attention,vous aurez a 
faire face a toutes sortes d'attaques,missiles,tirs de 
DCA,etc,et la seule votre dextérité vous sauvera,Un truc 
quand aeme,pour s'e jecter ce sont les touches CIL+E. 
,•—,.Je tiens a remercier une fois de plus tous les  

embres du club AMSTCPC qui m'ont aide a cloturer 
e comsentaire,car c'est grace a eux que j'ai pu 
emparer tous les simulateurs de vol et 
disposer de la notice de F 16,Merci donc a 

60USS,CREES,SORTILECE,CRACXBRS,NIXI,t 
toutes mes pensees au serveur 3616 
iE*AMSTEL,sans qui les communications 
amstradiennes auraient ate impossibles. 
Biles touches indiquées sont utilisables 
our un clavier AZERTY, 

AbD016 
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P-16 COMBAT PILOT 
teste par 

un PRO de VAVIATION  
INRNG que vous etes a distance de tir.iout ceci est 

Je dois reconnaitre que notre petit aNstrad CPC m'a 
beaucoup decu sur un point.-Il n'existe as de simulateur 
de vol assez realiste pour etre utilise a sa Juste 
valeur,Uoila plus dun mois que Je teste les logiciels 
d'avions 	existant sur le Narche,en passant de 
Spitfire,Ace,Ace 	E,Fighterpilot Afterburner,F 	15,Nig 
E9,Fighterbonber, pour finaleaent a'arreter avec un vif 
interet sur F 16 COMBAT PILOT. Je dirai qu'il est le 
seul,l'unique,le plus conplexe,realiste et prenant,Auel 
ne fut le désespoir de mon amie quand J'arrivais a 
atterir. C'était le debut d'une période émotionnelle sans 
borne, Jetais assis aux commandes de mon F 16,Mon 
but;accoaplir les S missions qui m'étaient attribueesi 
interception air-air 

assaut terrestre 
attaque de bases stratégiques 
appui aérien en basse altitude 
reconnaissance 

Et tout cela dans un espace aérien de 52888 kg carre,de 
jour comme de nuit,par beau ou mauvais temps. Mais 
coamencons par le debut.Tout ceci doit vous paraitre 
ardu, au niveau des missions,des armes,des textes,surtout 
avec une notice de 184 pages!!NVous voulez decoler pour 
effectuer 	une 	mission 	quelconque, 	Mais 
auparavant,dirigez vous vers l'escadre ou vous aurez un 
'briefing', c'est a dire un expose sur ce qui vous est 
deotande,type d'objectif, usine,site 	radar,terrain 
d'aviation,etc,etc,,,Diriges vous ensuite vers la sortie,Vous 
decouvrirez 	votre avion,avec un mécanicien a ses 
cotes,Il attends vos instructions pour l'arner,Ne vous 
affoles pas,je ne vais pas vous donner un cours 
sur les missiles air-air,air-sol,et boobes,avec leurs 
caracteristiques,portee,puissance,.,oettes votre 
fleche sur 'crew choice' et vous aurez 
l'armement adequat,Il ne vous reste plus qu'a 
decoller;plein gaz (touche A);lachez les freins 4 
(touche M) et a 148 kts tirez sur le 
manche,ca y est,il ne vous reste plus qu'a 
rentrer le train (touche U). 
Maintenant tout connence;Dans le viseur,il y a 
plein de trucs partout;pas d'affolement;prenons 
le cap du premier objectif,le Waypoint 1 (touche 
N);On y voit la distance qu'il reste a parcourir' 
AMG 31,E,le cap ERG 232 et le temps qu'il faut ,,: 
pour y arriver 7,88,Desornais il faut préparer son 
arnement.En regle generale,on utilise des ACM 
Maverick, infrarouge ou laser,nais peu 
iaporte,pour le tir air-sol,et des AIM 128 Avraam 
ou AIM 9 Sidewinder pour abattre l'avion 
ennemi,Le canon,NSIASI et DUR pour les 
bombes;pour les selectionner,c'est la touche 
Z,Des que vous voyez le signe Loek,cela veut 
dire que votre radar a accroche une cible,et 
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ET C'EST REPARTI ! t ! 
Bon c'est reparti, je viens de recuperer de vieux et 
recents jeux de role et d'aventures. Donc je publirai 
les soluces dans les numeros a venir, Par contre ca ne 
vous empeche pas de m'ecrire pour m'envoyer des soluces, 
plans, codes ou des sos. A propos, si des personnes 
possedent "evasion" du fameux pours de 106/ et qui sont 
arrivees a bout de ce jeu, qu'elles m'envoient la soluce 
complete ca serait sympa, Bon on va commencer par un 
classique de "ere informatique" c'est "le passager du 
temps°  avec un petit chat fort sympathique qui vous 
accompagne avec ses jeux de mots tout le long de votre 
aventure. Pour ceux qui desirent recevoir "jaws 
l'etalon" de stephane st-martin ou "evasion" de goum , 
ecrire a la redaction du fanzine avec une enveloppe 
auto-adressee affranchie + disk ou commander sur le 
38-15 rte*amstel , en bal "aastcpc" et pour 
consulter la rubrique "s.o,s aventure" (*rub 8), 

LE PASSAGER DU TEMPS 
EXAMINE POUBELLE , PRENDS JOURNAL , DECHIRE FEUILLE , 
GLISSE FEUILLE SOUS PORTE , SECOUE PORTE (3 FOIS) , TIRE 
FEUILLE , PRENDS CLE , OUVRE PORTE , NORD , EXAMINE 
SOUS MEUBLE , PRENDS PILE , EXAMINE TIROIR , PRENDS 
TORCHE , EXAMINE POCHE , PRENDS PIECE , ETEINDS LAMPE 
, DEVISSE AMPOULE , METS PIECE DANS DOUILLES , ALLUME 
LAMPE , EST , PRENDS CLEF A DOUILLE , OUEST , NORD 
EXAMINE TABLEAU , PRENDS FEUILLE , EXAMINE FEUILLE 
NORD , ASSIS , EXAMINE SOUS BLOUSE , AIDE , CARESSE CHAT 

SUD , EST , EXAMINE MEUBLE BAS , PRENDS ALLUMETTES 
EXAMINE MEUBLE HAUT , PREND HUILE , OUEST , ALLUME 

ALLUMETTE , CHAUFFE FEUILLE , ALLUME INTERRUPTEUR 
BAS , ALLUME TORCHE , SUD , EST , NORD , EXAMINE GROUPE 
EXAMINE SOUS GROUPE , PRENDS ECROU , HUILE ECROU 
BRANCHE FIL , DEMARRE GROUPE , SUD , OUEST , NORD , HAUT 
, ETEINDS INTERRUPTEUR , OUEST , SUD , EXAMINE SOUS LIT 
LIS FEUILLE , EXAMINE CHEVET , EXAMINE LIVRE , NORD 
EST , SUD , SUD , EXAMINE BOITE AUX LETTRES , PRENDS 
CIRCUIT BZX , NORD , OUEST , OUEST , ALLUME ORDINATEUR 
CAT , CHARGE , DEMARRE , ETEINDS ORDINATEUR , EST 
TOURNE TABLEAU , PRENDS LIVRE DE DUMAS NORD , HAUT 
CODE , TIRE MANETTE , PRENDS CARTE CPU , BAS , SUD , EST 
ALLUME INTERRUPTEUR , BAS , OUEST , SUD , SOUDE CIRCUIT 
NORD , EST , HAUT , ETEINDS INTERRUPTEUR , OUEST , OUEST 
, ALLUME ORDINATEUR , CHARGE DEMARRE , ETEINS 
ORDINATEUR , EST , TOURNE TABLEAU , PRENDS LIVRE DE 
DUMAS , NORD , HAUT , CODE , ENFICHE CARTE CPU , TIRE 
MANETTE , POUSSE MANETTE , NORD , NORD , EST , EST , NORD 
, DISCUTE AVEC REPASSEUSE (2 FOIS) , EMBRASSE 
REPASSEUSE , SUD , EST , DISCUTE AVEC PATFOL , OUEST 
OUEST , OUEST , SUD , SIFFLE , DANSE AVEC FILLE (3 
FOIS) , NORD , EST , EST , ENGAGE EQUIPAGE , 
OUEST , OUEST , NORD , NAVIGUE (3 FOIS) , NORD , EST 
, FEU , OUEST , A L'ABORDAGE , EXAMINE BATFAUU , EXAMINE 
CABINE. ; PRENDS Pe1ITLT 

OK9 , SUD , nrA►  IGUE (3 FOIS) ,NORD 
EST , LANCE GRAPPIN , MONTE , NORD , OUEST , TUE GARDE , 3  

EXAMINE PRISON , DISCUTE AVEC NOMME (4 FOIS) , TENDS  
LES MAINS , FRAPPE SOL , SOULEVE DALLE , DESCENDS , HAUT i 
, EXAMINE ARMURE , ECOUTE PRINCESSE , REMERCIE 

PRINCESSE , BAS , NAGE , COUPE GRAPPIN , OUEST, SUD 
, NAVIGUE (2 FOIS) , NORD , EST , FEU , OUEST , A 
L'ABORDAGE , EXAMINE BATEAU , EXAMINE CALE , PRENDS 
VIVRES , SUD , NAVIGUE (3 FOIS) , NORD , SUD , PRENDS 
LIANE , SUD , MONTRE BIJOUX , ECHANGE BIJOUX , EST 
REPARE PONT , NORD , DONNE VIVRES , PRENDS PIROGUE 
SUD , OUEST , NORD (3 FOIS) , NAVIGUE , NORD , EST , FEU 
OUEST , A L'ABORDAGE , EXAMINE BATEAU , EXAMINE COFFRE 
PRENDS OR , SUD , NAVIGUE , NORD , JETTE ANCRE , MOUILLE 
CHALOUPE , MONTE DANS CHALOUPE , RAME (3 FOIS) , 
PORTE CHALOUPE , OU EST , POSE CHALOUPE , OUEST , NORD (3 
FOIS) , MONTRE BAGUE , DONNE OR , DISCUTE AVEC ONCLE , 
SUD (3 FOIS) , EST , PORTE CHALOUPE , EST , POSE 
CHALOUPE , HAUT , EST , NORD , EST , POSE CHALOUPE , HAUT , 
EST , NORD , APPELLE HOQUET , SUD , OUEST , BAS , MONTE 
DANS CHALOUPE , RAME (4FOIS) , LEVE ANCRE , SUD , NAVIGUE 
2 FOIS) , NORD , SUD , SUD , EST , NORD , HOQUET DISCUTE 
AVEC INDIGENES , MONTE DANS PIROGUE 	NORD , ONCLE 
DISCUTE AVEC HOQUET , NORD , NORD , EST , SUD , OUEST , 
NORD , EST , SUD , LIS FEUILLE , SUD , SUD , EST , SUD , 
OUEST , OUEST , EXAMINE COLONNE , METS BAGUE DANS OEIL , 
OUEST , OUEST , BAISSE BRAS , ARRETE SONNERIE , SUD 
ACHETE JOURNAL , LIS JOURNAL (2 FOIS) , NORD , NORD, 
Voila!! C'est fini!! Par contre je vous conseille de 
sauvegarder de temps a autre,ca evite de tout 
recammencer,vous avez le droit a 10 sauvegardes (B a 
9),pour charger 	touche (f6), et touche (f9) pour 
sauvegarder, Et pour ceux qui possede une copie de 
sauvegarde du jeu, risque de rencontrer un probleme 
pour acceder a la deuxiene partie (message concernant le 
piratage), Prenez votre DISCOLOGV, et en editeur 
recherchez en piste 0 ,secteur 88, la chaine B3,7F,E0 que 
vous remplacerez par ?E,?F,80 , He hop !!! C'etais la 
totale "passager du temps" SALUT S, O R T I r E G E  

Deux molaires discutent ensemble ; 
"Tu viens diner a la maison ce soir ?" 

- "Ah ! non desole je peux pas, ce soir j'ai un bridge" 



Exemples de fontes PRINTMASTER 

ifDInitie IBIR10AIDWA ' 
Fonte BUSINESS 
Fonte CHICNGO 
Fonte CITY 
Faute COUIITDIDWII 
FONTE FIGARO 
FONTE FLASH 
ckq te win 
fante ootjic 
Fonte HELVETIC 
Fonte IMPRINT 
Powâo SEUM 1~ 
FONTE PEIONOT 
Fonte SEETHRU 
S oil -he SSU\I)O ~7 

17 0ilt.e S'1'171CI1 
Fonte TYPIST 

AKSTCPC No 2 	UTIbITAIRBS A LA LOUPE 	PAGE No 05 

Imprimez vos textes 
avec PRINTHASTER ! H 

Je vais vous parler d'un logiciel que beaucoup 
d'entre vous 	possedent certainement, sans l'utiliser 
faute de notice. Il sagit de PRINTMASTER et plus 
particulierenent, pour cette fois, de ASCPRINT qui erite 
qu'on s'y attarde un moment car le resultat va en 
surprendre plus d'un d'entre vous, Le temps d'aller ne 
chercher un COCA (et oui ! je suis en vacances a la 
montagne et j'en profite pour ecrire mes articles,,,), et 
je suis a vous.., Voila ! qui est fait, a present 
commencons notre explication. La premiere chose a faire, 
c'est de creer un petit texte d'exemple, simplement 
quelques lignes pour commencer (avec SEMMORD si 
possible), Votre texte est termine ? bon ! alors nous 
allons le preparer pour l'impression, Tout au debut de ce 
texte, vous inserez deux lignes vides (avec SEMNORD vous 
appuyez deux fois sur Control + I). Sur la premiere 
ligne, vous inscrivez 1512E 1 et sur la deuxieme Ifont 
CHICAGO (ou une autre fonte PRITMASTER comme SHADOW, 
CITY, GOTHIC, etc... comme vous voulez). 	Ensuite vous 
sauvegardez ce texte sur la nerve disquette que 
PRINTMASTER si vous possedez un seul lecteur ou si vous 
possedez deux lecteurs sur une autre disquette (3 
pouces, 3 pouces 1/2, 5 pouces 1/4, selon votre lecteur), A 
present nous allons voir ce que cela donne a 
l'impression. Vous chargez maintenant ASCPRIHT par un 
RUN'ASCPRINT (franchement ou je vais chercher tout ca 
???), votre CPC cheri vous demandera alors le nom du 
texte a charger (au fait pour le texte, pas plus de 388 
lignes surtout), ainsi que la largeur de la marge a gauche. 
Si vous possedez deux lecteurs, et que votre texte est en 
B, surtout n'oubliez pas de preciser devant le non de 
votre texte B: (par exemple pour un texte se nommant 
LETTRE,TXT vous indiquez B;LETTRE,TXT). pour un seul 
lecteur, ne precisez rien devant le non de votre texte 
(je vous rappelle que dans ce cas-la, votre texte doit 
etre sur la Nerve disquette que votre programme 
ASCFRINT, Bien entendu, votre imprimante doit etre 
prete (ON LINE), avant ces operations. Si tout va bien, 
votre texte va alors s'imprimer tout seul, comme un 
grand, dans la (ou les) fontes que vous aurez choisies. 
Vous allez pouvoir admirer le resultat ! Pas mal pour la 
premiere fois non ? A propos pour ceux qui sont presses, 
il y a des demos sur la disquette PRINTMASTER avec des 
explications. Vous l'avez compris le principe de ASCPRINT, 
il suffit d'inserer des lignes dans vos textes qui ne 
seront pas imprimees bien sur, mais qui enverront des 
instructions a votre CPC (comme le changement de taille 
de caracteres, de fonte, de page, etc,,,), Voici les 
instructions reconnues par ASCPRINT; 
- ISIZE n (n:2 pour 119 caracteres par ligne, n=1 pour 59 
caracteres par ligne, n:8 pour 29 caracteres par ligne) 
- IFONT n (n=nom de la fonte, il y en a environ 28 
sur votre disquette PRINTMASTER. Vous pouvez en utiliser 
plusieurs dans votre texte) 	C'est un sadique cul telep 
- IINVERT (Inversion video) 	bonjour ma belle (il est tr 
- IUNLINE (Pour souligner) 	dans la Main ? Ca vous fer 
- IPAGE (Va a la page suivante) la nain ? ' La femme repon 

a ne m'interesse pas ! ! . 

- IINPUT (Permet l'introduction de texte a partir du 
clavier pour cette ligne) 
- INORMAL (Retourne au mode d'impression normal en 
donnant une 	commande IFONT, l'impression se fera 
suivant la fonte indiquee) 
ATTENTION : Toutes ces commandes 
doivent etre a l'extreae gauche de la ligne, tout texte se 
trouvant sur la mente ligne que ces commandes sera 
ignore. En ce qui concerne l'utilisation de ASCPRINT 
avec le traitement de texte PROTEXT, ASCPRINT ne 
reconnait que les fichiers purement ASCII, au lieu 
d'utiliser la commande SAVE de PROTEXT, utilisez la 
commande PF de la mane f acon que SAVE. Un dernier 
detail, qui est important, vous pouvez utiliser les 
fontes PRINTMASTER a partir du BASIC et dans vos 
programmes mais si vous le desires je vous expliquerai 
comment proceder une autre fois, Et bien voila ! j'espere 
avoir eta assez clair ? si vous avez des problemes avec 
ce logiciel, vous pouvez toujours oie contacter, Si 
vous ne possedez pas PRIMTMASTER, je vous indiquerai ou 
vous le procurer. Vous avez eta tres nombreux a 
apprecier l'article du humero precedant sur 
CATEDIT, mais j'aimerais savoir sur quel utilitaire vous 
aimeriez avoir des explications alors j'attends vos 
suggestions. Pour les prochains numeros d'ANSTCPC en 
vrac SENNORD, DBASE II, TASPRINT, CPC TOOL, et bien 
d'autres encore, Mon COCA est termine, il fait beau, je 
vais aller en chercher un autre.., Salut a vous tous 
et a bientot,.. 	

G OU SS 

)ne a une dame et il dit : ' Allo 
excite), alors, devine ce que j'ai 

t plaisir, de voir ce que j'ai dans 
'si ca tiens dans une seule main, 

é 

d 
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Tout ce que vous vouiez savoir 
sur le BASIC ! ! ! 

Salut les itis clous ! Bah. encorenouveau 	Mais Mn 

rfràpas 
la pour vous e~beter. Ôn c r~ence, ca vous dis? 

ille ; una 	en basic, faut pas vous leurrer c'est 
nt ires fac~Je

me 
 propose que de vous donner des ideas 

pour aaterialiser yos envies de programge, Mon tez pas come 
ca On est enseabl c'est pour parler uoi ! D fau surtout pas 
se dire quand vous n'avez appris des Lors aucun largage, que 
vous ne pourrez ren apprendre, Avec le ib IC cest pas ca, car 
c'est un 

 
 tree puissant et tres facile a comprendre, 

Alors avec un peu d'experience val pourrez creer vos propres 

7de~rre, 
D n'a pasiticiens d'un cote et les 

 tout ponde peut faire des progr ables, Certains ont 
le 'declic' avant les autres M15 c'est seuleMent qu'ils aiment ea ou 
çñls s'interessent qu'ils progressent rapideMent. 

menant 	you n'avez plus 	des grosses betas qui 
programent dngertcMent sur asse~ ou autres betises et qui 
vous sortent des mots de vocabulaire qui n'appartiennent pas a 
notre belle langue shakespearienne on va pouvoir Fencer, 
D'abord un pragrawe est un ec'hange avec la Lachine donc il 
faut que vous lui donniez des ordres avec des instructions qu'il 

Lnds Or le BARIC permet une co*mication simple et facile, 
IC est un langa simple aa pp 	et donc tres bien 

pour debater, C'est surtout 	en analysant d progra ces deja fais 
due vous prendrez le deolic' de la prograMsatnom Le BASIC du CPC 
a l'avantage de plus Que sa facilite, c'est qu'il est tres bien 

peu 
car 	des fonctions 

u encore le 

i permettentemploi et une programmatioonn~plus 

une programmation par adressage c'est a 
me se trouve une, ou plusieurs, ins(ructions 

'splesent a une de ces adresses 
une instructiom Maintenant ,je vous propose 
es commandes permettant un retour a des 
~ees Ces codes d'adressage sont gares par 
es tests ou des boucles, 
s tests ont des structures particulieres, La 
xesple toujours avec l'instructions M (T, Elle 
ire une série d'instructions Plusieurs fois. 
cede egaleaent ce quel onappeileun 
e une variable qua changera de valeur en 
nouvelle _serre d'instructions s'executera, 

variable ti' et cette derriieere prendra 
s de 1 a 188 car Pincresentation est de 
À est initialises au debut du prograsee 
a variable contenue dans le costeur a 

noscres ce 1 a lai Donc, a la tin du progwe 'sosee' contiendra 
la somme des nombres de 1 a 188, Voici donc un programme tout 
bete voustant de calculer la serte d'une suite 
aritsetique siMped raison L Ajoutons la commande SCEP qui 
perset 
c~pr~ 

de taire 
 

varier l
' de dire 	qDu ene si 	~pa~m 

bien 

si l'on 	lace l prehere liqne par ;16 FOR i-1 » &rV*,,2 
non 97' 	nerve serte mais la suite est de raison 2 cette fois 
ci))) Remarque : avec le BASIC CPC on peut aune changer la 
valeur propre du compter l'interieur du programme. Elsa par 
exemple de faire la modification ci-dessus sans utiliser la 
co+Mande STEP . 
Une commande de test c'est plus simple, c'est de la torse ; IF 

(condition respectes) tills (programme) SSB (prograsne) cela 
perset de faire executer une partie du programme que dans 
certains 	, cas bien sur que vous def inissa Par exeaple : 

2 IF a)18 Tt{ PRINT 'L7 !AE NOYEIOE, UNE !r ELSE PRINT 'LOUPE 

Voila, ce program vous aidera a comprendre le teoe d' test, 

et a Lamodeuia we HM ppeersett elle de ter~lavaleurhrouwee 
et d'afficher le sessage en connaissance de la note. C'est b 
un programme tout bete et sans aucun interet gais  
encore que Pintent est de pi,jer la technique de codage, 
Maintenant en tant qu'application Je vous propose un programme 
persettant de trouver un nosbre tire par l'oithnatewr au 
hasard entre ra t 1888 grace l'indication qu'il donnera au 

uew . . ~ gr 	, rop per 	pour corser le tout on 

At #LYSE DU P1OBLD E : Il faut d'abord 8 essais donc le aiewc est 
de faire uneboucleFORNExTsiseslonapasaseservl2du 
compteur (par exesple de 1 a 8). ensuite il faut choisir le message 
qa va apparaître suivant les valeurs du nombre entrees au 
clavier donc on utilisera le test IF TIL For la valeur 
aleatoiré est un peu lus dur : RDH est un nombre ale Loire 
entre 8 et L Donc 8'*1888(1888, seulcsent paw; que le ,jeu 
reste correct il faut que cette valeur soit entiere donc la 
valeur entiers prise entre 1 et 1888 avec les bornes incluses est: 
Dit 	1 )+L Voila pie vous avez tous les elements en Nains 
il vous est passible de fairei.ce sinijeu. Je vous donne une ides de 

'BRAl14 VOOS Mll2 CJS I! ' ,o 

THS! PRINT 'TROP PETIT 
liai PRINT 'TROP GRAtn !' 

Voila paw cette fais, c'est fiw Je sais due ca peut paraître tres 
facile p

ow 
cutrtains Rais c'est deja juste I 	. d'autres. 

pas de connaître son manuel d utilisation sur le 
bout des doigts et detauger a faire de ridicules 
programmes ça ne aarchent~pas gais plutot de bien 
cosprendre, les bases, Alors comprendre les fondements sese d'une 
propraweation structuree cow dans le BASIC doit etre 
nécessaire. Si vous n'avez pas Palan informatique il faut 
analyser tous les programmes qui vous tombent sous ta fain et 
etre capable de savoir ce qu'ils font avant de les executer. Crest 
comme ca que l'on apprend alors si vous suivez cette sethode 
rspimherereet alors la logique inforratique vous envahira, Ca 
part d'un 

 prograMes 
 coup, 	P

aloorsttout of devi 
plaisir a_t Lou 

exercice 
devient un deft a~realiser, un deft de pr aseattion. C'est grace 
a ces delis que l'esprit se torso car apres cela devient un vrai 
Jeu Croyez-soi : pour bien programmer il vois faut un peu de 
courage au depart pour analyser les programmes des autres et une 
fois pie l'on cownce a faire ses propres 	asses, cela 
devient un veritable plaisir de programmer~itez-en le 
langage BASIC est tres facile. Allez je vous laisse un petit deft 
pow' vous entrainer ?? Vous verrez s'est tres simple, il suffit 
de bien analyser. Donnez-soi un prograace permettant 
d'afficher tous les nombres premiers entre i et 188 (dans l'ordre 

007JBBonne pro~a~riatiot~. 

Savez vouss oturquoi les religieuses chinoises, aiment les 
Beatles 	Alors ??? non vous voyez pas 
Et bien D'est tres simple ! ! ! 
-' Car elles sont JAIMES LES MONT M ! ! !' Arffffff ! ! ! 

Notre BASIC 
dire qu'a c 
ce qui _ per 

is ooueus co 	lE 
boucle FOR vapor ~ 
perset 

de Cette  dernierre
faire 
 f pa 

vospteur, c'est a dig 
sears temps que la 

renons unexesplel 

38N Ti 
Ici le coapteur est 

avec 
,ala 
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Quoi de neuf Neof yt ? ? ? 
Avant de passer au test des derniers fanzines sortis, voici 
quelques nouvelles en vrac: 

ZALK4 vient d'etre elu a la tete de I'AFC (Association des 
Fanzines sur CPC) a

Wet 
 de PROXY qui continuera quand aee 

a l'aider. Bravo 	bon courage car cela de,ande du 
boulot (hein PROXY !) Son adresse 

AFC - Zaum ; 9 avenue des Tilleuls ; un CWiiFâ~!! MAIABR4 

i'ed 	
l'adresse 
 est a 

d'un fana ne papier Peu connu, mu donc la 

sero je vous le ps ~raiss 
la que je recevrais leur prochain 

Une petite remarque concernant les fanzines sur 
certains euoluent telleNent passent de'fanzin! pa 
CPC' a 'farine fait sur ~naus 	lant d'autre c 
citerais ainsi AMMORD et Ki 	deux fanants 
qui, sont enure interessants a lire si an aise le 
asque. eals ça acon hwible avis ne eeritent plus le 
faner CPC, nais cela ne Wenpea}* pu de les lire encs 
famines autres que les fanzines CPC vows int 
(91-BD-.) et si uous voulez des adresses, dites-le coi 

De nouveaux famines disques devraient faire leur apparition, 

9Z, 
	loin's 	en esperant qu'il paraitrnt 
 DeNoniak, fureka 

s aeraiie 
	chocolat 

' 'fie'~ 	es ecouertesalûnt st En effet il vient d  
a son eventail nutritif (asses pauvre 	' Te nt 
constitue dep ~'tos) un , plat , totalerren~ere 	Boer 
Boiu'sidgron ,' It as a private ,coke) 

Menu de la face B de CmOC4 PASSION 7 avec un graph de KM ! I ! 

C'est le patron ' dit 1 ~o tie t'On ira vous ernroier fain un 
fia' ._ pBraesil d Al 	

le des
t 
footballeurs 

pas cale 
 Bai 

dif It s~llais dites roi gus n'ignores pas que aa fe« W
H aa,,. 

e joue dans quelle equipe ? ? ? IN 1 Ne I IIe 1 

A CROCO PASSION 7 
Maintenant 	aux choses serieases (si on peut dire): le 
nouveau C~~4N, A pan avis le aidfrre 7 porte r a' a 
lie faaan (Clandestine) qui ,apres un ~t 
difficile, nais offre un septieNe tres beau bete t Clandestine a 
tenu co,Ipte des diue~'ses remarques que vous lui a 	faites 
a 	la naissance du macro 6 pour remanier le draine e 
disparition de certaines rubriques (Cancow's,tests de 
apparition de nouvelles rubs Qnitiation au DeNo-Mold 	a 
aussi un peu plus ti ufar~use' le fanzine qua ne part pas dans 
tam les sens: la Page dejresentation de chaque rubrique 

son heroine de BDprefere. (et ~e ne vats dires pas 
qui c'est;.) Ue 	't paint negaatif (nais je wfs aussi la pour eat 
a vouloir a ta foins Mettre une super +lue, un super eeran, 
in anijiation, des rasters, et des acces 	poi` pouvoir 
afficher du texte le CPC estsant deborde pt cafouille un 
peu slartaut , le melange actes disque et fugue ça passe 

er-'wela jiList!ZfanÉus
n 	ae5 rubriques naniweues, wanaesune nous 

 qu'elle cannait (au fait Sa 
Fe lis, 	est Bort FAMRTIC et C1 RATIOM~' 

si 
se eknu 	est pas ,fini o LBC nous parle de DAMfS dans sa 

 asseableur, le !'anone nous offre Nelle des sources, 
Clandestine nous dit 	varier Nasique et ouerscan 
J'allais aussi oublier~que 	face B vous

Mtet
rauuez

la CROCO PASSION DDo, realisee par Y C de  	qui 
est tres âgnonne (Je parle de la ileNa.pas de TRQMIC.) Je ne 
vos parlerais pas du coup de coeur de CROCO PASSION qui Fst 
un fane dont le eNuoro 2 vient de sortir si je sins bun 
renseigne et qui est realise

%lus
(AIl9S, Vous voyez de quoi de 

earl ~ f l rod
a 
	elle pari 

M Spareille : 
CLN ôm CLN1DE$TD WJGESTDff LAP~BSIDŒ cIMD. 

Merci ! 1 ! C1~ndestine ! ! 
Non coup de çur dans ce fungiie est ' ni*at on du debut 
de la rubrique RE AA alles vair ca. Sinon ja 	bien aussi les 
9 genus du !'angine s face A un petit PacNan dont il faut ranger 
les pastilles pour choisir la rubrique a lier et le genu fane B 
fait par une certaine !Iù . thssanc NIJW Voila . j'ai fini . 
come vous l'avez sureoent devine ' ai ad

CM
n redeNande 

encore, Dertiere nouvelle : le celebre 	et 	n 
de corriger, certains bugs pour que ce nuaero de CROCO 

entrain 

tone aussi se le CPC . 

CU CO PASSION - COlfELM Sandrine -3 rue des Mertensias -
Em CImL4 !1R'lAADl 

Wagant pas recu d'autres nouveau fanzines ces jours-ci, ,je 
vous dis a la prochaine fois, in esperant avoir beaucoup plus 
ed dioses a vous raconter1 

!1 E O P Y 



plaisir mais aussi de faire Partager aux autres une passion et 
e peu de choses que je sais faire1 Alors, lorsque cela se 
produit, je suis contente. 

Niki : Lorsque le CPC sera mort, que feras tu? 
'Clandestine ; C'est une bonne question 	je pense que 
j'acheterai une autre machine, et probablement un PC, gais tout 
en gardant non CPC car on s'attache. 

Niki ; A ton avis combien de temps encore durera le CPC? 
Clandestine : a ! aucune idee ! Amstrad vient d'arreter de 
produire les CPC, mais les editeurs developpent encore. De plus, 
tant qu'il y aura des urdus, canne les fanzines makers, les 
demo makers, le CPC durera. 

Niki : De quel matos se c~ 	ton univers ? 
Clandestine : Un CSC 6~e imprimante DMP 2.160, un scanner 
dart un deuxiene lecteur dun S' 1/4), une nultiface, une souris, 
et âernierenent J'ai fait l'achat d'un digitaliseur VIDI. La, je 
crois que je suis complete, 

Niki ; tels sont tes utilitaires preferes ? 
Clandestine; I1 y en a pas mal, DISCO bien sur, OCP, AMX 
PAGEMAXER, ZITl, DAMS. 

Kiki : Combien de becanes as-tu ? 
Clandestine: A l'heure actuelle, je n'ai que le CPC, et ca n'occupe 
deja bien assez. 

Miki ; En dehors du CPC, quels sont tes passions ou tes 'outs? 
Clandestine , J'ai deux autres passions, mon fils et la. 
musique. Je ne n etendrai pas sur le premier, c'est personnel, 
par contre pour ce qui est de la musique, je peux dire que je joue  
de la basse dans un groupe de filles 	

~ 
 a tendance roche, voir 

nerve hard et j'adore ca. 

Kiki : Fais tu une collection, si oui de quoi? 
Clandestine ; Alors la, tu vas voir, je fais dans l'originalite, Je 
collectionne les pins ! mais ,le ne suis pas une assidue, et surtout 
je n'en achete aucun. 

Miki : A present cites-moi les fanzines, programmeurs, demos, 
graphistes, et musiciens que tu aines ? repense obligatoire, pas 
ce joker, 
Clandestine : C'est sur ? il n' a vraiment pas de joker ? meme un 
tout petit ? non ? bon alors me lance; Pour les amines j'aime 
SVNTA? ERROR, RUNSTRAD A DIR (dui n'existe plus), N J); DE 
CROCO (il y en a encore plein que 	aine, nais j'ai fais un tri 
deux surier et deux sur D7). Pour les programmeurs ,'aine 
bien le LM S STEN et S?ITAX ERROR (du CPA cette fois), pour les 
demos, ce sera THE DEMO et SPXB 8; Pour les graphistes; sans aucun 
conteste ZEBIGBDSS nais aussi MADE. uand au musicien, ce sera 
D11FFY de NOIX DE CR6COI 

Niki ; WICPC organise une rencontre a Paris, fin juin, 
comptes-tu venir ? 
Clandestine ; Neu,« je n'etais pas au courant ! mais pourquoi 
pas, c'est l'occasion de rencontrer du monde et en plus, ce 
n'est pas loin de chez moi~(NBiCouss 'Qhs Sandrine, nous 
esperons tous ta presence") 

Mild ; Autre chose a dire ? 
Clandestine ; Oui ! le CPC vi; 
voudront, Alors vous qui aimez 
avec laquelle vous pouvez pr 
rajouter plein de cartes di 
jouez sans vous ruiner (sa 
programmation si facile d'accei 
pour voir.), soutenez-la!! 9 

tant que ses possesseurs le 
'e machine si simple a utiliser, 
ment tout faire sans avoir a 
Mt gnre avec laquelle vous 
! Rt et TWO-MAG), a.--la 

erci tes nates 
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A DP'b'T1A9 de VKUUU ?ASS1U 
se confie a KIKI 

uand deux filler discutent U! 
Clandestine ; Rh Oui, c'est vrai, il y en a qui mrappettent ainsi ? 
Heu L1 puis-je savoir les noms, je leur enverrai un petit 
cheques Bon restons serieuse ce que ,d'en pense? Ben disons que 
je trouve cela narrant. En fait ce qui est drole c'est que si je 
n'etais pas une fille on ne appellerait pas le Dieu du CPCI C'est 

i vrai qu il n'y a pas 
tille. 
	de fille nteressee par la micro, 

nais ,ie vous rappellerai qu'il ~ a Carole 
~yjvant

i fait le 
fanz ROOLSTRAD, que maintenant il y a toi t 	nous
toutes, il y avait Danielle ~ui Alors cet 
engouement est il vraiment justifie ? Ceci dit ces gens peuvent 
continuer, d'autant que mes chevilles ne sont pas encore trop 
gonf lees, 

ski ; Avant tu etais sur papier, pourquoi ce changement? 
landestine : Ne sachant pas, ou tres peu programmer, lorsque 
ai decide de faire un fanzine ,je me suis tout naturellement 
turnee vers le support • apier, Ids au bout d'un avouent, CROCO 
~SSIbN marchant lien, , ai rencontre quelques problemes de e 

iotocopies, et vu que j'aime le changement, les delis, et peut 
,re aussi un peu pour me compliquer la vie, j'ai voulu voir ce que 
!la donnait sur support nagnettique, 

Niki: duels problem as-tu rencontre lors de ce changement? 
Clandestine : Essentiellement des problem de programmation, et 
je ne parle meme pas de l'assembleur, mais deja, rien qu'au 
niveau basic j'etais loin d'imaginer cela. Remarques que je ne 
regrette rien, j ai appris plein de choses, 

Niki ; As-tu des regrets ? 
Clandestine ; Ca n'arrive, car ce sont deux choses bien 
differentes, et chacune a ses avantages et ses inconvenients. Je 
n'exclue pas d'ailleurs de refaire quelque chose sur papier. 

Niki ; Quand as-tu commence sur CPC ? 
Clandestine ; J'ai achete pion CPC (un 454 a l'epoque) en octobre 
1985, juste avant que ne sorte le 6128, et pendant 4 ans, je n'ai 
fait pratiquement que des jeux, 

Niki : Quand et comment t'es venue l'idee de creer un fanzine ? 
Clandestine : En fait, le premier fanzine que j'ai lu, etait CRAZ 
CROC, suivit de pres par RUNSTRADI A cette e o e deja, je 
trouvais ce principe super, puis j'ai eu AMX PA EN XER et ca a 
etc le declic. Je trouvais ce logiciel genial, et trouve dommage de 
ne pas l'utiliser, d'ou l'idee de faire un fanzine. Au debut, je n'ai 
pas ose me lancer et ai donc participe a CROCO MAC, jusqu'au jour 
ou je me suis enfin decidee. 

Miki ; Combien de temps consacres-tu par jour au CPC? 
Clandestine ; Ca c'est tres dur a determiner, car des fois e 
ni touche pratiquement pas de la semaine, et d'autres fois je 
suis dessus 4 ou 5 soirs de suite de 20 heures a 1 ou 2 heures du 
matir. Disons, que si . je devais faire la

i 	
me cela serait 2 

heures par our, nais pas deux heures sur R=C4 PASSION, ou 
alors indirectement. 

i4iki ; Qu'eprouves tu lorsque l'on te demande tes anciens nuneros ? 
Clandestine ; La mane close que lorsque l'on me demande le 
dernier sorti, je suis contente. 

miki : Qu'eprouves tu de savoir que grace a toi, certains ont 
appris des choses (moi 1'oversean) , 
Clandestine : Et bien ! s'en suis ravie, car c'est mon but, Pour 
not CROCO PASSION, c est un moyen de n'exprimer, de me faire 



rnrlry 
Sponsor officiel  

de TWO-MAG 
MB; Vous pouvez lui en envoyer I! 
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'rte' 

': 
En. direct du labo 

de "THE SECTE " 
SALUT la foule alors ce fut long ben ne revoit, 
pour ce nunero deux avec plusieurs pages pour 
vous et rien que pour vous. Continuez a A'ecrire e,  
bal ou en *rub ii pour avoir un poke precis qu 
vous recherchez depuis belle lurette. C'est vrai 
J'en ai une bonne collection (pour ne pas m 
vanter hehe), je rappelle que ces listings n 
fonctionnent que sur des versions originales (quo 
se le disssssssssse). On a le droit de parle 
deploabage ?? oui super alors voila si you 
possedez des originaux a poker, ou nene a 
deplonber, Je suis laaaaaa pour cela, Ecrire en 
bal. Ben voila pour ce numero la alllezzzz 
izouuuuuuuuuu BIIIIPPPPPPP, C'etait TWO MAC (TM 
pour les intimes), en direct de son laboratoire 
secret ou se deroule des choses pas tres 
catholiques (allez savoir??) 

18 REM Vies infinies Pour PREHISTORIK 
20 REM Par TWO NAG 
30 REM Thanks to Blue Devil's 
40 MODE 0,BORDER B,FOR p-8 TO 16:READ a;INR p,a:NEXT 
50 DATA 8,25,16,3,9,7,6,24,12,18,24,1,2,11,20,26 
Be OPENOUT'TN':NEMORRY &597:CLOSEOUT 
78 LOAD's':LOAD" reh8',4598,,LOAD'titus,bin',&?088 
80 POKE d3IEF,&FF,CALL IS98 

18 REM INUINCIBILITE DANS BABY-JO 
20 REM VERSION DR BY TWO MAG 
30 INK @,@,BORDER B;INM 1,26:MODE 2 
40 OPENOUT'TM':MEMORY &FFF:CLOSEOUT;LOAD'BPROGRAM 
58 PRINT'I PARTIE STUPIDE (SANS INUINCIBILITE)' 
68 PRINT'2 PARTIE INTELIGENTE (AVEC INVINCIBILTE)' 
78 PRINT'PASSWORD )DOM DOM,YOUPI,GLOUP,MUMMY" 
80 INPUT'UOTRE CHOIR ';C 
90 IF PEER(419AB)=4C8 AND c=1 THEN 168 
108 IF PEER(d19AB):&C9 AND c=2 THEN 160 
118 IF c=1 THEN POKE d19AB,&C8 
128 IF c-2 THEN POKE 819AB,&C9 
130 PRINT'INSEREZ L'ORIGINAL DEPROTEGE' 
140 PRINT'ET TAPEZ UNE TOUCHE'.-CALL EBB86 
158 SAVE'bPrOgRaM',b,4112D,d32C8,4DADA 
168 RUN' ja 

18 REM VIES INFINIES SUR JAWS 
28 REM COMPILE 'TOP 25' 
38 REM VERSION DISK TWO MAG 
40 PRINT'INSEREZ L'ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE" 
68 CALL &BBBB;OPENOUT'TM':MEMORY &SID 
68 LOAD'JAWSCODE'iPDXE 133BA,&C3:CALL &1888  

18 REM credits infinis sur SMASH TU 
28 REM version DISK 
30 REM PAR TWO MAC 
40 MODE 1;FOR A:&A888 T0 &A832:READ A$ 
58 B=VAL('A°+A$);POKE A,B;C=C+B:NEXT 
SOIF C*3538 THEN PRINT'DATA ERROR !':END 
70 PRINT'INSEREZ L'ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE" 
88 CALL 4BB86 
90 CALL &A808 
108 DATA 66,C6,87,F3,8E,81,21,88,81,86,8A,11,08,82 
118 DATA DF,88,A8,8C,24,24,18,F8,21,48,88,22,D2,81 
120 DATA E1,2A,A8,11,40,08,01,88,08,ED,B8,C3,88,81 
138 DATA 3E,C3,32,E2,28,C3,88181,80,88,80,88,88,80 

10 REM CREDITS INFINIS DANS THE BLUUUESSS BROTHERS 
28 REM VERSION DISK PAR TWO MAG 
38 REM 3615 RTE*AMSTEL B TWO MAC 
40 NODE 2,FOR A-&A808 TO &A83A:READ A3 
58 B--VAL('&'+A$):POBE A,B:C:C+B;NEXT 
68 IF C04069 THEN PRINT'DATA ERROR !';END 
70 PRINT'INSEREZ L'ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE' 
80 CALL &BBB6 
98 CALL IA083 
100 DATA 66,C6,87,F3,8E,41,21,88,81,86,8A,11,88,88 
110 DATA DF,08,A8,8C,24,24,18,18,AF,32,BB,81,CD,BB 
120 DATA 81,21,48,88,22,9E,25,2131,A0,11,48,00,81 
130 DATA 88,88,ED,B8,C3,92,25,3E,88,32,AS,4B,C3,88 
148 DATA 48,88,88,80,88,88,88,88,88,88,88,88,88,88 

Suite a ta page suivante ) 
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POKES et BIDODILI,ES (suite) 
MADDOG;INVINCIBLE AU GARDIEN PORE 44728,418 
DU B?,28,84,3A,D8 LE 28 PAR 18 LE SOLEIL BOUGE 
MAIS NE SE COUCHE PAS POKE &429F,&8 4U 
Si,B?,C2,S6,4F LE B? PAR 8 

DRAGON'S LAIR 2 VIES INFINIES POKE 4?CC6,0 DU 
?B,35,CD,FS,?C,81 LE 3S PAR 8 

SONIC BOOM CREDITS INFINIS 21,?9,8C,35,CD,FF 
LE 35 PAR 8 (9 RECHERCHER 2 FOIS) POUR 
LES VIES INFINIES PDXE 98D9E,8 OU 
B8,3F,35,FS,CD LE 35 PAR 0 

SUPER TANS SIMULATOR VIES INFINIES 
C8,DG,1,27,32,8D LE 01 PAR 8 

BEACH VOLLEY GAGNE TOUJOURS 8D,39,32,CE,3C LE 
BD PAR 8 PDXE &SEF,B 

CRACK DOWN CHOIE DU TABLEAU DE DEPART 
3E,8,32,68,8B LE 88 PAR NOMBRE DU TABLEAU 
(8-F) OU POKE 4B68,(B-F) 
DANDARE 3 VIES INFINIES 39,D2,8?,3D,32,D2,8? 
LE 3D PAR 8 PORE 4F?44,8 

SWIV VIES INFINIES POUR LES DEUX JOUEURS 
POKE 448F1,8 (HELICO) OU 18,35,F2,3,41 LE 
35 PAR 8 PORE 4416A,8 (TUTURE) GU 
18,35,F2,7D,41 LE 35 PAR 8 CHOIX DU TABLEAU DE 
DEPART PORE 4DOD,(1-4) 

SILXWORM VIES INFINIES PORE &4D69,8 OU 
11,62,61,36,?E,28 LE 35 PAR 8 

SECRET AGENT CHOIE DU TABLEAU PORE 3,(8-8) 

RICK DANGEROUS 2 ACCES AU S TABLEAU PORE 
&?EB4,&FF 

OPERATION THUNDER BOLT CHOIX DU TABLEAU POKE 
48714,(8-?) 

OPERATION WOLF CHOIX DU TABLEAU PORE 
&AE93,(8-5) 

CRAFTON 	ET 	XUNX 	INVINCIBILITE 
C9,8E,3E,99,21,E1 LE 99 PAR 8 

PANTHERE 	ROSSSE 	INVINCIBILITE 
F8,il,3E,1,32,6S,16 LE 01 PAR FF 

VIES INFINIES SUR SXATEWARS (OU SKATE BALL) 
POKE 83285,418 OU 46,28,4,3D,21,F8 LE 28 PAR 
18 DU PISTE 2 SECT C2 EN ES 0H18 COMPILE 
THE ULTIMATE COLLECTION 

STUNCAR RACER VERSION 8128 TURBOS INFINIS 
POKE &2B98,8 OU 58,5 F,35,F2,9D LE 35 PAR 88 
OU PISTE 32 SECT C2 EN ID8 UN 8 COMPILE THE 
ULTIMATE COLLECTION STUNCAR RACER VERSION 
6128 CRASH INFINIS PORE &A584,DC9 OU 
BE,C8,D8,34 LE CS PAR CS OU PISTE 39 SECT CI 
EN 4 UN CS COMPILE THE ULTIMATE COLLECTION 
STUNCAR RACER VERSION 464/864 TURBOS 
INFINIS POKE 92177,8 00 58,6 F,35,F2,9D LE 
35 PAR 80 COMPILE THE ULTIMATE COLLECTION 
STUNCAR RACER VERSION 464/664 CRASH INFINIS 
PORE &ABB6,9C9 OU BE,C8,D8,34 LE CO PAR CS 
COMPILE THE ULTIMATE COLLECTION 

AMC PARTIE 1 ET 2 COMPILE THE ULTIMATE 
COLLECTION INVINCIBILTE POKE 4929B,418 
28,iE,CS,DD,?E LE 20 PAR 18 PARTIE 1 PISTE 8 
SECT CS EN 135 UN 18 PARTIE 2 PISTE 14 SECT CS 
EN 13S UN 18 

AFTER THE WAR PARTIE 1 COMPILE THE ULTIMATE 
COLLECTION VIES INFINIES POKE 4884E,80 OU 
41,74,35,18,9? le 35 PAR 800 PISTE il SECT 
CS EN E6 UN 8 TEMPS INFINIS POKE 49B?R,8 4U 
D6,2,32,3C LE 2 PAR 8 OU PISTE 13 SECT C2 EN 12 
UN 8 
AFTER THE WAR PARTIE 2 COMPILE THE ULTIMATE 
COLLECTION VIES INFINIES POKE 48849,8 OU 
35,C3,B41?F LE 35 PAR ZER000 OU PISTE 24 
SECT Ci EN El UN 8 TEMPS INFINIS POKE &9CSC,8 
OU 8,B?,C8,3D,32,ED LE 3D PAR 8 PISTE 25 SECT 
C6 EN F4 UN 0 
CHOIX DU NOMBRES DE CONAURENTS DANS LOTUS 
ESPRIT TURBO CHALLENGE POKE 441?8,(1-i8) OU 
3E,î8,32,39,4 LE 18 PAR (1-18) OU PISTE 1? 
SECTEUR 43 EN 178 UN NOMBRES EN 1 ET 18 

VIES INFINIES DANS SWITCHBLADE POKE 93880,8 
DU D6,1,2?,?? LE 81 PAR 8 

Et ZODUUUUÛUUÛUUUU... . 



CRC f "C'est bien triste ! ! 
Pour ce second 	nuriere 	d'Aristc c, 	il 	ne 	sera 
as question de parler des caractéristiques 

techniques du 6128+ au des probleries de toripatibilite 
entre les CPC et CPC+ conne j'avais prevu de le faire, 
Cette foiseie vais vous concocter un petit «bulletin 
d'inforrlation°.He vous in uietez surtout pas ii n' aura 

pas une ligne sur l'URSS (ou plutot la LEI)! aon,an 
va parler de ce qui se passe chez Aristrad,,, La 

societe anglaise vient d'annoncer l'arret bref 
de 	la 	production 	d'ordinateurs 	f arliliaux,en 
l'eccurrence,les CPC+! Il faut dire qu'ils n'etaient pas 
au dieux de leur foule ces derniers temps riais 
de 	la 	a 	tout arreter.,, Cette attitude f role la 
debilite absolue et surtout demontre un balaise 
certain chez le croco. En effet,qui pouvait s'y 
attendre ? Surtout que cette info est parvenue vers 
le 22 deceribre 1991,un an apres le debut de la 
production,riais surtout a une semaine des fetes de 
Hod, Il faut avouer 	que le tour est vraiment bien 
joue puisque Aristrad a °bourre° la television avec 
ses spots sur le 6128 Plus,qui ne sont pas d'un 
niveau 	mental 	tres eleve, En resurie,alan liiohaei 
Sugar (PDG Arlstrad) a souhaite vider ses 
etocks,et 	ne sachant pas trop comment faire," 
Erl lote cette tactique geniale, 	Le 	plus 	beau est 
u~il a reussi puisqu'il n'y a pas moins de 3BEB22 
PC+ dans notre pays 	(la France) en un an,contre 

788888 Ariiga en deux ans et deli, les plus a 
plaindre sont les bambins qui ont recu un CPC+ pour 
Heel,IIE ignorent absolument toute la triste vente 
actuelle, Bers que dire de l'avenir du CPC+ ? Cette 

machine a coule parce que personne n'a su montrer 
de quai 	elle 	est 	vraiment 	capable,La plupart des 
editecrs preferent transferee leurs Programmes 
de disquette a cartouche sans 	changer quoique ce 
soit. Aiiatrad n'est pas non nia=_ innocent a ca 
puisque les CPC+ supportent des cartouches 
d'une 	taille 	de 	512 Ko,et actuellement on en est 
toujours a 128 Ko, Ccnsequenne:ii est presque 
hipc==1ble d'exploiter a 188% un CPC+,De glas,il n'existe 
aucun soft sur disquette connu uni ueeient pour la 
r!achine!!! On croit alors a un simple CPC„ L'avenir du 

CFC+ tient desoriais dans les doigts des 
grcgraln::éurs et dome-makers 	conf irises, ils s':? 
interessent,ils devraient arriver a faire du hon 

	

boulot sur 	cette nachine.Pait and see,,. 
Pour diverses raisons,cet article sera le dernier que 
j'ecrirai dans Al stcpc,Je rap ele : ue vous pouvez ne 
contacter sur le 36,15 RTE*R ETEL en ha l lâcrten, 
tierci a tous et bonne continuation a ce fanzine, 

MORTEN 

ALR 
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Graphisme . • "OCP a la loupe" 
Et oui ! deja le nursero 2 d'A1iSTCPC,,, a present, 
c'est 	du 	sérieux. 	Preriiere lecon : Haie non ! ne 
vous sauvez pas, on n'est pas a l'ecole he he ! 
C'est ria rubrique graphisme et on va causer V. 
vous etes prEt5 I moi oui 	! 	tans 	pis, pour ceux 
qui ont saute le cache il peuvent toujours demander 
le aumerc 1 a G7115S, vez-vous pense a protéger 
votre d7 d'OC? ? heal il faut vraiment tout vous 
dire . Riiez c'est parti non kiki , vous pouvez 
remarquer que OCP est un logiciel rempli d icones 
Et de sous-rienus, Pour valider une option il suffit 
de cliquer a l'aide de la barre espace ou d'u joystick. 
Pour se déplacer a l'ecran choisissez les flaches ou 
votre joystick. Des le lancement vous étés en mode 1. 
Pour changer de lode, il fou( valider MI5C puis le 
mode 8, 	1 cu 2. Je vous propose pour 
commencer des Maintenant de valider SHAPES puis 
ELASTIC &ELASTIC pour suivre la pro ression), Dans 
SHAPES vous avez 12 cptions différentes ,toutes 
utiles, le Mieux c'est de les essawer toutes 
pour en comprendre l'utiiite .,, R ;resent, passons a 

a•oeuvre, vous 
FILEHR E, Et vous 
origle toto), Pour 
validez FILE puis 

us avez oublie le 
panique 	cop pense a tout. Ualidez 
BUE et vous aurez tous les noms 
sauvegardes. Avant de vous quitter, 

bien travaille, je vous donne un 
lancer votre graph TCTC,SCR a partir 
un graph lade 2 ,couleur noir et 

18 hDDE 2; IRK 8,2B:EORDEB 2E:IHK 1,8:LCAD °TOTD.SCR",&CBBB 

Si vous avez des questions lais-s_ez-TMiol un message 
3615 RTE*AIi9TEL ba1:HIE Attention.,. ria bal est 
allergique aux critiques he he ! Peut-etre 
rendez-vous au nuniero 3 d'A>iSTCPC nous y verrons 
les iconnes en detail ainsi qu'un fonceur mode 8 ou 
1 . Et si un vendredi soir vous ne savez as quoi 
faire connectez-vous a 23 heures sur R 1 TEL, le 
serveur du apo, on y sera. BISOUX a tous ! A ++. 

!T I K 1 

non , 	pas ne 
FILE, puis CATAI 
de vos 	écrans 
comme vous avez 
petit listing pour 
du basic. Pour 
blanc , 
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J'aurais normalement du vous offrir pour ce numero 2 
du fini d'RMSTCPC un test de cartouches pour les 
CPC+,mais n'ayant pas de cartouches a tester; je rie 
suis contente de eux sur disk ! hais je souhaite vous 
offrir 	un test de PANG au prochain numero 
alors,,,,,., 

Prehtistvrtik 
Et voici un des derniers jeux offert par Titus, 
Prehi tarik, D'habitude nous pouvons souhaiter un bon 
eu 'arcade avec Titus, Alors qu'en est il de celui-ci 

Tout d'abord resumons la situation, vous etes un 
gentil petit homme des cavernes qui doit rariener de 

la nourriture, pour cela il doit chasser de 
rziserables dinosaures et autres vilaines bebetes du 
meure genre. Arme de votre gourdin, vous partez a 
la chasse avec la nie au coeur prey a vous battre 
pour vous nourrir, Ouais ce ne vous interesse pas les 
aventures 	des 	hommes 	de 	la prehistoire, vous 
Pref erez savoir si 	rehistorik est un bon jeu 
ou non! Dk,..Ok...ci toibe a pic i'allai5 vous en parler 

on 	commence 	par quoi? Les graphismes 
L'animation? Le son? Commencons par le meilleur c'est 
a dire les graphismes, Un seul mot,,,J'aime„ils sont 
mignons 	copine 	tous, le mode de resolution est 

le mode B ce qui veux dire gros pixels pour un jeu 
assez 	colore ce qui est agreable, le son lui se ait 
plutot rare mais vous 	vous en foutez complement 
du son, n'est ce pas ? C'est vrai est ce que vous 
vous inquiettez 	de savoir si votre poing, qui percute 
le pif de votre pote, fait un 'POUF" ou un 9EL9BG", 
HOHI Vous voulez savoir si vous frappez avec tant de 
race , 	que 	s'en est presque Ennuyant (5nif!), Et 
tien vous pouvez passer votre chemin , d'abord parce 
que votre pote que vous frappez en a vraiment 
riarre(rierle si il 	n'est pas en stat pour le dire!) 
puis ensuite parce que l'animation de Prehirtorik 
est 11111caMMent dire ce1a•1,('aime bien vous faire 
attendre!!!)1..c'est... 	c'est 	L!!! Voici un leu qui 
Meriterait la poubelle si il n'y avait pas de 
beaux graphismes, âerie pas de scrolling une animation 
lente 	voir 	mems tres lente quand il y a trois 
sprites =-inuitanes, Je suis tres mecontent car Titus 

nous_ avait habitue a mieux. Je tente un panier avec 
la Dk je la vois 	bien 	dans 	la ccrbelle11hun.0 c'est 
ties entant111huni...J'hesite.11 
G&9P115:î -EOTh12-RHii 9TIh;6- ICHES6E:13-9UIB:iB-HOTE:1V5 

Teenage mutant hero turtles 11 
Pour ceux qui ne parle pas anglais cela si, nifie ;"Les 
heroiques adolescentes tortues mutantes ? , bref une 
histoire peu banale et difficile a croire!! Qui peut 
croire en des tortues qui parlent une langue humaine 
et qui connaissent l'art ninas (leur maitre c'est un 
humain transforme en rat!!!),Elles mangent des pizzas (au 
chocoiat,aux fraises,aux gateaux secs...) et elles vivent 

dans les egouts, Jusque la,ca va! riais ce que je ne 
pest pas croire c'est quelles ont une journaliste pour 
amie!!! Bon sans rire,ce que je dit Est entierement 
vrai! 	si vous ne me croyez pas ,demandez a votre 
petit frere ou regardez Hntenne2 ou Fr3, Pour le 
scenario du jeu,vous etes une des tortues et votre but 
Est de sauver le monde de l'inf ame Shredder, Tortues 
ninja2 (TH2) est un Beat'n'up a un ou deux joueurs 
alors preparez vos manettes et invitez un pote pour 
passer un apres-nidi a "bastonner" des mecs dui 
viennent de partout!! Le jeu est plus ou ricins 
difficile ce qui peut lui permettre d etre apprecie par 

beaucoup de personnes, le graphisme n'est que 
correct le jeu est en mode B donc avec 
15 couleurs.Lorsque vous lancez le jeu vous avez le 
droit a une 5ÿmpat+que 	musique , vous pouvez alors 
esperer d'avoir une autre pendant le jeu, mais 
quelle deception , vous vous apercevez que les seuls 
sons sont Paf" et "Pouf" suivant si vous recevez ou 
si vous donnez un coup,L'animation est plutot 
synpa,a55ez fluide correct quoi! Ce qui est a retenir 
de ce jeu ,c'est te fait ç.ue l'on puisse jouez a 

~
ex Joueurs stimuItiaetnsnt,u'e5t tres interessant pour 
és` 1enx de bastos! 

6RAPHS;14-SOHt16-RHIATIQH;15-RICHESSE;13-RUIS;13-HOTE;13 

Compilation " Les battants 2 „ 
Pour changer tie vous fais un test d'une coripil sur 
cpc, 	Rujourd nui 	je 	teste les Battant52, Cette 
cotg ilation est composes de 6 jeux, 
- PHIS DE TUER : Domark ne realise pas ici son 

meilleur 	jeu interessant seulement pour ce %ui aime 
les "Janes bond" car dans le genre lassant 	y pas 
mieux!" 
Graphisme,13 - Bnimation:13 - Avis:12 --) HOTE:i2.5 
- DOUBLE DRAGQH 2 	DD2 est un Beat'H'uP bien 
5ympathigtre1Le= 	graphismes 	n'ont rien de formidables 
,l animation non plus mais on sent que le programmeur 
a fait un effort,D112 vous tiendra devant votre nioniteur 
rendant pas mal de terips,on ne s'Eu lasse pas 
facilement,Fossiblllte de jouer a deux (cela devrait 
toujours se faire dans les beat'n'up!), 
Graphi5Me:14 - Animation:14 - Rvis:14 --) HOTE;i4 
- Bick dangerous I ; Rick dangerous fait partie des 
jeux que l'on aimerait voir plus souvent sur nos CPC! 
ingeniosite ,rapidite et nerfs en acier ne seront pas  
de trop pour ce feu d arcade.Pour r of c'est est le meilleur! 
Gra hisme;l6 - Rnimation:16 - Rvi5;16 =) HOTE;1B.5 
- kick dangerous II: Le premier volet etait deja, genial 
(voir - plus , haut) 	,le second est meilleur,urais plus 

Gra~hisrie;16 - 9nimation:1S - Rvis:19 =) HQTB,16,5 
- Satan 	Continuons avec un jeu espagnol de chez 
Dinamio,Qui dit 	eu 	espagnol dit ~on jeu (enfin 
d'habitude) 	5P.T92 	en 	fait 	partie,beaux 
raphisme5 bell's=- animetions,bon jeu! 

Gra hi5mesl~ - Animation:15 - Rvis;16 =) EDTE.IS,E 
- RA .0 ; Et terminons avec Asto ?farine Ceps de chez 
DIHAIIIC (encore!) 	,un 	bon jeu au votre seul but est 
d'avancer et tirant sur tout ce qui bouge! RMC est un 
leu qui ne manque pas d'iniagination,de rapidite et de 
tluidite!Bon graphisme et belle animation! 
- Graphi5me:16 - Rnimation,l6 - Avis:16 :) BQTE:i6 
En bref,les Battants2,est une compil conposee de 
bons 	jeux 	qui 	pourront satisfaire beaucoup de 
Mcnde.Rlors si vous vous sentez l'aine d'un 
agent secret,d'un aventurier,d'un homme muscle,d'un 
sorcier ou dun veritable rambo de battant centre des 
extra-terrestre ,foncez chez votre revendeur prefere 

pour vous acheter Les Battants2 si voo5ossedez deja 
ces jeux,offrez la a 	un 	pote! Be voilé! C'est fini 
pour cette fois ci! J'espere vous revoir au prochain 
numero d'Bl4STCPC, Que tout ceux qui ont des 
su gestiens,dsa 	reclagation5',,,me 	contacte sur 3615 
PTE*R115TEL, Je profite de ces quelques lignes .pour 
passer un message a tous ceux qui possede un CPC+, 
qu'ils se manifestent un peu ce serait bien. Que toutes 
personnes possedant une cartouche que je n'aurais pas 
testes me 	contacte rapidement (des cartouches comme 
Pang, CHASE HOZ , Aorlds of sports,,,) Merci 
d'avance!!! 	Croco-Brother 
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Leçon numero deux ± t 

Ea pel de l'episode precedent: Dans le premier Humera 
d'H STCPC , nous avions vu comment se debrcuiller avec 
le CP/Ii pour se faire une disquette TURBD-PASCAL 
autoderlarrante, J'espere que tous ceux 	que 	cela 
interessait ont 	reussi 	la realiser. Maintenant nous 
allons vraiment commencer voir ce qu'est le 
Turbo Pascal, 

1) SeKeiDon Le Turbo Pascal? 

Le TURBO PASCAL ( T,P pour les intimes ) est un 
langage corlpile, a la difference de notre cher BASIC qui 

lui, est interprete, En clair et sans decodeur, quand 
vous tapez un programe BASIC, vous entrez une serre de 
lignes, He moment ou vous lancez le prograrlrle, le CPC 
traduit au fur et a mesure les lignes par lesquelles il 
passe et les execute, S'il ne passe pas par une ligne 
coriportant une erreur , il ne vous la signalera pas. 

2) ltopienKonTapeUnProg en Turbo Pascal ? 

4 Lancez TUNED depuis le CPii 
* Puis l'aide de l'editeur du T,P (E) vous tapez votre 
programme sous une 	foule ASCII qui est 
incoripreheneible pour notre pauvre CPC. 
* Une fois le programme tape, on sort de l'editeur en 
Faisant CTRLi( 	uis D, Puis, il faut le SAUUEB (S) 
sous sa forme ASCII pour etre sur de pouvoir le 
recuperer q,IIand on en aura besoin, 
4 Ensuite, il faut le CO1iPILEP (C), le CPC verifie alors 
le programme ligne par ligne et 5'arrete sur la 
preriierc faute trouves en indiquant ou elle se trouve A 
vous alors de la corriger (et de re-sauver le 
programme 	au 	cas ou) et de continuer la 
uopipilation, 
$ Si la compilation se termine sans problepie, vous avez 
IIn ro "ancre 5an5 er 	d 	t 	L CPC 

PGA CALCUL_DES_FACIHE5_8EELLE5_D_UB_T2IHOgE ; 

UAP A,B,C,DELTA : HEAL ; 

BEGIN 

CLB5C8 ; 
A&ITELH('Calcvl des racines replies 
ABITELH; 
BEITE('A='); 
BEBDLH(A); 

EEADLH(B); 

EEADLH(C); 
DELTA;:B*B-4*AsC ; 

IF DELTA ) 8 THEE 
BEGIN 

A&ITELH('Il y a ceux racines reelle5r i; 
BITELH((-B-SQ&T(DELTB))'2iA:8,); 
EITELH((-B+5QRT(DELTA))/2/8;8;5); 

EBD; 

IF DELTA = 8 THEE 
BEGIN 

&ITELH('Il 	a une racine reelle,'); 
HITELH(-Bi2i8:8;5); 

EBD; 

IF DELTA ( 8 THEE ABITEL5('Il n'Ii a pas de 
racines reelles11); 

EBD. 

d'un trinorie'): 

J 1 	g 	 reIIr 	e 	syn axe, 	e 	cpve 
alors 	en 	BAH 	une 	version 	du 	programme 	qu'il Ce 	Programme 	n'est 	pas 	parfait...nuIIS verrons plus tard 

comment 	l'ameliorer 	et le rendre plus convivial, Pour puisse epourrez. 
t UoIIS pourrez alors l'e~cecqter 
C'etait 	la 	premiere grande 

(B). 
difference 	entre 	le 	T. 	et 	le 

le 	taper 	et 	voir 	s'il 	marche, 	il 	suffit 	de 	suivre 	les 
stapes que je 	vous ai 	indigIIees , 	5i 	VOUE voulez VOUE 

BASIC, 	plais il 	y 	en 	a 	beaucoup 	d'autres 	( 	sinon 	je amuser 	un 	peu 	plus avec 1 editeur du Turbo Pascal, 
L ne serais pas la...) vous 	ai 	rus 	en 	annexe 	(si 	BOUSE 	ne 	l'a 	pas 
eubliee) 	toutes 	les 	commandes 	de 	cet 	editear. 	Elles ne 

3) CeitoiLea0tresDiffereaues entre BASIC et Turbo Pascal? vous 	serviront 	surementas 	toutes 	riaintenant, 
tree mals 	elles 	vous 	seront 	utiles 	des 	que 

4 	Le 	T,P 	est 	un 	langage 	structure 	; 	il 	n'g 	a 	pas 	de vous 	utiliserez 	le 	Turbo 	Pascal 	pour 	des 	progrartrles  
plus 	importants, 	Si 	vous 	avez 	un 	ou 	une  problems aIIptvrc5 	de 	lignes, 	tout 	se 	fait 	Sous 	la 	forcie 	de 

procedures (sous-pro rambles), question 	a 	poser 	n
, 
hesitez 	as 	: 	Laissez 	moi 	un 

1 TEL # 	Il 	faut 	sbsOlIImenl 	indiquer 	en 	debut 	de 	programme 
utilise 	variables, prograrurie 

Message 	sur 	en 	bal 	HEOFYT 	ou 	Écrivez-rloi 
1 adresse 	suivante 	(cette 	fois-ci 	GOUS5 	ne 	te 	trompe 

cân5tante9, procedures ~, : Pas 	dans pion 	non,,.) 	, 	LEERY Philippe 1(̀ avenue 	iules 
La structure generale d'un programme en T,P est , 
f Declaration 	'variables 

hABQUI5 	91228 B1~ETIGHY 5U& ORGE 	 U 
des 	du programme !1 

+ Sous prograprngis 
+ Programme principal. C, j 	E 

A 	l'aide 	des 	,procedures, 	on 	eut 	creer 	autant 
d'instructions 	que 	'on 	desire, 	C'est pour 	cela 	le que 

`~ n 
l~ 

T,F est pauvre en instructions principales, 

r BflPRSCHL 4) BIIBaII1a1,e5Enfants 

Pour 	vous faire 	patienter 	juS u'aIIrochain 	nurlero 	e 
livre 	a 	votre 	sagacité 	le 	petit 	programme 	suivant 	que a 	o 
nous expliquerons 	en 	detail 	dans 	le 	Ze 	volet 	de 
cette 	initiation, 

HE GDU55; L'editeur du TURBO-PASCAL page suivante 
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' Avec ANSTOPC 
"c'est ta forme 

assurée 
Test de PARADISg DEMO 

C'est KO?, tout nouveau redacteur d'Ru 
la plume pour cette rubrique de 

que la tant attendue PARADISE DEMO 
pour commencer.., Tout d'abord prase 
groupe PARADOX qui est consti1 

voyons, qu'allons-ncus tester ce mois 
	

? Il me semble 

IDISK, TIHEH$DS, 

un bon choix 

de demo. Alors 
qui a herite de 

les auteurs: le 
des plus fins 

t ui', Si on 

10 
TRIADE 

 on eut 
PARADISE on 

avec de 
ue dans le 
a avec son 

la demo, 
ans cette partie a une cneat part' riais 
le soin de la découvrir,,, La valeur des 

	

e mais 	reste bonne dans l'ensemble, 
DEMOHIRK en veritable 3D. Quant a 
^ees sont celles de CRAZY et de RF 

que 	dans la version que m'r 
partie de TRORIC ne marchait 

I&UHCHEF est meilleur que celui de 
il a quand mena deux gros defau 

~e charge pas et une fois sur la F 
ble de revenir sur la face Aa mai! 
a plusieurs versions successives a 

	

QED 	il 	est impossible de ni 
ude qui existe entre ces deux deme 

et rierie dans la forme si on no 

prochaine fois 
ous 
!us vogros del 
tous les tupi 

outer les pari 
mena que 

excellente - demo 	qu'il - fa 
chez 
ur v 36 a~ 15 

pour cette fois 
rendez vous c 
n'oubliez pas de 

se retrouve ea 
superbes graphisr 
menu-jeu ou on 
epee pour choisir 
On a meure droit 
je vous laisse 
autres parties va 
notamment celle di 

mes parties Frei 
mais il est vrai 

DEMNoII5
a est  ur 

En parlant de 
remarquer la 
moins dans le 
la partie de 
messieurs la 
l'original si 
c'est la le aemo Mu; soit 

ui n'est pas 
EDI Mais il 

J 	est 	ane 
.urer d'urgence 
tactei RR flISX 
la ce sera tout 
et vous donne 

et 	surtout 
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L'éditeur du TURBO-PASCAL 

NUUEMEHTS DU CURSEUR o 
9 

; CTRL S ou CTRL H 
CTEL D 
CTRL 8 
CTRL F 
CTRL 1 
CTRL X 
CTRL A 
CT2L 2 
CTRL P 
CTL C 
CTRL Q puis S 
CTRL Q puis D 
CTEL Q puis E 
CTEL Q puis X 
CTRL Q puis P 
CTPL Q puis C 
CTEL Q puis H 
CTEL Q puis K 
CTPL Q puis F 

IRSE&E& ET gUPPEIliEP ; 

mode IHSERTIDH ontoff 
insertion d'une ligne 
destruction d'une ligne 
destruction fin de ligne 
destruction mot de droite 
destruction car. courant 
destruction car. gauche 

COMffiRHDES DE BLOCS ; 

marque de debut de bloc ; CTRL K puis B 
marque de fin de bloc 	; CTEL K puis K 
marquer un mot 	: CTRL K puis T 
cacher/montrer le bloc 	; CTPL K puis R 
copier 	le 	bloc 	 ; CTPL K puis C 
deplacer le bloc 	; CTPL K puis U 
detruire 	le 	bloc 	; CTRL K puis Y 
lire un bloc sur disque 	; CTRL K puis R 
ecrire un bloc sur disque ; CTPL K puis 	il 

COMMRHDES DIUE&SES ; 

CTPL X puis D 
CTPL I 
CTRL Q puis I 
CTRL Q puis L 
CTEL Q puis F 
CTRL Q 

; CTPL 
puis R 

L 

NEOFYT 

caractere a gauche 
caractere a droite 
mot a gauche 
mot a droite 
ligne preceliente 
ligne suivante 
scrolling vers le bas 
scrolling vers le haut 
page precedente 
page suivante 
a gauche sur la ligne 
a droite sur la ligne 
debut de page 
fin de page 
debut de fichier 
fin de fichier 
debut de bloc 
fin de bloc 
derniere position curseur 

CTEL U 
CTPL H 
CTRL Y 
CTRL Q puis Y 
CTPL T 

IIL 11L L 
DEL 

fin d'edition 
tabulation 
auto-tabulation on/off 
recuperer ligne effacée 
trouver 
trouver et remplacer 
occurence suivante 



rJ 

L
AHs7 

h 
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Assembleur 
J'ai fois eat article, grec§ a Mon 	professeur 
MAX de FANATIC, tree bon fontine d7 que je vous 
recommande, riex dorénavant voue donnera un petit 
listing . Huis ce n'est pas lui qui fera les cours 

dommage car MAX explique tree bien. Dens ce nuiero 
noue allons voir les 	scrolls simples, Une chose 

que voue devez ocnnaitre je pense c'est le 
constitution 	de le mémoire écran 1Un enrolling texte 
c'est simplement l'affichage d'un oeractere it un 
transfert de rieMOire (ici rserioire acne), 	Pour 

commencer, 	on 	vu 	utiliser les vecteurs 
sij§tome pour l'iffiahege des oereoteree (#89'A 
t8ffichege d'une lettre au un §erecter§ de centrale 

contenu 	dans l'accumulateur (REGISTRE A) 	eux 
aoardanaees qui peuvent etre redéfinies par 

le vecteur P8875 (Incite in bee avec le registre HL) 
Exemple d'affichage d'un c§nater§ aux coordonnais 1,1E 

LD LI 
LD L,1 
CELL #2875 jLOCATK 
LD R,"11" 
CELL #EB!R PPRIHT 

Pour le faire defiler, il faut dojo placer le 
ceractere 	e 	droite 	de l'eoran, puis il ouf f it de 
décaler chaque octet de lu ligne vers la gauche, vous 
devez voue demander comment on scroll une ligne a 
l'ecren ? at bien dens le prochain nurture on verre 

ce, si vous avez ate lige .. a Mains que je Sie 
trouve un mec sympa pour écrire e sue plis,, 
l'asseribleur n'étant pas specielerient ren fort je lance 
donc un appel pour rie rompleeer, Encore merci e 
nix,  tu as genial, riais ne n'appelle pins "ne poule" 
tu vis faire jeeer he he ! , R ++ 	HIKI 

Listings BASIC de 
TENgBROS from PARADOX 

It voici quelques listinae tree svnipee, qui vous sont 
offerte par TEHYBROB du célébre groupe PARADOX, Je ne 
voue les commenterai pue, ils ont le mérite d etre tree 
courte, topez-les at vous verrez le reeultet,. On peut 
vreizient faire des Cholem interrawantee in BASIC , , 

12 CLE 
20 RIRE e*tI7 e$■"fin"THBR THD 
38 FOR i■l TO L!H(u$) 
40 PRINTâID>t(at,i,1)j 

'8 IF MID*(e$,i 1)> 	THZH SOURD 7,8,1,,,,1' 
88 FOR five's T0 !BiHCXT 
78 HIXT 
BB PRINT 
98 9OTO 29 
188 DRTA"HZLLO !UÊIIYHODYTIT 
118 ERTR'ble blé blé blé blé 	 el 
128 DRT8'Mettez ici caqua voue voulez, 
du moment que %a vous plait,, 
130 DATA fin 

FREWARES 
Hells les arii(e)s, vous etas avec Tony at je suis bien 
content de voue retrouver pour ce deuxierne nunero de 
Rrastcpa, Je devrais vous parler des freewares mais 
voyez-voue, J'ai un petit problene, je na peux pas vous 
parler des {neweres que je ae connais pas aussi je 
fais appel a vous, lecteurs it lectrices pour Me 
foire parvenir vol chefs d'oeuvres ou tout ceux que 
vous possédez, De plus je voue promets que vos 
oeuvres auront distribuees dens lee compilations 
Rli9TCPC it je prendrais le meilleur free at je le 
distribuerai avec 	üaxi-eicre nurierc 8. Bon, c'est 
pas tout ci rais J'ai quand Melle un petit free dans 

pion 	sec 	dont j'aimerais vous perler il l'agit de 
IMegic. liais attention, c'est 	le 	nouvelle version de 
cet utilitaire revue at corriger par Johnny de 
>luxi-diero, 	Le nouvelle version réjouira tous les 
possesseurs de l'ancienne version grace e un gain de 
temps qui n'est pis negligeable ( c'est ce pee 
Clandestine II! ). Je 	ne vous en dis pas plus, eu 
moment 	au 	vous 	lirez 	ces 	lignes, 	ce 	f roe 
aura disponible a la redaction, Uoile, voila, ru rubrique 
ai termine, Je 	velue 	tone ries potes at plus 
porticuliamv§nt Mon uni Gosse qui ne doit pas 
rigoler 	tous les jours avec 8)iSTCPCI Ba, be at a 
bientot 

TONY de MAXI-MICRO 
18 DEFIHT e-z 
28 HOD£ 2 
38 o$■"I IIIBzSTCPCAI I 	'ti*ltj■lIk■88-LBH(u ) 
48 LOCATI i 121PRIHT' 'a$" "1 
58 a$'a$+LI T$(ett 1) 
88 eS■RIGHT$(u$ LïH(aE-1) 
78 i■ i+

NKEYWITHIS
? i■ k 0ï i■1 THEN J'-i LOTO 78 

SOI? 	42 
98 M■ltl■ t ■MtGOTO 48 

18 DIFIHT e-t 
28 NODE 1tBORD$2 BtIHK 8,8iIHK 1,28tIHK 2,8 
38 u$.N*UIUK MOI* 
42 LOCATE 12JiPIH ZiPRIHT eftPZH 1 
'B FOR I'S O LIH(a$)s18 BTIP 2 
80 FOR j■14 TO 8 BTIP -2 
78 PLOT ie4,je5+228,TKfiT(z,j)12 
88 NEXT i 
88 LOCRT

, 
 1,1 

18 Dt INT e-yiDIG 
28 HODS 1t2ORDER BIIHK B BIIHK 1,Z8iIHK 2,2 
38 u$ NREHH 31 PLAHEIÎI 
48 LOCBTZ 12'iPZH ZtPRIHT e$,P1H 1 
52102 ice t0 LIH(a$)*zS 511? 2 
82 t■8IH(k)+48+158 
72702 J■14 TO 8 ET!? -2 
88 PLOT i$Z,s+Zs 	ST(i, j)'Z 
88 HTXT ~ikmk+4i~iX'T i 
188 LOCRZ 1,1 

41, 

rai TIHIER08 , 

V 
I 
V 
E 

A 
M 
S 
T 
C 
P 
C 
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Derniere minute ! I I 
Je viens de recevoir un coup de telephone, dont je 
vone donne ici le contenu t 
- " OZIIIHH$GQQ ORIIHHHQQQ ! 
-"0110I oui I" 
- ' Alla I ici Xitignan, ne quittez pee, je voua 
passe lianeieur le Premier >sinistre, ' 
- ' Allo I Goule 7 " 
- ' Oui I c'eat moi, c'eut qui 7 c'est toi, Pierre 7 
- ' Oui I c'eut niai, content de te parler enfin ' 
- ' gai musli Pierre alors quoi de neuf 7 " 
- " Et bien 1 je te telephone, pour te donner due 
nouvelles, et surtout pour te donner Me nouvelle 
edreeee, cor je viens Juste de detneneger, Je ne 
vouleie pee louper RHBT PC no 2. Je 	luis 	tout 
eieouf le, 	car 	j'eteis entrain de faire du rienege, le 
precedent bouture, a laisse l'epperterent dins un 
etet luMenteble et pourtant c'etuit une f erirme, Pf f ttt, 
comme quoi 
- ' Écoute Pierre, pee de probleru, je vois noter ce 
et )e t'envoie le fanzine 	tree bientot " 
- 	1lerci Scuee I eyrips, J'attends ce avec impatience, 
lois I attends I peux-tu M'en envoyer un en plue cur 
Mon patron l'ennuie et je l'ui branche sur le CPE, on 
l'amie confie des petits fous. " 
- ' Et bien c'est OK 1 Pierre, tu donnerai le bonjour e 
Frencoie de me part. 
- " Ok I ci roule, A ++ Scull 1 " ' 
- " R ++ I Pierre et Riitiee " 	 "''~ 
Et voile ! étonnent non 7  

GOUSS ' Jt  

..- 

Reportage dans un restaurant 
C'eut le ueiedi 7 mere 1882, et a 	l'initiative de 
RIXI, que l'est deroule une rencontre historique 
(n'ayons pas peur des mots) 	a Paris Étaient 
presents quelques apeoirrenu de "VOUS du CPC', dont 

en 	voici le liste, Pour les filles d'abord (et oui 
eoyonswlent voyons I), etvient reventes i 
CLANDESTINE, 	du fanzine CROCO PASSION, dont vous 
pourrez lire l'interview dens ce numero d A1IBTCPC 

r5l cu 
B. VALERIE, petite anis de DIGIT. üI11EILLE, elliee 

 PIHO, Et enfin, notre RIXI nationale, sens ci 	cette 	rencontre 	a uuruit pis ru lieu, 
iateount, 	pour 	fe. 	parconsi 	Trois 

representunts 	den LOQOIS eteient preuentn DIGIT, 
LOSGBHOT et 	RUBIS 	Ensuite 	pour le reste des 
gar Ri18TEL, du célébre serveur. NEOFYT, 
luc-eRo. 	XOR, 	HULLOS 	CRBCXER, CLOD, du f enzine 
SYNTAX ERROR, It enfin roi-rune GOUBBI 
Le rendez-vous eteit fixe lu restaurent LE 
LOFT, 	en face du jardin du Luxembourg, et 
quand le groupe fut enfin 	réuni, c'est avec 
le plus grand plaisir que now. avons pris plica 

autour 	d'une 	gronde 	table 	ovale. 	Le 
conversation fut tree intéressante et l'eprea-Midi 
poils tri§ tree vite. Hien mur, vous vous en doutez, 
nous avons parle uniquement CPC. C'est avec une 
grande tristesse, qu'il fallut ee eeperer 	et 	pour 

rie 	part, 	e 	songe 	de je e notre iire, chaine 
rencontré, biento je l'empere. Je ns a 
remercier KIKI, d'avoir ui 	bien orgeniee cette 
journée eyripa, que je pense tous les 

C
wtiinasnto ont wpprecieo a le Juste voleur. Ion 1 le 
PC 	n est pas mart, pour sen convaincre, il 	suffit 

d'avoir 	vu nos yeux petiller ce Jour le, quand 
nous parlions de notre pension 	commune, 
Comment pourrions nous, nous Filmer de notre bécane 7 

'OURS DE GRAPHISME!! 
Le CLUB-RliSTCPC, 
desires y perticipe~ 
vol oeuvres sur uni 
avenue Jolie ZiAROUIS 
cinq personnes 

dessins, ce qui pi 
precise qu'il y e 
vol CPC, chargez OCP 

organise un concours de grsphieme, Si vous 
', voici comment procéder, Vous pouvez nous envoyer 

disquette e l'adresse suivontei - Philippe LERRY 17 
81228 HRETIGHY SUR ORGE Le jury est compose de 

nais 	seul HEOFYT sers au courant de l'origine des 
~rrietre au jury de choisir en toute im artielite, Je 

des 	lof ta 	e gagner, alors pas d heeitetion, e 
et en avant.., 

Bdreeee de le redaction ; 
Et voile I BtiBTCPC no Z, est 
a intereeee et n'hésitez pee 
d'autres rubraqwee. Je vous 
nuriero 3 	RnICRLt11EHT et 

termine. J'espere qu'il vous 
e rie dire si vous voulez 

donne 
rendez 

vous pour le 
R 	

m B 

CLUB-9â9TCPC 
chez PHILIPPE HIRWIN 

97 avenue Oecr;ee Brassens 
99198 GOU999INUILLE 


