r[]' Salut ! on se retrouve dans ce numéro 4 tant attendu !

Avec un nouveau rédacteur : GREES, qui nous fera découvrir le monde de la
[]:ll] programmation. Il y aura plein de nouvelles rubriques, des tas d'actus, des tests de
démos, de jeux, etc...

Nos anciens numéros sont toujours & votre disposition. Vous pouvez les demander a
E n'importe quel moment. On s’engage a vous répondre dans les plus brefs délais.

Allez, maintenant, place au spectacle..................... i
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Bon eh bien voila ce 4éme number of B.B.F. et passons tout de suite & quelques rectifications :

En fait, ce ne sera pas GREES sui s'occupera de la rub' BASIC et ASSEMBLEUR, ce sera..... Oh, et puis
vous verrez bien. GREES s'est merveilleusement occupé de la rub' "LITTERATURE". N'allez surtou
pas croire qu'il s'agit de cours de frangais !!(on en a assez des profs chiants !) c'est une rub' qui parle
des magazines édités par SORACOM depuis le tout début, c'est a dire depuis la naissance de nos cher:
CPC.

En parlant de CPC, je dis STOP !!! arrétez de tous nous laisser tomber. On a tous vraiment besoin d'ur
maximum de passionnés pour nous apprendre encore de nouvelles choses. Cela a de quoi vous
déprimer lorsqu'on remarque des groupes entiers de 5 = 6 — 7 et méme plus qui partent. Pourquoi n
pas continuer ? Je ne le répéteral jamais assez, quand on est passionné, c'est pour TOUJOURS
Hé, calme toi Greg. Bon d'accord, je me calme mais le peu de CPcistes qui restent et qui me lisent
restez SVP....!! Je vous laisse maintenant apprécier ce superbe 4éme numéro et croyez—moi, il ne ser:
pas le dernier.
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Me voici @ nouveau a votre service pour vous présenter ce numero avec un peu plus de

precisions que d'habifude. Je vais nommer les rubriques les unes apres les autres tout en vous
donnant vaguement le contenu de celles-ci.

Vous l'avez déja lu !!

Vous commencez a le lire |

lls couvrent la 3éme - la deme - la 5éeme page (tout ¢ca ?) Oui mais
il faut savoir que vous aurez plus de 30 cheats mode pour de
nombreux jeux.

Iron Lord - Final-Fight-Conspiration et off shore Warrior y sont testés
Ce sont tout simplement les images des tests ci—dessus.

Rubrique trés intéressante d'ATC FROM SCORPION son adresse est en dessous.
Eh oui, de I'assembleur fait par un connaisseur denomme CHANY

Année 1988 (la naissance d'un bébé......... A vous de voirl).
Pas besoin d'explications
Test complet des derniers (enfin, pas tous) Fanz sortis

Nouvelle rubrique, tout pour Iron Lord
Facile !l non ?

Des tests pour ces machines qui nous sont inconnues !

Le troisieme et dernier top!!!

Si vous ne connaissez aucun mot, allez donc y faire un tour (pour
debutants)

Mais oui, ayez au moins la force de tourner les pages ...

Echanges de jeux - ancien BBF... Demandez ce que vous voulez &
la rédac!

Montage de ce numero

Beaucoup de nouveautés

rub de GREES, c'est excellent !

C'est une toute nouvelle rubrique (pour connaitre les
CPcistes...inconnus)

La fin si vous ne comprenez pas, Ohl!!

Voici donc l'adresse d'ATC qui est super cool , qui répond vite et qui est trés bon en
programmation : ATC/SYLVAIN GROSDEMOUGE - 31, rue du Trépillot - 25000 BESANCON.

Espérons que nous avons fait les bons choix pour vous satisfaire. Quel bonheur d'avoir un
CPC avec toutes ces news!l- Allez, place au spectacle.......
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Pour cette séquence, je vais essayer de mettre le plus de cheat mode possible pour le
maximum de jeux pouvant vous étre utiles. Ceci vous permettra d'arriver & votre but principal
qui est celui d'aller a la fin de votre jeu favori. J'espére qu'il fait partie de nos propositions, Je
vous laisse apprécier et surtout, ne vous endormez pas maintenant..........

g LJ
BAR LA s

Pour ce jeu, les codes correspondcnts seulement a certclns niveaux du GAMEC de Loops
sont indiqués.

LOOIEE

ﬁ%;ﬂ BEasiRuns

Niveau 6 |EASY Niveau 16 |FOXY Niveau 26 | WHET Niveau 5-6_ ZUHS
Niveau 11 |ARTY Niveau 21 | CRAS Niveau 31 |POLL Niveau 41 | VEST
B Niveau 4i EMMA

Voilc‘: ces messieurs sont servis...... 1

Tou'r en Jouon'r ace ‘rres bon jeu, me’rfez en pouse en enfong;c:nt Io ‘rouche H. puis appuyez sur
P-R-E-D-A-T-0-R ef pour changer de niveau appuyez toujours sur la touche H puis
ESC-O-l-L-PetK

7

R DALY

s -ssaéuséaa,a SERERENRRY 'uquﬁﬂ$¢ﬁﬁ$ﬁ SENNENEE g%g.ag e

Voici quelques codes pour ce jeu formidable
Le monde d'initiation

LPT

Niveau 6 Niveau 10 |TFL Niveau 14

Niveau 2 | GEH

Niveau4 |[MHP Niveau 8 |[RTF Niveau 12 FI__G
1 et enfin le final : HLFSOKZUEARJ
Le monde de glace

Niveau 2 |UNB Niveau 8 |BLE Niveau 14 |SLO Niveau 20
Niveau 4 |ELl Niveau 10 | BUT Niveau 16 | OKS Niveau 22 |LAU
Niveau 6 Niveau 12 | THI Niveau 18 | LIK Niveau 24 |SEY

et enfin le final : EAFHKIGPOBIX

Le monde de feu

Niveau 2 |YEM Niveau 8 |SDR Niveau 14 | TID Niveau 20 |VAH
Niveau 4 |[ITS Niveau 10 | AWK Niveau 16 | AER Niveau 22 |UOY
Niveau 6 |[IHT Niveau 12 | CAB Niveau 18 | OTE' Niveau 24 |YEH

et enfin le final BOPLHETURDAF

Le monde de réve

I.Niveou 2

WAK

Niveau 4

EUP

et pour le reste, dem
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Et on repart avec la suite de cette série de cheat mode ........

Tiax | |En cours de jeu, tapez G,0,1 et SHIFT pour devenir invulnérable.
e ]

1| Pour augmenter rapidement la somme d'argent dont vous disposez, chargez le jeu et
d| formater une disquette avec 'utilitaire de formatage du jeu. lorsque vos finances sont au
plus bas, sélectionnez le menu SYSTEM et validez l'option LOAD CITY. Un catalogue
de vos citées déja sauvegardées apparait a I'écran. Sélectionnez un NOFILE et validez-
le. Le jeu restera identique, mais lorsque vous reviendrez a votre citée, vous constaterez)|
avec joie que l'argent qui vous est dévolu s'est multipli¢ de fagon trcs avantageuse.

|| Les codes des stations de téléportation sont : VOREX - DULON - ASCIO (QSCIO) ||
J|ELIXA (ELIXQ) - ANGLE (QNGLE) - ZODIA (WODIQ) - SNODY - UPAZZ
(UQWW) - AMBOR (QBOR) - KRYZL (KRYWL) - RALIQ (RQLIA) - TALIS
(TQLIS) — INDOL - OPTIK et QUORE (AUORE).

— =i
H|Tapez rapidement BRINGONTHEGIRLS avant la partie, vous entendrez alors une
dlmusique et les chiffres 1 et 2 feront leur apparition. Vous pourrez alors taper les
chiffres de 1 a 4 (les niveaux).

— —
— —

Codes lovel 2 . ODIE — level 3 - BIGC

—

4| Tapez en méme tems Z , E et R (vies infinies) si vous retapez Z, E-vous passerez le
niveau.

Les codes d'acces sont dans l'ordre alphabétique d'apparition & I'écran :LOUDHAILER
GOOSE - PITIFUL LOBSTERS ¢t SMALL , CHANGE GOT RAINED ON.

————— —
— —

Les codes sont YOUPI - GLOUP - MUMMY

I

Passage au niveau précédent : appuyez simultanément ED 20 9

|

Codes pour le 2éme niveau 141084 H

Changement de niveau : appuyez sur les touches F1 — F2 - F3 et F4 en méme temps

777|| Vies infinies : redéfinir les touches une premiére fois YXES puis avec celles de votre
dlchoix

Invulnérable : redéfinir les touches une premiére fois avec ORGY puis avec celles de
votre choix

v ina ||Changement de niveau : appuyez sur SHIFT et 0

Redéfinir une premiére fois les touches avec ZORBA ¢t WORBQ pour les QWERTY |

1| Tapez "MULTIPLE" pendant la présentation, le gugus sera invisible ou ;Trcsquc

Quelgues codes : GASH — GOSH - DISH - DISK et MUSK

Vos jeux. pre:;‘l'érés ﬁgurent—iﬁs sur cette page ? si non, pas de panique, tournez la page.........
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Alllons-y pour la derniére page ............

A la page de présentation, inscrivez B,A,C,E (sans ;;r'gules) dans le Redefine keys

7| Tapez SHOCKED aprés avoir pris l'option Keyboard puis pendant le jeu, appuyez :
4|- 1 pour reprendre le jeu sur le tableau en cours

— 2 passez le niveau

— 3 voir la fin

— 4 pour une vie en plus

Les codes des niveaux :
Mission 1: JONIN - Mission 2 : KIME - Mission 3 = KUJI KIRI - Mission 4 : SAIMENIITSU
Mission 5 : (_}_EI\IIN - Mission 6 = MI LU KATA - Mission 7 : DIM MAK - Mission 8 : SATORI

Placez la raquette en haut a droite de votre zone, puis sans appuyer sur shift, frappez le
|| palet en vous déplagant a gauche. D&s que la raquette touche le palet, lachez tout ! Le
| palet rebondira tout seul sur la raquette et ira immanquablement se foutre dans le camps
de l'adversaire, c'est cool, hein !!

les codes (12) de ce superbe jeu : 1 : KEMPSTON - 2 : JOYSTICK - 3 : SPECTRUM
- 4 : SOFTWARE - 5 : KEYBOARD - 6 : COMPUTER - 7 : CASSETTE - 8 :
SINCLAIR - 9 : GRAPHICS - 10 : HARDWARE - 11 : TERMINAL - 12 :
PASSWORD.

Pour transformer le "Turrican" en boule et le rendre invincible, appuyez en diagonale et
vers le bas sur le joystick et en méme temps sur la touche Retumn.

Les codes tous les 5 niveaux : 5: 2602 - 10 : 3305 - 15 : 2008 - 20 : 6811 - 25 : 1015
30:5518 -35:0622 -40: 1825 -45:7328 - 50:9932 Voila!

Avant de commencer une partie, appuyez simultanément sur les touches Z et (zéro).'
| Le bord de I'écran va faire un clignotement. Puis pendant la partie, mettre en pause avec

H et appuyez simultanément sur les touches shift et 1 pour avancer dans le jeu. Si vous
appuyez sur shift et 0 (zéro) vous recommencerez alors le niveau en cours, bien sir
avec toutes vos vies etc..etc.......

—

Le code pour lancer les missiles nucléaires est SOLEIL NOIR. Pour la version en
anglais, ce sera MIDNIGHT SUN

7& || les codes des 3 premiers niveaux sont :RECOVERY - ALOYSIUS et ANDERSON

={|En appuyant en méme temps sur les touches CONTROL - CAPS-LOCK ot
=11U,S,G,0(lettre) avant ce commencer le jeu, vous pourrez ainsi changer de niveau en
appuyant sur Return

Pour avoir le plein d'énergic et d'armes, appuyez sur pause puis inscrivez
"RAIMBOW".

=1|Pour la compilation "Edition One", et pour allumer le connard de service, faire

~4|RUN"PAIS" au lieu de RUN"DISC".

C'est TER MI NE pour cette fois. J'espére que vous avez trouvé ce que vous cherchiez.

D'autres cheat dans notre prochain numéro




<SS T~

TESTS
"’«Es‘t‘*’

IStz
Thistoire
/&LS{D\’EQ’

Ce jeu splendide va vous mettre dans la peau d'un chevalier au moyen—age qui parcourt une
carte dans le but de gagner une bataille, mais le chemin est long et parsemé d'embuches.
Notre chevalier va donc essayer , avec beaucoup de mal, de réussir sa mission. Il rencontrera
toutes sortes de personnes plus affreuses les unes que les autres. Méme les moines, dans ce
jeu, sont épouvantables ! c'est pour dire ! Ce n'est certainement pas un jeu d'enfant.

I
graphisme

Paphisss®

18/20

La carte du royaume est constituée de 3 ou 4 couleurs, mais elle est trés fine ; I'entrée des
villes, de la chapelle, du chateau, tout est trés minitieux. Les persos, comme l'aubergiste, le
marchand de mauvaise réputation, le meunier, I'herboriste sont on ne peut plus affreux,
horribles, mais c'est grace a la finesse des GFX qu'on peut le voir. Le petit plan situé a
l'intérieur d'une ville est tout a fait convenable. Clest un jeu qui posséde de nombreux
graphismes, tous superbes.

ST,
animation
RS

On a vraiment l'impression d'étre dans la peau du personnage qui se déplace a cheval sur la
carte, dans les villes. Avec tous les gens du royaume, le dialogue s'établit sous forme de texte
et le truc super, c'est que la personne en face de vous bouge les 1évres, cligne des yeux. Mais
ce n'est pas tout, il y a aussi l'ultime combat avant la mort, contre un homme parré¢ d'une
énorme armure brillante. Il y a également une animation dans le concours du tir a 'arc, dans
les bras de fer. C'est vraiment étonnant, une si bonne animation.

17/20
«p\lﬂbﬂ&@- Lors d'un combat, d'un bras de fer, il faut tout simplement manipuler la manette de droite a
_jDLlabﬂité gauche. Pour ce qui est de conduire le bonhomme dans le plan d'une ville, alors 13, c'cst.
encore micuXx. Il se déplace au quart de tour, c'est absolument génial ! Pour ce qui est de la
e manipulation de la fléche, c'est rapide et trés maniable.
19/20
<Ols . , L : g ,
De trés bonnes musiques se distinguent . Il y a une musique spéciale pour le choix de
S (Y 1S | I'endroit ou on veut aller par exemple lors du déplacement du cheval sur la carte et d'autres
Son@ lors des rencontres avec certaines personnes pour bien nous mettre dans 1'ambiance d'un jeu
17/20 d'aventure.

YTy
Intérét

Gt
19/20

Ce n'est pas du style de la SECTE NOIRE ou il faut trouver un objet et l'introduire dans un
trou, et HOP un passage secret s'ouvre, non, IRON LORD, c'est une histoire entre différents
personnages. Il faut essayer de les comprendre et de les aider, de gagner l'estime des gens ct a
ce moment la, une récompense arrive. C'est un vrai plaisir de jouer a ce jeu !!

TOTAL : 90% Eh ouill _
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La fille du maire de la ville de METRO CITY vient de se faire kidnapper par MAD GEAR. le
gang de la ville, HAGGAR n'est pas du tout content et va aller se battre avec 2 des ses amis
GUY et CODY et nous apporter ainsi un beau street fighting. A vous de choisir un
combattant pami ces 3.

En mode 0, assez fin, trés coloré, trés fouillé. Ce sont des GFXs qui sont trés proche de la
version arcade qui elles aussi m'avaient fasciné. Les sprites sont énormes, surtout ceux des
boss. Superbes !! On voit les muscles des persos, I'embonpoint, les détails. Quand j'ai vu
FINAL FIGHT, j'ai eu la méme impression que si je me trouvais sur ma méga drive.

18/2

Avec des sprites aussi gros, on aurait bien pu penser que I'animation serait lente, qu'il y
aurait des bugs, mais non, au contraire, dans ce jeu, l'animation est trés fluide. Il faudra
parfois pousser I'écran, mais rien de grave. Les mecs amis et ennemis sont eux—aussi bien
animés et on se demande comment le CPC peut produire cet effet.

Jouabilité
17/20

Un peu raide au départ, mais quand on sait faire le SUPER COUP de chaque perso, on
s'éclate vraiment. C'est extra avec HAGGAR de prendre un connard par la téte et de s'assoir
dessus, ou bien avec son coup de poing tournoyant qui se fait avec DIAGONALE BAS +
POING . Les 2 autres mecs ¢galement sont supers. Un posséde un coupe de pied tournoyant
qui se réalise aussi simplement que celui de HAGGAR (c'est Guy). Cody, lui, réalise de la
méme fagon, un mi coupe de poing et un mi coup de pied tournoyants.

S
SOIs

Son©
13/20

Le point faible du jeu, eh bien c'est celui—ci. Tout ne pouvait pas étre pas étre parfait. Il fallait
bien un petit défaut ! Les bruits sont trés compréhensibles mais pas assez recherchés. Je sais
pas moi ! mais j'aurais bien aimé quelques voix digitalisées pour garnir ce chef d'oeuvre.
Mais n'en demandons tout de méme pas trop !!

“SXETe
Intéerét

Gty

19/20

Eh bien, vous allez me dire qu'il a le méme intérét que tous les autres jeux de baston, pourtant
je trouve qu'il existe une pointe de finesse qui le différencie des autres. On se bat, bien sir,
mais dans des endroits extraordinaires comme par exemple dans le métro ou I'on voit les
lumiéres du tunnel défiler a travers le train, ou encore quand on se trouve dans l'ascenseur.
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En fait je ne la connais pas vraiment, alors je vais seulement vous parler du début. Vous étes
dans votre appartement et vous devez tout d'abord essayer d'en sortir.

Des graphismes en mode 0 de toute beauté. Ils sont trés recherchés, trés fins et permettent
ainsi au joueur de se croire dans la réalité. Il y a des tas de couleurs qui s'assemblent 4
merveille et qui donnent des graphismes proches de la digit. Toutes les piéces, objets..... sont
dessinés de la manicre la plus fine possible. De trés bons graphismes qui méritent simplement
leur note.

ooooo

Hélas ! ce jeu n'est pas aussi complet qu'IRON LORD puisque je n'ai pas assisté a la moindre
animation, mais malgré tout, le jeu reste super.

Jouabilite
18/20

On ne peut vraiment pas parler de jouabilité, car c'est en fait le style du jeu qui permet
d'agir. A la place de taper un mot long de 15 lettres sur le pavé numérique, il a des touches
qui permettent d'obtenir ce mot sans l'inscrire. Par exemple, en pressant sur le "8" du pavé
numérique, on obtient le mot "EXAMINE". Donc c'est un procédé facile et qui simplifie la
vie du joueur.

s
SOons

Sor©
14/20

Il y en a trés peu et ceux qui s'y trouvent sont d'assez mauvaise qualité. Par exemple, le
téléphone décroché fait un "TUT" qui ne s'arréte pas ! La sonnette des portes d'entrée fait un
autre "TUT" trés €nervant. Mais un jeu d'aventures a—t—il besoin obligatoirement de sons ?
Par contre, la musique d'intro est géniale et c'est ce qui fait remonter la note d'ensemble.

“s¥erey
Interét

Gty
17/20

Il posséde malgré tout un grand intérét car une fois I'énigme résolue il faut passer a la
suivante et ainsi de suite. Le fait de ne pas avoir d'animation ne dérange en aucune fagon ce
jeu d'aventures. Donc pour les fanas de ce type de jeu, je vous le conseille, mais les autres

s'abstenir !!
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Vous étes un OFF SHORE WARRIOR et vous devez remporter le tournoi. Pour cela, il

Qc'aﬁ’fﬂ?zzb faudra traverser plusieurs villes sur votre bateau. Vous ne devez absolument pas sortir de la
. sl piste et surtout, il ne faut pas vous laisser faire par les autres concurrents, qui eux—aussi, bien
Thistoire str, veulent remporter la victoire. Voyons maintenant l'aspect technique du jeu.

Listos®

&

graphisme
Paphisr®

Ils sont assez beaux. Les bateaux sont trés fins, les fonds sont superbes. Dans le niveau 1, les
stations balnéaires sont délicatement dessinées, le ciel et les nuages sont trés doux a l'oeil. Ce
sont des fonds comme j'aimerais en voir plus souvent. Par contre, l'eau n'est pas géniale,
m'enfin, c'est déja pas mal ! :

15 /20
W b Une animation d'assez bonne qualité i i, j 5 - ¢e. L'animati
) X qualité, mais qui, je trouve est un peu saccadée. L'animation
anlmatlon des éclaboussures d'eau est trés bien pensée, mais les picsels sont 2 mon gout un peu trop
<e: oy & gros. Le défilement du fond est lui superbe. On croirait vraiment tourner comme si on se
trouvait dans' une voiture. Les sprites sont assez gros mais ne provoquent aucun
15/20 ralentissement.
p\-‘ﬂ% Le BIG piont fort de ce jeu réside dans la jouabilité. Le bateau répond super facilement aux
. bili comandes. Dommage cependant pour 2 choses :
Jn ilite — Clest toujours le demier bateau qui doit accélérer a fond
D - Le truc qui m'énerve le plus , c'est lorsque je me positionne sur un tremplin, au lieu
18/20 d'accélérer, le bateau ralentit et tous les autres me doublent !
<OoT25
SO X 1= | Des sons asscz chiants et trés peu nombreux. Point faible du jeu.
Son=
13/20
<~ B Un intérét qui est bien sir plus élevé que pour un simple jeu de voitures parce que ¢a ne
INnteSre&t |représente pas une course habituelle sur les routes d'Amérique. C'est un circuit délimité par
S des bouées flottantes, et si vous sortez du terrain, ce sont des rochers qui vous y empécherons.
15/20

Voild, nous en avons termine avec les tests et vous pourrez juger quel est celui qui vous parait
le plus important, A la page suivante, vous decrouvrirez les images correspondantes.
Comme il me reste 1 ou 2 lignes de disponible, je vous demande de m'informer des nouvelles
sorties de jeux, de demo, etc... Dés leur sortie, ecrivez-moi ou envoyez-moi une disquette. Je

suis partant pour faire le test de toute nouveauté.

SALUT et au prochain test..............

Page 9




Salut , vous connaissez deja cette rub’ depuis le premier numero , et bien fai eu
leime dans ce mumero de faire wne page avee les photos des jeux CPC., mais auss
Fautre page avee non plus des phufm; CPC mais les images des jeux consoles qui
ont ete testes . il y aura done les images de | FINAL FIGHT , IRON LORD , 0|<'l*
SHORE WARRIOR et CONSPIRATION sur (PC et_ sur consoles if v awra les ecrans
do * FARTHYWORM JIM et de MORTAL KOMBAT 2 . Allez maintenant zy va!!'!!

FINAL FIGHT e

Y0 NAN TURN THE PAGE T0 SEE THE OTHER SCREENS , COME ON

( JESPERE AU MOINS NE PAS AUOTR FATT DE FAUTES !)

=



IMAGES DES TESTS DES JEUX SUR CONSOLES

DONG YOICI LES ECRANS DES JEUX CONSOLES , JESPERE SEULEMENT GUE (A
PASSERA BIEN A LA PHOTOGOPIEUSE GAR GE SERAIT DONNAGE QUE YOUS NE
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ous !
QUI UOUS PARLE ! BEN OUAIS, GCREC M'4
IT EN KE DEMANDANT DE LUI FAIRE Un “SRTICIE SUR
. J'AI PAS PU LUI DIRE NON (RIEN OUE
ICLE %UE JE SUIS BN TRAIN DE FAIRE DOIT

ACES (Ch UA ETRE DUR, NAIS ON DEURALT §
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RESEMBLEURILM)
ASSEMBLEURCL-M)

SALUT ICI CHANP QUI CAUSE. BON A L'ORIGINE DE CEITE RUBRIQUE , JE DEVAIS EXPLIQUER COMMENI FAIRE UNE RUPITURE
GAEEISVELIRTIDE Bca AN IEAC AR CERE R LML) MAIS 2N ﬁ’fﬂéﬁé’,&%’ﬁ%ﬁ%ﬁ?ﬂ%’éﬁ i
U0US EXPLIQUER CONNENT FAIRE BOUGER UN SPRITE DE GAUCHE # mm: { #oun L'INSTANT 1)

ggig 4% IL WUS Fsﬁlﬂ' PRENDRE OCP EST EN DESSINER UN . DONC YOUS DESSINER CE QUE VOUS VOULEZ , MAIS NOIEZ BIEN LE
POUR CELR Lﬂ FOR MULE EST :
B OCIEIS - ( (COORDONNEES HORIZONIALES 0CR/2) + 1) /4
{ SI CEIA UOUS DONHE UN CHIFFRE  VIRGULE DU GENRE 12,25 ; VOUS ARRONDISSEZ AU CHIFFRE SUPERIEUR So11 13)
COORDONNEES HORTZONIALES OCP CORRESPONDENT # L4 LONGUEUR TOTALE DU SPRITE DONNE PAR 0CP ,
IL ESI EUIDENT QUE UOUS LE SAUVEGARDEREZ SOUS FORME DE NINDON , AVEC LE NOMBRE D'OCTETS , UOUS AUREZ AUSSI
BESOIN DE SAUOIR Lé HAUTEUR DU SPRITE . { PAS DE CALCUL LA , VOUS NETTEZ LA LOUPE PUISSANTE 8 EI UOUS CONPIEZ ).

ENSUITE LE PROGRANME ASSEXBLEUR AVEC LES EXPLICRIIONS R DROIIE

1
BOUGE LM‘J ; CONPTEUR
BOUGEL NG  ON AUGMENTE A DE £ & CHAQUE FOIS
1D CA «ON MET & DANS C
LD A, (BOUGED 34 = CEQIIL ¥ & EN BOUGEL
D4, B  ON NET & DANS B
Cp &1 + COMPARATSON DE 4
R7, +'ST & = THC ALORS ON Ut EN BOUCE3
: ; STNON ON ¢
i, ¢ 4= C DORC @ =(BOUGE+D)
ORA " COMPARATSON DE A AUEC 0
JR 7 , BOUCE4 ST PAS @ HOP EN BOUCEA
BoucE2 LD A,B 3 SINON f = B DONC A =
RI ANSTRUCTION PERMETTANT D'ALTERNER
1D (BOUGED) , A + ENTRE INC 4 ET DEC A
D4,C » ENSUITE # = € DONC f =
JR BOUGE4 + SAUT EN BOUGE4
Bouces A,C ih=C
88 - NB 'OCTETS  COMPARATSON DE A AUEC 8G-NB OCTETS
7, BOUCE2 + ST URAT HOP EN




ASSEMBLEUR SUITE ET FIN QL-M)

LD DE, ADRESSE OU UOUS AVEZ CHARGE UOTRE SPRITE
X DE,HL

3 INSTRUCTION PERMETANT DE PERMUTER HL
jIﬁTQ{DSEHCi.M HL VA DANS DE ET DE WA

LD #, HAUTEUR " BAUTEUR DY SPRITE

SPRITEL Hﬂﬂlﬁll AF ; LE RESTE ET LA ROUTINE D'AFFICHAGE DU SPRITE

- EN (13I8 L PREMIERT PORTIE D) PROGRANME ET LA GESTION DROTTE, GOUCHE D SPRTTE, LE NESTE EST LAFFICHACE TOUT BETE B|
SPRITE SUR ECRAN NORMAL . Wi SLIL

IL FAUT SAVOTR AUSST QUE CETTE TECHNIQUE UOUS FAIT BOUGER LE SPR UN FOND NOIR 111
PAR AILLEURS POUR NE PAS QU'IL LATSSE DE TRACE SOIT A W[E ,%T ITE , IL YOUS FAUDRA DESSINER UOTRE SPRITE
AUEC UN OCTET DE PLUS DE CHAQUE COTE ,

UOILA , IL NE UOUS RESTE PLUS QU'A L'INSEREZ DANS UOS PROGRAMKES ., .. ... 1.
MATS AFTENTION PLUS UOTRE SPRITE EST GROS , PLUS DE TEMPS TL, PREND 111

CRANY FROM NUL PART SYSTEM



Ouf, j'i enfin u faire celte rubrqe.. mes “qui et le CPC... J'a

bien failli ne pas y arriver. Le film que je vais tester passait sur CANAL + et & plusieurs f
reprises, J'al ralé ses diffusions en version francaise... Enfin, cette fois c'est la bonne
Je sais, vous allez me dire que cetle rubrique n'a rien a faire dans un fanz’, mais c'est f
quand méme a nous de deécider, non ? Un peu de détente ne fail de mal a personne f
surtout apres | L rempli de langage machine ! Commencons — Lel's g

Fuud, Sokhor proposs — ROBOCOP 3

Un sup' film realisé par Fred Dekker avec Robert Burke et nancy Allen

T™M © ORION PICTURES 1992-1993

SCENARIO : 89%

Comme dans les 2 épisodes qui précédent, vous incarnez bien sir MURPHY, le
nouveau Robot de la police de Delta City, il fait partie de I'OCP - il s'appelle |
ROBOCOP - Rien de trés nouveau dans cette suite, mais tout de méme, ca reste |
bon. Donc rien & redire. C'est un film trés bien pensé et a la réalisation parfaite. |
On aurait pu cependant intégrer pius d'effets spéciaux, mais, bon, c'est pas s
mal. Ne nous plaignons pas...

TECHNIQUE : 84%

La Hi-tech ne fait pas partie de ce film. Un simple robot ne s'endommage pas s
facilement. Le cété novateur se situe quand Robocop prend des ailes robotisée
et s'envole au dessus de la ville pour défendre ses collégues qui font la guerre a |
des "punks". Je trouve que Robocop 2 était plus technique

INTERET : 85%
C'est donc une histoire d'espionnage commanditée par des robots japonais
ayant I'apparence humaine et qui possédent de longs sabres....
Un bon film, mais je pense que Robocop 2 était meilleur au niveau animation. A
vous de juger. Greg ne I'a encore pas vu, donc il ne peut pas donner son avis. Si [
vous possédez une console AMIGA ou ATARI, vous pourrez constater que le jeu
du méme nom a le méme scénario

FIN DE LA RUBRIQUE - NOUS VOUS RETROUVERONS POUR UN AUTRE FILM DANS LE PROCHAIN
NUMERO DE NOTRE FANZINE DECAPANT "BABA FANZ"™. JESPERE QUE VOUS VIENDREZ TRES
NOMBREUX A NOTRE MEETING . IL SE PASSERA DANS LES VOSGES ... NOUS YOUS DONNERONS
PLUS DE PRECISIONS EN TEMPS UTILE... A ++++++++++++ 444444

[ Page [
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Ah, quelle belle annee 1988, 'annee des superbes jeux d'aventure mais aussi d'autres bons
eux de tous styles. Et bien sar, il y a aussi........ Oh, et puis, @ vous de réfléchir un peu. C'est un
nagazine qui est maintenant mort. Mais oul, rappelez-vous, tout le monde a pleuré le jour de
a mort en fin 93. Oui, oui, c'est ¢a, vous avez trouve : en 1988, le meilleur des meilleurs
nagazines AMSTRAD Cent pour Cent que tous connaissaient. Je vais vous citer une des
ohrases "un titre" du n* 3 dACPC dans la rubrique de I'ancienne MISS X ;

“Lecteurs chéris, vous allez me tuer, vos lettres arrivent par centaines”

-h oul, en 1988, les editeurs sortaient de nouveaux jeux tous les mois, les fans ne se contaient
néme plus et maintenant tous les CPcistes se connaissent (enfin, presque !)parce qu'il en
2xiste seulement 1 ou 2 par region - de vrais rescapes !

A ce moment Ia, ACPC allait fort, il n‘avait pas besoin de chercher des éditeurs pour les jeux,
>ar c'etaient les editeurs qui fournissaient eux-mémes ACPC.

Yoyons quelsques titres :

il y a eu "La marque jaune" de COBRA SOFT, "Conspiration" d'UBI SOFT, tous deux excellents
eux d'aventure, - "Crash Garret" qui avait obtenu 77.5% dans ACPC - "Hurlement" (encore de
'‘aventure) qui avait eu un petit 75%. Un jeu, certainement le plus connu dans le monde, le
oetit "TETRIS", Comme jeux de BAGNOL, on a pu voir "3D grand prix" et "Mansel G.P."
N'oublions pas de citer "Gryzor" 'Arkanoid II' "Exit" (encore et toujours de l'aventurelll) -
Superski* que j'ai d'ailleurs acheté a un revendeur prés de chez moi en 1993,

UBI SOFT etait le principal fournisseur des jeux d'aventure (LANHKOR est arrivé un peu aprés).
D'autres jeux — excellents — ont egalement vu le jour comme "Captain Blood" - l'inoubliable
'Gunship". Fin novembre 1988, on découvrira “Cybernoid 2" (dont ACPC était tombé
amoureux) et "Rambo 3",

TITAN", un des premiers jeu de Titus est sans doute un des meilleurs casse-brique sur notre
>ecane. Vous vous souvenez sans doute de celui qui se joue avec le pistolet ou le joystick,
>'est le super (J'y joue encore) "Opération wolf' . "Off Shore Warrior " suivi de "Galactique
_onqueror" proviennent egalement de TITUS en 1988.

.G suite sl vous tournez 1Q Page .. iiaiiiisiissiissisee
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Voild, on revient, allez, on continue avec un jeu super, méga, génial "Robocop" qui avait a
'époque obtenu une superbe note.

Il faut savoir, que méme en 1988, les fanz existaient deja. je vais vous en parler un peu. Le titre
était paru dans un ACPC de 1988 "LA PAO PASSION ASSISTEE PAR ORDINATEUR". En effet,

ACPC parlait de 2 fanz' - voir photo - le premier s'appelait CROC'IDYLE et I'autre "CPC
MAGAZINE"

CROC'IDYLE CPC MAGAZINE

e e e —————————n

('était 2 fanz' de 2 ou 3 pages, pas comme ceux qui existent encore actuellement de 30 pages et + qui ont
pour énorme role de remplacer ACPC.

En 1988, est apparue aussi la discologie 5.0 qui, je suis sir, a du vous servir un jour. Aujourd’hui, la
technologie avance et nous avons pu obtenir I'excellente discologie 6.0+ et méme la discologie 7.0 turbo
(qui est moins compléte).

En conclusion, 1988 est une annee décisive pour les CPC - arrivee d'un tas de bons jeux
d'aventure, des freewares, les fanz' prennent naissance et les bons utilifaires apparaissent.
C'est une année clé ou la qualité des logiciels s'est netftement ameliorée et nous a donne le
plaisir évident et assuré de jouer et de connaitre mieux notre CPC
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TOP CPC — THE BEST

fll right,ok,plus besoin de mtnauer ce TOPS,] “E aura desormais plus les tops nuls nals il va y avoir les tops par categaries .

Vous remarquez qu 85 Nouvea il y en aura encore pour un hon bouts de temps car plusieurs jeux et utilitaures

sont en cours de yrogramatmn upc old et news generations , ca tonbe plutot mal pour moi car j'ai foire aon cpe +

heureusenent que mon cpe 6128(crte 1) et encore en etal de fonctionnenent. Je tiens a encourager le groupes futur's pour leurs
rochains logiciels comme nuumuw DE RETOUR DES TENEERES : BURGER PARTY et les autres productions ... !

BABA FANZ eg? aussi 1a pour suppurier IBEPCceesrions a558e7 "de hla-hla passons au top-hests

RELEAON  PLATE-FORME  ARCADR - SDMULATION BASTON

S0 FRETONTE 112 XYPHOES FANTASY
NOLECULE XYPHOES FANTASY PO, FIGH
Mol HDNE D R LA SR 1.2
'1 V ITU rZL’ J J,»E DE ROLE ”ﬂl)’l‘ gl JB

i due ronconm R
ﬁ?ﬂm LORDS OF CHAOS
RUGITIF DONGEON MASTER .
TROUBADOURS TROUBADOURS NASTER OF SPACE
BOUCATIF DIVERS ACTTON
LE LABVRINTIE MERRARE  ZAP°T BALLS TURRICAN 2
CENIES DE L/ACADENIE  POMER PINBALL CHASE
AD1/NATHAN BALL BEARING RATNBON ISLAND
LES & GATSMG, DL UEFAIL  MUAGUE LI L. YD
rmg '.]s? EF%wé - D08 (SIITES ) Eé A Mg
om.mnmmsa #lcsmm - CR

ULTINATE MEGA HORTAL DEMO

DIGITAL ORGASH I & SLDE S

ODYSSEY SLIDE MHY HOT DENO THP
DEKO THE DENO HOPS HEGADENO

SHAR O¥AGE 33

BunetbaenwﬂaletopethmaalsonapasmuettreHEquawu:eoupletemthmmtwtles
autantamruntopassezsemque d‘avair toujours le meme Jeu e premiere place pasum"‘”ahmpmrceqmestdesdm
¢'est 1a power susten u1 donine Aais ceqmestdesautresc’es m\euralhagarei!

allez avant de vous quitter Jje vous o te des meilleurs compiles . ..
C ‘OJ‘LRI_A’_T. L).M
-SIMULATION T0P — LORICIEL-— PANZA KICK BOX]HG TARGHAN ; PRINCE DE PERSE
-FANTRSY PACR —- § —

— STLMARILS — XYPHOES FANTASY

1. C MAIKIKT -— TITUS — PREISTORIK ; . BLUES BAOTHERS 1 R . TVPE ; FIGHTER BONBER
-amcusomoxa—~muon——nomhmm- tc NOIRE : INFERNAL HOUSE ; SURVIVRE ; et MALEDICTION
-LES JUSTICTERS —- OCEAN - + CHOSTRUSTER 2 mmmmr
~S{IPER HERS -— LORICIEL ~-- m Jo » PRINCE DE Ptnsr L’RIGLE 1'0R
“ERUBACK — OCEAN — HUDSON HANK : RAINBON TSLANDS ; SHADON WARRIOR ; G . P 500 &
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Salut, c'est GREG qui vous parle !!!! Pour celie premiére page, je vais vous faire les tests de quelques fanzines. Je cile :

DRACULA FANZ 4 -NEW ARCADE 6 ( les 2 versions). Voila pour les fanz' disk. Voyons pour les papiers, BONSOIR LA
PLANETE 10 et QUASAR CPC 7.

On commence les tests par un excellent fanzine avec un rédacteur en chef sympa (qui adore parler) et qui
en plus répond trés vite au courrier (oui, c'est Dracula!). Vous avez droit dans le menu a ((Egaliseur en
raster avec un super graph tiré de "THE FANZ")
~ Edito : un mort vivant en digitalisé avec le logo du groupe de Dracula de démomaker

MORTEL. Il vous présentera le 4éme numéro de DF4.
- Test jeu : Excellent ! puisque vous avez le choix de 3 jeux et chacun posséde ses

graphs et ses musiques.

- Top Fanz : toute petite rubrique ou Dracula et Ramlaid vous donne leur TOP 10 FANZ D7. A 7
- Test Fanz : le test de CPC FOR EVER 2 . En fin ! le test qui se déroule dans un

délire incroyable. (a voir absolument!!!). /
= Turn Disk : on a droit 2 un trés beau TURN DISC tiré lui aussi de "THE FANZ". .2 ()

Passons maintenant au menu b — trés belle digil d'une femme avec une nouveauté : le choix du menu se
fait & I'aide d'une fléche. Il y a de trés belles FONTES - Super GFX.-
- News : C'élait en fait Ja préview de la 1ere version de NEW ARCADE 6 (a vous de voir !)
- Cours : trés bien réalisé et trés intéressant
- Turn disk : si vous voulez, retourner au menu A
- End : la derniére partie de la end part est magnifique : c'est un CPC 6128 qui tire la
langue avec derriére lui des rasters magnifiques !

En conclusion, c'est un FANZINE A POSSEDER.

Vous trouverez son adresse quelque part dans BF.
2 numéros de NEW ARCADE 6 ont été réalisés. La premicre version, plus esthétique, contient de
nombreuses rubs' avec pour intro un effet de RASTER en vague, inédit sur CPC. A c61é de GFX ces
rubs' sont pas mal. J'y ai méme décourvert, dans "ELECTRONIQUE" comment réaliser un bouton de '
RESET (hyper pratique !). Ce numéro est a posséder — Je lui donnerais bien un coef. de 100% mais hélas, % * &
il n'a pas ¢1€ terminé .... et il a laissé la place a un autre numéro de NEW ARCADE 6 (encore ! c'est pas £
vrai !!) qui lui cst de moins bonne qualité. Les rubs' sont moins esthétiques mais plus complétes : EDITO .e 3]
- DOSSIER - MEETING - CHEAT - UTILITAIRE et plein d'autres encore. Il faut dire aussi qu'il y a
seulement 2 musiques et si je vous disais qu' elles sont mes préférées, vous me croiriez ? Je trouve
qu'elles sont inqualifiables par leur beauté ! je vous ordonne donc de demander ce fanzine a8 EPSILON
(enfin, ses fanzines).

Dracula danz 4

Ahhh '!'" voild un numéro qui m'a beaucoup plu quand je l'ai trouvé dans ma boite aux lettres. C'est un .‘ 5
fanzine papier assez complel avec un petit brin d'humour, quelques superbes GFX, des rubs (EDITO -

LES INFOS DE BLP - TEST - FANZINE - BASIC ..... etc) Je n'ai pas été dégu par ce numéro — méme /
s'il a eu du retard & cause des photocopies . Continuez, c'est du trés bon boulot. Le demander au rédacteur ‘e 0
en chef (RICHARD) désolé !!

Un 7éme numéro encore au Top pour ce fanz' papicr, qui est sans doute celui que je préfere. Il y a
énormément de digit d'images de B.D. Le fanz est trés lisible et les rubs sont trés complétes. [l nous parle 4 7
de tous ses jeux dAVENTURY et de RETOURS DES TENEBRES dans les actus. Il y a également plein

de bonnes choses intéressantes. FANZINE - TEST - LA RUBRIQUE X elc.....elc.... Je ne peux pas toul /
détaillé sur ce super Fanzine, mais j'ai une chose a vous dire.........; il [aut absolument vous le procurer , ‘3 0O
demandez le sans crainte, vous ne serez pas dégu, il n'y a que du positif...

Quasan {PC7 Bonsoin la planite  New Arcade 6
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TANZINE = IE RETOWR

Dans cetle deuxiéme page, je vais vous parler un peu de ROAD RUNNER II dont le boss est Bip BIP (Stéphane, interviewé
dans ce numéro, hyper cool). C'est un fanz papier. je vais aussi vous parler de CPC QUEST 2 (qui m'a ét¢ distribué par
CRACKY). Je vous donnerai mon avis sur DEMONIAK 4 (qui m'a éi¢ donné par ORPHEE), sur le FANSS 3 et le CANARD
AMOCHE (qui n'est pas mort mais qui est parti au dela de notre cher CPC) — Dommage !! mais ils auront tout de méme
beaucoup apporté. Allons-y :

Ce fanz papier a mis plus de 10 mois avant de voir le jour, mais il en vaut vraiment la peine, car la

premiére chose que je remarque, c'est son €paisseur. (41 pages, énorme !!). Il a une belle présentation,

soignée avec un paquet de rubriques assez originales : HOMMAGE - LE BON VIEUX TEMPS -

INTOX - CINEMA - THE BIG TEST - INTERVIEW de Tom pouce, RSX et Richard de BLP - “- 6
ADRESSE DE FANZINE (y compris BABA FANZ') Astuce - un compte-rendu de CPcistes sur le 4
bordélik meeting [I Réponse & tout (irés intéressant el assez amusant) et beaucoup d'autres encore.... Clest

justement l'originalité qui fait de ce fanz un bon fanz. A ne pas oublier, les graphs qui sont trés beaux ‘e O
(superbes digits).

En conclusion, c'est un fanzine beau et original mais ou il manque, je trouve, un peu de rubriques sur les

Actus (démos - jeux - utilitaires qui existent ou a venir) . Enfin ! c'est pas grave.

Ah ! voila encore un excellent fanz papier (Salut , Cracky, ¢a va ??). Que dire ??? Si, pourquoi n'est-il

pas couleur de papier chiotte ?? (comme le n* 1)., je pourrais m'en servir, vous savez quand..... Allez, e
j'arréle mes conneries. C'est un excellent fanz qui n'est pas recto-verso. La premiére page esl trés cool, N
beaux graphs et une liste de GREETINGS (je ne vais pas vous la citer). Un les! rapide de fanzine + bien /
sir, I'édito (super). Les actus' test des derniéres sorties CPC, bidouille hardwares, une rub sur les jeux de ‘e o
salles, une interview de TOM & JERRY, c'est de I'excellent boulot.

Le seul fanzine disk de cetle page. C'est donc ORPHEE (codeur et rédacteur) qui m'a copié son 4éme
numéro de démoniak. Alors, aprés une intro qui vous laisse sur le c......, vous avez droil au menu. Le
graph de cette part est superbe et la musique vachement cool !!! [l y a dans cette face des super bonnes

iak 4 tPCQUEST 2 Road Runner 1

rubriques - fanz — meeting — actus — etc........ Ce qu'il y a de super, c'est qu'il n'y a plus de chargements
quand on sort d'une rubrique pour revenir au menu. Techniquement (raster, etc..) ce fanzine est 1%
‘ remarquable. La face B (en fait, pour l'instant le menu B) est en overscan. Le probléme se trouve dans les /

couleurs des arbres dans I'eau (c'est beau mais bizarre). Cette face comporte de trés bonne rub : humour -

flashback - crédits, etc... toutes aussi bonnes les unes que Jes autres. La end part fait penser a une fin de e O
film — vraiment réussi !! - Pour conclure, je peux dire que ce fanz est au top (comme beaucoup d'autres

d'ailleurs) et a rempli 2 points difficiles = pouvoir donner beaucoup des renseignements grace au lexte el

en plus étre au top c6t€ technique. Ces 2 points réunis forment un génial fanzine disk.

o,

emitLn

Un bon petit fanz papier fail presque entierement sur PC est parvenu jusqu'a chez moi. J'ai vraiment

aimé le coté présentation. Si vous avez de I'humour, demandez-le toul de suile, il est fait pour vous.

Hélas, il ne parle pas que de CPC, il parle aussi de PC, mais ce n'est pas grave du toul. Les rubs sont les A
suivantes => I'éditorial, Je sommaire, fun games (sur les jeux PC) manga et supergame 94, progs (une rub ANF S
sur les fanzs) et le courrier des lecteurs. Quelques autres encore du genre "Guns'n'roses’ "kastamob". les /
digits sont bien, les photos de jeux intéressantes. Bref, un bon fanz mais qui ne parle pas assez de CPC et e S
de toutes ses nouveaulés ; jeux (démos utilitaires ete.. malgré tout, je I'adore . Commandez-le tout de suile,

Eh, oui, il est encore la, mais plus pour le CPC. [l parle beaucoup de Music, d"atari, d'amiga (les tests). La /
rédaction du fanzine est trés belle. C'est assez intéressant, mais comme le CPC en esl totalement absent,
la c'est chiant. I1 y a de I'humour, de beaux graphs 20

fromdmmeté  fe fanssd D
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FATTE LARGEMENT APRES LES AUTRES , DONC ENTRE TEMPS MON IMPRIMANTE A BIEN VOULU
FANZ' PAPTER ET PEU DE FANZ' DISC ALORS JE UAIS TESTER 3 FANZ’ PAPIERS ET 1 SEUL FANZ DISGUETIE . SUR
‘est pour dire que entre les deux p

RUNNER 3 { et oui teste dans ce numero deux numeros , c'es
ROAD 3 (et oui teste dans wdac chet + BIP BIP nous fais un houlot monstreux ! ) ; Jje vais

scoule , donc un coup de chapeau le redac’
papier le tout petit fanz de Pnrﬁ‘{'

enfin un fanz dont on entends
s'en ooe\lripe c'est NEGA FANZ' NEWSPAPER 5 . sur disc Je vais vous tester le premier numero du fanz de

[
FONCTTONNER . ALORS COMME J'AL PAS NAL DE
PﬂPIE&IILUﬁH}IUOER:
arrutions tenps ces
A E'testerm ]
t GEGENE qui

aussi
assez parler pourtant il es Wﬁ%ﬁgﬁﬂ oyl

CHOUL'S TANZ’ 1, Bon comse je sais plus quoi dive e test et c'est tout 111

N R Q
0 BIIER 3
Je suis carrenent tonbe sur le cul en voyant ce
numero qui est deja au niveau des plus grands
et;ugmﬂmﬂmemremeca,cansl%m
de faire un enorme BOUN ! pour wotre cher (
Je dis ca car ce fanz’ est tres conplet et je vous
assure qu'on ne se lasse pas la noindre ainutes
Bon alors Je vais seulenent vous citez les rub’
Fresentgs daullgsnet exelent numero 3,
esnm.ureﬁ tests , embrouille a Ia redac’,

—

hasic , the big test , les illes et une nuits des
animaux ( cest un peu lovg |) , mterviey ( de
NICKY ONE et de moi ) , hard ‘' runmer , intox ,
gane over tests fanzines ., ect , car en fait
il n’? a pas moins de 27 rub’ toute tres cool !!
de plus 11 est hourre de heaux of¥s of ¢a , c'est

important ! hon et hien en conclusion ¢'est un nega

n
55/
i v

TUMery .

Y 1A LT i< 7 CY,
GHOULS FANE I B/ 2
¢'est le numero un de ce fanz que Je vais teste , ce numero
est pourtant pas vieux aais le nuserc @ est dega sortit
il est fais entierenent avec GROUL'S WRIIER ef est |
interessant du cote des news et du recte aussi d'ailleurs)
il comporte des rub’ ahituslles eu'on aine tous voir conme
le BASIC , L'RSSEKBLEUR , FRRZINES | HEWS . . . ecl et aussi
?uelt]ue chose de tres han , ¢’act quil 2 incorpore dans le
anz 3 demos : JTOPIA (sa dema ), HARDKIRED , et la PLASA
les zies sont bres cool , meme si il v'est fais qu'avec G-W il
reste quand aeme un exelent numsro

ty

HESHRFINZINEHS PARER

flors ca ce fanz' nelewnngismdepqisgcﬂm
fais parti de PAFC car avant Je qu'il etait tres pey
connu et c'est hien dommange car lui aussi est tres hon et
fais aussi partie des meilleurs , mais conne je ne le connais
que depuis trois mois environ je n'al pas pu vous en faire
srnfzterguant_.
ﬂmte’madsﬂmdmmmg”wm lupart du temps
BUX graphs qu P
un ¥ mﬂamMnﬁrxm.Mmmhﬂd&
ruh'aiyalﬁruhstresbonmsledito,ieste;tst_lefam’,
freeware , les honnes adresses sur cpe , les hidouilles,
ableur , electronique ( comment accelerer sont lecteur
helpissime , motorcucles , netal fusion , un conseil , vous le
PROCUPET car Je vous assure un grand plaisir ! HHITITTE

[0 7

=

ARC MAGAIINE1 5/ 2

vaici donc Je test.du nuserp un qui est fais sntisrenent
par-des aembres de | afe'ram ?E'im ;&1?—8&9 )

Il est compose en grande parti d'infos et aussi de petit
articles bien interessant . il y a un EDITO geant qui
raconte "Vhistoire” de I'afc , puis un articie de 5IP I
sur le piratage informatique ( ccooocoolill ! ), une page
sur les news , les weetings , les services de 1'aft of enfi
une liste des menbires de Uafc . de plus il § & quelques
heaux graphs . donc c'est super petit mais tres costot |

i ")*1’ SRR INAN Y,
g7 PEFS 4
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Interview - 1

Voild mainfenant une belle rubrique. C'est BABAR qui questionne et RAZOR qui réepond,
comme nous l'avions prévu. Il faut que je vous dise que RAZOR est un gars super sympa - |l
m'enregistre des tas de Demos super cool . Tout ca grace a lui, je le remercie beaucoup et ....
PAssoONs & son interview.,

Babar Depuis quand programmes-tu et sur quelle machine ?

Razor Je programme depuis maintenant 3 ans en BASIC et environ 1 an en
ASSEMBLEUR, j'ai commencé sur mon CPC 6128. C'était mon premier CPC.

Babar Avec quels utilitaires fais-tu tes graphismes ?

Razor Avec OCP ART STUDIO. Comment ? je ne sais pas trop quoi répondre.
Disons que ¢a vient tout seul, mais je ne suis pas un bon graphiste.

Babar Quelles sont G fon avis, les meilleures sociéetes d'edition ? celles que tu
préferes ?

Razor C'est TITUS et ELMSOFT tout simplement - NDBABAR - dont le fameux

ZAP'T'BALL de Elmsoft puis Préhistorik Il - Super Cauldron pour Titus. = Tous
ces supers jeux ont été créés par le mellleur coder-Elmar Krieger -.

Babar Quels sont les jeux , ufilitaires, démos, codeurs et graphistes que tu
préferes ?
Razor Jeux : Xyphoes fantasy - zap't'bail - prehistorik Il

Utilitaires : Dams, Ocp Arf Studio — Maxam - Crime - Mulfimark - Cheese
Cruncher V1 0 - Dams converter.

Démos : Madness - S&Koh — The Démo - Ultimate - Méga-démos
Codeurs : Overflow — Prodatron Gazeur — Ast - Chany - Mage - Antoine
Graphistes : Made - Rex - KDO - Brad et Syg.

Babar Que penses-tu du CPC ?

Razor Ah, le CPC | quelle superbe machine. Elle existe depuis 11 - 12 ans et on
n'arréte pas de faire des progres. J'adore mon CPC et c'est d'ailleurs pour
¢a que je faisais MAD MAG.

Babar As-tu déja été invité a des meetings ?

Razor A 2 meetings - le SWAB MEETING et le BUGS MEETING. L'ambiance est
super cool - on samuse bien mais certains beaucoup moins.

Page 23




INTERVIEH ~~~~ MTERVIEW ~~~~ INTERVIEW

WHLNEWIEDEDMPERWEB,CMDEBIPBIPDEMMETCELLEDEMRDEM?
RER A CONNATTRE UN PEU WIEUX LE CARACTERE DE CHACUNE PERSONNE MATS EN FATT LE BUT DUNE INTERUIEW C'EST

SURTOUT
Dg%%%(ﬁﬂmmLAUIEBESCPCISTES,HSUR’IOUTLESPROJETD CHAGUE PERSONNE (IL FAUT BIEN VOTR SI LE CPC

ALLEZ C'EST PARTI ON COMMENCE L'INTERVIEM AVEC ZACKA TOT 11111

~SALUT ZACK, ALORS JE VRIS COMMENCER L'TNTERUIEW EN TE DERANDANT TON NOM.PRENOM AGE. . .
alors, Je n‘ap lle THOI'IRS BARDENAT , j'ai hientot 18 ams, prugrame sur deputs noel E8(hientot 7 ansh et avant, j'avais un co

ore Dmgue l’mforﬁath[ue gl noi c 85 nde histoire d'amour
~ENTRONS TOUT Slﬁ‘lt O{FTLE E QUELS SONT LES JEUX, UTILITAIRES PREVUS SUR CPCSUR CFC+ ?
-Pwr les ch 0. ﬁmtmns,ﬁ Jeux sont prevus | mwm’um et DE RETOUR DES TENEBRES, les deux sont en cours de amnation
devrail sortir avant juin les deux jeux devraient efre adaptes au format cpe 4, en utilisant les
caractenstmes except.mnellers de V'asic. pour les utilitaires 3 sont developpes: KIT 4396 et PAL sont deja disponibles,
HSD est en cours w mafie il comprendrafe’ect ume preatere), m amnateur de sprites hards, tous ces utihitaires sont codes pa

r OFFSET , javais oublie de le dire Un dermar pﬂlut fe cuncernant non Jeu BURGER PARTY ,ne devrait pas me prendre trop de
et sera exclusivement sur Lgﬁs Eﬁdl 8, comfe 1e reste par FUTUR'S.

-J'ESPERE QUE FUTUR'S NE Ug PAS OMBER LFS aﬂCIEHS CPC 1 CONTINUEZ-UOUS SUR CES MACHINES 2

~J'ai consulté OFFSET auamt de te repordre. en realise, il seable que la m de la vieille generation soit voude a se temne lus tot
, Car les nouveaux_cpc son dP 1us com tltus par Fapport aux machines plus evoluees, ne serait-ce que par la palet

cecl dit , arace a enquete de GUASAR 7, nous nous =m rendus comptes que 3 lecteurs sur 4 avatent un vieux cpe, dum pour le mon
ent , nous allons tenter de satlsfazre fuus les cpeistas,

POI!RR&IST[IHOUSDIRE aQiIIIRﬁUﬁHJ.ENTSUHLESPRODUCHOHSDEHﬂUR’S“

-1a liste est mpressxanante mt aur des X g e serunt ialm edites par une lm te . ilya 3 codeurs AVENTURY(OFFSE
T,ZIK et moi-nene),d graphis J)Am conpositeur gnt en la personne ZB{. pour DRDT, OFFSET et JS
travaillent dessus, enfm ﬂRT?, Jé travailie seui pour Uinstant, mais Je en suis qu'a I'anination des sprites, alors. .

-QlFELSSHNTLESﬁPESD JE!!X"

-ils sont assez varies ! AVENTURY devrait plaire a tout le monde (il # aura de tout, arcade, aventure, peut-etre meme shoot’en’up,
et reflexion, bien sur | ),DRDI est un Jeux de role, Guait a BURGER PARTY, il fera le honheur de 2 anateurs de shoot'en'up en nene

36, FUTUR'S PRODUIRA-T'IL ENCORE SUR CrC OLD ET NES'GENERATIONS ?

3%, c'est loin ca ! mais ¢'il reste encore suffisament de cgclstes POUF rezarder notre travail, il w'y a pas de ralson qu‘on arrete,
surtout pas QUASAR ui marche on ne Aisux en £e aeaen I (mais ca,c'est pas dans la mtlunnm te le dis quand meme ! ). on
parle, entre autre "adapter FLASH BACK, quel ayeniz !

~PARLONS DE T0T, DEPUIS GUAND PROGRANKES 1 EN L 7 7

-Je hafouille en h& de‘yuls dehut 1338, je proaramne avec ﬂm.ﬂn c'est deputs que Je connais OFFSET que je progresse yraiment, c'est
nm’t mtre 3 u'z i GUISI tu vmsq&e que Je veux dire ..

rar!e de qu:tter le epe e w'en ai pac encore envie , je tiens a developper encore ef encore Jusqu'a epuisenent de mes prqaets.

£ &S que J'y pensais ('etait en Jee) , et Ej{..s taEa “ems y' d 2 B0is, si J’en ai d'autres en reserve,(c’est
le cas) , je reste qmn" je partiral ce sera en mene Leaps 4 OFFS

ET BIEN MERCT # TOI ZACK ET BONNE CONTINURTICH QUEC FUTUR'S.
m{mm LATS30NS FLACE & L'INTERVIEW [ 5005 BE ROnE RUNNER , BIF BIP

¢'est normal,non 7




ALLEZ CONTINUONS CETTE DERNIERE PAGE D'INTERVIEW AVEC BIP BIP QUT COMMENCE VRATMENT A S'THPATIENTER EN UOYANT LA LONGUEUR
DESREPOHCESQEMH,MSMRESTNHEQBEHFMSDEBMWPMMCMNEHSGISPUESURW’S . ALLEZ 71-U8

~DISTONHM.NE,HDRESSE“I P et :
:ﬁ] | comment ca MDP Ilh’:{uet.tmel’as connait pas mon adresse ! devines , ., sinen j'ai 17 ans et 6 mois ,
IICI;CIWEYNGOT"( lor 6128 and a printer CITIZEN 126D

-T'va color in

o Lz'chtm” | SO NACHINE BOLR LES JEUX,LES DEWOS,LES VTTLITAIRES *

-Heureusement (nd greg : qu'il y a Fl..) que pour les jeux caamluecaraenesoumnsermredestout reaiers jeux :

tmxhles le CPC est. une wachine , je dlms dans l’ensenhle convenable . evidemment faut pas comparer :@ :ac ine a5§c"’ tm K.
Je trouve E Von aurait jamais du arreter la production car pour debuter dans e wonde de l'1n£ornat1que rien de tel qu'un hon
p'tit CPC nd on vois les enfants de 10 ans qui possedent une machine performante et qui ne savent meme pas s'en servir juste

pour les

chamm 501 co&nmn T
TEMPS LES CPC UIVRONT-ILS 7 ?
-tant qu’ll y aura des passionnes, le CPC vivra dans son petit monde a lui entoure de tous les cpeistes aussi longtenps qu'il le

—QUEL mn TON EDITEUR PREFERE ?
-Hon edlotﬁm' 9 et hien ﬁﬁ ﬁhems plus pour TITUS qui edite les jeux de elmsoft entre autre SUPER CAULDRON, FREHISTORIK 2.,

-tuuem&asmn ussaumr en[)ep&ese‘“s';lmmo ﬁmmﬂmmmahﬁhm : 1810 an

-Iant qu'il n'y aura gas que moi sur la scenme du cpe Je continuerai et cela jusqu'a la mort ( euh,.,qtmqm: . oU Jirais ? ben la

-UEP%WDEMMM'O
-la , tu veux CON hmnte et hien votre fanz est cool et j'en resterai la. continuez a pondre des numeros autant que vous po
urezlllEl
-T0P JEUX i ,l‘ﬂﬂ' DISCEIP&PIER‘?
-ﬁs mmsde WE’ tuntgﬂamaﬁh les unes que les autres
fen al ¢ ien que
mmﬂm

i 0,

iso: BUROSRD C MPTER ) L8 REGRETE DISC. FLL 07, QASHRCEC %) BOOTR L4 PLAYETE. %), B4 D .

ﬂoﬁ% uﬁmu b d COMBLEN EIS V05 FOUR L4 REAL noﬁwnzczm ﬂlmdlm i36e5 .. SLIDER,VET.RON ET HOT-NENE
m'm 53.]5! anaiose Ner aes 1aees .

“PENGES TU QUE DANS 56 ANS mﬁ‘?ﬁs J&'imssxs“ﬁcmﬂcrcnﬁ

~Dans 58 ans J'aurai donc l ans, et bien Je eette assion que J‘am*als &u restera a Jamais incrustee dans sa cerue!le
d'elephag et je regardera:s avec nostalgie mros de R que J'aurais ainutieusenent range dans mon grenier .,
n Vieux

TU ALLER UN SURLEFOMIDISC”
-Hml.audehltcetalt mon but mais il fall i ﬁuel.:ue rende a Vevidence : je suis nul en programation . .. j'y conprend que dalle
g

conme Pﬁﬁﬂgﬂ daw-mdmnt na cerve ephant !

—unem imente mmetuﬁtmﬁtkstmtemmm Jainerais me procurer un ceme lecteur de D7 car le mien et un pe

u use, .J’amerals aussi avoir un scanner , Donc contacter moi a V'adresse de ROAD EIMR.

-comhien de temps pour faire ton super f anz"?

oh Ia la beaucoup c'est pas assez | non Je biague , malgre mon houlot mnstre au lycee j'essaie de faire un fanz’ tous les 5 nois, sino
n le deuxiene nunero a mis &lus de 18 mots ce qui est enorme , mais ,

—CPC FOR EVER TU ¥ CROIS

~hiensu S
D1 NOUS SaLT ! 7
~salut ! :

-

il
&3




S OL U C E

Ahhh.... une belle rubrique .......... » GREG, calme toi, les soluces arrivent enfin. Il est tellement
impatient gqu'il frappe toutes ses manettes et arrive parfois a les casser ! Il essaye méme de
détruire son JOYPAD, mais il n'y arrive pas | tant mieux pour son porte-monnaie..
Commengons notre rubrique par un jeu qui me semble assez connu.

La solution d'lron Lord

Avant toute chose, il faut avoir parcouru I'ensemble du territoire et discuter avec tous les
personnages. De plus, apres chaque nouvel evenement, il faudra, lors de la rencontre
avec un personnage, le questionner a nouveau. Lorsqu'on veut discuter avec un
individu, Il ne faut pas hésiter a épuiser toutes les ressources de I'option “discussion”. A un
certain moment, vous manqguerez d'argent. Une seule solution fiable : les dés. |l faut donc
acheter les des pipes chez le marchand et jouer dans le fripot. A chaque fois que vous
vous frouverez face au riche capitaine, et si vous misez une somme raisonnable, vous
étes presque sur de gagner. Mais attention !l le hasard n'intervient pas dans le résultat
des dés, c'est I'ordinateur qui tient le réle le plus important. Pour réussir plus facilement les
combats, il faut acheter le talisman du meunier. |l colte 200 pieces d'or. La réussite de
votre quéte dépend de 3 événements majeurs :

1. Le tiral'arc

Il faut offrir la coupe & I'herboriste. Discutez jusqu'a ce gu'il accepte de vous confier
une armee et de vous fabriquer un contrepoison - Auparavant, allez chez les
moines et donnez-leur le contrepoison. Parlementez jusqu'd ce que le plus
puissant moine vous offre son armeée et vous promette de parler de vous au
templier.

2. Le bras de fer

Dans la maison de jeu, battre les 9 adversaires, allez draguer la serveuse - et tout en
discutant, attendez patiemment gu'elle vous donne son pendentif. Vous le
passerez ensuite au mercenaire auguel vous demanderez de l'aide jusqu'a ce
gu'il accepte d'en réferer & son chef.




S OL U C E - suite

#

La solution d'lron Lord

Voyons la suite de ce super jeu que Nous possédons & la rédaction. |l tient sur 2 discs.
Parlez au marchand de son probleme (le vol d'un collier), demandez au mercenaire d
vendre le collier ... et achetez-le. Redonnez alors le collier au marchand et demandez It
sl n'a pas quelque chose qui pourrait satisfaire le chef des mercenaires, par exempls
larmure. Donnez la alors au mercenaire en discutant et parlementant jusqu'a ce qu
vous permette le commandement des troupes mercenaires.

R e e o i ST s S

Il y a 6 labyrinthes différents a parcourir.
Pour passer d'un a Cautre, il suffit de
trouver une fléche orientée vers le bas; Les
fléches orientées vers le haut conduisent au
labyrinthe précédent. Entre chaque, se
trouve une petite séquence arcade ou il faut
détruire tous les étres volants en évitant au
maximum de se faire toucher par les gouttes
acides.

La partie est finie lorsque le curseur de vie
(qui décroit avec le temps) a rejoint celui des
gouttes acides (jaune).

Mais, je ne vais quand méme pas vous faire
un plan, non ? Ce n'est pas permis de perdre
a votre dge !

vous  permet d'impressionner
(aubergiste. Demandez—lui le
commandement des troupes de sa guilde et
payez le meunier (seulement s'il vous a
prévenu que Caubergiste refusait le régler).
Ensuite, allez voir le moine, (ui conseiller
de vendre son vin et demandez de wous
confier la milice de [a guilde.

Retournez voir le meunier et posez—lui [a
question s'il accepte de monter une armée
paysanne qui sera bien entendu sous vos
ordres. Une fois arrivé a ce stade du jeun il
est possible d'obtenir plus d'aide en allant
voir le templier et en lui demandant ses
anmées.

Reste le phase finale : le combat. I[ faut
donc déclarer” (a  guerre (sauvegardez
auparavant votre partie). Pour gagner
facilement le combat, mettez 5 troupes d
gauche et 4 a droite et en mettre 3 de front.
Ne surtout pas deplacer les troupes et
attendre d'avoir recupére toute (énergie
vitale avant dattaquer. Disposer les
troupes de maniére @ pouvoir lancer
plusieurs armées a Coffensive en méme
temps. Les pertes seront considerablement
(imitées et le pouvoir dattaque va se
trouver augmenté. La victoire finale est
entre VoS mains..........

Stop, c'est fini — tournez la page ou je vais m'énerver.......u..

Poge@ﬂ :]
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Conaole

BBBBRRRRAAAAAHHHHHHHHH Il HHHHHEEEEYYYYYY !l Quoi ? encore cefte rubrique console
? qui n'a rien a voir avec le superbe CPC ? Nous savons gu'il en faut pour tous les goGts et qu'll
y a aussi des passionés possesseurs de consoles 16 bits. Moi, Greg, je vais vous parler de
MORTAL KOMBAT 2 et Babar d'EARTHWORM JIM. Allez, c'est parti !l

CHISTOIRE Vous étes des 12 combattants et vous devez battre le boss final pour étre le meilleur de
'Out world. A vous donc de faire le nécessaire pour gagner (version MEGADRIVE).

GRAPHISME - 97% De superbes digits de persos super bien réalisées ~ des tas de couleurs dans les digits
vous donnent I'impression d'un univers réel. Les décors sont assez simples mais donnent
vraiment une vue de décors de mort. Du trés bon en général

SONS - 90% Les voix sont elles—aussi digitalisées. J'adore personnellement la voix de Scorpion lorsqu'l
effectue son super coup. Il y en a évidemment d'autres, par exemple un commentateur qui
parle lors d'un hupercut;, etc... L'ambiance sonore est parfaite, |'adore !

ANIMATION — 98% Comme les persos sont entiérement digitalisés, les gestes paraissent absolument réels et
ce slyle change évidemment des animations par exemple de DRAGON BALL 7 qui sont un
peu saccadées. C'est une animation assez rapide, le scrolling également. Peut—étre le point
fort du jeu ??

JOUABILITE - 92% Le jeu répond parfaitement. Les commandes sont trés faciles a appliquer. Les super coups|
sont eux—aussi facllement réalisables si on compare @ d’autres jeux de baston. Par contre,
les fatalités sont trés chiantes a exécuter, mais ce n'est rien !!!

INTERET — 96% Ce n'est peut-étre qu'un jeu de baston, mais pas n'importe lequel. Un jeu fait
essentiellement de digits en tous genres, avec un énorme choix de personnages, on @
vraiment du mal & s'arréter de jouer. L'ensemble, sons, graphismes, fatalités donnent
vraiment I'impression de froler la mort.

TOTAL - 95% Il vaut largement sa note. Si vous étes un fon de MORTAL KOMBAT 1 et bien le numéro 2
vous apporte lui aussi de I'angoisse glacée. Je le conseille a tout possesseur de mégadrive.
Bien sir, I'avantage du CPC c'est tout d'abord de prix (moins cher et méme parfois
gratuit). Revenons a MK Il, ce n'est pas dans mes habitudes de donner des cheats pour les
jeux de consoles, mais 13, comme je le trouve difficile et que c'est indispensable de voir la
totalité des persos, voild un truc super : GAUCHE, BAS, GAUCHE, DROITE, BAS, DROIE,
GAUCHE, GAUCHE, DROITE,DROITE ce qui vous permet d'avoir un plus grand nombre
d'options.

Voild donc le ler grand hit de fin 94 testé, passons au 2eme qui est indiguée dans la
présentation (il y a bien str beaucoup d'autres nouveautés, mais ces 2 I doivent rester dans
toutes les memoires).

Page %




Conasole—2

Je vais vous tester un des meilleurs jeux de plate-forme sur Mégadrive, Les notes porteront sur
2 versions : SUPER NINTENDO et SEGA MEGA-DRIVE. Je me sentais oblige de me procurer ce
super jeu et je ne le regrefte pas... Allons-y....

EARTHWORM JIM -S-N M-D

GRAPHISME - 98 ~—|Super — génial — beau — allucinant.... STOP Il existe encore pourtant beaucoup d'autres
99% synonymes qui pourraient convenir. SUR S—N, les graphismes sont toutefois un peu plus
foncé et possédent un peu moins de couleur.

SONS - 96-97% Les digits vocales sont réalisées avec de vrais animaux et de vrais personnages. Super. Les
musiques sont trés prenantes et trés belles sur les deux versions. Ce n'est pas trés
logique, en principe, les sons sur S=N sont toujours mieux que sur M-D.

ANIATION — 99-100% Presque parfaite sur S-N — parfaite sur M=D. Comment se fait-il qu'en ce moment lo S-
N soit moins bonne que la M-D ? Mystére ! peut-étre quelques faiblesses de
programmation. On s'en était bien rendu compte sur Alladin, c'était déja pareil... Enfin tant
pis...

JOUABILIE - 92% J'ourais bien aimé donné un pourcentage plus fort, mais dans le monde de I'eau, on a
intérét a bien le connaitre pour arriver @ la fin. C'est trés difficile d'arriver G lo fin du level
avec le sous—marin car le temps imparti est trop court. On y arrive cependant avec
beaucoup d’entrainement.

INTERET - 97-98% Un fois qu'on est dessus, on y reste. Le génie de David Perry, créateur d'alladin,
transforme tous les jeux de plote—forme en supers jeux.

GLOBAL — 96-97% Super et méga original. Si vous possédez une de ces consoles, procurez—vous ce jeu
impérativement. Personnellement, je préfére celu sur M-D. Dovid Perry a dit que
Earthworm jim 2 serait le dernier de leur création sur M—=D. Dommage '!!

Ma description vous-a-t-elle plu ? J'espere que oui. |l est bien évident que si vous ne
possédez pas de console, cetfte rubrique ne vous sert & rien.

SALUT et A +++++++++++++
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LEXIQUE

N'oublions surfout pas nofre bonne rubrique "LEXIQUE". Nous allons vous apporter quelqu
précisions sur d'autres mots qui vont certainement vous aider @ un moment ou @ un autr
Pour les connaisseurs, cette rubrique peut paraitre un peu ridicule... mais pour les amateu
elle est plus que nécessaire. J'ai frouve les definitions exactes dans une encyclopéd
appelee "BASIC LUS".

ASSEMBLEUR - Programme qui fraduit en langage machine, les instructions en langag
d'assemblage, donc un langage trés proche de la logique de la machine, mais qui ufili
néanmoins des codes "'mnémoniques’. || permet d'obtenir une version exécutable d't
programme.

oL

CALL - Opeération permettant de lancer un programme ou un sous-programme. C'e
egalement, dans bon nombre de langage, un code reconnu dont le CALL du BASIC puis ur
activation d'une procedure ou d'un son. Programme d'un de ses points de lancement.

oo

BASE DE NUMERATION - Unité de base d'un systéeme de numeération. Les plus utilisées dont
base decimale (base 10), binaire (base 2), octale (base 8) et enfin hexadécimale (base 16).

o

ADRESSE - Registre — position de mémoire ou dispositif générigue. Une adresse se compo
généralement de 8 bits pour les CPC/CPC+ mais elle peur en avoir 16 ou 32, Sa longue
indigue "l'extension" de mémoire utilisable pour le systeme.

o

CODE - Representation de donnéees ou de programmes intelligible pour l'ordinateur (par ¢
le code ASCIl). De ces termes derive "codage" qui désigne l'opéeration d'écriture d'
programme, c'est—-a-dire la traduction des fonctions G exécuter sous forme binaire.

oo

CRT - Cathode Ray Tube = d'ou le frangais : tube & rayons cathodiques. Composant «
I'écran permettant d'afficher les donnees de facon visible en exploitant les propriétés «
certains luminophores excités par un faisceau d'électrons..

o+

SOFTWARE - Traduction frangaise de logiciel, programmes ou sons. et d'une fagon générc
tout ce qui n‘est pas materiel.

%
Voila, la rubrique touche @ sa fin mais pas le fanzine. Je vais faire une pose et regarder la sé
des DREAM DEMOS de CHANY. La 4 est vraiment super.
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LES SCANNERS

L affichage de photos ou d‘images sur I'écran d’un micro-
ordinateur nécessite I'emploi d'un périphérique de numérisa-

tion: le scanner

H I-LA
NUMERISATION

Cette opération consiste a transfor-

mer une image en une série de
valeurs numériques. Ces nombres,

qui seront par |a suite stockés sur un
support (CDROM,disquette ou
disque dur), représentent donc des ¢
points, la définition d'une image
s’exprimant en fonction du nombre

de points par pouce (ppp). i
Le fait de transformer une image en

une suite de 0 et'de 1 offre un cer-

tain nombre d'avantages:

m elle se conserve sans que ses cou-
leurs soient altérées;

m les logiciels de retouche permet-
tent d'en améliorer la qualité ou

de la modifier en lui faisant subir
des transformations impensables
pour une photo sur papier;

m il devient possible de I'inclure

dans un texte directemerit a.

|*écran, enlaissant de coté

les ciseaux et la colle.

Il subsiste cependant un inconveé-

nient de taille: le coGt que repré-

sente le matériel nécessaire pour la

stocker, la travailler ou la visionner.
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ALLFZ ON REPART AVEL LA SUITE DE CE DOSSIER SUR CE QUE CERTAIN
CPCISTES UTILIEENT GQUE SONT LES SCANNERS [ dailleur s1 vous en avez

® 1l - PRINCIPE
DU SCANNER

Un scanner effectue sa numérisation
ligne aprés ligne.

Une source lumineuse diffuse pour

cela sa lumiére au travers d‘une

mince fente rectangulaire vers le !

document dont les zones sombres
absorbent la lumiére alors qu‘elle se
réfléchit sur les zones claires.

Un miroir placé sous la zone éclairée
va diriger le pinceau de lumiére

résultante vers une optique de
concentration. Des cellules récep-
trices disposées en ligne convertis-
sent la lumiére regue en tension
pour chaque point de la ligne (sur
un scanner a plat permettant de
numeériser des documents au format
| Ad4-21x29,7cm -, on trouve envi-
ron 3400 cellules).

L'étape suivante consiste alors a
transformer les tensions de chaque
point en valeurs numérigues grace
a un convertisseur analogique-
numeérique.

Si le scanner fonctionne en noir et
blanc, le convertisseur affecte la
valeur 0 ou 1 sur un seul bit.

Si, en revanche, il fonctionne avec
des niveaux de gris (16, 32, 64 ou
256), le codage s‘effectue sur 8 bits.
Afin d’augmenter la définition de
I'image, certains scanners effectuent
un second passage sur laméme ligne
en décalant la position de |'optique
d'une demi-cellule réceptrice afin de
récupérer les valeurs correspondant
aux espaces qui séparent chacune
d'elles.

Un autre procédé, appelé interpo-
lation, consiste a calculer Ila
moyenne des valeurs sur les points
qui correspondent a I'espace situé
entre chaque cellule.

Une fois la conversion de la ligne ter-
minée, un moteur pas a pas ou I'opé-
rateur déplace le scanner d'un pas

un pour un petit p pri . suis acheteur !,

W 1l - LE SCANNER
A MAIN

Il permet de numériser des docu-
ments sur un support quelconque:
livre, revue, photo, papier dessin,
etc, ;

Sa fenétre de numérisation qui est
réduite doit posséder au moins une
largeur de 10,5 cm afin de permettre
la saisie d'un document d'une lar-
geur de 21cm (format A4) en deux
parties qui seront par la suite ras-
semblées par le logiciel.

Le fait que ce type de scanner soit
trés rarement motorisé implique
que son déplacement sera controlé

in de I'opérateur afin qu’il
reste suffisamment lent et constant
pour que chaque ligne soit saisie
dans son intégralité.
En guise de systeme de contréle, ce
type de scanner dispose d'une petite
diode électroluminescente située
sous la fenétre qui clignote si le
déplacement est trop rapide.
La lumiére éclaire la fenétre dés que

le logiciel active la phase de numeé-

risation. La capture ligne aprés ligne
est contrélée grace a la rotation du
disque de comptage qui est entrainé
en rotation par la série d'engre-
nages solidaires d’un rouleau dont
le revétement en caoutchouc assure
une adhérence parfaite, sans glisse-
ments.

Son optique est relativement simple
puisqu’elle comporte un miroir
incliné qui renvoie la lumiére captée
vers une lentille de convergence
(fig. 1et 2).

La lumiére qui est focalisée sur les
cellules détectrices de lumiére est
alors transformée en niveaux élec-
triques qui seront a leur tour conver-
tis en valeurs numeériques.
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ACGTLS . ... ACGTLS. .. AGTLS

fikhh, voila une rub’ qm he plalt hien , dﬁeuals vous parler un reu de tout 5@ qui § est passer en 1995 sur CP(Cs et je vous assm que

malgre ce que { des cpcistes disent ( non pas tous ! e cpc et hel et hien dans un bon elan qui ne va certainenent pas se

tersiner de sitot 1l reprfnd vie car eertam ex-cpeistes reviennent ( XOR et BEAST ) et les jeux et demos sortent conme des pefit

pains,et en plus il y a ey le freedelire neeting mais il va y ayoir quatres autres meetings !

allors vals deja commencer lpar COrr L%r les erreurs que 1aua15 msent dans le nunero 3 de BEF: la TEN YEARS OF CPC ¥-D a

ete fal par. le aroupe SCORPION (SONIC'3 et le hoss) ef ¢'est pas trop mal ! 'autre erreur c'est tqu' le soit disant STRIKE COMMAN

-DER , il n'existera Jasms sur cpc,c'etait un poisson d'avril de 1‘ du na JOYSIIC ( hande de cons ! ! D),

hun allez pour se consoller JIITD%" § va dane creer un sega jey d'aventure intifule AVENTURYm Jeu qui va faire exploser le cpc par
rg ualite, il y aura des anisations arca esetuousamz droit comme sur esgrands.mm? declmmruweurspmls

ctm atants, le cpe va t'il depasser lepc? 5 chez FUTUR'S on nous anoncent aussi un autre J pelle

GER PARTY, ce sera un shoot ’ en up ultra fluide , vous serez a la commande d'une houteille de KET et vous deurez e

tout Tes ennenis & coup de sauve tosate , o'est uamf #ese un peu domsage qu'il ne soit prevy que pour les cpe plus . par contre

Jeu bere o moffent ne sortira pas car conne zack w'a dis il a proaramme cosne un cochon car lnrsqu’nn lance un niveau on tonhe sur

Lk ENOFHR KOSSag "MERDE"Mais ce n est pas urament de sa faute KOZ' I'arret de son grajx

hon normalesent les Jjeux mrttront entre Juillet et decenhre 1335.nornalenent il y aura des suite en SHAREWARE pour que aventure

501t plus lonaue done pour cela envouez vos soussous a 1a redac’ de QUASAR CPC,

R
me ans le monde dﬁESJeuﬁ.UFi[ aen ang]eterre une hoite : RADICAL SOFTHARE qui vends des jeux de tres honme qualite comme

N‘me Eumocppotmcrcnsmn ROUTEP (PLANE DE ROUTES ). Ao SAT0
mr KASTER OF SPACE , BALL mmsu: RWEHIUBE donc RADICAL SOFTHARE .

RAINBOH SOFTMARE ata tmmmrsm.mm conseiller acheterlem'uhhture CPC T00LS DELUXE
RAMLAID code un freeware 0RPIEEeodem1edm,!0 eARKOSontm revumndetmdms Mmmmest

sortzeetae mmsassumqueeest Ianeﬂlm(wu'le HEGQDEHO tlewaxt tres prochainement voir

ainsi qu’ negademdem&mm EPSILON devrait sarhrmmw emademdurmdem MEGADEMO il y aura
de &Dnagm(casanmmetreuntu JELIOT a fini son Jeux PUSH c’estunaeudereflemntmmtemsantongmaﬂ.
ELIOT va faire un faire un fam'dlsemsanmme hlen(nemmtwt %o le epe ! ), AIC doic egalement faire
un fanz’ disc avec GHOUL'S MRITER mais il y a aussi NO RECESS realise un nx‘a il sagit de GHOUL’S FARZ’ ( comme son
non I'indique 1] est aussi realise avec 'S NRITER ) il en es asonmro deux et ¢'est de V'exelent houlot surtout que G- fait
U{amn;bg tres bnn trauaalle(c‘est mthue) C’est tellement pratigue que mn FANZ va lui aussi :lasti!.'rc ¥t eis;u]!; dlsfl g valaus51
etre realise avec GHOUL , ep si de serieux veux faire une r avee ien il sera le

b S e e e e T TR

"KARATIAN est un j dekaratemsonmne rﬁmepas Jenesmspass:ﬂestsorunaxseauaeerta;mnentoemrl
LOGISTIC est um hon peti .,?unmsg:ﬁrend ien ata smscestpasmwneas X
seb de Vafc fais mntemn adore | ) et reste hien ent.endutmqmn'sle BOSSde Vafe .
gnm}z sontso RHM %ré%mimmm'aqmwmmmwc L'AFC BULLETIN 2&3 ,
LaJUBII.LEEJéHDI devrait sortir ou est sortie . RUNDSCHLAG wn neﬂlamfam’mpc(ma ais wi allenand , donnage mais
Iallesand et mol ca fais 2 D est sorti il est tres etleﬁlﬂl’?!hstmnmiﬁss TIONAL 4 est sortit .
HOMEN & D. uniam%sc?mgeden&mfmp 'les zics sont a dequeulees , domn les sprites et les of t

est sortie , nne deso mais age car les sprites et les of xs sont supers,

la SOUNDTRACKER DEMO 2 d'e unetsnrtleetmmteplmdenﬁtﬂsmterres ntes ,

E/Jasurtltmmil mﬂ'deg!‘x’mles!anz’paper)etﬂaaussﬁaxsunﬁhMmhtuleLESMCSwﬂyades
utilitaires et des notices en tas,

voila &mr cette page mais accrochez vous hien car clest pas du tout fini au contraire , je n'ai pas encore parler des meetings et
autres

LA




ACTLS — suite — ACTUS —suite

hin ca alors qu’est e qu ’11 peut auolr de news ces temps ¢l , alors Je continue cette page en vous halancant le reste des actus

ot ‘Ers"““"n%i' »‘r’z"ﬁ’“ ke g g gl
1D MUSIX BOX 2 devrait n' res prochamnent le code sera de RAZOR ef il v aura cing de mes zics SOUNDTRACKER
ainsi qu'une END .C Esugnﬂes tres interressante raster ondulations ete ... ).

normalement en arlant de NO RE devrait cnder une deno qui s'appellara SOUND DEMO rtera DIGITRACKER
et d’autres effets tous aussi hon les uns que les pie qui conportera une zic

il a auss: un exelent jeu qui est sortit , c'est SPOTS 84 il est genial et vous demande quelque fois de vous creuser les neurones

ﬂsu Equl a ete temmr en 1394 , c’est BOLECULE un exelent jeu de reflexaon qui comporte d'exelents afxsetilua
aussi 1m CIEQ nails Jje vous le direz que dans | le procham NUMEro ,
alurs um .;e raeunte tout ce que font les autres mais 1 ne faut Eﬁs croire que Je reste inactif , ,n su:s en train de faire des
g node 8 pour faire un SLIDE SHOW qui s’appeliera BOOG il sera code par mon ams A1C et si Je me demmerde hien
deuralt plaire a tous { enfin J’espm 1), Je fais aussi des zics SOIMTR#CI{ER et DI&TH&CHER et c'est de meux en Rieux , Jje
EgT g Mene Creer un muueau&rouse o denomaker mais ce w'est pas encore certain ,
a ﬁmusa OHLY FOR YOUR EYES ¢ et comse vous pouvez le voir dans le test , c'est une exelente megademo qui va s'agrandir dans
une nouvelle version ,
DRACULA a sortit un freevare i conporte des anciennes zics la plupart du tenps tres bonne , il y a avec une toute petite demo
deSEB’del’ﬁ!‘Cqmmracun son arrivee a MORTEL . ; .
@Mﬂﬁtmzdmetestsamdwtﬂemmmmmdemsm

lmnamtemt vous dire qu'il va y avoir un bon paquet de demos car le FREEDELIRE meet est juste fini et les d
aryivees a gra Mmhes { 6 fresdelire ano ) - aeet est Juste fini et les denos sont

naintenant parlons donc un peu des meetings en previsions pour Pannee aille neuf cent quatre vingt quatom

- o RS FERYIER & 1 F 68 6 aomd
- 1p RIE, ERATI &

- 1 TR VIR T (4040 it
- VAR FEAIR
- e | 2, B o

pour Ie haha fanz neeting qui se deroulera donc le 12 et 13 aout 1395 dans les vosges il y aura un de » quelques ani

mais surtout des cpe . il y aura tres certaineaent des demos et dﬁfammam%etsha? lors d ecge:eehg gty

fwr !b ; VOUS pourez y aller en train ou en voiture , de toute facon si vous venez par la care mes parents vous attendrons

1{5 pro %m d: ssath que Eenseﬂﬁ se deroule dans un petit village de 580 habitants et c’est donc tres dur de trouver des coin oy
a plus 8s

hun gt hien de toutes facons si uuus uoulez &!.lﬁ d'inforaation vouillez contacter 1a redac’ et apres on vous enverra les invitati-

O . . « OU hien on Eerra taut passer par |

allez volla cette rub’,ie vous signale quand mese que j'ai oublier de dire qu'il v avait de sortit : GRUNT SLIDE SHOM
a s & TLEADDNO < o ¢ i E

ﬂ++++
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- Hello, everybody !l Comment allez—vous ? Nous deux, Babar et Greg, allons bien et nous
nous réjouissons de toutes les nouveautes apparues sur nos chers CPC. De nombreuses démos
sont prévues pour les mois @ venir.

Nous avons partage cette rubrique entre nous deux. |l faut bien se partager le travail, Je vous
le répéete encore, il faut que vous veniez nombreux & notfre meeting qui aura lieu les 12 et 13
aolt dans les VOSGES, notfre departement.

Maintenant, passons aux tests de démos... Let's go !l

MAD RASTER

Cette démo est vraiment hi-tech. Ce qui me fascine, ce
sont les 2 tétes digitalisées d'une femme qui bouge, du
grand art !Mais aussi,en haut de l'écran, quand vous
appuyez sur F1, 4 rasters sublimes apparaissent au milieu
de l1'écran. Ils sont superbement réalisés. N'oublions la
musique qui accompagne l'ensemble. En tou cas, chez BBF
nous adorons cette démo. Si elle vous intéresse, nous nous
ferons un plaisir de vous la communiquer.

NOTE : 89%

MAPNESS DEM©O©

C'est la derniére production de GOZEUR du super groupe
CONTRAST qui est malheureusemet parti sur AMIGA,
enfin tant pis! Tout de méme elle est bien cette démo,
méme si on a l'impression de connaitre cet effet de
plasma. Un effet de damier trés profond est également
bien réalisé. les fontes sont belles, rien a redire. On a

plusieurs choix. Moi, je n'aime pas trop la musique de
Saboteur 2. Enfin, chacun ses gouts. C'est une excellente
démo, dommage que ce soit la derniére du groupe...sur
CPC.

NOTE : 87%

MEGA PARTY = MEGA DEMO©

Je vais étre bref et rapide. Sur 13 démos au total, 3
seulement sont correctes. L'intro de cette démo est
superbe. La 1ére fols que je 1'al vue, je pensais que Ia
suite serait tout aussi superbe, mais non, je me trompais
lourdement. Le menu et la musique sont corects, mais
ensuite c'est completement nul. Il y a seulement wune
partie de Face Hugger qui ressemble a une démo ! Quant
au reste, comme je vous l'ai déja dit, il est NUL. C'est
une méga démo qui ne mérite pas son nom (mini lui
conviendrait mieux). Dommage !

MEGA DEMO ENTIERE 35% - Les 3 démos citées 90 %




A0S TS = DERS VY — DS ey

age de test de la POUER STSTEM MECADEMO qui est certainenent la seiller de Vannee { & enhn un sais 1anals ) el qui
tm’ﬁe te ( tenant m la.treaumlcaraesmstmhe e trop ha iva
:ugali‘tle tesl'.r m tmpﬁmﬁpﬂdﬁm qu"tf gtule:e(ﬂﬁ“mk TOUR EYES 2 de AST , on peut dire qu'on a ete gat.e par ces be tes de

programmation .
POMER SYSTEN NEGADEN0 1955:185/20

h{nes exelication sur 1z PS¥D d'espsilon, J'appuie sur espace et vpici lintro d i
R{ d'ume mcs digt raci?er x? mt.ru est e guerscan veriical . je presse Sur espace BllS }[arriw s rgx Iie%
g'est tres bxen d'eh hrouille ( qraph en overscan , 7ic de prehistorik deux, et des ef ats bres tres cool ms 53 detixiens pa:
ﬁl vais mntenant uous parler des autres part dans le desordre . il y a une part 4’ EPSILON avec des rasters verticaux
aussi autour d'un axe culindrique , le fun esf assure (il a alissi realise une autre partle avec une rupture lignes
gnes mais V'effet ot ant soing mpressmumt ye Je pronier pourtant c'est tres dur 3 faire !
ﬂyutsslmpart nqmcestmaussms slaubxamfdela?m!’a"enmﬁfrantmput de raste
auolonteptumslun dagier , c'est tres bon! NO RECESS a lul aussi realise une t: partie ( sa preniers qmn’ass:eﬁs
0 nalualgﬂce il dit lui mene dessus il gatmofv d'asiga , un danier et des fon mgeqt&eer&saﬁﬁasﬁn
y 3 aussl ime art d 151 qm est hxen at.rss‘ car il It o}}n ViENs VErs VOUs e. des font qui tournent et
aussi ah DRACULA avec tevez vous bien un srolli verx mpose esmas
des mecs qm lm mhses cette partm { POUER SYSTEM of WORTEL ) ot surtout hsez, st fedant ,
mﬁ sur la presiere face il ,y alz 1us 'ar;t-nst;we pzr.:'t de cetie ne‘gadem , 'est gelle 4 ARTOINE PI!ﬂN et g'est vraiae
i e e ““‘“‘isif’”“‘“%‘t"“”‘”‘m“““éi‘fﬁs oot
1ge )@ sa avec des courbes sinusol es.caarrac yraiment , on se
du'ﬁ AMICA . (ﬂmi g&%ﬁ t A’ARKQS dong le travaille ne peut efre gue tres hon. ¢ ‘sst um enseah sartes raster
qmsunttws res innovant { raster ST, AMIGAect .. Jilngena ’ gwtsetcaeesturmnt %ﬁ
une honne demo .je vais maintenant vous rarler de 1a derniere partie dOFFSEI qui est elle alESl une des meilleur de cette

E‘g mes newsun?ets ! )m“}% 5&‘%’5&“ 't hﬁl‘l‘ﬁ%& qmm ?ﬁalﬁ%?m 33567 mprwa&“

H t.a.hsatmnd’un masgregoq ) (haemeneanhanchaaen
MRIEamun Iﬂbﬂtﬂ'fd:‘? pecnﬂ , fernuge ! )(erasmthtau “{ulnﬁeu}(alltzunarr
hmmtte(hmml)),hon nettedemestgemaleet faut a tous prix la possedes

ONCY FOR YOUR EVES 2: 7 / 20

flors cette nizdslm de #ST est bien entendu agins hien que 1a PSMD mais on quand mese remarque qu'elle etait tres tres hel
aussi possede des effets tres cool. d.l‘mtmestmtleeparmetestmmd’un norse logo ast qui sont ef desc
y a un ecran lors du charaesent ! le menu unheaugfx(d'lmpar
choix s fait a J'aide du pave nuserique , N0 MORE 1a premiere partie est pas aal ,ona !
choix des A1y a une fonte AST SYSTEN , 1l y a aussi un bexte en haut e en be
l’ecrtaén d!?E {1 dise elitm Pﬁﬁu g:;ace au meme d‘ff dlt?u ha“;.lm ( 11 a plus de
ites d7 qui toume gst moyenne mais c'est pas quand meme ! avec
ga aih ail 4655 et un hon code de petko JLLUSION une autre art d'A51 qui est vr.
1l u 2 plusieurs sortes de raster verticauy (spht ras et ter mraaw
saaus. L'nhuugfxmmmﬂyampartdeﬁmﬂa qu;u
gar il u a des raster horizontauy , des equ et un superhbe graph d
Enfin 1l 42 la dermere part , la P&) END codee par i1 (11 y a des animations de tete de
Mlua “es rasters ol m texte qui sonte { tres elasse
&n gros ¢'est une honne Aegadens et on attend

BON ALLEZ JF U0US LATSSE APPRECTER LA DERNIER MEDEDWHIHEHiinlnliu
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DEMOS DEINIERE —- DEROS SUTE—DER(S

UOICT DONC L6 DERNIERE PAGE BE -DENOS- 00 ON U UOUS mmnsmmmosnmmsn MEGADEMOS. BON ON U

PEIEB UNE ENORME LISTE DE cnmmcs nénc GREET 10 : NI mfs mor RAKLATD: %%‘m m CRA
oni ?Eﬁﬁxmrcdn nggg kBSTLON: cncm #I%ﬂbgm‘g zg% cﬁmm J% m&tm OREHLE

-ON U lous ri:sma o HOMEN & DRAGON |, PRENTERE nEdnnrnos HORTﬂL DEMOS ET ENFIN LE SLIDE SHOW ODYSSEY.

WOMEN & DRAGON DEMO : 15/20

fipres um ecran de presentation assez classe en OUERSCAN ,on trouve un menu qui se fait
& laide d'mn rectangle (im se deplace avec les fleches du pave numerique, On ne va pas
tailler toutes les parts, mais on va vous drlerdeceqmmalepltsmmssmnm
deja le plus surprenant ¢ ‘ect 12 taille des SPRITES, 1l y 3 quelque fois des sprites qui
font plus de 1a moitie de l'ecran conme par exew“e Un guerrier qui vient
en avancant vers U'interieur de Fecran en Pr ifialib aVeC SON glaive ou encore Pendroit ou
il u a ume gonzesse 2 gros nichon gm escaue de se hherer 11y a aussi un effet assez
inferressant c'est un offet de 3- vec des tetes de morts qui tournent, c'est vrainent
surx:re:\ant. On a ete surpris par un effel d= 200m que l'on ainerait bien voir dans
d‘autres demos, Par contre on aurait hien aimer entendre un zics beaucoup plus ml, car
J VoUS assure qu'au niveau sonore ca ne vaub rien.

PREMIERE MEGADEMO :-16/20
c‘esthmnﬁmsquece—ssunemademetmnpasunedmmmmladmlwau
est m_nosee de 6 parties plus des cheatsgarrt(sht part), On ne va pas vous
les parties, on va tout sinplene 1a pegadeso en general
mtmarque mmuematam)ﬂmnmtwuuntwmwmdesrasteﬁ
aﬂadessmlls.de heaux gralil's £t des nﬁJm sont parfois assez chiantes (celle de

3 par exenp qui est mple
Onpwtmmurequec’estune nneugaqumesttoutdemtmmt:tm,dnm
on s'en lasse assez rapidement, Elle est quand meme a posseder .,

MORTAL DEMO : 15/20

C'est 5TH qui en est le createur et qui nous fait proﬂterd'massezbonmdm.
ol dr by e cald ol () oy D NGRS
rouve de tres heaux gra a des gra
repa de CPC FOR EUER ﬂtpausﬁﬁsu Jeu m&'ﬁﬁ’ ;H!‘ ; I:rgn%yenms
ourtant malgre tout le resultat est tres interessant, C’est dom me bonne deno,
oul ¢'est vral il y a aussi de tres beaux vumetres ,

0DYSSEY SLIDE SHOW @ 18/20

Je me dnute que vous connaissez deja des SLIDE SHOM, donc pas besoin d’ecrire un roman

i il ol ol e o o

8 " allez on va vous

‘et U SLIDE SHOM eonpose d’une INTRO, d'un TURH DISC et d’'une END-PART. ﬁhlsser pour les
L'intro est m?‘.‘iSEE ‘enormes scrollings, avec des excelent ar aphs et aussi un nagnifique ‘demos car vous ne

gode de MENORY, Le TURN DISC est cunpu&e d'om ggh transiere un PC et d'un 5croll geant. ﬁwﬂ‘ﬂ pas dire

La END-PART de CHANY est a tonber par terre, savez surresent que CHANY et les rasters g qu'on ne vous a pas

ca ne fait qu'tm, il c’est vrainent lnen dehrouille car les rasters sortent de a,t*tout et, ﬁ;sa dans ce nun qu

il a reussi a nous faire un nouve! effet de transparence (vraiment survrenant), 4 COMMENCE 3 Me ., .

q



ATTENDEZ !!! TUR

Ne VOus Sauvezr pos e
On me va pas faire de

la concurrence 4 PIVOT ...

Le CPC o fete =5 10 an=

Et en 10 ans des centaines de
revues 2t Livres i ont ete
consacres. Ce mois ci ViZsite
aux editions

La presiere reve que Jai decowerte,

quelques nois apres le lancenent du CPC,

etait publice par les editions SORACON ¢ que
" je connaissais etant abonme a MICR'ORIC et
THEORIC, ais c'est une encore plus vieille
histoire . ) et s'appelait tout simplenent

CPC

Lonsque GREG A" propost une rubrique
dans son fanzim, jai tout de suite ete
seduit 0 1'idee de faire une vrdie page
CPC dans BABA FANZ. J'ai donc resorti ms
yiews OXFORD PRO ot AHX PRGENARER...

Le plus difficile fub de trouver un 5ujel
original. J'ai d'abord pensé & comeencer
une PUBRiQUE programmation QUi ass0Cientit
BRSIC ot RSSEMELELR. Je viens de changer
d'avis. 5i cette rubrique vous o intéressé
faites-le nous sav0ir et TOUS contiuanons
ce petit tour historique . E £imom,
geriver ous pour desander de parler

4’ outre chose. Sur le CPC bien sur, caor
ymcmms$imupﬂWﬁutmnﬂ
pour aborder (e thises les plus insolites

Le nusero 1 date de JUIN 1385 et valait 18F .
Lemtem'.'iapages:lln adito, signe S
FAUREZ, qui presente cette nouvelle revue, Le
lancement des rubriques, appel au courrier,
anx programmes des lectewrs. la
presentation et le descriptif du CKC 464,
On y apprend que FOR Ii=1 T0 10008: NEXT met
5,5 secondes sur CPC contre §,4 sur le PG,
Et oui, le CPC 464 est a I'epoque ume machine
fabuleyse ®

Le banc d'essais de quelques logiciels;
ROLAND ON THE ROPES , KARLS TREASURE HX
guonim,mmm.m,mu

La presentation du prenier bouquin de K
APPLICATION: TRUCS ET ASTUCES POUR LE CH
Un Listing de jeu : LE MANOIR DE ROCHEBRI
¢’ utilitaire : LABELNATIC,

in petit prog en asseableur .

Un article sur la memoire ecran avec & pr
de hard copy ecran et quelques autres pe
utilitaires toujours pour ecran .

Un face a face des langages BASIC et PASC
Le listing d'mm desassebleur assez soaai
Un article sur le logo.

|'
JFJIEIIEIIE\EIEIEIl"-ﬂillilIEIIFJIEIIEIIE'IEIﬂlﬂlaiﬂlﬂlﬂrﬂlﬂlﬂlﬂlﬂlﬂlﬂlﬂlﬂlalﬂEﬁlﬂlﬂmlﬂmlﬂlﬂlﬂlﬂlﬂlﬂlﬂlﬂlﬁlﬂmﬁlﬂlﬂlﬂ



Les pubs pour les logiciels :

UNE AFFAIRE EN OR, MONOPOLIC, LOTO ( FREE
GAME BLOT)

TYRANN , AGUAD , PLAYBOX ( NORSOFT )

GESTION DE FICHIERS , MULTIGESTION , CPGRAPH
, GESTION DE STOCK , GESTION D’ENTREPRISE ,
HUSICORE , COREPAINT , GRAPHICORE ( CORE )

NACADAN BIWPER ( ERE )

COBRA PINBALL , NEVRTRE A CRANDE VITESSE
POUr 185 ns

EXPLOREZ MSTRAD , CONPTABILITE

ORDIVIDUEL vend aussi les CPC ef accessoires
( Vinprinante vaut 2499 et la disquette 3*
vierge 68F M ) et propose une centaine de
softs sur K7, une vingtaine sur disquette.

En juin 86, pour féter son premier
anniversaire, la revue CPC sort son premier
hors serie qui deviendra un bi-mestriel. Pour
@Filyalb listing de jewe, 5 listing
d'utilitaires, et une K7 contenant RALLY et
MONITEUR Par la suite, les hors serie
contiendront des listing, et il sera possible
de ne pas se fatiger les doigls en
connandant 1a K7 ou la disquette qui contient
les programmes, ( le hors serie 2 vaut EF).

Les revues consacrees aux AMSTRAD se vendent
bien ®

La revue CPC se veut “"serjeuse”, et en
octobre 1986, SORACOM publie le premier
nusero de

AMSTAR

(BF50), plus oriente “jeunes”. En wvoici
l'edito. "Woila encore un nouveau journal sur
AMSTRAD. Encore un ! Oui, mais il est destine
aux jeunes ( mais, n'est-on pas toujours
Jeune 7 ), Des logiciels, des Jjeux, des
petits concours. AMSTAR est la pour vous
peraettre de vous amuser, de vous detendre,
La redaction espere que vous prendrez autant
de plaisir a lire ANSTAR, a Jjouer avec ce que
rmsvuis presentons, que nous qui Vavons

13688 , c'est le prenier declin. La revue CPC
tire son dernier muméro, le 38, au mois
d'octobre, Et AMSTAR devient

AMSTAR & CPC

a partir du mméro 26, absorbant ainsi son
grand frere. Les hors serie continuent .

dEdEEREEEEEEEEEEEEEREEEEEEEEEEEEREEEEEEEREEEEEEEEEERER



En aout/septenbre 1998, la collection des
HORS SERIE devient

CPC PLUS

Seul le numero 23 porterace titre(il est
arrive a I7F ) . Car c'est Jjustement la
periode de la sortie des CPC +, Coincidence
9 En tout cas, le numero suivant, le 24,
s'appellera

CPC INFO

non qu'il conservera Jusqu'a la fin AMSTAR &
C?Cclumdemapartudumro&ﬂ(m

e aM STAR

en aout 1398, Pas pour longtenps. Le numero
83, sortira en janvier 1331, ( ume coquille

en couverture le date de janvier 1550 8 ),

Ceseraledermritmtant il titrait
BONNE ANNEE 1591 8

Le dernier survivant de chez SORACOM, CPC
INFO, resistera Jjusqu'au numero 57
d'avril/mai 1994, (38 F ), Le directeur de
publication, ( 5. FAUREZ est reste au poste )
tente de lancer ® L& LETIRE DU CPC *
reaplacenent. Helas, les abonnements ne sont
pas assez nombreux, et ce superfanzine ne
verra pas le jour.

fiinsi se termina I'histoire de SORACOM avec
le CPC. -

Ll ety

Le service photocopie fonctionme, Si
quelquum recherche des articles sur le CPC,
faites le 3614 sur minitel, tapez CNXxCPC |
Ma bal est

Je profite de la petite place que je me suis

anenagee ( PROFITEUR ® ) pour lancer um

appek: je recherche un ROMBOARD, mort ou vif,
pour en refaire fabriquer une serie,




ET MAINTENAT PLACE A UNE RUE’ ULTRA

DEJA JE DONNE UN COUP DE CHAPERU A CEUX QUT ONT REUSSI A WENVOYER LEUR PHOTO DANG LES TEMPS , CAR JE DEMANDE 4 CERTAINES
PH&SONE LEUR PHOTO , IL ME REPONDE TOUS : dars le prochain courrier , DONC C’EST URAT QUE JAT ETE (N PEU DESSUS , MAIS JE
MPREND EITN EVIDENMENT AUSST LES CPCistes QU NEN N'WAIENT PAS DE FAITE . DE TOUTE FACON , C'EST PaS UN CONCOURS DE
BEﬁUTE C’EST SEVLEMENT POUR CE RECONNATTRE PLUS RAPTDEWMENT LORS TUn MEETING . DX TOUTES FACON , HEME SI LE PROC Hﬁ [N
NUMERO EST SUR DISC IL ¥ AURS QUAND MEME CETTE RUB’ SUR PAPTER , DONC TOUT CEUX QUI NE NON TOUJOURS PAS ENUOYE LEUR Pio
PENSEZ-V , U0US UOUS VERREZ PEUT-ETRE DAKS LE PROCHAIN NUMERO 1111 ALLEZ WAINTENANT JE UOUS LATSSE QDMRER CES HﬁNEGbIh‘S@

JE RE DOUTE QUE YOUS LE C'EST QUT CELUL L ? LI IL FAIT M&C YOUS AVEZ UN DES MEILLEUR CODEUR DE

CONNAISSEZ DEJA, C'EST LE PLUS BEAU , LE TL U AUSST SORTTR UNE ¥-D MJI UA HELAS TRES BIENTOT

LE BOSS DE MORTEL .. . . PLUS COOL , . HOI 79 ONCEQERRSOFSJPCHD.. US QUITTER !
DRACULA GREC SONIC ' 3 EES*..D'\T

PAS MAL LA CARICATURE ! UN PO!'E Qi.II UR ME IL C'EST PARFATTEMENT HUEC NICKY ONE IL @ FAIT

ERCI POUR TON FANZ ON SLIDE DEBROUILLER POUR FATRE L'EXELENT BOXON 142 ET IL

ROAD MNNER VIR Co0L! BIC THARRS 1o Y ATOUTFANZ T LES 2OCS SENET  TAIRE DES KEGA P!
AL ELECTRO JACK STHYNK

UN NOUVERU CODEUR QUI VA IL AIME AUSSI LES PC! IL SAIS CODER , FAIRE DES NOIRE BAITRE & TOUS QUI A EU

NOUS ETONNER ET GUI FAIS MAIS IL RESTE QUAND GRﬂPHS ET EST ﬁ!ES TRES L"EXELENTE IDEE DE RECREER

AUSST LE SUPER GOUL'S FANZ' UN ETERNEL CPCiste YMPA ! EH OUT , C'EST : L'aF(C EIC'!;STGEI!IQL!!!
NO RECESS MICK RO \f:cm’ oNE o))

UOTLA THAT'S ALL , , , AH OUTL ! ! JE SUIS SUR QUE DERRTERE LE TELEPHONE YOUS NE U0US DOUTTEZ PAS QUE CERTATNE PERSONNE AUATENT
CETTE TETE , VOUS VOUS ETIEZ WIS DANS LA TETE UNE TETE BIEN PRECISE SANS YOUT ATTENDRE A UNE AUTRE ALLURE !!!BYE!!!!ItIH
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