NOUS REVENONS ENFIN SUR LA TERRE POUR UOUS
SALUT ,C’EST ENCORE MOI LE REDACTEUR EN

CHEF DE "BONSOIR LA PLANETE" POUR UN NOU- TN,
1 UEA NUMERO AUEC POUR CE MOIS-CI DU Cay- | BONSOIR LA PLANETE I

| GEMENT CAR NOUS ACCUEILLONS DEUX EXTRA-TE
:{ RRESTRES EN PLUS POUR M’AIDER DANS LA CO-
i{ MPOSITION , L'EPAISSEUR ET LA QUALITE DU

< FANZ' NOUS ESPERONS QUE CELA UOUS PLAIRA,
=4 IL NE NOUS RESTE PLUS QU'A UOUS SOUHAITER

UNE TRES BONNE LECTURE EN COMPAGNIE DE MOI
=1 -NEME, DE MON FIDELE CO-PILOTE QUI DE SUR-

CROIT EST TRES MICNONNE CAR ETANT UNE FEN-
=1 ME, SANS OUBLIER NOS DEUX NOUVEAUX COMPA -
¢f GNONS QUI SE NOMMENT ZIP ET MC .

SR b - CRURMRA| DU CHANGEMENT , C'EST AUSSI UN PEU LE MOT D’ORDRE DE
: . AR | L REDACTION CAR ST UOUS AVIEZ DEJA LE PREMIER NUMERO
ON PEUT §APPERCEUOIR QUE LA PRESENTATION A ETE MODI-
FIE ET POUR COURONNER LE TOUT ,ELLE A EVOLUE EN MIEUX
ET PUIS PENDANT LE UOYAGE QUT NOUS RAMENAIT SUR L4 1-

ERRE ,ON @ BEAUCOUP FAIT TRAVAILLER NOS NEURRONES,ALORS
ST LE RESULTAT EST NEILLEUR,QUOT DE PLUS NORMAL !'!!!

,
) r r ry P i Dy DTy ol s e e e oy
e i o

RRIReRResea s

e R

e

e

o e T e T e e e R b e et e At et



< -
: 1 pro=y;

R o3 MY . GAIhIE

DO K Sourer AV o GAINE

C(SUTTE)

PN Evr AT ICm MY o G ALK

PR Ll e (SUITE ET FIH)

{(Lesrume 3 I I A

IrapLEAw  FlDEMO
ERATIOUE SLECTEURS

i C & €O O A 91 C

FANZINIE | CIEIRITLO G I




A PN L P T O A
e e e g e e N

o
AL

A

0
3
i,
o,

i
i,
W
o
‘h.'

A

AR

e,

il Attention: - fscio

e e P

O O P A

HLPOERES A

ll l_{iuer approche , 1'heure pour les BIDOUILLEURS de reprendre
leur cpc adoré et de poker leurs jeux préférés ,

Au,jnurd'hui.une stcepor : O TARQUAKE

(un jeu ancien mais toujours amusant!)

g__]e ne pourrai pas trouver des solutions
tous les mois.

L)

" 0us connaissez un poke, wne hidouille ,

EE:: erivez moi, envoyez tout ce que vous avez .

Stargqaake

Liste des téléporteurs : - Elixa
- lorex

Ce jeu est en Querty| — fuore

- Indol
= Kryzl
- lUpazz

iﬁi Petit papa Noel ...

F“‘ﬂ on adresse !

M.C
11 rue Fantin Latour

71100 Saint Rémy

NOTE :

Et oui pour les pokes, c'est
A MC qu'il faut écrire car je
ne n'occupe plus de la rubri-
que, mais pour le reste c¢’est

tougjours & moi qui faut ecri-
re a l'adresse en fin de fanz',

Le rédacteur
en

chef

A.M.C
pour rendre notre Héros
invincible av cours de son
aventure :un simple cheat mode
Inscrivez comme nom au tahleau
des scores "CREEP",
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Bon ! Yous ne vous ennuyez pas trop!
flors continuons,

N7

YWEERMOID II :
Uoici une astuce toute simple qui va en réjouir plus d’unjen effet
CYBERNOID IT est génial mais un peu difficile (un peu!) .La Bidouille suivante
vous donne des vies infinies et le temps infini.
Choisissez 1'option "définition des touches" au menu et tapez "0,R,G et ¥",
§i vous jouez au joystick:pas de prohleme.
Si vous jouez au clavier:appuyez sur "définition des touches" et inscrivez vos touches...

simple non !!!

;&,HEOTEUH II:

missions codes A.Ftlf.ﬁr-lc-m I1:

JONIN fippuyez simultanément sur "TAITO"
KINE durant la page de présentation,

Uous pouvez ainsi changer de tableau
RUWT RIRI en pressant ESCAPE .
SAIMENJITSU

GENIN

MI LU KATA Tous cEUX QUI EMVERROMNT
DIN MARK LEURS FOKES GAGMERONT UN
SUFER CADEAU : MA RECOMHAIS
SATORI

SAMCE ! ! ! @ J}I QJ: @

o 00 =3 o0 w3 & I

O | e R it | M |




INTRO : SALUT ,C'EST MOI MONSIEUR ROBOT, J ANTS OU PRESAUE ,C'EST A DIRE UN DOUBLEUR DE JOY-

VoUS YoUS SQUUVENEZ LA DERNIERE FOIS ON AVAIT FALT § STICK VOUS DIREZ MALS CA SERT A QUOT ? BONNE QU-
=1 UN_DETOURNEMENT DE JO?SIICR ALORS UOUS L'AVEZ RE- | ESTTON ! ET TOUT BETEMENT UOUS DEVEZ SAUOIR QUE

2| ALISEZ 7 CA MARCHE 2 NON CE N’EST PAS ENCORE FAIT J LES JEUX N'ACCEPTE PAS TOUTES LES NANETTES, ALORS
4 ALORS CA SERT A QUOT QUE JE ME DEBOULONNE LA VIE ! | AU LIEU DE DEBRANCHER SANS ARRET POUR CHANGER DE

ENFIN POUR CEUX QUE CA TMTERRE , UOICI UNE FICHE§ JOYSTICK, YOUS BRANCHER LE DOUBLEUR SUR LA PRISE
i1 TECHNIQUE SUR UN COMPOSANT DE BASE."LA RESISTANCE"§Joy(d) Ef SUR LE DOUBLEUR LES MANETTES QUE VOUS
{ AVEC DEUX TABLEAUX POUR DETERMINER SA UALEUR EI UOIJLEZ COMME CELA PASSER D'UN JEU A L'AUTRE ET D'

i1 POUR CEUX QUI NE VEULENT PAS SE CASSER LA TETE AJ UNE MANMETIE A L'AUTRE SANS RIEN DEBRANCHER,
1 LIRE ET A COMPRENDRE, UN LISTING SE TROUVE QUELQUE § BOH ALLER FINI L’INTRO( JE SAIS ! ELLE EST UN PEU
4 PART DANS CES PAGES' QUI UOUS DONNERA CE QUE YOUS § LONGUE ,MAIS APRES TOUT C'EST MOI QUI ECRIT ! NON

iﬁj I
%glI’RD%lIlgIIIEEHEZ EN HHTIERE DE CODE DE COULEUR, PIJIS MALS ) MONSIEUR ROBOT

COULEUR DE LA | ler ANNEAU aéne ANNEAU | 3Jeme ANNEAU 4éne ANNEAU

BANDE NOMBRE CORRESPONDANT MULTIPLICATEUR | TOLERANCE
o x_?: 8l ilﬁ
x 8,1 + 5%

| i.‘.a
X 24

868 _
CLLLE]
CEEEEN
CEEELL
CLLELELe L)

]
i e
T
4

B B B e e A

WO QOB | CN i (G| | 0] |

I w-mlumm-&-wmn—l 1

R,

e
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LISTING :

UOICI LE LISTING DES CODES DE COULEURS POUR IDENTIFIER LA VAL-
EUR DES RESISTANCES AU CAS OU UOUS N’AURIEZ PAS ENVIE DE LIRE
LE TABLEAU PRECEDANT EN LONG ET EN LARGE ( OU EN TRAVERS C'EST

COHHE ON VEUT )

e e o

Fr A

A4f] 10 £=0:MODE_L:INK 1,24:DIN c4(l
41| 20 FOR 'i=0 10 9:READ c#(i):KE

AF1 30
i 40 nl¥=" RESISTANCES " ’'PAR
il 50 N2s=" MONSIEUR ROBOT *

1680’
1 90 GOSUB 430:CLS :LOCATE 1,3: PHINI“COULEUR DES RESISTANCES"
: INT"1, LESTE DES CODES DE COULEURS"
IHT“B COULEUH D’ uun nnsr STANCE"
INI"TAPEZ 1 , 2 ":I5=INKEVS

10
?BSELSE G010 130

ES COULEUHS SONT :":PRINT:FOR I-0 10 §
),THB(14) I:NEXT I:CALL &BB18:GOTO 90

%gﬁééé

=

HEN F =1:¢(i) ﬂ:ﬁ

EUR ""'PRIHT CHRE(7

3=10°X: PRI =(((CC1)*10)+C(2))*C(3
000000 THEN U'U/lﬂﬂ@@ﬂﬁ.ﬂl' MEG"

AND N$¢)"MEG" THEN U=U/1000:M$="KILO-"
NT:PRINT"LA UALEUR EST : ":U:" ":M§:"OHMS":CALL &BBL8:GOTO 30
R", “MARRON" . "ROUGE" . "ORANGE " JAUNE ®
T "BLEU", "(IOLET" , \GRIS" , "BLANC"

116010 280 ELSE NEXT I
IRH |

R
SESILESES

EN 2:HINDOH 2,1 40,22, 25:PAPER 2, 2:CLS k2
10 9:PRINT #2,"F*T;"=",C4(1), :NEXT:PEN 1 :RETURN

=199 THEN RETURM ELSE LOCATE 14 3:PRINT N1}:PEN 2:LOCAIE 18,6
AR ":PEN 3:LOCATE 13,9:PRINT N2k:PEN 1:CALL &BB18:CLS:T=199:RETURN
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A THABLEALD
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UOICI UN DEUXIEME TABLEAU, CAR IL ¥ A DEUX SORTES
DE RESISTANCE CELLES AVEC GUATRE BANDES DONT LE
TABLEAU PRECEDE ET CELLES AVEC CIN@ BANDES DONT LE
TABLEAU SUIT ; AVEC EN PLUS UN PETIT EXPOSE SURLA

RESISTANCE EN GENERAL .

COULEUR DE LA | jer ANNEAU 2bme ANNEAU | 3bme ANNEAU 4bme ANNEAU | Sbme ANNEAU

MULTIPLICATEUR | TOLERANCE
X 8,81 :
X 8,1

C]
(1
888 _
6888 _
LT

CEELLELTE
CELEEEETTET]

P

1] :nl-:m-tnl.nummu-tpml Al I

/’\ﬂ SO AL bl | [ | |
l/’lﬂlwl'\lﬂ'ﬂﬂllﬁ WIN| =i | |

§
|
;

RESISTANCE : CONNE U0US POUVEZ LE CONSTATER,IL TYPES DE CODES,L'UN QUI
SE QUATRE BANDES ET LAUTRES CING. LE ROLE D’UNE RESIST SER A L# CIRCOLATTONDU
T ELECTRIQUE.UNE RESISTANCE SE CARACTERISE PAR SA VALEUR L'UNITE DE HESURE EST
(SYNBOLES2 ), TRES SOUVENT, ON UTILISE LES MULTIPLES DE L' KILO-OHMS
ET LE MEGO -OHM (SYMBOLE N <> ),ENTRE L’'OWM ET SES DEUX MULTI , LES RELMIOHS SUIUHH
KILO OFM = 1008 OFM ET UN MEGA-OHN - 1006008 ON ,GENERAL UR OHNIQUE D'UNE RES-
ST INDIQUEE SUR CELLE-CT AU MOYEN D’UN CODE APPELE CODE DE HﬁRﬂUﬁGE DES RESISTANCES,CE CODE
UCCESSION DE TROIS QUATRE 0U CING BHGUE DE COULEUR PEINTE SUR LE CORPS DE LA RESISTANCE "
BAG SITION QU’ELLE OCCUPE,A UNE SIGNIFICATION PHRTICULIERE QUL PEUT ETRE INTER
E N COHSULTFNT LES THBLEHIJK 0U AVEC LE LISTING QUI SE TROUVE QUELQUE PART DANS CES PAGES. UOILH

o EST FINI POUR LA RESISTANCE.MAINTENANT ALLONS TOUT DROIT R LA PRATIQUE DANS LA PACE SUIUI’HTE
R wmm

WM
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SCHEMA : LE DOUBLEUR DE JOYSTICK POUR JOUER AUVEC LA MANETTE QUE L'ON VEUT ET DANS
LES JEUX QUI HOUS PLAISENT .

PARTIE OU L‘ON BRANCHE LES DEUX | mitali

JOYSTICK QUE L'ON VEUT
POUR CE MONTAGE EXTREMENT

( F| T ;2 ?} ( s 3 39 &) SINPLE A REALISER NEME SI
v | &1 T1LELS E-??'fi'/
\ FLFLFL, * FIFLFLS ON EST PAS BRICOLEUR  EI

SI ON N'Y CONNALT RIEN 4
L’ELECTRONIQUE, ALORS PLUS
UNE MINUTE 4 PERDRE C'EST
PARTI ON SOUDE !111
DONC POUR CE MONTAGE, IL
t FAUT 2 PRISE HALE POUR LA
CONNECTION AUX MAMETTES ET
UNE PRISE FEMELLE POUR BR-
A YOTRE CPC . DU FIL , UM

1N é/ rmaswunnnsmsw

R BN EE CLol T DUREET

l  UNE PETIIE

PARTIE A CONNECTER SUR LA PRISE ', 1 o
DE VOTRE ORDINATEUR NETTRE LE

TOUT.

. e
m J-’ ;
i e ——

L'ELECTRONIQUE ,POUR CETIE FOIS CELA A ETE TRES FA-
CILE, MAIS LA PROCHQIHE FOIS, CA NE SERA PAS DU GA-

TEAU CAR LA FACILITE C'EST BIEN MAIS PLUS C'EST DUR ‘j"
~__._ummczsrl NoN 2277 _[PAc
- ____MONSIEUR ROBOT _—

me A
A

T

A A S e ot




Salut, ¢’est moi!le redacteur &
chef, jo profite d'uf blane pour He
glisser dans les rubrigues dé wes
extra-terrestres et pour vous dire
qué ce qui suit ne depénd plus dé
on controle! alors atténtion ils a
rrivenl | abbg eur tentacuibsi ah!!

1
nnnns ie! i|§t??‘???¥en 1 parole

o R S i s

Tout d’abord nous allonsdans cette nouvelle ru-
brigque parler de Jjeux sur CPC et bhorne d’arcade

FANZINE

Dans cette rubrigque Je vais parler des fanz’
gqui sorte de l’ordinaire et gue vous devez
aussi lire. Alors beurre ou ordinaire.

RPERES

Comme vous pouvez le penser,nous allons parler
de pokes et de bidouilles dans cette rubrique.
La plupart de ceux-ci seront tires d’amstrad
180 ¥,alors merci Amstrad 160x! (P3 ET 4)

Dro:/L de
Parole aux Lecbeurs

NMous publierons dans cette rubrigque le courrier

R

- A

des lecteurs et les petites anmonces gue vous
NoOuUs enverez.

M.C
11 rue Fantin Latour

Je rappelle 1’adresse: 711008 SAINT REMY
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Uous aussi vous voulez que je "teste" votre hébé
flors envoyez le a ! ZIP

Rubrique FANZINE

S bis rue du puits Dumay

C' est vachenent cool comme Fanz’ et ils méritent aussi votre attention + Envoyez leurs des lettres ils

INFO SYSTEHE <

Son rédac’ chef, Franck, est lui aussi un nouveau dans le milieu, comme nous. Alors un petit coup de pouce ef on

attendent que ¢d, comme nous d’ailleur et pour nous c’est 3 MC qu’il faut les envouer, Pour eux c¢’est la

néme adresse que pour commander. Ecrivez i !
CROCO_WORLD 9 F PAR LA POSIE

La Goderaie .
t t
35259 MOUAZE (enveloppettinbre 4f+photocops)

lui fait de la PUB, En plus il est seul & la rédac de son Fanz’, alors si le coeur vous en dit vous pouvez lui

gécrire , il sera content.
Uoici |'adresse pour lui écrire et commander
son hébé :  Franck Caron "orix® ¢ Ltinhre 3 4T
13,rve du Baloir pour le port car maintenant
23320 Saint Vaury il est gratuit

()
|
|
:
|
|

Parcontre eux ¢'est pas des nouveaux, ¢'est méme des anciens et ils ont une affaire qui roule, alors

pourquoi leurs faire de la pub me direz vous ? Eh hien juste parce que leur fanz est un des plus cool du
du moment. Désolé pour les autres mais pour faire de la pub il faudrai peut etre que j'ai votre fanz’, C'est

comme ¢a que ¢a marche non ???

Lieur adresse ; Emmanuel Brillot
12, square des Calleides

43000 ANGERS

"prix": 4T
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VIDED GAMES |

:E}alut les kids, Iei c'est la rubrique VIDEQ GAMES. Dans cette rubrigue

i hrac) je parlerai de jeux, mais pas seulement sur CPC, mais aussi
sur horne d'arcade, parce que je pense (hum!) que vous ne Jouez pas

seulement sur votre hon vieux CPC.
Z1P

> TEEL TALONS

d’'Atari Games

IL 5'agit d'un jeu d'arcade/simulation & un ou deux Jjoueurs, Vous
8tes un pilote d'helico et devez accomplir toutes les missions qui
yous sont proposées, VYous avez plusieurs théatres d'opérations :
Europe, Désert ..., un mode entrainement, différentes conditions
climatiques : nuages, temps clair, vent de sahles ...

Possihilité de faire méme équipe avec le deuxiéme joueur ou de 1’
affronter en face a face,

Les commandes sont simples et expliquées par la machine,

(;e-unseils ¢ _ Aller le plus vite possihle,

_ Faire gaffe au fuel car il a une facheuse tendance

a haisser rapidenent,
_ Ralentir & 1'approche d'un ohjectif,

_ Ne jamais (ou presque) attaguer un char ou un lance
nissile de face, mais le contourner et I'attaquer

§i vous hahitez la
noitié Sud de la france

c'est a ZIP qu'il faut
demander le fanz', pour
le Nord c’est NIT,

Mon adresse est en has
de la page. Z1P

Je posseéde quelques
nuneros de SYNTAX

ERROR pour ceux que ¢a
interresse, Ecrire au !
5 his rue du puits Dumay

par derriére, Je sais que ¢'est ldche comme technique

mais c'est le seul moyen,
_ Utiliser le relief pour se planquer,

li:nfin les notes : 18/20 pour les fanas de tout ce qui vole et tire

14720 pour les autres ....,

Conclusion ¢ Un jeu hien pensé et réaliser, mais d’une
dlfficulté élevée (Trop éleuée a non gout)

Cette icone
veut dire que
c¢'est un hon

|'~_l_!'{ Jeu,

Tournez

pour ZIP)
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SPACE GUN
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Je profite de ce hlane

; pour passer un petit hon
ade .| g1to dow 3+ L DK

et GILLES MENDES

-
s

P

G

L] eu de tir dans 1'espace, Yous devez détruire bous les méchants
pas heaux Aliens qui vous foncent dessus et délivrer des otages
seul ou 3 deux. Les commandes sont simples : vous avez un fligue,
des grenades et une pédale pour reculer,

Regardez ce hlanc
vous est offert par
(“' 2 I P
- onseils ¢ _ Dés qu'un Alien tombe nez a nez avec vous appuyez
(1égerement) sur la pédale afin de ne plus avancer
et faites lui sa féte au pas heau qui have, sinon

il yont s’ammener cing sur vous,
_ Dans les couloirs hourrés d’aliens balancez des ZIP les plus heaux

grenades, hlanc.

e

li:nfin voici les notes tant attendues :

16720 pour les inconditionnel d'Opération
Holf

14/20 pour les autres,..

Lt A 3 ry ~ o ry
R o S B S

s

AL

Conclusion : un hon jeu,vieux et qui & la longue prends la téte,

S
2
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R
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R
X
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2
N
o
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e
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R
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3
R
3
i
2
o

3

l_a E prochain numéro : FL hexaust heat de Sega et
le dernier né de chez Midway....

flors ne loupez pas le prochain numéro....

. . PUB : Envoyez vos écran a Amstrad 100%
Lisez et dans la mesure du possihle faites
L ANSTRAD 1007 le dans leurs BAF (ilsseront contents)

le seul nag
% puugpcnotre %) SIGNIFICATION DES ICONES

g @ %) @

Bon geu |[ Jeu moyen |[ Jeu nul Tournez
bn s’ éclatel|on s’ emnuie |__a gviter|| |la page
= un peu SUp

R R R R B R R R R R R AR

B g e P
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I\\J ous allonstester un jeu pas tout neuf,

S5i vous trouvez des @ a

[a place des A ou des

H a place des Z ot vis
versa c¢'est que le clavier

st en QUERIY et j'ai du mal

i n'habituer. ZIP

BOUFFE LE CADRE !!!
ILS REVIENNENT !!!

AU SECOURS!!!

zj.eu retracant 1'histoire

pour qui est le message, Merci de votre
gars. 72 1P

TERMINATOR

d Ocean

du film, donc je ne vous raconterai pas

le scénario que vous comnaissez hien, La partie la plus dure du
jeu est, & mon avis, 1'épreuve du canion. Une fois quon a vu la

fin du Jeu (qui est trés

belle) on se lasse rapidement du jeu.

flors ne faites pas comme moi, n'utilisez le Cheat Mode qu’en
cas d’énervement extréme, Sinon ce serai dommage.

Les news

(_)n comsence par 1’ami LORICIEL qui annonce la sortie imminente

de JIM POHER qui s’annonce étre un shoot’en up pour le moins

original puisque vous 8tes un gus vachement halaise qui détruit
tout sur sont passage pour sauver la fille du président. Loriciel
annonce aussi la sortie de BIZZY BROS IN GOLD FEVER, vous étes

cing fréres qui exploitent des mines d’or et chacun a sa spécialité
il y a le creuseur, le poseur de rail, le dunamiteur, 1'ingénieur,

et 1'étaveur, Un jeu passionniant en perspective,
Chez Micriods, on annonce la sortie de NICKY BOOM, un jeu d'arcade

nignon tout plein.

Chez Titus ¢’'est de SUPER CAULDRON dont on parle la suite de
Cauldron 2, notre sorcidre évolue dans 4 mondes différents pour délivrer 1'enchanteur prisownier du vilain sorcier,

PAGE
13

qui s'appelle

TERHINATOR II pour commencer, et les numéros suivants

je testerai deux jeux sur CPC en plus de deux hornes d’arcades,
Uous pouvez nous écrire pour nous dire ce que vous pensez

des rubriques du fanz' aux adresses données et sur le 3615 ACPC,
sur [a BAL & MC ou NIT, moi j’en ai une mais je rappelle plus

de ma clé alors je peux plus répondre et je veux pas changer
non pseudo, donc pour moi vous écrivez & MC et vous précisez

conpréhension les

Cheat Mode
pour 12 : dans les

scores tapper gep
3 la place de son non.

2

e

i

-'
(.s onsiels : _ Garder son sang froid
_ Les voitures rouges du lev

el 2 peuvent servir de tremp
lin alors ne vous en privez

pas.

_ En combat contre T 1000 s’

approcher le plus pres possible de lui et
le frapper et quand il devient liguide se

nettre tout prés et quand il se reléve le
taper a nouveau. Renouveler 1’opération

Jusqu’a sa mort,

NB':-E'S + 16720 pour tous
Conclusion : une honme adaptation sur
CPC, moins honne que sur 16 hits, mais
13 hravo Ocean, on en redemande.

M,f“fﬁitgg“auﬁ Si quelqu’un & un prog|
., 3615 ACPC de dessin technique con
N

| tacter ZIP

PAGE
13
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INTRODUCTION:

4 BIENSUR MALGRE LA DISTANCE QUI NOUS SEPARAIENT DE LA TERRE ,J’AI QU’EN NEME PU UISIONNER POUR UOUS
:4 DEUX GRANDS CHEFS D’OEUYRES CINEMATOGRAPHIQUE DONT LE REALISATEUR EST:ROLAND EMMERICH POUR UNIVER-
SAL SOLDIER AVEC POUR ACTEURS PRINCIPAUX J.C VAN DAMME ET DOLPH LUNGREN. TANDIS QUE RICHARD DONMER
EST LE REALISATEUR DE LARME FATALE 3 AVEC POUR ACTEURS PRINCIPAUX:MEL GIPSON,DANNY GLOVER,RENE RUS-

50 ET JOE PESCI.MAINTENANT....(ROULEMENT DE TAMBOURS) ..
AR M [E
y S 4 ANae N

o s ek
{ "BONBONS, CARGMELS, ESQUINAUX, WAIS SILENCE ON

 ECOUTE" AU VIETHAM UN SOLDAT(J,C UAN DAMME)RE

4 JOINT LE VILLAGE MAIS YOIT LE RESULTAT D'UN
= SES AMIS ET CE DU VILLAGE SONT MORT SAUF LE SER
:y GENT(DOLPH LUNDGREN)ET 2 VILLAGEOIS, CE @U’IL
4 UOIT L'ORIFIE LE SERGENT EST DEVENU FOUET ILS

SE BATTENT ET TIRENT TOUS LES DEUX EN MEME
TEMPS ET MEURENT TOUS LES DEUX. L'ARMEE DECI-
DE DE LES PORTER DISPARUS ET EN FONT A LA PLA
CE DES UNIVERSALS SOLDIERS RESSUCITES PAR DES
MICROPROSSEURS ET DEVENUS INVULNERABLES, LUC LE
SOLDAT ET LE SERGENT QUI SE HAISSENT,S'AFFRO-
NIENT DANS UM DUEL A MORT DONT INTEVIENT MAL-
GRE ELLE UNE JEUNE JOURNALISTE.ALORS POUR LES
AMOUREUX DE LA FICTION ET DE L'EMOGLOBINE,JE
UOUS RECOMMANDE CE FILMS QUI EST UM PUR CHEF
D'OEUYRE OU SUSPENS ET VIOLENCE SE SUCCESSE-
DENT SANS DISCONTINUE.

A UOIR ABSOLUMENT !!!1

FADALE D

AFRES L'EXPLOSION D'UNE BOMBE QU’ILS N’AURAIENT Ja-
MAIS DU TOUCHER, LEUR RETROGRADATION EN SIMPLE AGENT
UNE ARRESTATION PLUTOT MOUVEMENTEE,REPRIS EN TANT QU’
INPECTEUR, AIDES D'UNE ENERGIQUE ET BELLE INSPECTRICE
LES DEUX COMPAIRES RIGGS ET MURTAUGH ( MEL GIBSON ET
RENE RUSSO ) ENQUETENT SUR UN TRAFIQUE D’ARMES YOLEES
DANS LEUR COMMISSARIAT ET CE N'EST QUE LE DEBUTD'UNE
FOLLE SUITE DE BAGARRES COMME ON LES

A YOIR ET A REVOIR AVEC PLAISIR !!!

C’EST ENCORE
DEVANT LA CA-

NERA QUE JE
UoUS QUITIE
AVEC REGRETS. .
SNIF!A LA
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(R PR PRINTING MUSIC ,C'EST LE TITRE DE NOTRE RUBRIQUE DEMO DE CE MOIS-CI, IL ESI
URAT QUE C'EST EN ANGLAIS ET QU’IL N'Y A PAS GRAND CHOSE A COMPRENDRE MAIS C “EST  POUR
YOUS FAIRE YOIR QUE L'ON PEUT FAIRE DE LA MUSIQUE SUR CPC ET SURTOUT SUR OKFORD P A0
ET MAINTENANT JE VOUS LAISSE VOIR DE YOS YEUX EBAILLIT CE QUE L’ONPEUT FAIRE DE SPLENDIDE,

Select GFM from the filing menu and choose EFNELTNY:
Select IMELMY and load the MUSICI23.IC icon set which contains the musical synhels,
Select MPELDL] and load in one of the staves (This one is STAVEL.DR).

[f you need a key signature, load it in as

shoun, at the left hand edge of the window,

There are thirteen key signatures provided

as files such as KEYAFLT.DR (which would

give the A Flat key signature),

"ﬁm Decide where you want the

BLOCK OPS har lines and DITT] then from

el e e
(in transparent mode, £8)

from the one provided at the
end of the stave, Use the
CTRL-COPY key comhination to
repeat the LEFTN function.

After positioning the bar lines, move to the DIEIMK] page and
you will he ahle to position the relevant icons on the stave

to produce the music. The lines are eight pixels apart, so you ﬂ{g

iFy
can hold down CONTROL and jump hetween them, It is often

possible to copy groups of notes, particularly in the bass line, where the same passage may occur several fimes,

Music with a separate vocal or solo part can he entered using the SONGSTL.DR stave,

There are two versions of the hass clef included, the second kind being in BSCLEF2.DR, STAVEZ.DR and SONGSTZ.DR. ‘
Hhen a line of music has heen completed, save it and start again with a clear stave for the next line,

Two example files are included:

RHAPSODY .DR, a section from Liszt’s Hungarian Rhapsody No, &,
LAZYBONE .DR, part of the song "Lazy Bones" hy Hoagy Carmichael, showing the use of SONGSTL.DR.
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Parole auXx Lecbeurs
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Cette rubrique n’est pas encore ouverte vue que le fanz’ commence seulement.

Et oui , comme le dit mon ami MC, la redaction vous offre une page entiére pour

vous défouler, pour nous parler de ce que vous voulez: Par exemple vous cherchez
des contacts pour échanger des programmes, des Jjeux, ou toutes autres choses....

Cette page vous est réservée ,
LE REDACTEUR

o A R AP

“_“ous avez des remarques a faire sur le fanzine,
des suggestions ,
des questions ,
des idéés ...

(Ne nous jugez pas trop sévérement,ce n’est qu’un
début...)

Forivez A

e

Rubrique des Liecteurs AU REDACTEUR DE "bonsoir

7 la planéte" POUR LES P.A

M.C QUE VOUS AVEZ A TRANSE-

11 rue Fan{in Latour TIRE ET & DIFFUSER,
71180 Saint Remy R.C

B R 0 P

PETITE ANNONCE : YOUS POSSEDEZ DES DEMOS, PROGRAMMES

DESSINS,MUSIQUES, FONTES...
LA REDACTION CHERCHE UN 2nd LECTEUR BONSOIR LA PLANETE UA ESSAYER DE

_ PTE SUR UOUS POUR L’ALIMENTERET LA
ET ENVOYER U03 OFFRES A LA REDACTION | coNSULTER LORSQUE UOUS EN AUREZ ENVIE.MAIS CE

DONT L’ADRESSE FIGURE A LA FIN DE CE | NE SERA POSSIBLE QUE SI YOUS PARTICIPER A CON-
NUMERO | STRUIRE CETTE BANQUE,ALORS ON COMPIE SUR UOUS,
IL FAUT EN PROFITER CAR AVEC

CE SYSTENE ,UOUS POURREZ ECH-
PAGE iNGER LIEREMENT EN DEMANDANT |k
16 SINPLEMENT A AUOIR ACCES A LA [T

BANQUE, LE REDACTEUR,
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IMTRODUCTION :
TS T AT T P TR T
| ET C'EST DANS L'AVANT DERNIERE FAGE QUE SE TROUVE
| L4 RUBRIGUE BASIC, CAR JE YOUS LE CONFIE , J 'AUAIS
| PRESOUE OUBLIE DE FAIRE CET ARTICLE ET ¢ 'EST POUR
4 CELA 0U°TL, EST EN FIN DE FANZ'. DONC APRES QUETQUES
| EXPLICATIGNS DU POURGUOT DU CONMENT, UOICT LE CONMENT
| DIF POURANOT DI PROGRAHNE SULUAT MALGRES CE QUE DIS-
| ENT CERTAINES MAUYATSES LANGUES, CE PROGRAMME A POUR
A UTILITE DE NE PAS TAPER SOI-MEME LES COMMANDES POUR
{ EFFACER, RENNOKER, PUTS AFFICHER LE CATALOGUE 0U POUR
| CHOTSIR LE DRIVE B OU LE DRIVE A ET THUERSENENT, JE
4 U0US CONSEILLE DONC POUR CEUX QUI NE VEULENT PAS §'
| EIMBETER DE TAPER CES QUELAUES LICNES, LE PROCHAIN
4 PROGRAME SERA UN EDITEUR DE SECTEURS REALISER

B A D1

{ N BASIC. DE QUOT FAIRE TAIRE LES RABAGEOLS !

A 20 INK L,
4 30 BORDER
-4memammm3mwwv

T P —— A T o g o I I S Tl g il o
oy .‘_-:f_.i:,‘: B A o o L L B e A T

| 50 LOCATE 1,7:PRINT" bisc Op ratlng ++1 Systime”

= 60 LOCAIE | 20:PEN 3:PRINI"Patientez. .

4 70 GOSUB 446

4 80 CALL 4BCOR 100" seoon face wosvve

e | 410 INPUT 3, "Oue [3+3f ichier 5

y . 420 QERA, ab%: PRIHT ns "!‘Icluer ‘4HHacer® 1COSUB 440

| 120 For 0’1o son step 1o 430 "vaxkens houcle d sttente wekres .

| Lo oR -algonggﬁ srg&) 134 330 foR iz L 10 3000 CALL EB 3 NEXT (ot %0

y 3 ’ : : 460 ’***** cennone ¥k &
gg ﬂ%g{ J,.d+10:DRAN 600, j+10 470 THPUT B4, "nouveau non:" a¥: INPUT #4,"ancien on:" bt b
170 HEXT 480 GREN.Aa¥,hé:PRINT "fichier rennoner” 1GOSUB 440 8
80 WINDOW B1,2,9,2,12:PAPER 41,0 3
30 WD na.ti.ls,a,la mzn ﬁa,a.chs T
10 ool #4,30,37,2 15 an i i
320 uzrmou §5.2, 8, 14, 54 PAPER 45,0
230 HINDON #6. L1, 18, 14, 24:PaPER 46,0 &

4 240 um»ou #7.20:27, 14, 34 PAPER #7,0 i
250 WINDOW SAP 0,7
260 FRINT &1, “Drlve A ou B" R
270 PRINI #2,"+Dir...+(f1)" 3
280 PRINI HS "3pErase (PE)“ A

1 290 PRIHI Hi "Rennowe (£3)"

| 300 PEN §5,2: PRINT 85, "Quitte +(f0)" B
A 310 xi= EREGHIF xb- N 310
- 320 x§=UPPERS (x$) R
| 330 IF INKEY(§7)()-1 THEN GDRIVE,"A":PRINT B1,"drive A choisi® B
| 340 IF INRE¥(S4)()-1 THEN GORTVE,"B":PRINT H1 "drive B choisi %
| 350 7 INKEV(13)()-1 THEN FOR i='1 10 25: CALL &BCAD:NEXT: \Bioow suap 7,0:i0 ¢ &
4 0SB 440:GOT0 30
4 360 IF TNKEY(14) -1 THEN 40 N

370 IF INKEY(5)0)-1 THEN 460

380 IF INKEY(20)()-1

399 GOTO 310

THEN TNPUT WS, "wrainent 7", ch:IF ci="o" THEN GBASIC esle GOT0 90 [pap
17

R




.

o -. -.n".

A

S RN ARRRARRAREEERAS AR

R A

;-.'4
g
oy

THE END &/ Lt SELRCTEUR EN CHEF

:4 NOUS VOICI DEJA A LA FIN DE CE No 2,CETIE
:{ FOIS NOUS NOUS SOMMES SURPASSE,IL ESTURAI
i QU’ UN PETIT SEJOURS DU COTE DE SATURNE RE
{ MET LES IDEES EN PLACE CAR SINON ON EST
i ASPIRE PAR LE VIDE DE L'ESPACEMALGRE 1001
4 SI UOUS VOULEZ CHANGER QUELQUE CHOSE DANS
1 CE FANZ' ECRIVEZ MOI

, IL NE FAUT PAS HESI

{ TER ET MEME ST UOUS AVEZ DES LISTINGS, DES
i1 ECRANS,DES P.ANNONCES OU AUTRES CHOSES QUI
1 POURRAIT AUGHENTER L’EPAISSEUR DU CANARD,
#4 POUR CELA C’EST SIMPLE IL SUFFIT D'ECRIRE

AU REDACTEUR EN CHEF,C’EST A DIRE MOT,CAR

| C’EST HOT QUI NET QUAND WENE LE POINT FI-
| NAL DONC T EST LOGIAUE DECRIRE A L'ADR-
| FSSE aUI EST SITUE DANS L'ENCADRE CI-DES-

L I B HGIE L AR R FINE DE PARLER | O WER LES REQCIEURS | B1 C'ESt

A BIENTOT . .. POUR UNE NOUVELLE
 BONEBIR LA BLANETE
FHNZINE BHUR HMETRHD

E Ees S

AMSTRAD THFORMATIAUE
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TREHET- RICHARD

| 145-47 ROUTE DE TOURS

14708 FALAISE

" PIROUETTE AUANT DE REPARTIR

UOYHGER DANS LES ETOILES; DECOUVRIR

D' 'AUTRES MONDES,NOUS ESPERONS AUSST TRO-

UUER QUELQUES EXTRA-TERRESTRES COMME ZIP ET
MC QUT AU DETOURS D’UNE PLANETE ONT PERCUTER
NOTRE NAVETTE ALORS ON LES A RAMENES POUR VOUS

PART XIIIIIIIIIINL sovivvnncanns

HUENTURE CHR NOUS ﬁLLGNS HHINTEHQHI DECOLLER.
POUR ALLER CHERCHER POUR UOUS CHERS LECTEURS

D'AUTRES INFOS A LA PROCHAINE
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