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salut A tous, c'est moi le co-pilote qui est ~ rejoindre notre fanz’ MC et ZIP avec leurs
pris la parole au micro de notre suifrhe fanzine rubriques que tout le monde conmait et apprécie.

pour vous annoncer la homne nouvelle, cela va Ils viennent de créer une autre rubrique _Sont Je

aire pour notre plus orand plaisir a ftous ﬂﬁ ne vous dirai pas le nom que vous découvrirez par
veux parler de la rédaction toute entidre, l yous mene dans le numéro 6, domc merci 3 vous
Jue notre fanzine * BONSOIR LA PLANEIE " existe, deux. Maintenant je vais vous parler de MORGACODER
e ne vous expligue pas ce que cela représentent et de SIGNUND qui sont apparus dans les numéros
pour nous. Donc attention prés a crier avec nous, suivant et qui je dois le dire m'ont appris pas
Je eongte jusqu 3 'le comptarshour est lancé, nal de choses sur l'agsembleur et le turho pascal,

e W o0 fJOYﬁU& ANNIUERSAIRE", YOUPIITII !! meme si e me comprends gas tout, Pour le numéro
Nerci, merci gg cuis trés touchée par votre de ce mois -ci je tiens saluer le nouveau de
soutien noral, hiensur nous me vous demandons pas notre équipe qui fait son entrée chez nous pour
de cadeaux pour notre enfant cheri, mais les 1 an du fanz’, j'ai nomné ARNAUD qui n’a pas
sinplenent que vous ne le laissez pas mourir et encore de speudo mals qui va surement en trouver
%ue vous continuez 3 nous le commander avec um. Merci 3 ceux qui nous on fait de la pub dans

oujour autant de plaisir, les fanz' et 3 AMSTRAD CPC, Je pemse n'avoir

Je voudrai rendre un honmage aux membres de oublier persomne.
notre équipe qui sont arrivés au fur et 3 mesure Que dire d’autre & vous nes chers lecteurs que je
de la création de nos nunéros, D'abors le n’aj déja dis, il ne me reste plus u'a vous
rédacteur en chef pour avoir eu l'idée de créer ce  souhaiter de passez encore un agréable nonent
tanzine qui mous tient bous A coeur ot qui est en notre compagnie et surtout restez mous fidele
nalheureusenent absent pour le monent de la jusqu'ay dernier nunéro ag: n’est pas prés
rédaction. Maintenant ceux qui fur les premiers a d'arrivé, Alors JOYEUX ANNIVERSAIRE 3 tous.
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Eh! Eh! Devinez qui s’est ? Je wvous e
donne entre nille, c’est encore moi le
copilote. Uous croyez que J'etais partie et
hien non, Moi et mon ani woody, nous allons
yous parler du sommaire du fanzine numero 6
de ce mois-ci, qui nous semble plus
qu’interessant pour vous amis lecteurs de
notre fanz’, Comme je vous le disais dans la
page de presentation, vous y trouverez vos
redacteurs hahituels avec leurs rubriques,
ainsi _qu’une nouvelle  rubrigue  cree
specialenent pour vous par nos deux
extra-terrestres ZIP et MC, Je pense que les
vacances leur on fait du biem car ils
conmencent a devenir tres intelligents chose
aul est tres rare chez des extra - terrestres

e leur especes, JUI je vous le rappelle,
ne sont plus que deux, en plus deux males,
TUI e pourront meme pas faire reproduire

eurs especes qui leur tient ftant a coeyr,
Mais nous ne desesperons pas de trouver des
survivants de leur planete surtout du sexe
oipnse. Mais assez parler d’eux, passons
plutot a la suite de notre programme qui est
pour vous quatres pages de basic, 1'une
realise par up de_ nos lecteurs et 1'autre
conne je le signalais boujours dans la page
de presentation ;;ar notre nouveau redacteur
arnaud dit " SITTING BUG "* pour les anis de
ge fanzine qui est le wvotre si vous nous
lisez, Il vous a mijote rien que pour vous

ET C'EST NOI HOODY,

TANT PIS SI JE VAIS AVOIR DES
CRAMPES PENDANT TOUT LE FANZ'

NAIS JE SUIS HEUREUX DE VOUS
PRESENTER LE SOMMAIRE .

PASSEZ UN BON MOMENT
AVEC NOUS, ALLER SALUT.

trois programses qui vous seront surement
tres utile pour 1’avenir, mais il n'enrestera
pas la car pour le prochain numero cela sera
encore  miewx, la ce n'etait _qu'um
echauffement, Alors depechez-vous de |le
decouvrir, Que dire d'autre, ai-je tout
nentionne dans ce sommaire, Je crois que oul
quoique j'ai un doute, mais Dbiensur j'ai
oublie de vous parler de la hafouille du
nilitaire %UI est une page creer par motre
cher redacteur en chef, qu'il ne faut pas
louper non plus pour les choses tres
instructives qu’il voys raconte sur la vie
d'un futur apiele nilitaire. Peut-etre que
cela va rappeler des souvenir a quelques ums,
Cette fois ci je crois que je vous ai tout
dis et te vais vous laisser continuer en
esperant ne pas yous avoir trop barher avec
non texte, si oui et hien j'en suis desole

Turbo Pascal.

3

mis il fallait que je remplisse tout ce
blanc, Bonne continuation...... e copilote..

Petite annonce.

8

Fanzines. 16

Pokes.

Aubardela....|b¥

La bafouille..

Basic n'l. 18

Assembleur.

Basic n2. (2

Joeux.

Mot dela fin. (23
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l m " Salut les anis ,étrange présentation que cette ¥
*”ﬁi*ﬁ*h““vg carte postale,n’est ce pas ? Eh oui,cela n'est pas :

sans rappeler nos vacances a tous! En tout cas
[:E;;E;; Jje vous souhaite d’en avoir passé de honnes,et

......................................................................................

o

vous encourage pour la rentrée, !
Rentrée qui pour certains(dont je fais partie)
La poste ne déhutera que fin septembre ou mi-octobre (si

a I'homeur. | | vous voyez ce que je veux dire !), En tout cas
o errer sas g | | hon courage A ceux qui passerons le hac | année
o 16 oicoverres | | Prochaine,car cette annee la correction était

N R ETE Eomte, un peu sévére a mon gbut,

u e Listree] | Un dernier petit mot,j’ai 1'intention de metire
'cafﬁaﬁx'smwuH sur il!ﬂ une rubrigue concernant les calculatrices
ET FOURW) OUE O (CASIO 8560,etc - Ti 81 - HP 28Bs/48s,sx).5i cela
DURE ! interesse,parlez-en!

0.03%

Aux lactaurs gt

lgctrices de

-_— A el =P Laa -
ECitviovnes B _L P~ — 1993

Bonsoir La Planete, | é

L

Un petit détail intéressant,il est possible de
calibrer 1’affichage d’une variahle donnée par la
conmande MRITE ; ceci & 1'aide de 1'ajout du

Ce qui dﬂﬂn!lilﬂﬁlﬂ?ﬂﬂ?ﬂflﬂﬂﬂ C est le
nonbre de colonnes réservées a I'affichage et
P la précision (le nonbre de décimales affi-
chées), 5i P n’est pas précisé,|’affichage
¢ fera sous la forme scientifique
(ex : 2,3150E483), flors réservez hien
le nonhre de colonnes pour afficher vos
variables (la virgule P
conpte pour une colonne),

fimicalement : SIGHUND .

Bien,passons maintenant au TURBO PASCAL !
Inutile de vous rappeler la procedure de mise
en route du IP,connue de tous ceniin je \'espire) !

Cependant,rappelez-vous hien cecl !

fiu cas oy vous chanﬂeriez de disquette
sans avoir sauvegardé yotre programme
(pour des raisons de place par exenple)

1,11 faut siéglrjer le lecteur courant
méne si celui ci n'a pas changé.

Cela se fait en tapant 'L’ .Turbo demande
'New drive :' et vous repondez par A ou
B selon votre configuration. N'oubliez pas

?Ergéﬁi'iafii fl:fﬁtgﬁﬁ ﬁzrggﬁu:eagﬁgdgira dernier complement avant de poursuivre

N
CP/N reprendra la naln;celqui entrainera la a partie concernant les tests :
perte de votre programne ° -En turho il est possible d’énunérer des élénents

ceci afin d’alléger la structure, Un trés bon exen- 7
ple ¢ la déclaration de variables. | §

—(_ )

...............................................

-SALADE BOUCLEE
~STEAKS DE BRANCHEMENTS
-CARACTERES CHAINES

sauce chocolat

UAR a,b,c : integer ; est une énumération,

UAR a : integer ; est la structure sans
b 1 integer ; énunération.
¢ : integer ;

En fait j’ai décidé de changer le "menu" de

| ce cours. Je pense qu’il est préférable de -1l est égalenent possible de définir un intervalle,
| terniner les instryctions de branchements et Ce qui est trés utile lors de tests, |
| de poursuivre par les chaines de caractéres, —en -

§i 11 me reste de la place,j’essaierais de A’ ., '3" est 1’intervalle contenant les

placer les structures de boucles. caractéres conpris entre le caractére

En ce qui concexne les PROCEDURES et les A’ et le caractére '2’ | |

FONCTIONS, je donnerais une pefite idée de leurs #45 ., #50 est 1’intervalle contenant les
applications,nais Je pense qu'elles feront sunboles dont le code ASCII est com-
1’ohget du cours prochain, pris entre 45 et 50 .

1..5  est l’intervalle compris entre 1 et 5|

Pour commencer un certain nombre de rappels,

voire de conplenents.
. Ed
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- Les opérat d i
- Un petit tableau pour commencer: es opérateurs de relations

= 1 bgalité 'r
TURBO-PASCAL | BASIC ) 1 stricte gugérjorjté 5
i § codes ASCII (§ ' gﬁilc%gtzn eriorité #
: : all :
§ & Hexa-décinal )= 1 s1p rieur ou égal :
- En,Eﬂ?IC,Eestopéraijg?z poitant sur dgs (=t inférieur ou égal b
variables de types aiilerénts ne posent pas Yous avez devant les yeux le parfait exempl :
grand probléme. En WHBO-PRSCGL.J faut d’un petit détail iuui-'tmt tﬁute la ri a&.f- :
yﬂwaﬂmhwvwswumﬂathﬁ. wmwmmn:rmuwnhunruuueh -
e garlibées dgfznles,ngls a leur devenir, synhole d'affectation ';=’ : Il est évident :
n’expligue. Disons qu’un progranme se : damali : *
serve 5?gne variahle 2 comme compteur,et ::E }:i°¥:£2§;$ﬁl:?'° I"egalité mathénatique I

ue 7 soit de type ENTIER. Si par hasard En effet : A = 2 signifie 'la valeur de f = 2’

recevait un nombre de tupe REEL,il se t= itia !
produiraif une erreur, { ?BPE NISHATCH ) JlL ::g:}{'f. ﬁ:n§§5‘5?1° ,
par exenple,et le progranme serait stoppé !

Le type booléen , et ses applications.
Ce qu'il faut savoir:

Et maintenant,les Tests : suite et fin,

Les opérateurs du TURBO-PASCAL, | % Le tgpt booléen se définit en turbo e le mot |
. - réservé BQOLEAN, Voici um exemple de definition :
Les opérateurs arithmétiques g'ugthagithedQe type bgg}ées aiHSI qutqn exenple |ff B
.. pas . : ¢ définition d’une variable de type entier ceci :
+oo addition %““dltﬁgaf d 9?&%%&* afin de conparer. Notez 1’ identificateur .’ . :
% | :S?EEE?EE;E?un Cgagitions 32 sartie: |[| .25 firacseres Ll B 3
/ 1 division tupes REAL ou INTEGER acceptés conne séparatewrs, 3
Eqd ; Egste.de latdguision ol Progran X :
diy ¢ divigion entiére onditions ;
; - |4 s UAR variable_de_tupe_hopleen : BOOLEAN ;
shl ﬁ;:t;;g’n'}'sﬂi‘:g*,’ggﬁﬁi; %ﬂti,‘ﬁsm variahle_de_type_entier : INTEGER ;
a gauche n2 bits de la Conditions
valeur de nl de sortie BEGIN
shr : décalage de hits & droite; LTYPE INIEGER | fl Vo
néne syntaxe que shl :

B TTheiti : % De méne qu’une variable de type entier contient
Les opérateurs arithaétiques ou logiques ‘55;2%“”{‘53% sa{tﬁnant iiunlin ergalle ““““ﬁhid'
: : ithnéti : 8 ornes incluses ),une variahle
::t : }:gm: 33 :ﬁ{mﬁ:}ﬂi hooléenne contient des valeurs qui appartiennent
Y& 3 logigue OU arithaétigue A un ensenhle donné. Seulement cet ensemhle est
: . “Ehnéti forné de deux éléments : TRUE et FALSE . Ce sont
and : 34 logique ou arithnétique dong les unliues valeurs que peuvent prendre une
Ces opérateurs ont une double utilisation : variable booléenne.
-affectés A des variables de tupe entier,ils % ne expression hooléenne sera par exemple !

fournissent un résultat de tgﬁs entier,et ils 8i testl contient TRUE

travaillent bit par bit, Ex: NOT utilisé avee test? contient FALS

un entier inverse un & un les bits codant cet | avec varl, vard,résultat des variables de type
entier, BOOLEAN

-affectés & des variables de tfge hooléen ils résultat ;= WETSWELDEN

fournissent des résultats hooléens; donc de
uuwrgheamutwu)wruS(hn) (résultat vaudra FALSE),

PRGE: 4
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¥ Une expression booléenne est aussi la compa-
raison de deux valeurs ou variables.
Ex ! st|var1 contient 2

lvar2 contient 3

SIIrésultat est de tgte BOOLEAN

fvarl var2 sont de tupe INTEGER
si on effectue |’affectation suivante:
résultat := varl { vard

résultat vaut TRUE .
Notez que la comparaison admet tout les tzpes
5

,avec 13 restriction que les objets compar
soient de méme type !

Quand ume instruction de houcle ( sauf FOR )
ou une_instruction de branchement conditionnel
pst utilisée,la condition est ume expression
hooléenne,

EX 1 100 o
IF var ) then
(true ou false)

(uelques remarques sur les hooléens :

- La_vriorité dans le traitement des opérateurs
hooléens revient & NON puis & ET puis & OU ,
sauf si celle-ci est modifiée par 1'usage de
parenthéses,

- En turbo pascal VRAI } FAUX.

Une précision sur les entiers !

- Quand 4 la_vrlage des entiers,il existe en TP
une constante prédéfinie (comne PI) domnant
le plus.grand entier disponihle,

I1 s’agit de MAXINI. Elle s’utilise de cette
fagon : (dans le bloc programme avec var
5575*’, entier) WU . MAXINT vaut

Et naintenant on finit les structures de test
par deux nouvelles instruction.

La preaiére va finir d'wmifjer tout le monde
autour du TURBO-PASCAL car si certains vantent
la rapidité du TP et la facilité de son éditeur

d’autres condamnent un peu trop vite le BASIC !

I1 est entendu qu’en matiére de rapidité de
clarté de 1'éditeur ... Cependant le BASIC est
u trés bon langage pour apprendre a programmer
,4’autant plus que la ;asslqn et la valeur du

| prozrgnneur‘nfest pas fonction du langage ou du
matérie] utilisé !

| OGuelle ne fut pas ma surqrise (je ne dois pas
| etre le seul) de trouver 1’ instruction GOTO
dans un langage de ce type (structuré).

Voici sa syntaxe; Il faut en vremier définir les
noas des étiquettes dans un bloc LABEL, Ensuite
goto s'utilise dans le programme principal.

PROGRAN essai_goto ; Remarquez que :

- En cas de plusieurs |
LABEL et] ; etiquettes,ma ;|
VAR a ! lnleger ; LABEL etl,et2,etd ;

- Les étiquettes sont J §
declarées dans le I B
hloc de déclaration ||
du programne princi- §§

al ou dans celui

BEGIN
writeln ('PHASE 1')

goto etl ;

writeln ('PHASE 2') ;

etl ¢ writeln ('PHASE 3") ;
write ('PHASE 4') ; "ime fonction ou
{EHD. d’une procédure,

- Enfin il est interdit d'utiliser GOTO afin
d’entrer oy de sortir d'une procédure ou d’'une
fonction. Il faut utiliser EXIT, Cette instruction
- rend la main au programne ;rlnc;pal si elle est
appelée d'une procédure ou Fonction

- rend la main a CPN si elle est appelée dans le
progranne principal.

La seconde instruction est trés puissante, Elle
pernet un test A choix multiples,ce qui évite de
nettre bout A bout des structures IF-THEN-ELSE .

Sa suntaxe est : |CASE selecteur OF
cas 1 : instruction(s) 1

cas n ! instruction(s) n ;

[]
|

On peut agouter une clause ELSE qui sera exécutée
en cas d’échec généra] des tests. Attention,la
syntaxe différe! le bloc précédant ELS

: E n'a pas
de ';’ ce qui rappelle la structure IF-THEN-ELSE.

Ce qui domne : |CASE selecteur OF
cas 1 ¢ instruction(s) 1 ;

cas n : instryction(s) n
ELSE cas final ;
END ;

En remarques,nous dirons que !

- Le type du sélecteur est un type scalaire sauf
le tipe réel, :

-hSey e 1"instruction case contient de "END' sams
egin,

Et c’en est fini Eour les tests.( Les programnes
d’exenples sur CASE seront & la fin. ) |

Place aux chaines de caractéres,

..................................................

PRGE:

.................................................
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Etant donné que je vais utiliser une structure || maxinale,TP ne prend pas en conple les caractéres
%e ?gucled¥: valsdguus détal}le{ 5'1?3§rgctgun. en dépassenent,

n 1P on dispose d’un équivalent du asic foi ;

ainsi qu'unepboucle HHILE DO (tant ﬂﬁe fait) !219' un petit exenple.
T ONTIL, Progran chaine;

et une nouvelle structure : REPEA

Uoici son utilisation @

UAR mot : STRINGISB] ; Définition de z.chaiﬁéa
| |Progran exenple ; nessage : STRINGELS) ; de lnniueur maxinale di
var compteur ! integer Begin 90 et 16 caractéres,
Begin = . . | B
(ilnttIEIIS&EIOHK) ¢lrser ; int : e s !{E
conpteur iz 1 ; nessage := 'Entrer 3 5 alfecies
(*!fn de 1'initialisation®) uri&ig((nesgage ) ;un - }_-li chaine message,
readin ( mot ) ; - :
: i X : 2 Chaine servant a stocker
ué%ﬁtigﬁﬁlzg(zz?iiﬁgr ¥.1 ﬂ—-gncrénegtation E:;zte A 22 ume réponse utilisateur.
| 2 U CORpLeur., )
il gonpleur J A0 5, 1§56 SORMIE. s _r
: ‘allaj fer,la longueur maxinale d’une chaine
Attention,la houcle REPEAT UNTIL ne gére pas B bt Alpacian
?."@{iigle se{va?t d’dcoasteuij Ig Igu% dgnn ne peut depasser 255 caracteres.
initialiser (valeur de départ) gérer le pas i fnt
ey er o Becrenerter (8 ariabler || v bhainecs SHIGcier des caractires saisir me
et écrire la condition DE SORTIE qui tient réponse, On peut faire heaucoup plus en turbo,
conpte de 1’initialisation! Rassurez vous,on sans aucune fonction on peut :Ffecter ou lire
verra ga au nunéro 7. un caractére & une place domnée,

Juste un petit mot: les instructions a répéter
sont encadrées par REPEAT et UNTIL. On n’a donc || -On définit une chaine de IS caractéres:
as hesoin de BEGIN et END pour séparer le bloc || chaine : STRINGIIS] ;

RINCIPAL de 1a boucle. -Dans le bloc programme,on affecte un message: |

Les chaines de caractéres, chaine := 'Salut les anis.’ |
i alors chaine[l] vaut ’%’
fvant tout,intéressons nous aux caractéres, En chainelf] vaut * ' |
TURBO-PASCAL les variables caractéres seront chaine[15] vaut ‘.’
ggg{argigo;°“gi:: :3;3 CHAR (dans le bloc des || —Réalisons maintenant une affectation directe.
- % : chaine vaut ‘Salut les anmis.’
ST var est de type char on peut réaliser les -si on exécute:
affectations suivantes : chainel15] = "V’
var ¢= 'a’ § : ) o]
Vr - M3 ( sunbole de code ASCIT 43 ) alors chaine vaut 'Salut les amis!
il var i chr(d3) ; ( équtga!ent au chr$ du basic || Puissant,non ?
. ! |
A1l & noter 1a fonction qui renvoie le code d'un La comparaison de chaines.
caractére est ORD(caractére) ; On utilise pour cela les comparateurs =,(,) ect .

: La comparaison se fait de gauche a droite selon les
Al Le tupe des chaines est STRING. Il est yident '3
JR 3 e s MIRer YEIIR oot caaiibles, | LfIEs Do rhstial vk Ioolem fheir . )

4 Pour définir une chaine,il faut non seulenent I 1) gt clair que:
4| gétlni? son ng?tsog_type nalgflatt%;lle paxinale 21 esh oIy 408
| de celle-ci. Attention aux affectations: si une —
chaine & pour taille maxinale 50 caractéres et 'PRIS’ ¢ 'PRISE’ ( présence dy e’ )
ue I'on affecte & cette chaine moins de sa ") 'N (le code ascii de ‘n'
ille naximale, TP réduit automatiguenent la est superieur a celui
41l chaine & sa longueur UTILE. Mais,si on affecte a LA = * H)
{ | cette chaine plus que sa longueur HA HA

..................................................
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Pour finir les chaines,les instruction du IP.

DELETE(chaine,position,nonhre_de_caractéres)

sert a susyr:ner des caractéres dans une chaine

& partir 4 une pus: ion donnée.

remarque! Eos: 10n,nonhre de_caractéres sont de
ype INTEGER, CRaine,hien sur .

INSERT(chaine_ins,chafng destlnattnn,place)

sert & insérer chaine lns dans *chaine_desti-
nation’ & la ‘05! ion Tplace’,
remarques ! p ace de tgpe INTEGER
ttention 4 la longueur de la chaine
destlnatlun sinon
hwsuwtnﬂu

| SRS EITATEIN Y] sert & convertir une valeur

| ENTIERE ou REELLE en chaine de caractéres,
| renarque les formats jovent sur la chaine de
| sortie,ainsi SI nombre est de tgpe REAL et vaut
W 3.78E2 'ET SI résultat est de zp
IWEC m.tmmmm résultat vaut ’ 378.0°
car ' 378.0° fait Hplaces et ilya M cluffre
aprés la virgule,
On retrouve le calibrage d’affichage de WRIIE.

UpL(chaine,noshre, code_erreur) EARMERLTIHITN

RECIPROQUE de STR. Code_erreur vaut 0 si la
| srucédure 5 est déroulée sans probléne. Un cas
"erreur : si la chaine a conuertlr contient une
ettre code_erreur contiend lage du cara-
ctére intraduisible (la lettre), Le tupe de la
variahle code_erreur est INTEGER .

CONCAT(resultat,chaine_1,. .., chaine_n) g3

équivalent & résultat := chaine_l+,..+chaine n ;
% cette fonction permet ume addition de chafmes
de caractéres, Attention A ne pas dépasser la
valeur linite et 255 caractéres.

AL CIIESGY] détermine 1a longueur UTILE de
chaine. Le résultat est un entier,
COPY(chaine,position,nonhre_de_caractéres)

Perset la eosle de caractéres dans une CHAINE;on
indigy a ION du premier caractére et le

NOMB E_DE CARACTERES A copier, La varlable ui
ra;nlt le résultat de COP est de t Iﬂ?e SIR

(11 poaltron,nbre car sont 9{

EX: variahle : COP?(ehaine,pus ion, nhre oar);

ORI IEHE YOI EI O] ef fectue la recherche de

sous_chaine dans chaine et renvoie un entier qui
précise la position du premier caractére de 50US
chafne dans chaine ou rewvoie 0 si la place n’est
pas trouvée,

es caractéres en

ra la

QUELQUES REMARQUES

tas oublier que la chaine recevant un résultat
dn: ouvoir 1’ acceptegsdonc attentnon a sa taille,

-la tallle naximun est 255 caractéres.
-La fonction renvo
caractére minuscule est UPCASE.
¢e de type CHAR : cl := UPC&SE(ea)
OMME PRO A PRO )

; U : 1

nt le caractére naauscule d'un
Un exenple avee ¢l,

Progran demonstration |
VAR x,y : bute ;
touche ! char ;

|—{BLoC DE DECLARATION]

Procedure effacer ancien !
begin gotoxy(x,y) ;
Procedure afficher_nouveau ;
begin gotoxy(x,y) ;
procedure curseur_off ;
begin write (%02) ; end ;
grnceduwe‘curseur_on ;

egin write (H03) ; end ;

Bgﬁggeur off ; afficher_nouveau ;

x1=40; yi= {2 ; touche :=’ ' ;
REPEAT }—[GES0T o ReFETE e A & 0 ]
read (KBD, touche) ;
CASE touche of
#240 : if y ) 1 then begin
effacer_ancien ; yizy -1
afficher_nouveau ; end ;

#241 : if y{ 25 then begin
effacer_ancien ; y:izytl;
afficher_nouveau ; end ;

if x ) 1 then begin
effacer_ancien ; x i=x -1}
afficher_nouveau ; end ;

if x ( 80 then begin
effacer_ancien ; X i=x+1;
afficher_nouveau ; end ;

fede ¢

#243 :

write(chr(32)) ; end ;
write{chr(159)) ; end ;

SEHHMAE OO I

ICI ON DEF]
LES INSTRUX
@.E TURBD -

REMARQUEZ |
CARACTERES
CONTROLE.

[ sTRUCTURE A

MLTIPLE CAS:
TESTE LES TO
FOUR DETECTE
4 DIRECTIONS
AGIR.

END 4
UNTIL touche = #252 ;}—{ARRET GUAD TOUCHE CONTIENT BREAR |

gurseur_on ;
END.,

Si la présentation de ce programme ne resseable as

holte
Jje manquais cruellement de place,

RENDEZ-YOUS AU NUMERO ? AVEC LES BOUCLEEﬂ

LES PROCEDURES ET FONCTIONS QUI PERMETT
PROPRES INSTRUCTIONS (CF PROGRAMME

MORGANCODER - COPILOTE (ue wistolRe oE mszs)
MICHEL DEPOOTER (aur AvAIT RAISON A FROFOS DU CPC,
Lt sew sart pouRaert) - MON CPC (aur owmurre 1)

lat de s aghettls elle ressenhle au contenu d’uni
de sardines, Je n’excuse auprés des lecteurs,m:

LES TABLEAU
T DE CREER '

GREETIN



M.STRAIGRE Laurent

9 yue F-J Curie (App 48)
76120 LE GRAND-GUEVILLY

Echange Logiciel
3D CONSTRUCTION KIT

contre
SFRITE ALIVE {(complat).

-----------------------------------------------------

M.BROUDIN Sebhastien
4bhis fAivenue Gambhetta

(App 306>
60608 CLERMONT

Recherche IMFRIMANTE
DMF2160 a prix rai=zonnable

M.FOSSA Florian
Tel:60.085.34.86

Vands JEUX:

¥ GUNSHIP(simulation
d'hetlicoptera): 100 Francs

¥ SILEMNT SERVICE (=mimulation
zous-marind: 100 Francs

Jeux en dk 2 ‘etat neuf,

Monua!l sgulaement pour

gunship .Telephonar &

demander Florian .

-----------------------------------------------------

M.HAHNERT Ludovic
7 rue de Soultz
67180 STRASBOURG

Uands ow Echanqge qq livres
¥Super Jeux Amstrad (50 progs de

Jjeux en Basicledition PST B8 Francs.

¥ 102 progs pour Amstrad (FSI . Jacques Recherche aussi Jaux:

Deconchat ) 88 Francs.

Ho:1,2,—3.5,5,18,11,12,13514,15,18,23,

M.LE BEL Guillaume

3 square des Jeux
(App 21D
78756 MARIEL-MARLY

Debutant EChange
Jeux Damos Utilitaires ...

-----------------------------------------------------

M.CELLIER Christophe
188 rue de la Mairie

817808 BEYNOST

UNIQUEMENT ORIGINAUX ,ETAT NEUF :
Vends : -Fage Publishaer FAOD (DK)

250 Francs (au lieu de 350)

-Fage Publisher Pictures Disc (DK)
100 Francs (au lieu de 149)

=Titus Action & (DK)

180 Francs (au lieu de 249)
~Justiciers 3 (DK) 180 Francs
-Operation Thunderbolt (DK)

T Francs...et plein d’autres K7 & DK....

Bﬁﬂs_cgh_ﬂ:: (zur- DK) -
¥Xyphoes Fantasy | ¥Ma=que +
¥Fer & Flamma
¥Defandar of tha Crown
et "Livre Clefs pour Amstrad2.Lecteur de D7"
edition FSI .

-

q——q-qn-—---———n-n.--‘

--------------------------------------------------

' ¥Am=trad Jeux d'Actions (Sybex,
.- Anatole d Hardancourt ) : 0 Francs.

¥Amstrad CP/M 2,2 (Sybex ,d Hardan
court)

80 Francs.

Uds qq Jeux (Rohocop,Vigilante...),
sinon Ech contre des No d’A100%:

24,26,27,29,33,35,37,38.

T E T T R N

KARATEKA & SUPER CARS ..




Bongour a tous !

Je suis heureux de vous
retrouver dans cette
fabuleuse ( je pensel)

RUBRIQUE

--------------------------------

un peu spéciale todau
hecause c’est the Pokes!

of the lecteurs..!
THANKS . . & GO, .11

Sama [RXC

10 ' Energie infinie sur Sene fixe Version DK

20 ' Pour le pack "MEGAPACK"

30 Openout "TB" :Memory &EFF:Closeout:
Load"1:disc"

40 Poke &5A2F,&%A:Call &F0O

Thearndar Cabs

Temps Infini: PORE 40370,0
POKE 40371, 24

Vies Infinies: POKE 33028,0
POKE 33829,195

bt

~ i

-

hy
Herve IINnﬂT'r

Herve
TINANT
Herve

fq

(again)

3

-

|

R/

=alncy

Y

Lemdreaber

Uies Infinies:
Rechercher 7E,FE,02,D8,35
4 )

9
TUNARS

255 Vies: POKE &SF7E,&FF
POKE &6139,4CH

e

Herve
TINANT (tougjours)

il
i

“Le Jjeu vous inscrit "Press Fire" ce que vous ferez

et si tout se passe hien,vous aurez 255 vies et 255
. arnes speciales.De plus,en appuyant sur "Esc",vous

J

CmAareo Racar

Herve TINANT
(infini)

Tenps Infini: POKE &665C,&B7

hy Devinez...!

...

Termrrrean

[[F Lancer le jeu (pas trop loinl)et en pleine
4ete-, .euh, .partie,appuyez sur "H" (pause) puis
enfoncez simultanement les touches R,A,IN,B,0et N

o

'\ passerez le niveau,,

hy

Bigrarsal

Energie infinie pour le Golen:
renhaacher:32.4?,1S,C9,DD et remplacer le 32
par uy,

Energie infinie pour le druid:
rechercher 3D,32,45,45,4F et remplacer 3D par

ml

Plus de monstre nulle part:
J} 32,CD,EB,27,CD et remplacer le 32 par 28.
Un GRAND Merci

Toutes les armes a 255:
32,32,32,00,01,00,00 et remplacer par
FF,F¥ ,FF,FF,FF,FF,FF,
a:
H.TINANT
£ allée Musset
C5400 ETAIN

(I

H.1

-
o

%

SUITE.

G O O O O O O R O N




SULTE. ..

Conne Je vous ['ai dis dans la page précédente,ce sont les pokes des lecteurs.Si,vous,lecteurs,

voulez faire comne les personmes d’auviourd’hui ecrivez soitd M.Contant Nicolas, 1l rue Fantin Latour
70100 SAINT REMY - 36 15 ACFC: BAL MC - AU COPILOTE -

Bon!,passons au principal de cette rubrique,c’est-a-dire,les P O K E §.

IBURMIN RUBBER

Dans la eourse de qualification.pour ebre hien placé, il suffit de rouler 3 180 Ka/l derriere une yoiture
Bleue ou Verte car elles t'aspirent donc tu peuxatteindre une vitesse de 130 Ka/h,ewviron,..
. Mais ATTENTION, . fuand tu arrives derriere la voiture n'oublie pas de I'éviter sinon........ 191911

TRUC dovne par AHSPLAY.

- —— -

nequence DICO

Heryé TINANT nous propose un mini dico Espagnol-Francais,car les jeux en Espagnol peuvent poser des

TR it
:::;ga.iﬁfﬁﬁﬁﬁZ:if::iuagl NO.EXIT o
gﬁ;mn} Y stggm I’WP;;El;ag;?}é‘ﬂfrm Infinie:
BRANAER <. oo s hsn s 39 GRENADE ou hien,renplacez les octets:30,06,0D,7E,20,
i U e -hPUnIlltstEH 91 par 30,06,0D,7E,20,00,
UN JUGADOR .. ......... UN JOUEUR Pour avoir du temps infini:
DES JUGADORES . ....... DEUX JOUEURS POKE &9BEL,4B7. ..
;;;,L}TD; Hfg_;‘a ___________________ 5& ’E[&ﬁ,%ﬂ%rn“gnfi ou hien,renplacez les'uctetsﬂo,CC,EB,QB
NEERT I Nk 3y
' Un dernier petit poke pour finir:
SATAN (iies Tnfinies sur SHAN Gt

| "SATAN

2 "Uies infinies verzion D7
10 data 21,00,01,11,00

20 data 00,0E,41,DF,83

0 data 00,21,00,01,11

10 data B0,73,01,C0,01

&0 data ED,BO,21,6C,00 '
60 data 22,7C,NR,21,65 '
79 data 00,22,C0,04,C3 :
80 data BE,A9,21,6E,00 "
G0 data 22,4E,03,03,00

09 data 00,34,DF,6F FE

110 data 3D,20,07,0F,32
120 data DF,6F,C3,84,03
130 data AF,32,AE,6C,C3
140 data 84,03,3C,C0,87
150 FOR a=&40 to &85

160 READ x¥ix=val("§"+x$)
170 POKE a,x:y=yh:HEXT
180 IF y{)&1850 then 210

190 PRINT"FRESSEZ UME TOUCHE"

200 CALL &BR18:CALL &40

210 PRINT"ERREUR DAHS LES DATAS" jof

POKE &EDEB,00

=Uies Infinies SATAN (part.2)
POKE &6ABA,00

U ¥
eyl
BONS PORKES... }

e A e Al Bt f@?@i
e s os)




Ay ¥ A : g - i . L A5 . o - ™ Sy - 5 L L o o L~ L
;..r..‘-..r.t.t.l.rJ#JJ.J.!.J.J-).J'l
5 |
h LA BAFOUILLE
N E
ﬂ FRY
8 % DU MILITAIRE
&) - . z 2
Rl 555 G
N e Salut a tous, eh ovi, c'est moi e
R s R redacteur en chef, le hig hoss, qui wvous
¢ - s} cause pour vous parler d’une chose qui
H R n’occupe tous les jours, eyidement, vous avez
E e devine, c’'est 1'arne qui n’a embauche depuis
o Juin, et rien que pour vous, il y a dans
: ‘ cette page, une chanson, et oui c'est pas
§§§ e e Earce qu’on est sous les drapeaux que l'on
i, o oit pas s’amuser. Enfin quand Je parle
: d'anusenen%,c;esth:xagere eqraf sqﬂs n%? gi
yous avez lu la chanson, mais franchement, i
LE CHANT DES NARAIS. F aurait pu fajre mieux. £t pour  se deplacer,
Loin vers 1’infini, s’etendent ] i] faut marche aux pas, le matin quand vous
de grands pres marecageu e etes pas reveilles, je vous dis pas, ce qu’on
iy 48 bl : se prend dans les oreilles. Enfin ils nous
b % tssur g e BN laissent de temps en teggs tranquille, la
gt n ﬂl})( § ‘ preuve, 'ecris cette hafouille de la caserne
R sur mon lit, fait au carre. i
REFRAIN o %!?Jutwt¥cmeaeuq5ﬁmuﬂh
0 tereeile Batesite. e c’est la coupe de cheveux, c’est wvraimen
Gy siks davons SANE 2838 super, enfin pour ceux qui aime avoir Loy €
Piocher ! piocher ! poicher. o F ﬁﬂ%;::{’;:idgmm. sur le cailloy, o'est
Dans ce camp morne et sauvage o Eh hien ne voici deja a la fin de cette
entoure de pur de fer, page qui sera la_derniere realise par
I] nous senble vivre en cage au c moi - mene dans ce fanz’ car tout le fanz’
milieu d’un grand desert, . est realise et mis en page par le co-pilote
* S e T
REFRATH : Et ge n'est pas sans oublier  nos
: : . collahorateurs conme Signund, Mc, Morgacoder,
Bruit de pas et bruit des X F Zip, et toute l’equipe. Et neme les pebits
arnes. : - : pouveaux qui font tougour du hon houlot, allez
Sentinelles duurs et nuits, o tous, un grand merci, et a tous nos lecteurs
Et du sang. des cris, des S et a tous ceux que f aurai oublie, je leur
Jarnes, [ aly adresse un grand salut (militaire biensur),
La nort pour celui qui fuit. B ﬁﬁ r
REFRATN 20 @ 1 o oo,

Mais un jour dans notre vie le
tglntenps vefleurira,

iberte, liherte, cherie.
Je dirais tu es a mol. i

0 terre enfin libre
OU MOUS POUVONS revivre
aimer | aimer ! aimer.

Conme vous

teur en che
cle sur le genre de houlot que 1'on
fait dans un canp militaire,

Fouvez le voir, le redac-
, nous a fourni um arti-

0n ne

peut pas dire que cela soit tres in
teressant ou plutot passionnant.
Mais comne on le dit souvant il faut

hien y passer un jour, .
i+ le copilote




********************w*w*‘Jt

uous avez vu le pif
il E a de qunl poser un
peing a 3

LA

allons zip,un peu
de pudeur envers
1a redac chef !!!

s

On reprend la narche.avec un ;uatrleue cour qui ua
en ravir ﬁ COMMEN E DE BELLE
(CELLES abI SOHI "FOURNTE Poun Ln n.urnnr NE s
PAS TRES UTILES,MAIS CE QUI

EXPLIGUER LE FONCTIONNEMENT unu:
DE LAISSER COURRIR VOTRE 1nhcmnuoﬂ HEN
QUE LE  TROIS:LES LISTINGS U
EXPLICATIONS. mus ALLONS DEBUTER AVEC UN

POUR ENGAGER SUR LA THEQRIE,JE snls I
cumm) NALS non I,0N EST OBLIGER !

GRG ISBUB

LD A IC9
LD (RSX),A

33 ML, IHHPOH
DEFH IHBLE
JP AFFICHE
DEFH AFFICH
DEFB “E"+#80
DEFM MOD
DEFB "E"+#80
DEFB 00
AFFICHE CP 1
RET NZ
A, (IX+400

RSX

VECT
TABLE

JP |hssn (COMNE #BBSA)

ASSENELELR

o
L MORGANCODER

MODE (P L

fflﬂ"%mwm

JP ¥ACOE
QUOI 1! DEJA FINLET QUI !1111,J'AI BEAUCOUP DE
BOULOT EN CE MOMENT DONC SALUT ET A L& PROCHAINE

(ND:RICHARD :NON MAIS CA un PAS, FAIGNACE 11, AU
BOULOT ET PLUS VITE QUE CA,SINON ...)
ON mlznuu: AUEC LES mucnhons {ATTENTION C’EST

Tout d’ahord 1l faut toujours suivre ce schema ,au
noins au de deux premieres llgues sont
indispensahl es,&onc a ne pas ouhliees !! Upici un
nouueau vecteur :Mbedl (KL GET EXT) dans e

?uu,c ‘est pour integrer des rsxs maison a

lles deja existantes Bl doit pointer sur umn
anvon de 4 octets necessaire au systeme vour la

estion des rsxs,BC doit pointer sur |’adresse de
a table de definition des nouvelles rsxs,on
appelle ensuite le vecteur Whedl.Les noms des
nouvelle rsx doivent etre deflnls les uns en
dessous des autres,il dolt y avoir autant de nons
de definitions que d’ appels aux routines (jp
affiche ..),ces nons doivent s'ecrire ainsi !

defa affich
defh "e"+#80

le defh 0D se met en fin de tahle,on ajoute a Ia
derniere lettre de 1'rsx la valeur #80(128) (le
hit 7 est a 1).Cela sert de point de repere au
780,qui sait ou est Ja fin du non de la future rsx
(resident system extension,extension du systeme.
residant).Les routines de votre cru peuvent etre
subtzllsees a affiche et mode, voyons quelques
nouvelles instructions a ce sujet ;-CP :compare le
contenu de A avec la valeur suivant CP,s1 les deux
valeurs sont egales,le flag z(zero) passe a um,on
eut ainsi faire des sauts conditionels,en

onction des resultats.On teut conparer le contenu

e A au contenu d’un registre ,CP B,par exenple, J

| Ie role de cette instruction ici est de comparer

Je passe 1es greetlngs a nos teurs
hahituels :siomund,zip,ne runs,{ ﬁonytde
ﬁe'cn pigot nlﬁ (le redac “3:5;';{':;1,,:“‘
b oige oo 2y qui aine le cpe ..

pour vous offrir ce fanz
J qui est reellement tres cool,le meilleur fanz papler

$$M$M$$$$$$$$$$$$$$$$M$$



R A i A S S e

AR

—

avec | le nombre de parametres passes derriere
'psx,si il est different de I ,retour au hasic.A
ce protos ,c’est A qui comptabilise le noshre de
paranetres,Comme pour cal 1,2,3 ,ici a
gontiendra 3,pour nous,il s agtE de donmer un
nunero de mode E),ou un code ascii de
caractere (0- 255) Sachez que dans une comparaison
nz =1 equivaut a z=0 et inversement.Dans mes
routines,le iaram.'tre tonhe dans A,car {our les
uecteurs utilises, les valeurs sont a mettre dans
f,i] n'en sera pas de meme a chague fois..
Parlons maintepant de IX ET IV,qui sont comme vous
le savez peut etre des registres d’un node
d’adressage un peu special :le mode d’adressage
INDEXE.Dans ce mode,vous donnez une valeur ae
depart a ix ou iy,et vous pouvez ajouter ou
enlever une valeur a ceux-ci : Dans le listing du
#nois dernier la gestion des adresses ecran est
faite avec ix car je voulais savoir ,quand,un
cycle d'animation se termine(desole pour ies
accents),il est tres facile ainsi de tester avec
securlte sur deux octets,sans gue ix ne se
deplace.un teste ix puis octet suivant
De mene
MZ PEUT E?HE IJHE PEIIIE CONNAISSANCE SUR
0N DE V0T’ CPC 797 NON,MEME PAS EN CE QUI

CONCERHE LES RSK ] DES TRUCTIONS
PARTICULIERES,QUE L' ON'UA ABORDER DE SUIIE 1l
Tout d’abord, setlt afercu du prohlene :

Yous uous en outez, la machine ne tunctlonne pas
‘ I’operation du saint esprit,et vous savez que
a machine (le hard) est aussl secundee par du
soft (dans notre cas,il &’ aa la ruubglus

specialenent !1).0u'y a t'il dans eette ron 77
Une aultltude de progranmes,routines appartenants
ace que on anselle des pac 5(11 y a le pack
screen, text sn .... Ces packs sont en fait des
zunes distinctes ayant ‘des fonctions distinctes
(af 1chaze du texte ,reglages,executions de toutes
les Eonc ions graph 1ques, sonores ...).Dans tout ce
fouillis dont 1l existe des plans (heureusenent
four nous !!1'1) nous allons choisir certaines
onctions particulieres.
(travaillez defa €3 "',c est pas simple !11)
voici une petite mise au point sur les sprites @
Uoila un nouveau cour de mor aneoder
progranneur fute (nd: rlchard dis !!
chevilles qui enflent)
Nous allons {arl!r aufaurd hui de graphismes,ceci
sera un petit complement cour sur les
anlnatluns les routines ,¢ est hien ,mais les
grafs ¢ est mieux (sans grafs. b
.Prenons le 180u 1il &’ i
de THE ADUANCED OCP ART STUDIO (un soft culte,sur
nos becanes),nous ahorderons la facon de creer des

'a pas IES

sprites,ou de recuperer des norceaux de page
ecran, afln de s'en seryir comme sprite,ume fols
sauve, Tout d’abord il faut sayoir que olp genere

des windows,ceux- cl ne sont ni plus ni moins des

sprites !!! OCP sauue 5es windows um par un.dans

un fichier avec 1’ extenSIon MIN, il produit aussx
un fichier .PAL qui est la palette du dessln fln
de connaitre les dinensions de ces s rl es il
existe un soft (WINDOW),demandez le 11! fois
les dimensions connues,je vous consellle d’en
faire une liste (avec non, largeur, hauteur, nunero
disque ...,).lne sinple operatlon vous perﬂet de
sonnaitre la place que prend le sprite en memoire
,nult:pllez la hauteur par ln largeur,et vous
btenez = nonhre d'octets qu’il prend en memoire
HOT R Tu il est inportant de tout noter,sur une
feu:l e.Atin de pouvoir les regroupes sous
basic,procedez comme ci-dessous !
% choisir une adresse debu pour ses sprites,
¥ choisir |’ordre des serites dans la table
*munrhsnMwshsmsnnshsmhﬁ en
menoire : load"bidon.win®,&7008 : load"bidon2.win®
i dans nnn exenple si tout les sprltes sont bien b
out a hout,on constate que la taille du premier sp
rite est de 6 octets,
% il faut faire en sorte de ne pas perdre de place
,hien charger un sprite derriere 1'autre,
¥ on sauve par :save "sprite.bin”,&7000 (adresse d
ebut table) llon?ueur totale de tout les sprites (
la sonne des tailles de chague sprites),
Il est certaines conditions a ver:fter pour dessin
er correctement (quol que je ne soit pas tres fort

{NUMERO BIENTOT LES VACANCES !!!! |

salut a tous, hientot les grandes vacances .....
les crncotlerslles filles,la pla?e ,nager dorair, et

e
FAUTE DE MIEUX
BONNES
UACANCES A
TOUS. .

vous uogez ce zue Je vois !!

% une crea ure de reue a cote
on est ffa sur la plage
youpi vive les

h Il signund tu trouve pas
i qu’elle ressemble a ta soeur

ilfes
PAG
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.

% se fixer une palette avec des dominantes (pour ¢ 19 nemory &B8FFF: lnad'lnader tcall 495060
gla i1 vaut nieux travailler en node @) ,ne sous es 20 load"ecran.scr”,&c000

iner pas certaines couleurs
* enfin,une fois le nanienent d’0CP adopte,vous de 353325"3331eﬁiﬁfezuuﬁpfalnstan ce programae ne

wriez faire des malheurs, traite pas les encres clignotantes ou multiples |

POUH EHIRER EN MEMOTRE Uﬂ HOHCEHU DE LA HEHOIHE EC || dusqu’a 12 sur OCP) mais il est bhien suffisant

oN.C’EST TRES SIMPLE,UOUS PRENEZ LA ROUTINE D'AFF || pour une utilisation sur vus pages de presentation
Icnhcr: DES srnm:s uotls mums- LES ADRESSES SOUR || ou autre. Allez assmﬁar 'ni" vous laisse avec le
CE-DESTINAT 4000, ,..DEST :#4000, . progranme a tapez SRR S

YOUS REGLEZ Lﬂ iﬁILLE (LARGEUR, RADTEUR) DU SPRIE,

10 MODE 2:INK @, 16:INK 1,8:BORDER 0: :
IE Lﬂ HENE FACON QUE UOUS REGLEZ LA TAILLE DU SFRI CONP1=0: DEB=0 g
TE & L’AFFICHAGE,ET YOUS CONNAISSEZ DOHC S TAILLE || 20 PRINT SP ﬂCEt(E?)' -------------------------- #
L’ ﬂDHESSE DU FEﬁUT DE ZOHE f LAGUELLE IL SE TROUV || 30 PRINI SPACES$(27)" / Chargeur Ealette

raitre 1’'image avec ses

£ u0US POUVEZ DONC SAUVEGARDER,PUIS LES FUSIONNES || 48 PRINI srncmaw 7 0CP ART STU

Efi UN SEUL FICHIER (GARDEZ TOUJOURS LES canncnnls 50 PRINT SPACES(27)" / Pour Bonsoir la Planete /"
TOUES DES SPRITES,C'EST L'ESSENTIELID). WOILA || GO PRINT SPACES(2D)"-

roun CETIE PETITE HI§E AU POINT tJE nr. CONNAIS || 70

PAS ENCORE LA PLACE QUE JE RESERVERAL A || 80 LOCATE 20,10:INPUT"Nom du fichier. PAL";nons

"INTERVIEW) .Une de mes routines 77 99 99 noms=non+® ,PAL"

51 vous etes sa?es .sachez que ce sera un raster, || 100 LOCﬂTE 20, 11:PRINT"Inserez la disquette et
un peu special (avec an:natlun ..),une sQUrce pas uger sur une touche"

tres longue,mais tres prat lzue de surcroit !!! 118 cﬁ[

CELUI-CI nous permettra d’etudier d'autres concept || 120 HEHORY gaaas 1

s differents,parnis eux ;le decalage de pointeur. 130 LOAD NOM

salut et a la prochaine, les vacances devrait etre 148 RESTORE 3[9;[03 N1=£9000 TO &9000+31:READ

chaudes ..... 150 '%Pgl&“r(lgbgaggxt

En parlant de uancances ot de sable chaud, J’avais 8

pregque oublie de vous Tar er d'un dern:eg truc 160 nggﬁgaenl,

concernant OCP ART STUD 0 et comme il me reste l@ siongagqa.ron N2=B 10 26

encore de la place Jaﬂuenrﬁuupwrvws IHHRBWWMD

parler de la paletﬂe d’0CP STUD 200 NEXT

Les utilisateurs de ce loi1c1el cunnalssent bien || 210 NHILE COMPT{16

les fantastiques possihlites de ce soft il ne || 220 P=PEEK(DER)

diront pas le contraitre gu’il est sans nul doute || 230 FOR N3-8 10 26

le nell eur et pourtant ll souffre d'un engrae %%g ﬁEKQOUL(N3}.P THEN POKE &9020+COMPT,N3

defaut tres ienant t 1a palette de son ecran n "est
Fas dlspnnlb e pour 1’ utlllsateur, il faut jongler || 260 COMPT-CONPT+1
avec les codes et reperer sur une tahle les || 270 DEB-DEB*lE
couleurs correspondantes. Bref c’est tres ennuyewx || 260 WEND
et parfois un peu long. Heureusement voici un 290 DEB=DEB+12:BOR=(PEEK(DEB)):POKE &3006,BOR:POKE
petit proaramme «qui reglera vos problemes. Ce &9007 i R
chargeur va retrouver les honnes encres et le bon || 300 SAVE LOADER" B, &9009 48, &9909
node tout cela automatiquenent. Comment proceder : || 310 DATA &3E,&00, lﬁt &BC A 00,400,
Uotre chef-d’oeuvre, cree sur studio devra etre D &3 &BC
sayve en format non compacte et avec son fichier || 320 DATA 420, &99 &0F, &ES #F5, 846,448,
"PAL", C'est donc dans ce flchler que 1'on trouve &CD, &33,&80 &Fl 8E1

les ualeurs des encres et du mod e Le progranme de || 338 DAIA l23,l3t.&FE,&lﬂ,lCE &BF 490,4C3
cette page vous denandera tout d’ ahort le non du || 348 DATA &SG,MQ,GBS.GSC.&S ; M K
fichier "PAL" qui est le meme celui du fichier 45,440, 45E, 446,857
SCR, ensuite vous devrez inserez le disc contenant || 350 DAIA &56,440,45F, &gg 247 ,&4F 452,

I'inage en 17 K avec son fichier " PAL". Le 42,853, 85
Progrgnne va faire sa petite cuisine,( il vous 360 DATA &4h,443,44B
nitonnera de honnes  petites couleur ) et

cayvegardera un petit programme en assembleur |
cai b?e d; res%agrer }gs encres dLOﬁD%ﬁ'nasl (NUNERO BIENTOT LES VACANCES !!!1
original, Pour lancer le progamme i =
suffit [P quelques lianes dans vos | P LA PROCHAINE FOIS !1! /g

Progrannes ! LISEZ LE gl’l“z INES

o

S
DEMANDEZ LES DEMOS .... g_f

e T T T S T T




| OUAHHH!!!! CHIC LE RETOUR DE MA RUBRIGUE PREFEREE
JOED  GARMES

DU b MES ANIS, QUE SERAIT CE FANZ' SANS SA RUBRIGUE TESTS DE JEUX? HEIN? ET BIEN JE VALS UOUS
REPONDRE : RIEN !111 (ENFIN J'EXAGERE JUSTE UN PEU). AUANT D’ATTAQUER LES TESTS JE TIENS A PRECISER
QUE JE N'ETAIT PAS EN GREVE, MAIS QU'IL FALLAIT QUE JE CONSACRE TOUT MON TEMPS LIBRE AUX ETUDES, POUR
ASSURER LE PASSE EN CLASSE SUPERIEUR, ET C’'EST CHOSE FAITE (CHAMPAGNE!!). MAINTENANT C’EST LES VACANCES
ET PLACE AU FANZ', AUX CHIOTES L'ECOLE. SI LE CO-PILOTEL'A ACCEPTEE, ALLER FAIRE UN TOUR DU COTE DE L
RUBRIQUE "AU BAR De La PLANETE®, C’EST DU DELIRE, AVANT TOUTES CHOSES JE TIENS A PRECISER QUE LES TESTS
RUI VONT SUIVRES NE SONT PAS DE MOI, MAIS COMME JE L’'AVAIT PROMIS D'UN LECTEUR QUI SE CACHE SOUS LE
PSEUDO DE : MIK'RO. TREVE DE BAVARDAGE ET PLACE AUX TESIS.

Bdolopn AXe
,&\Sj‘ us gold

Q[:IRE D'UN HIT DE L'ARCADE, BIEN QU’AYANT LES SPRITES DIMINUES, CE JEU RESTE SUPER. VOUS AVEZ LE CHOIX

ENTRE TROIS PERSONNAGES : UN BARBARE AVEC LA MAGIE DU VOLCAN, UN NAIM AVEC CELLE DE LA FOUDRE, ET UNE
ANAZONE (HOUAH L’'AMAZONE !!!1) QUI UTILISE CELLE DU FEU. A DEUX LE JEU EST PLUS QU’ INTERESSANT. QUELQUES
BIZARROIDES (SORTE DE PETITS DRANGONS) SERONT LES BIENS OU LES MALS VENUS. LES ENNEMIS S0NT TRES VARIES
MAIS LE JEU CHANGE PEU, CE QUI LASSE, DOMAGE ! CE JEU EST PLUS DIFFICILE QUE SUR LES AUTRES MACHINES,
MAIS RESIE SOMME TOUTE ASSEZ FACILE.

5 NIVEAUX
QEON....SEIL + - ST UOUS JOUEZ SEUL PRENEZ AX-BATILER (LE BARBARE), SI UOUS JOUEZ A DEUX PRENEZ
GILIUS-THUNDERHEAD ET TYRIS-FLARE. (NDZIP: LE NAIN ET LA MEUF...)

?l&OIE 1 15726 (T0UT TYPE DE JOUEUR)

J'AIME } J'AIME PAS

QI:W---CWSIW t UN JEU TRES BON, MAIS ... LES CRAPHISMES | INPOSSIBILITE DE RECHOISIR LES
L'ANINATION | COMMANDES ET LES PERSONNAGES
APRES LA PREMIERE PARTIE (DEJEU)

UR! J
SUIS ZIGHUND
DU ROY

GBI\CE A NOTRE
7¥s, TARTENATRE
(f| ¥ mezie GAGNE
W LE T-SHIRT
3 "2IGHUND THE

N
RESISTER A LA TENTATION — .2k
DE UOUS WONTERER L TETE 4
DE MORGANCODER LE MATIN 8
AUANT LA DOUCHE. , -
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'FANZINES |

T ET T ENTET T

Et bien chers amis:BONSOIR (la planete) !!!

Nous nous retrouvons dans notre tres celebre Rubrique:
INTERFANZILLE. ..

OH'Guy retenez la Vachette,elle court droit sur un
SUPER GENIAL FANZINE...!
Ma chere Simone,j’ai nomad ce soir,l’équipe de

DPARKSTRAPD

No 3 LRARKETRALDL

Je vous rappelle,Leon,que le Numero 2 a ete teste
dans ANSTRAD 1007 (o 48). =

[Guy, je ne vous entends toujours pas...!]

T I ETF S /25’\"\‘“\\\'\\\‘1

L * equipe de Darkstrad est composée de 5 membres : DARYL (REDAC'CHEF) , ZIGGY, SLASH, DARK & ELENSH.
D’aprds mes ouies,j’ai cru comprendre que il y avait un Géne Nenbre mais je me peux pas vous en dire
plus,..!Je lance DST#3:une petite intro presente 1’equipe ainsi que les rubriques,

Dans le menu A,nous retrouvons les rubriques :¥Interview,*Fontes,une rubrique qui nous presente

des fontes,*Test Jeux,*Pn,*Test Fanz’:Quoi on teste BONSOIR La PLANETE ?77E% en plus,il obtient
un super Résultat ?7%om,pas possihle???

Jusqu’ici,tout est parfait,super zik’,super digit’:super progranmation,..enfin super....!

Passons donc A la face B,qui est plus originalefje pense) car nous ne retrouvons des Rubriques
particuliere au Fanz’:)Cinena,)Tean,)Consoles ol 1on teste des jeux sur Megadrive,)Digits,on
voit des digits originales et non Pompées je ne sais oul!l

lllll

A noter :END:une super mini demo progranmées par le Redac’chef ,BRAVO DARYL...!'!!

Notez aussi sur votre Bloc-note que la team de DST nous prépare une demo prevue Déhut Septembre.
Passons aux NOTES:

GRAPHISMES: :::::::1

..... s s s s 222219 (un grand nonbre de digits,faites-maison!)

MUSIQGUES::::::::::::3 t 238217 (nusiques tres varides)

PROGRAMMATION : : s s s :2::::::18 (intro,menus,end:trés hien réalisées)

PRESENTATION: :::::szszzzz::: 18 (DSTHI tient sur 1 DK, [DSTHE,2 DKD).
TOTAL ::::::: 18720 (j'avais oublié de préciser..!)

CONCLUSION: connandez vite DARKSTRAD 3 & CHADAL SYLVAIN,4 RUE D’ALSACE, 60110 AMBLAINVILLE
8i vous avez hesoins de quelques conseils en prog: ESPENEL YANN (Dark)
GREETINGS :neme si Je n’ai plus de place: LES BOUCHETS,87460 BEAULIEU

3:Darkstrad tean,Pot de Call Kamikaze,Info systeme CPC,

Croco Horld,Croco Passion,.....d tous ceux que j'ai SALUT A FOUS: ;.
oublies..!f ceux qui pernettent la réalisation de ce
Fanz'...aux rédacteurs de BSP....aux lectewrs......




HEIN?22? QUOI 2?2722 UNE NOUVELLE RUBRIQUE 111111111

C:ou que tu sois on penses a tol et on t'aime!1!1! (NDLR:quels ldche cul ces deux 13)

R e Keg DLAHETE
2 EBRAET mraé@ by v sles ®

Mc et noi allons vous conter 1'une de nos aventures, mais, tien qu’entends-je um bruit de cannettes???

Oui MC se ramens avec du Panach’ et sa radio daubde, je senz gue d'écrire cette rubrigue sera moinschian
Je laisse la parole A KC ... Z2IP,

@l oui ! C’est du beau critiquer pendant que je suis absent...Et puis d'ahord,ma radio elle est trés

bien et..et..puis...le panach’:il faut tourner pour enlever la capsule (n’est-ce pas ZIP)!
(NDZIP:Sa radio c’est un radio-reveil avec un son dégueu!!)

Attends que je sorte ma Multi-poke 2...(NDZIP:NON'Pas laMulti-poke 2, déja la 1 elle puait, alors la 2)

fipokea dabri ,apokea dabra..'Et te voici rendu en Intelligence infinie...!Comme ca tu comprendras
(Non mais resardez moi cet idiot, il gesticule dans tous les sens, petes partout, et saute sur son lit)
les effets des pokes et des hidouilles. Et cela t’aideradans tes rubriques,.!)

Telephone, le voila partis j'en profite pour reprendre le clavier, non le revoild, oui maitre je t'implo
re rends moi mon apparence stupite et hete, elle me plait.

D accord pour cette fois,mais fais bien attention & ce que tu racontes sinon Multi-poke 3 va surgir!
Rien d’etonnant ! Elle est terminde depuis hier soir...
Merci NC, je ferais gaffe, mais maintemant, place a notre histoire !

ors de notre dernier vovage dans la galaxie Nebulus, dans le systéne d’Andora III, & hord de 1’intrépide
iloté avec brio par le co-pilote. Mc et Zip ont décidés d'aller voir de plus prés la plandte Andora III
.andls que le co lote vénhut les circuits h ydroliques de son CPC 16 soypapes, le RC se premait la tete
| adapter un C sur PC. Horgancoder pau {nalt 505 dernnrs Néga rasters uur sa Super Méoa Ultimate
éniale DEHO lqn anusal conme un petit fou & fairel’a aptatmn sur CPC et en Turbo Pascalus de
je Street Flghl'.er donc Je le disait plus haut, Mc et Zip s’ ennuyaxentannrta bord del Intrém
Lorsque le co-pllute décn a de leur preter sa “55“ e hgpersensomlle our aller aire un tour sur Andora
frrivés la-bas, nos Ebres virent 1’ ensmne "un bar quidisait:"AU BAR De La PLANETE",interloqués,ils
entrérent et conmand ren une eay nmérale au barman qui ressenhlalt étrangenent au RC nals avec seulenent
Ian de cheveux sur le crane au lieu de ses Im habituels.fprés s etrent en :lés leurs 1,51 litre d’eau
ils ressortirent et se promentrent dans la wlle nomnée Arthémis.fAu détour d'une ru!,lls recontr!rent fov
ue de leur vieille connaissance: c'etalt et c’est toujours leur Iconeman persomnel,Sous 1'impulsion de Mc
ils partirent pnkfﬁ_ﬂlﬂgnw.n_ e de Tov.fpres |'avoir démolit & grands coups de Pokes anti-béton,ils

artirent en direction du cinema ol l'on jouait Robocop la pelous

ET MOI: 3 ﬂprbs I'avoir vu,d chague fois qu’on demandait 3 Nc comment
HANACER OF THE GREAT il s'appelait,on 1'entendait s éemr"!les anis a’appellent KC
0.C.P Il était temps pour la joyeuse hande de s'en retourner sur I’

Intrépid

{ROVANCED ART STUDIO) HC & ZIP : On s’est vraiment anusés a fam

cette rubrique. GREETINGS : Tov,D
MES AMIS ; Lamberto f,a dom
wnpm:x.x.sm 3 )hal Uirginie Dunont
M C. irginie Bala
Joer Chenin,
RN i L e S R e (U

caEs| COURCON MCZIP
VOTRE PARTENAIRE NINCEOR TELE-TIDEL

GAGNEZ LE CROS LOT GROS LOT (DANS LA CASE)

Ler PRIX LE BLOUSON AVIATEUR 2IP THE MANAGER
g, @bee ET DERNIER FRIX LA CAPE "NES OIS W'APPEL ") [

LENT MC" Q’@

o RE!ERGIE AUssl Lﬂ 'JII
DE NOUS LRISSER VIVRE ..
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has*:CAT:LOAD ™
U' H sll

te";

road,bas® :EDI
BUL "N

on
INPU
1G0S

1
RDER 23:ET:PRINT ASC('X"):MRI

Et un nouveau rédacteur ! Un ! Décidément
la rédaction de votre fanzine préféré ne fai
aue s'agrandir mais ce n'est pas pour vous

éplaire, non ? Mon pseudo est Sitting Bug
(pour les curieux, Je m’appelle en réalit

Arnaud) et de vais ayoir la lourde
responsahilité de vous enseigner (hun!) tous
les méandres et recoins du BASIC. Alors sans
plus tarder, nous allons déhuter en douceur
en voyant aujourd’hui toutes les opératjons
(au sens d’actions) faisables sur les chaines

alphaqunér;tues. ‘ .

ffin d’etre le plus universel possible
commencons par le commencement  (c'es
généralement le plus facile), 51  yous

progrannez depuis peu, vous ne savez peut-Etre
pas qu’a chague caractére correspond une
valeur numérique. Ses valeurs sont fixées par
une tahle standard appelée table ASCII qui
contient 256 caractéres et leur correspondance
nunérique. L’ instruction  ASC(caractered)
pernet de connaitre le code ASCII du caractire
en question, ex : PRINT ASC(*A") renveie Ia
valeur 65 & 1'écran car A se trouve en B5Eme
position dans cette table, Ainsi tous les
caracteres accessibles au clayier sont compris
entre 33 et 125, Mais alors oi sont passés les
caractbres restants ? D'abord, mettez de
cité les caracteres dont les codes vont de 0 &
32, Ce sont des codes de contrGle que nous
yerrons une autre fois, Les caractires allant
de 126 4 255 somt , eux, facilement
utilisahles, Vous pouvez en disposer a 1'aide
de la comsande CHR$(code), Ainsi
CHR$(237) vous pernettra de visualiser une }.
Notons que cette conmande est utisable avec
n’ inporte quel code ASCIT de B & 255, §i vous
désirez commaitre la_ totalité de 1la
correspondance code ~ ASCII -}  caractére,
Jetez un coup d’oeil dans votre manuel,
Maintenant que vous savez tout

codage des caractéres, yous allez pouvoir
conprendre facilement !rs tests opérables sur
les chaines alphanumériques. En effet, comme
vous avez déja dil le faire avec des variables
nuaériques, vous pouvez utiliser les signes =
( et ) pour comparer deux chaines. Lommen

sur e

cela marche-t-il ? Eh hien, c’est extrEnenent
sinple, Lors d'un test, le basic va comparer
les valeurs ASCII du premier caractére de
chague chaine, Si celles-ci sont différentes,
il en conclue le résultat, Dans le cas od les
caractéres sont identiques, il passe aux deux
sujvants et reconence la comparaison jusqu'd
ohtention d'une réponse, ,

Ex : Imaginons le programme suivant !

10 a$="BOL" :b$="BOITE" :REM POURAUOI PAS ?
20 IF a$)b$ THEN PRINT "Condition vraie"

Arrivé au test de la ligne ¢d, le BASIC
va comparer la premitre lettre de la chaine
contenue dans 1a variable alphanunérique a¥
avec la premitre lettre de la chaine se
trouvant dans h$. Les deux lettres (B & B)
étant_identiques, le programme passe i la
deuxidme lettre de chague chaine, Ici aussi,
on retrouve deux caractéres identiques, ce qui
nous nhl:ge 3 cnngarer les troisidmes letires
de a¥ et de b¥ qui sont cette fois
différentes. fpres comparaison des codes ASCII
des caractéres L et I qui sont respectivenent
76 et 73, on en conclut que "L")"I" et donc que
af)h d’ob ’avgarition du _message "Condition
vraie", Archi-sinple, pon ?

Hornis les tests, il existe un bon nonbre
d’opérations nous permettant de travailler sur
les chaines alphanumériques. Ces instructions
sont relativement simples 3 comprendre e
un programmeur agant pris la_peine de se
;longgr dans le manuel saisira vite leur

onctionnenent, Alors plutBt que de le répéter
betement, j’ai préféré vous concocter le petit
progranne AIDE qui  inprimera un
récapitulatif de toutes ces commandes avec
leur utilité, En le gardant & proxinité de
votre CPC, vous disposerez ainsi d’une aide 4
la programmation, 51 vous me possédez tgs
d’inprimante, ne vous affolez Yas i une sortie
écran est également prévue, Allez, pgndantngge
vous tapez ce petit prog, je m’en vais prendre
un Jus

" 0uh lala !! Ceux qui p'ai- )
nent pas taper les progs de plus
de 4 lignes vont Ere servis,
flors, pour vous siaplifier la
tache, voici un petitl programme

ui redéfinira les touches fl,
2 et £3:10 KEY 129,"PRINT "
20 KEY 130,"CHR$("

'orange,

KEY 131,"DATA *




18 'fide-nénoire
20 INK @,8:INK 1,9:PAPER @:PEN 1:BORDER 8:MODE

PRIHI '%HPHIHﬂHTE ou ECRAN (I/E)"

41" R i"i“ THEH 78

r§="E" OR ri-' THEN 150 ELSE 40
=STRING#(80," ') esci=CHRE(27) :euf-escit"”
§(0): fré=escs+"R" +CHRS (1) EE-CHRS (124) :t
e
¢

=555
=

S
gﬂ

sef+"E"+escd+"-"+CHRE (1) :notitres= esoht
seft"-"4( Hﬂlsﬂ)
INT ¥8,esc$;"D";CHR$(23) ;CHR$(73) ;CHR$(D)

PRINTS, 18:PRINTH, eus ;t4 ;b itred ;" INSTRUCTI
Ot’l ﬁﬁ“s’ﬁm (CHRS$¢9):t8; Eitred; "EFFET" ;notitr
196 ::1 10 9:READ a$,ht, cs

110 rnmm,ts;sm mﬁ nln)

128 PRINTHS, t$;esc8:” abmi "u"-hs,cuns(s)
't4: fr4:of1eud;chrél9); s

=y
-

E“Eénﬂaﬂﬂaﬁm
Hm--

{30 NExt

140 Pll 188, 1§ :END

158 CLS: 14=STRINGS (22, 154) snd=STRINGS (55, 154) 1
b§=CHR$(149)

160 PRINT CHR§¢150) 18 CHRE(158) iné ;CHRE(156);
170 PRINT t§:"INSTROCTIONS®;TAB(24) ;8 ; ERFFED®
TAB(§D) : L5

{80 FOR 1=1 10 9:READ as

199 PRINI mmsusn 1$:ChR hss; nd: cunmsn,
200 PRINT t5:a8:b$: taB(24);

fé% NEXT :PRIAT éunhm) 1§,cﬁnst155)-ns cuﬁu

)-
220 nnra meoepgeakt,, N ", "renvoie les chain
s citées on une seule (cuucaténatlun)
38 DATA "LEN","(chaine$)","renvoie la longueu
en naracttres‘ de chaine$"
a&a DATA "SPACES","(x)", "renvoie une chaine de

ESB DSTQ "STRINGS" '(x,caracteret)‘,‘renuole u
ne chaine de x caractbre!

260 DATA "LEFTS","(chaine$ x)" “renvoie les x
remiers caractbres de chaine$

573 DATA "RIGHTS","(chaine$, )", "renvoie les x
derniers carantbres de chalnet

280 DATA "LOMERS","(a$)" "renvoie a¥ avec les

majuscules chan ées en nlnuscules

290 DATA "UPPERS" '(at)'.'renunle af avec les

ninuscules ehangﬁes en naﬂuscu es"

300 DATA "MID$","(a$,i,x)","renvoie les x cara
ctéres de af en partan du iéne"

fivant d'aller plus loin, préclsuns qu’une
chaine alphanuaérique ne {eu excéder les
caractdres, Par conséquent, faites attentlun
dans vos programmes si vous voulez qu'ils

\

Fini le soleil,
la mer et le sahle
chawl [ |

soient implantahles : avant une concatémation,
vérifiez hien ue la lnngueur du résultat ne
dépassera pas la linite par un test d aenre
IF LEN(a$) + LEN(h$) 255 THEH
"Concaténation 1nposs:hle ELSE chalnet.al%hl

La théorie, c’est hien, la pratique, c’est
niewx d’ autant tlus que |’ utilisation de
certaines instruc lnns peut vous apparaitre
b:en ahstraite, Alors wvoici en guise
d’exenples deux setlts progrannes utilisant ce
que nous uennns e voir,

J'ai int 1 tulé le premier Espaces. Il s’agit
en fait d’un  sous-programme qui, aprés
traitement, affiche une chaine en séparant
chacun de ses caractéres par un espace puis en
souglgnant le tout par des "¥

on fonctionnement est trés SIMEIE
I’appel du sous-programme Jhar un GO 08, on
place les coordonnées d’affichage dans les
variables col(onne) et ll(Ene) et la chaine a

fivant

traiter dans messaged ligne 168, on
analyse la lnngueur e Ia chaine
le curseur.

alphanunérique et on _ﬁnsx ionne
Dans la houcle FOR-TO-NEXT des lignes 116-138,
1’instruction MID$ un par un les
caractéres de la chaT contenue dans
nessage§, Ceux-ci sont afflchés a tour de rGle
tout en étant SUIUIS a chague fois d’un
espace, En li on repositionne le
curseur pour af tc er, lngne , la chaine
générée par STRINGS qui soullgnera le message,

n
= |

PAGE:
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Heureusement qu’il y a le Cﬁcu
pour rendre notre vie plus COOL !!!




Notez zue la longueur de cette chaine est

ealcul g en roncttnn de la longueur du texte &
afficher. Certains d’entre vous se MmMe
peut-8tre 4 quoi  peut servir

spus-progranne, Eh hien 2 une nultitude de
choses comme 1'affichage d'un titre o d'un
menu, A vous maintenant de créer d’autres
snssxhnlltés d’affichage en jouant méme sur

es couleurs si vous le désirez.

'

i
e HO E 1 col 3:1i=8
0 nes saget"BOHSOIR LA PLANETE"
40 GOSUB 100:END
100 long-LEN(nessaget) LOCAIE col,li
116 FOR i=1 10 long
20 PRINT HIDS(nessageS,l 1) "

1

130 NEXT

140 LOCHIE col-1,1i+2

150 anr STRINGH(longx2+t, ")

Le deuxitme programme est, lui, un
uér;tahle support pour la eréation d'un jeu de
1 vous fait deviner un mot en
abi isant les erreurs gt en affichant les
let es déja proposées., Ligne 28 : nous
réglons la palette et le mode, En ligne 30
n0Us créons un fableay représentant les 26
lettres de 1'alphabet. chaque  ]ettre
eurrespond une valeur lndxquant 51 la lettre a
déja proposée  (valeurzl) uu non
ualeur'ﬂ) En choisissant ainsi le nous
n’avons pas hesoin d’initialiser le la hleau
dont tous les élénents sont, ay départ, égal &
0. Not$ contlent le not & faire devlner et
long sa oniueur en caractéres, la ligne 40
affxche 1'alphabet en majuscules (code nSCII
65 i alors que la ligne 50 affiche autant
de "-" que de caractéres dans le mot. Ligpe 60
=70 : je ne vais tout de mEme pas vous uicher
tout le travail, non mais ! Lignes 90-200 @
ici, c'est la~ houcle tr:nelpale ol 0
représente le nonhre de let res trouvées dans
le not et er le nombre d’erreurs, la boucle
WHILE-WMEND repose ainsi sur deux condltlnns !
elle "tourne” tant que le gnueur n 3 pas
trouvé toutes les lettres et tant qu'il n'a
{as fait les 7 fautes fatidiques, En llgne
09, on saisit la lettre, Le SEACES(2D) a
rile d'effacer la saisie précédente La le tre
saisie, rangée dans la variable 1§, est
ensu:te transfornée en uaauscules gar séeurl

9ne Lione 120 : on vérifie bien

qu ll s'agit d une lettre et d’une seule (afin

gge le progranme sojt lntlantable) En 11
on uérltle que la Jettre n’a pas dég
xrogos e (sinon rebelote). La fornule tran?e
1$)-64 convertit le code ASCII
lettre en sa position dans 1’alphahet, En
ligne 140, on place la Jettre a 1'état 1 (car
proposée) puis on affiche la lettre en vtole
our si na er que le joueur ]’a déja ch OlSlE
ignes : on compare la let e roposée
avee toutes les lettres du mot, Si celle-ci se
trouve au noins une fois dans le not, on net
la variable lla? (servant de ténnln al tout
en affichant les bhomnes lettres aux hons
endroits sur les tirets. En ligne 138, on
incrémente er s'il y a faute, Ligne 218 : no
conment !

10 ' Pendy
EB INK @,0:INK 1,18:INK 2,7:PAPER @:PEN 1:BORD

HOD
30 DIH lettre(26) :mot$="BONSOIR" : long=LEN(not$
40 FOR c=65 10 S%NPRIHT CHHS(c)..NEXI ¢

-p!ﬂ

59 LOCATE 5,5:PRINI SIRIHG!(lnng
60 LOCATE S,lﬂ PRINT "Lettre :
78 LOCATE §,15:PRINT “Fautes : 8"
80 n=0:er=0
99 WHILE n{lnni r{7
108 LOCATE 14, B:PRIHI SPACES(28):LOCATE 14,10
INPUT **, 1%
116 15=UPPER§(1$)
128 IF LIH(IS)(‘I OR 15¢"A" OR 1$>"Z2" THEN 100
130 rang-ﬁsctli -64:IF lettre(rang)=1 THEN 100
%dgléei re(rang)=1:PEN 2:LOCATE rang,1:PRINT 1
150 flag-0
168 FOR i=1 10 long
170 IF MID§(mot$,i,1)=1% THEN flag=1:n=n#l:LOC
ATE 4+j 5:PRINT [$
109 NEXT i

=0 THEN erzer+1:LOCATE 13,15:PRINT

208 WEND
210 LOCATE 5,20:IF er=7 THEN PRINT "PERDU It
Le mot était ";mots;"." ELSE PRINT "GAGNE 111"

2 Uoild, c’est fini.

A toi d’améliorer ce

====2X progranne naintenant,
i tu as des critiques, des sugges-

tions ou des sujets & proposer;
n’hésite surtout pas & écrire : tu

% : PAGES
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feras progresser cette rubrique, Et 3 la procha:ne
Sitting Bug




SPECIAL BASIC

Conme vous pouvez le constater nous avons un special hasie
qui nous a ete envoye par un de nos lecteur mordu de CPC ,
et de hasic.Je vous laisse donc découvrir ce qu'il nous

propose,en espérent que vous en redemander encore

SO0FT 20080
It 's new for you !!111}

fttention, ecartez-vous, laissez place a_ SOF
2000, la creativite va etre au hout des doigts

(les votres)!

Iei, nous parlons de tout,
assembleur, ete.,,,, sans concurrencer
autres zul le font si bien. Nous verrons

s quelques routines et programmes qui
pernettront aux debutants et awx autres d
creer des programnes de Jjeux ou utilitaires.
Parexemple, aujourd’hui, nous allons veir I
animations grace aux couleyrs, Le ler progr

ropose de creer une piste qui foncti

d’arriere vers |
(cela depend dans quel sens on le voit !).
prochaine fois, nous resterons dans le sujet, fr-
sauf qu’a la place d'une piste ce sera unfr -

seulemen

'avant vers arriere ou

tunnel, En attendant, voici le
d’animation,

5’ fnimation.001 -(c) SOFT 2008 - MARS 1333 |
10 HODE B:INK 1,26:INK 2,9:INK 3,18:GRAPRICS

PE
20 MOUE 270,399, 3:DRAN 0.0: MOVE 338.393: DRAN

§39
10 KOUE 278,399,3: DRAH 238,399
238'340.3: DRAH 370, 340

68
1

]
4

SeSATAS
ZEZT=x
e
=
£

(151 ]
ZS===

Zg2
sz

(i

rappelons que
% ROUE Xy

UE x,y [,c]: permet de placer le curseur
Snnnees (x,y), et ¢ affecte

?ra hique aux coor
e

race par DRAW avec 1’encre choisie.
% FIIL C: remplit une portion de 1'ecran avec

truoveras la panne qui e

§TEP 2 1(1)=0: TNK 1

-

g: FOR izl T0
: NEXT: FOR

STEP 21 K 2, T(i):NEXT
130 FOR =1 T0 150: NEXT j: GOTO 110

On peut peut-etre eclaircir certains points :

Pour terminer cette
page,je voudrai remer_

brique qu’il nous a

d’autres qu’il n'hesite
pas a les envoyer....

S Je ne voudrai
“Nous . ;
(’ . pas dire mais

oo il 1 fetes comme lui
FAUT COME!

o FARRLALIGE) mettai un écriteau
10 -:_Ao,_-i-‘
pour pas que 1’'on vous

dérange et commencais
a taper ce superbe

\\&,,JE;
=" spécialenent pour vous. Mt

'progranne basic etudier

I’encre ¢, en prenant pour limite les eventuels
traits se trowvant autour. FIIL travaille a
-{grtlr de la position du curseurugrashlque, ue

on peut modifier grace a M0 voir plus

haut)

Uoila, c'est tout pour ce mois-ci; la prochaine
fois, on essayera de faire miuex (apres un

petil passage en dougeur!)
SI%SRGUY (pourquoi pas)

Un grand merci a |
Bﬁzrannes de jeux ("la poule"entre-autres!);

on pour ses idees de

ne desespere pas, nﬂ:ﬂﬂ:gisto;uarisgflltu

Pour n'ecrire (pourquoi pas?)

EGCER DAVID
4, SQUARE AGRIPPA D’AUBICNE no 24
77100 MEAUX-BEAUVAL

Merci au redac’ en chef pour la pgtite place

" ET BIEN MO
4\ (_9AI T0UT CONPRIS ET

“~._JE UAIS ESSAYER

cier david pour sa ru_

envover et s’il en a




o o o % R e A7 A W, A, A ”y o - - - oy

» .i_l -~ e 4 = o F - r -~ &~ -+~ c £ e e ol -~
?1? _  ET BIN CA ALORS?
' ET MON AFFICHE

JELancoE |L'E MTUT h%

OU MOI? C’EST
MALIN CA . »“ild TTH .

_Je voudrai aussi souligner ume remarque
qui nous a ete souvent adresse par courrier
au sujet de la rubrtgue basic qui manquait
dans notre fanzine el que vous nous criez a
corps et a cris, dans ce numero et dans les
autres avenir vos desirs seront combles.
Je pense que si vous avez d'autres suuhaltsl

Et voila encore un numero de fini, 8 ils seront aussi realises, mais pour cela i
'ecpere que vous avez passe un hon moment a nous faut les comnaitre, Alors fous a vos
ous lire et 2ue yous avez pris votre temps papiers et crayons et ditent nous les choses
our le deguster a sa juste valeur car nous que vous voulez trouver dans les pages de
vons mis un certain teaps a faire les notre canard, Je crois que je me suis un peu
rticles que vous vemez de voir meme que . laissée emporter mals Je pense que  Aon
ertains de nos redacteuwrs n'ont pas pu message est compris. Sur ce, je vous laisse
efaire leurs articles zul ete defectueux car et gg vous dis au Egochaln nunero qui devrait
eur ordinateur est tomhe en panne, Au sortir si tout va hien pour la periode des
assage, je e permets de vous mettre des vacances d'hivers, c'est a dire la periode de
iunﬁam%uiﬂlﬁwt%s?auw w% NOEL et JOUR DE L'AN, merci de nous avoir lu,
es autres, faute de place et elles nous on
te adresse au dernier nonent, donc les ft+++++ LE COPILOTE,
joici!

PS:Pour les reclamations, il faut ecrire a la
f%ngﬁaﬁg¥gbﬁacﬂggﬁﬂgugﬁ“ﬂ%gugiﬁoggﬁﬁn nene adresse que pour les petites annonces
SON ORDINATEUR UN CPC 6128 A UN PRIX ¢'est a dire celle qui est ecrite en dessous.
RATSONNABLE .

ECRIRE A: MORET BENOIT
S his rue du puit dumay

Y 30

-

LA REDACTION RECHERCHE UNE CARTOUCHE
BASIC ANCIENNE GENERATION POUR 6128 &
PRIX RAISONNABLE. ECRIRE A LA
REDACTION POUR  OFFRE.

(URGENT)

-

QUE C’EST DUR DE UOUS
DIRE ADIEU. MAIS JE
SAIS QUE NOUS NOUS
REVERRONS POUR LE
PROCHAIN NUMERO ET
NOUS FERONS UNE FETE
A TOUT CASSER CAR SE
SERf " NOEL ",

annonces pour des raisons diverses mais toute
la redaction conpte sur votre aide,
'ff-rqr.r

4 ¥ ¥

LA REDACTION RECHERCHE UN LECTEUR 3/5 ADRESSE :
A PRIX RAISONNABLE AUSST POUR UN DE
NOS REDACTEURS, ECRIRE A LA REDACTION BONSOIR LA PLANETE
POUR LES OFFRES MERCI. AL EEE
J'ospere que vous allez domner suite a ces
Smonces :ui sont de premieres urgences pour Mile VATTEMENT SEVERINE (L& coprLore )
nOUS., ke,clavlgr pogr nelpas voggi pr;:ggo ge RESIDENCE ST MICHEL
rubriques Jeux dans _le prochali n e '
E::soirr 3 Pfanete. Et 5uur les autres igéaguscggﬂh ARQUETTE




