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: Et nous revoici chers anis de BONSOIR LA S regret de vous dire que nous ne savons pasg j
PLANETE pour ce huitieme numero ou vous qui va le remplacer ou bien si mous n'allonsjd
retrouverez comme d’hahitude toutes vos | pas 'arreter. Je suis la premiere a dire quegd
rubriques preferees avec le grand retour de se serait dommage car un fanzine sans quelquesfeecs
la rubrique d’ELECTRONIQUE que tant de monde pages jeux cela fait un peu vide. Apres cesgid
1 nous a reclame a corps et a cris, avec deux qqelzues lignes assez fade, je voudrai EEE'“
nontages qui devraient plaire a tous les ajouter que quand la decision sera prise , $£5r

nous vous le ferons savoir. AN
s AL
Mais maintenant passons a des choses un ,
peu plus gai, quoi je ne sais pas mais celafw
va venir. Attenez que je reflechisse un peu, Frals
cela peux prendre un peu de temps, donc ce
que je vous propose c'est d’aller lire lajfd

suite du fanzine et nous nous retrouverons agais
la derniere page et je vous dirais a quoif :i

accros de cette rubrique,

Enfin bref, ce que je vais vous anmoncer
maintenant et une chose assez inattendu pour
 notre fanzine, car ZIP le redacteur de la
4 rubrique des jeux a quitte son poste pour un
autre qui n’a rien a voir avec le nonde du

4 CPC.( Honte a lui de nous laisser pour une
cause qui est moins importante que la notre)
Et hien oui, un de nos_extra-terrestres

nous a dit au revoir pour mieux effectuer ses
fonctions au sien des scouts, Je suis au

AT o
AN

ﬁv‘g\

AL,

A

s
o

AL
NN
e

5%,

jfai reflechi, Donc Je vous laisse et je vousgs
is a tout a 1'heure en fin de page, si Jef

k

A

peux n'exprimer ainsi.
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Salut A vous tous,nous nous retrouvons de nouveau dans cette rubrique...
Je sais,ce n’est pas tres original comme intro mais il en faut hien une,..!N!

TOTAL RECALL

dans les scores,entrez "THE EnMD 15 nHIcHT" le T ne tiendra pas,ce n’est pas grave,
Pour passer au niveau supérieur,tapez RETURN.Pour vérifier le hon fonctionnenent du cheat mode

regardez dans la page des options du jeu,vous devez voir TOTAL RECALL metamorphosé en TOTAL REMRIIE
et en haut de 1'écran:"TEST MODE ACTIVE"....

fivec discology:

A - T -

allez en piste 13 secteur 42,adresse &08FC et placer un 08.
Et en piste 24,secteur 47,adresse &0UEF ,mettre un 01,
Changenent de niveau avec RETURN.

RAMBO II1I
Pour avoir des vies infinies,pressez les 4 fldches simultanément pendant la présentation.
AxXYs

Invulnérabilité:pressez sHIFT /cONTROL-CLR pendant le menu,

RENEGADE IIX

Pressez |.pour connencer le jeu

A la vue du message "EMTER THE FREHISTORIC ZoOME",pressez les touches
"A @ I"en les maintenant,dans 1’attente de I’ ouvertur! d’un passage !!!

(6 vies au lieu de 3).

En appuvant une nouvelle fois sur " @ I",passage au niveau supérieur..,

STRYFE

Nous finissons cette page avec une petite surprise:
pressez: ESC/DEL/RETURN

Rendez-vous page suivante avec un plan pour 1’Aigle d’or...
Salut & toute la rédac’..........et & tout le monde......

iy
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0
L

T s

ﬁ POAGE 3




Higle 0 ®r:deg ¢lements o solutio

qui avez un probléeme & un endroit de 17un de vos je

| inpiE L , cette rubrigue vous concerne .
Dldll y L'figle d'0r est un jeu superhe composé de 64 pidees, mais I
LR TR Y teay est grand, peut-dtre cette page pourra-i-elle vous éclai
L——l | | | | | i j ) | e ll
= g LEGENDE ;
¢ CRILLE -rx
‘ ~——t= | PORIE EN |
- wt-orentem 4 PORTE EN |
{'H\ J G i
Ly bl =~ ¢ PAS DE PO
) [ i
o €4 COFRE
? "':"':'E o-'.  CLEF EN ¢
e l===== O-m : CLEF EN |
B ==
| -:-:-: {ﬁ} + CHAUVE-S
é%ﬂ- s L
---l : i ARGENT
& —t—— ---I é + FIOLE DE
- = JOUVENC
8 T T o
P ‘
L : AIGLE D
| EEE 1 PARCHEN
- LA ) (1)
: 7] - } } T 7 t TRAPPE
HES e [ Bl P L1 (¢ ¢ MNEAU |
........... ‘.._._._‘_l_ L [ I_ l _l. l I uuru:nrr p '-lT T‘ @ .c! q“i !.
~ NOTE :la grille donnant acces & la partiep} .« « ~ e pethe pi
[ du chiteau mtlte de ™" n’a encore [1} - O-m HOIIIELPH
o = B 6tre ouverte par nos soins; I'm b4 = - ° rendre
] "entre vous y est-il parvenu ? Si P
qui, faites nous conmnaitre ce moyen 6 b ' PASSAGE
LN SR Le posz=zage

i e e i Y (o SN

s Drtails:

ALLUMER LA TORCHE: oppuy2r sur 1, S& placer sous una
e déja allumée et appuyer sur "D” .Dans la pluport de=
1 faut entrer dans la pidce por le pied d2 biche,.re-
r,allumer la torche, puis entrer A& nouveau. :
~ASSAGES SECRETS ¢ =ituant ou nivaau des cheminees
udex =zur le plan.Frocédure:se plocer & gaucha de la

nde ,prendre la claf d or,s accraupir, oppuyen QT L, ER
or 2P nrripanpin devant. 1o Zheminde’ et avdncer ...
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has® :CAT:LOAD "proag, has® :EDI
lt s! IH

on
te" NPU
(1l 1 1GOS
RDER 23:EI:PRINT ASCC"X"):HRI

_ Bonjour & tous !!! Me revoild une nouvelle
fois taur yous parler de ce formidable langaie
qu’est le BASIC. Mais avant d’entrer dans le
vif du sujet, je tiens d remercier le sumpa-
thique lecteur qui nous a éeris & la rédaction
et qui n’a pas hésité a m'apporter  ses

références sur le contenu de cette rubrique.

ache que ta lettre m'a donmé des idées,
finsi, j’'ai 1’intention prochainement (sans
doute pendant les grandes vacances ol j'aurai
tout mon temps) de consacrer un article
exclusivenent 3 des applications en BASIC
(sans partie cours donc), Mais attention, il
pe  s'agira pas de petits progs de
démonstration  mais de véritables
sous-programmes permettant de donmer un aspect
professionnel & vos projets. Affaire 2
suivre done...

_Cette fois-ci, nous allons Earlgr d’un
sujet trés facile et pourtant terriblement
utile en BASIC : la gestion de données grice
aux DATAs,

Exposons un_peu le probléme, Supposons
o'il yous faille remplir un tableau
inension de 108 éléments dans  votre

Trograame. Bien sur, vous pourriez utiliser
es affectations SInBles du tupe !
TABLEAU(1)=8056
TABLEAU(2)=363

s TABLEAUC100)=4563.
Mais comme vous Btes de hons programmeurs,
vous allez exploiter toutes les ressources du
BASIC afin de vous faciliter le travail,

Dans un programme, il est possible de
stocker des données grice a ' instruction
DATA, I1 suffit de la faire suivre alors
d’eptiers, de réels ou de chaines
alphanunérlaues séparées par des virgules,

Ex 1 DATA I1 est ,3," heures.”

La premiere et la troisitme données seront
considérées comne des chaines alphanumériques
par le programne alors que la deuxibme sera
considéré comme un entier, Comme vous pouvez
le remarquer, les gujllemets ne sont pas
ohligatoires mais utiles lorsque  vous
désirez faire passer un nombre sous forme de
chaine. MN'oubliez pas que 3 et "3" en

LG R e T Ch T

progranmation sont totalement différents. Pour
ﬁlus. de clarté, Je vous conseille donc

utiliser les guillemets lorsqu’il s’agit de
chaines aln_ numériques exclusivesent
conposées de chiffres,

Vous me direz que cela est trés bien, mais
conment utiliser ces données ? Tout d’abord,
il faut savoir que le BASIC gére un pointeur
fixé sur la donnée (stockée sous forme de
DATA) que vous allez pouvoir lire., Lorsque
yous lancer un programme, celui-ci se met
automatiquement sur la frenlbre donnée de la
preniére instruction DAIA du programme.

Ex ¢ Uous lancez avec RUN ce programme,

2@ PRINT "BONJOUR"
30 Duln‘%32,3,4.5.6.?,9,9,3
Le pointeur se trouve ici.

efe...

_Pour utiliser la donnée indiquée par ce
ointeur, nous allons alors employer 1'ins-
ruction READ suivie des noms des variahles

(séparés par des virgules) qui vont stocker
les valeurs lues. Je m'explique par un
exenple : réutilisons le prograsme précédent
avec la ligne 40 READ x,u,z , L’instruction
READ va lire la donnée_indiquée par e
¥oln§eur, va l'affecter A la variable «x
équivalent de x=3) puis le poipteur va se
déplacer automatiquement sur le deuxidme
lément de la_ligne DATA (Cici 2) et
1’ instruction READ va opérer 1’équivalent de
3:2. !E pointeur va avancer d'un cran et ainsi
e suite...

Que ce passe-t-il lorsaue le pointeur est
arrivé au dernier élénent DATA ? assera
automatiquement & la deuxitme ligne DAIA et
ainsi de suite.,, ; i :

Heureusement, il existe 1' instruction
RESTORE qui suiyi d’un numéro de ligne

ermettra  de fixer le pointewr _ sur
"instruction DATA de la ligne indiquée. Ex :

1010 DATA Bongour, Hello, Salut
1020 RESTORE 1610

fixera le pointeur sur le premier élément de
1" instruction DATA de la lliqe 1018, A noter
ue RESTORE sans paramdtre fixe le pointeur 3
a preniére instruction DATA du programme, il
y a donc réinitialisation du pointeur,

En matidre de programmatio
prenez votre CPC avec des gant:

PAGE
5




e

fttention cependant lors1ue vous utilisez
les DATAs dans un progranne d’abord il
faut faire trés attention lorsque yous
utilisez l’lnstructlun READ de fagon & ne pas
affecter une chaine alphanumérique a ume
variahle entiere,

De plus, lorsque votre pointeur est arrivé
3 la dernitre donnée de la  dernibre
instruction DATA, celui-ci ne revient pas
ensuite au déhut mais le BASIC vous envoie unm F ;
nessage d’erreur. Ne vous plaignez pas. A cette époque-l13, il ne

vous faut donc Btre trés vigilant connaissait pas le CPC et le CPCt.

lorsque vous préparez vntre algnrlthne a in de
nenswwwmrhpanwe Pour cela, Je

vous conseille de ne Eas ésiter A utiliser afficher. La boucle des lignes 208-50 lit ainsi
l’lnstructlon dés que vous faites les § morceaux de texte stnekés dans les
appel a2 I’ 1nstrunt10n RE En effet, l:gnes 70-110 de DATA, Avouez qu’il est alors
SUPPOSONS que untre rogranne utilise x fois plus facile de nettre au point _une
un saus-pru?r et que ce soys-programme grésentatlun ainsi, les modifications étant
lise des DATAS, 51 A chague appel de celui-ci, eaucuup p us faciles que dans une forét de
vous n'initialisez pas le pointeur, vous t de PR
risquez de lire de mauvaises données, le Uuus voyez done zu 'il est trés souvent
5otnteur étant partl trois lignes plus loin avantageux de ZTIUII gier cette manitre de
‘ot une perte de temps pour trouver unme sro grammer, que vous  avez  unme
erreur difficile & déceler, enl-douzaine d'lnstructlons faisant la néne

opération et se 5u1van yous pouvesz uous

Uoild Je crols aae vous avez compris le pernettre d’utiliser les ﬂnTﬁs. e endant
rincipe des is quand les utlllser ne faut vous mettre en %ar e 11 es
ans un p ogram A vrai dire le noa ge éwdent ue lire des DAlAs prend plus (’le tenps
d’applica 1ons est multiple méme si op que d'utiliser un mode de sruzrannatlon
{ense pas ouauurs En graphisne. pour stocker classique et direct. Or la raB tant

es coordonnées des points, en musique, pour nalheureusenent pas le fort du BASIC, langage
définir les fréguenees et les enveloppes des interprété je vous rappelle, ne les utilisez
notes, en assenhleur Eour poker des valeurs surtout pas dans les parties de vos prograanes
dans un rogranne uu pour renplir un qui nécessltent une certalne rapidité, 1] faut
tabl eau ¢ valeurs par les DATAs sont Aieux par ols Ber ¢ quel ques ignes et une
partout et valent le cuup d ?lre utilisés le peu de lisihilité plutdt que plusieurs
plus souvent possible, centidnes de seconde,

Pour vous en convaincre, regardez le Uoild, c’est fini, j'espdre que ces pages

progranne qui suit : vous auront plu et je vous dit a la prochaine
fois avec encore plein de surprises,
§ ' Présentation en mode t
%g BORDER @:INK 0,0:INK 1, 6 IHH 2,9:INK 3,14:M Sitting Bug
¢ FOR e=1 10 5
3 READ colomme, li e.stﬂln ,bext$ Je vois qu’il me reste un peu de place,
40 LOCATE colonme, ligne:PEN stylo:PRINT text$ je vais donc en profiter pour vous exposer
gg ¥=¥51° une astuce suite & mon premier article, En effe
A 13.5.1.L éd tion de 1’instruction ASC qui, Jje le rappelle pour ceux
éﬁ %Eig ig 16,2,80 i r ac g qui 1'aurait oublié, renvoie le code ASCII du
ie tére de la chain et
1 g“; %ﬁlliﬁéﬁphgnizgsente Sex anitils z:e:n K'E::?fser:ue: u:ecchai;ee:l::::Ené::qﬂla
il vide, Pour éviter cela, utiliser cette fonction
Tl met en place une page écran en mode texte, ainsi ¢ ASC(chaine$+CHR$(B)). Si la valeur @ vo
La ligne 35 range dans colonne et ligne les est renvoyde, c’est donc que la chaine est vide

courdunnées dy texte a aritnher. dans Etglu
["encre a utiliser et dans texts le texte a




i E g L
¢ |";'-
0 s §

J 3k Y
1 T

NELEE 700 0IO0CEY

redacteur en che
reclamait a corp ¢

¢’est parti H110ITINN

b
A
;:f
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N

peut realiser de superhes sons

2 1€ I NN
Yo hien pour ce numero et ce refour de maj¥d Lj i onttee
fﬂt rubrique, je vous propose un petit nnntafe & k{:::ni fater. ' fnle vew ) NN 552?{:
¢¥g pour enplifier le son et faire de apy : { haut parleur 6 a 30 watt ?{&
aq stereophonie en emplifiant  les  quelquesiig - | potentimtre de 10 a 47 k ohas (P1) N
a7 nillivolts de la prise stereo de I'ordinateur, k%9 - | condensateur 18 micro F./25V (C1) AN
!} De plus avec deux potentiometres, on pourraf¥d - 2 condensateurs 100 mano F./63 Y (C5,C6) N
gvd regler les 2 haut parleur en plus et le Bouti¥d - | condensateur 108 micro F./16 V (©7) b
2vd separenent  1'un de 1'autre pour hieni¥g - | resistance 47 ohns (R1) NS
:5 yisualiser les differentes voies programmees ¥ - | resistance 150 ohms (Ra) NN
A d:raenerateur sonnore, Et pour fimir nous f¥%d - | resistance 2,7 ohns (R3) A
4 gards 16 haut parleu e 1 esran, alors qtlle = 1 resistance 1'ohn (R) W
ddenander de plus si ce n'est que d'adnirer laj¥gd - | gircuit i
!}gﬁ heaute du son de toutes vos melodies et des f{"fﬁ , ” ““t ”e ” CI """" ".?(tf
astwes dedeos, R A
T aaaadhloc alinentation (12
ack de walkman o Frosmneegy i i ¥
: "0
' 3
: | | PuT 4
; _EEE:?' i” s cd RS ! @3
Pl c1 R p— o
Lip s, & Alin
*— : aiz 4 | ; 12 vt
masse de la ! ¢
prise jack .
vl I *
- Condensateur (]“ P
*AGE # Condensateur ke R4 '
R3 -

Eh ! salut les copains, c’est nmoi le
C f et me revoicl avec m
rubrique electronlzue que beauco

je ne pouvais a'en occuper du

Connaissez yous la technique du soundtraker
ou des logiciels de musique avec lesquels, on
hiensur chacun

a_leurs manieres, mais le resultat est souvent
identique, Qui je pense et malgre
1 si le son est heau, Jes deux haut
2 moniteur ne suffisent pas toujours pour mettre
2 1e son de nos belles melodies en valeur, et

$
de monde me N
g
\4
e

E"‘"
g

1l Alors,

tout, mene
parleur du

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

suite le schema e
, ¥ materiel,
a cris et malheureysenent pé
i5 A . du fait de nmonp#
service nilitajre qui est maintenant termine,
Mais natntenantl A8 suis libre

v

Bon treve de tarlotte et voyons tout de

dans la foule, la liste du

LISTE DES COMPOSANTS

Bloc alimentation : ﬁxﬁ
- | transfornateur 226/12 Volt 1060 H.ansere it
- | condensateur 1008 micro farad/ 25V (C3) '}(:?\
- 1 condensateur 100 nano F./63 U (C2)

| rgaulateur de tension 7812 (ecid)
1 led (D1)

1 resistance 470 ohns (RS)
1 interrupteur
1 prise jack

L' amplificateur




't bien, nous voici dans la deuxidme et dernibre page
le PRATIQUE DE L'ELETRONIQUE et dans la serie soyons

simple, et dans la serie des

claviers sur CPC un

ecteur nous a envoyer le schema ainsi qu'un petit
rogramne d’utilisation tout ce qu’'il y a de simple,

fotre lecteur s'est inspiré des anciens rubriques et
 realise ume extension de 12 touches supplémentaires

onnecter aux ports Jjoystick, Tou
u’ un peu de petits fils, d'un ¢

cela sans rien d’
avier 12 touches et

le deux connections femelles.De plus,comme vous pou —

T T —— ";
alle (vers) Tj‘ﬂ o 0 Joy(ad) .
? 0 :

anette o] ¢
~ BP 15 HIER B ;
A o (B
TTE‘ 0 2 !
o * 0 |30
?f:‘ - 0 4
;::‘ 0 3 ;
T - 5 |1
: R [ i
comection
éggelle (vers):
: 1 2.3 4§ :
onnection :
alle {vers) 00 0 0 Jou(l);
anette 0 (]'%f 0 :
r, 0 §
P . o |8}
e " o |3 ;
""';Tf‘ O 4 i
?::‘ y 0 b |
;‘*‘-— : 3 n) 7 :
l _ 0 g
connection  °

Jencadré en pointillé représente

_l—l___l-l___l_l_l—l__l"'l___l_i___l—l_H____l—l_H_l—l T_l""'l """“'-h
Ly e Fyr Fyrd ryre e re e N nre e nre nre S AT e T Ve YITe T T vy e e

fenelle (vers):

vez le voir sur le schema, les 2 ports Jnﬂstick 50N
r

sont prix,donc on ne peut plus se servir de ces pri
ses, alors notre lecteur rajoute une connection su

chague port d’extension comne cela on a les touche
en plus et on garde le champ libre pour jouer ave

une ou deux manettes, Alors que demamder de mieux!!
fivant plus d'expliquations et de details voyons tou
de suite la liste de materiel et apres les schema.

LISTE DU MATERIEL :
- 1 clavier 12 touches

- 2 connection femelles pour joystick ( vers CPC )
- 2 connection malle por joystick (vers manettes )

-Du fils, de la soudure, et de la patience ...

LISYIWNE

Et hien vous voyez ce n'etait pas complique, il
ra{!aitdg penser,maintenant voici un exenple d'uti
sation

LAVIER 12 TOUCHES
TILISANT LES 2 PRISES JOYSTISK
y(@)=1 then print"Touche 1"
y(@)=2 then pr;nt‘fuucke e
0y(B)=4 then print"Touche 3
0y(0)=8 then print"Touche 4"
0y(@)=16 then print"Touche 5"
0y(@)=32 then print"Touche 6"
oy(1)=1 then print"Touche 7"
joy(1)=2 then print"Touche §"
(1)=4 then print"Touche 3"
then print"Touchel@”
then print"Touche 11"
then print"Touche 12"

.......................................................................

Po
voyez ce listing est tres simple, a vous maintenan
d'lntezrer cet exenple dans vos propres programmes
et surfout de perfectionner ce petit listing.

Pour information, regardez le petit rappel en dess

BIT
faut L] f
Bas i e
Gauche 4 4
Droite i i
A %2
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MIS{]I nmounnn I!I LES EXPLIC
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nu.m 10U
SACHEZ QU’ON SE SERT DU REGISTRE
DES unu:uns am DECM.ENT L' INAGE SUR UM

les parties ou

10

T SAISIR

on vlre les lnterrup
8,sur la pile afin d
m ohl(ueauﬂlenhwauhnc

1| RESEMBLER FAR

\ L] HORGANCODER 1994 [
&1 (C) SEGUIN SAHY 1
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| S W ]
LI 1 1 1

ﬁﬂﬂfﬂf

e

AVEC SON COUR ASSEMBLEUR .

ET OUI VOICTI MORGANCODER

JE DOIS AVOUER QUE J’AI VRAIMENT FOHCEH

QUI PEUT PRESQUE ETRE PRIS COMME n EE%%E CCESICOE
ey e WAte oy Dok
UR_LE SCREEN WAGGLE DE LA DERNIERE ¥EIS El “NOUS PRSSE%%N

UOI PAS AUANT 5099 PARCEQUE J'AI L
SUIS AU LYCEE( ET QUE cn DEMANDE D
ENP DE FAIRE LES SOURCES ET D’EXPLIQUER ) ATTENDANT
WUS AUREZ LES SOURCES DE SCROLLES, pzs TRUCS  SU
L’ oumscm ET PEUT ETRE UN TRUC SUR RSX'(ZIP ET MC)....

BON ASSEMBLEUR MORGANDECODER

T T T 1

tour expllguer le nouuenent,ae passe par un petit

IIllIIl“

“stvgggﬁnx UHOTHEIX%EH% Gﬁgﬂg pernetira certalnenent d’eclaireir les idees et il

SOURCE
VIRON) s nclsss AIT D’IN
DE scm:m uaccu cnact AU TOPO SUR LE CRIC,

2,00 LUI

onhres de

des valeurs differentes peuvent
etrent lnserees attention toutefois a ne
er n laporte quoi,seuls les n
oucles (hauteur du screen wag
raster),les valeurs a passees au cric,
du raster,les valeurs des attentes peuuent etre
aodifies sans trop de problemes et sans risques de
a!gn de mieux conprendre les explications, 39 yous |
engage vivement a taper le source.et a bi

795 couleurs

ouil

les valeurs,ainsi vous aurez une idee plus precise
des Ionctllns de chaque valeurs ou

de chaques 1
instructions,mais at

ention,ces bidouilles
peuuent en aucun cas vous dxspensez d’une analyse b
fonde et serieuse
¢ debut du prog est hateau ! les macros de dams
pour Organiser ...«

' E
HHHHHH]

pas
tour

0po su{ affichage de 1'image sur le moniteur(ou
sur tout autres ecran a canon a electrons),ceci

..I-

ne faut jamais 1'oublier lorsque 1'on fait um
raster,screen waggle .

tout  d’ abord, le canon a electrun bala,
1’ecran(nd co-pilot:ouais et alors ... 2
gauche vers la droite,de haut en has,

1] debute en haut a gauche pour finir en bas a

alw

SEUL PIKEL -y droite.a chague fots il "2 fini wne ligne,il

DE HﬂUlﬁ ! URS_SON ﬁL 1 APP oﬁﬂIEE ufﬂrogﬁlhoug ;asse en q hut de ! ligne du dessous:l’HBL ou
HEint 3 B mmnau'n, " R{ISSI A orizontal blankmi (synchronisation horizontale),
ggg%ERPEg; ETHE EHnRQOHHt D HeRTTUDE.ET 1L ¥ 2 thaque fois qu'il a fini un ecran,il reaonte en
o IRIR b 1cat Nous LLOHS UOIﬂ haut a gauche : la WBL ou vertical blanking
T0UT CA RAPIDENENT PUIS JE UOUS [ATSSEREZ ANALYSER (synchronisation ‘verticale).on peu en asseabjeyr
SI N EST DEJA TAIT,LE RESTE DU SOURCE ..., (nullenent en basic) debuter un raster en plein
11 est bien clair que vous pouvez changer toute milieu de_ 1'ecran,il suffit de laisser passer

environ 100 lignes,dong de faire une bnucle avee
100 fois 64 microsecondes (ou 54 nops), 1’ ecran est
reafficher 50 tols Ear seconde £8 hertz),donc en
faisant varier tente ¢ screen uaggle sera
afflcher de plus en E us s ou de plus en plus
haut veritahl dessin anime donnant
I’ lllu510n du nouvenent

attention, les valeurs du tableau sont accompagnees
de deux halt,qui comptent chacun pour des llgnes
d’attente,donc si vous enlevez ou ajouter um halt,
] le raster sera decale vers le haut ou le bhas.
halt est 1’ 1nstructlon assenbleur qui interrompt
le 280 Jusqu'a ce qu'ume 1nterru tion est
lieu,celles-ci ont normalement lieu tout les 1/

] enes de secondes (donc 6 interruption par balayage
ecran). Bon voila pour cette fuls ci, comae Je vous

1’ai dit, pour ce numéro,. je n'ai pas eu heaucoup

beed Bl Bl B e el Dol e el R
oo B B Bed Bl Bl e bl Bl el

ler

ne

tlnns nn met la valeur contenu de tenp a

la recuperee apres avec
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: 'y : 'y ﬁ . s s’ -. z 'I-I-'I. i i
e tatates R et : e e
. s . e _.l . : 5 : e 5
s aad LA BAFOUILLE
FEv . |
. =4 DU MILITAIRE
: 2
:. . . ': .I'.l : o : . |lll| : =
I g " I " T R o ::. : - X 5
' x :-' _ o s o ; I: . :
e 5 Et bien, nous voici de nouveau reuni,
: » % pour une derniere et ultine Rubrique de la
L { Bafouille du militaire et oui derniere car je
e viens tout gste de terminer mon service
. e et donc cette rubrigue n’aura plus lieu
R 4 d'etre, alors.conenpnonies,
e Qh! mais que uols-ge, Je vais ggpasser et
e sortir de mon cadre. Alors descendons plus
e o o bas et rentrons dans le vif du sugjet.
e xl l.. o E =2 " lnl " . .'
Me revoila, et ce n’est pas pour parler = 2 Sur ce, je vais vous laisser et surtout
du Service M. car chacun a le droit ,d'aimer Bolts n’oublier pas de commander NASTERt, allez a
ou pas le Service M, cela depend de 1 opinion PR tres bientot..........
de chacun, personnellement je pense que cela
gut-etre Yunctue de hon ou de nauuﬁls noment PRt LE REDACTEUR
e plus cela n’est pas rentable, N'y allez
as en engrant gagner des sous, vous serez e EN CHEF ...
ecus, enfin ¢'est yous qui voyez, Pour moi .

c'est une perte de temps. i -
En href, fatlnnq peu mais parlons hien, la

derniere fois, Je yous avais parle d'un_soft
que la redaction etait entrain de peaufiner,
et hien ca H est MASTER+ V1.2 est sorti avec
plein de chose nouvelle notament dans la

gestion de disk. Enfin pour plus de details
reportez - vous a 1’article precedent. Seul
‘Blnt noir du programme, c’est le Dump de
"ecran a_1'inprimante, donc si vous avez des
routines de copies d’ecrans graphique vers
1"imprimante, envovez les, vous sereg
reconpense, Enfin pour finir, Je voudrai
creer de nouvelles rubriques du genre
initiation a_certains logiciels, interview,
] divers routines, si vous avez quelques
sgggestlon a nous soumettre, ecrivez mous, et
dites nous ce que vous avez envie, nous vous
satisferons dans la mesure du possible.

/oL J'ATNE PAS '“)
4~ 0" ON N'EWNERDE! 1}
s i e gt

De plus si vous avez envie de voir changer PAGE
quelques choses dans nos pages, ecrivez nous
a l'adresse ecrite a la derniere page du 10

fanz’.




N g s ‘ . R T
ReY, Aais que vois - Jje ume rubrique fanz’!
AP et pour le NO 8, j'ai decider de faire cette
N4 -y N N __4 LR . " .
e = 1 / I 'tz = }*:3 rubrigue qui me parait pas tout le temps
c - - o faute de nouveaux fanz’. Et bien pour u:ﬁe
N b
N fois je vais vous parler de INFO SYSTEM CPC
N et du Petit TR0 JACK illustre qui
A nalheureusement a disparu. Je sais il ne sont

- ‘-‘ S » H
'_ ‘. |_ pas nouveau, mais ¢’est un coup de coeur que

N 1! fais, car ces deux famz' sont vraiment
N nteressant. Mais voyons plutet plus bas le
7\ descriptif.

¥

F‘Ff’{( ¥

N
F AT AT AT AT AT ARTATATATANT T FRFATAT ff#tr«' L o
% < NN NN NN NN NN NN NN AN
A A AR AR A AR AR AR AR AR AARA AR A AN NNARAR NN XX ANRR NN N
)ﬁﬁﬁﬁﬁﬂﬁﬁﬁhﬁb&Eﬁ%ﬁb@b@ﬁ@%&%ﬁ%ﬁ%&@&%ﬁ%‘Eb%&}b%%%%ﬁﬁhh

Lo S S N S N ol ol b

b o

X NAUNN X

AN

A
info System WElectro Jacl

NS,
CPG v
NN
N
N
C'est d'abord, INFO SUSTEN CPC, que je N Et apres Info Susteme Cpc, voici le petit
voudrais parler..‘lus preciseaent du . RRY  electro jack illustre qui si vous ne le savez
Pour ce numero, il y a seulenent 10 pages, B9 as s’est arrete au No 10 au grand desespoir
c'est maigre mais cela peut suffir. En L6 e tous ses lecteurs qui appreciaient les
prenant ce fanz’, ne vous attentez pas a yoir LH4  nombreux articles interessant qui faisait de
que des dessins, i) est vrai que la premiere RS ¢e fanz un vrai fanzine, Il est yraj que au
age contient wne tres belle digit qui vaut FA4  fur et a mesure, il etait passe du traitenent
¢ detours, sinon il y a quasiment que du B4 de texte a la PR et de ce fait la qualite de
tex}g, segle quelques schemas aﬂrggntent les B9 son fanz’ 5’etait considerablement ameliorer
exp iqu'iélans dclmnﬁesi Poté!; le de tllll , sachez :{\ ce qui avait fait aussi sa renomer.
que le N § parle du Tonctionneaen: CU : y De plus depuis quelgue No electro jack
ainsi que de ses connections i sont  tres “% faisatt paraitre d¢ honbreux petit  progranme

bien decrite dans le detail. Sinon, 11 varle § Seve 8 CUR
i Qv eeags Fimrion (Y AT el S i Tt i

(inprinante laser a jet d'encre, ect...). A%  6CR en fichiers DR, fichiers _lisible

Une page 508 aventure, et 2 pages fanzines. :ﬁ, dillligt?m -:'tm"' I;aofh{d upﬁ‘mi? de
. e 2 d  multiples sujets etaient traites tres em
el Tl el St N Sl et St o
n.1anz , ¥ n eti 0gramnes

uand meae qu’il y a un manque de tenps pour "VQ staient parus pour fanill;ter la“uﬁ des

aire plus car il y a ftres peu de R% matheux car ils efectuent des calculs savant
presentation, pas de fioriture, juste le M ,trancant des courbes etg.,, de quoi

be
necessaire, Sureaent un manque de teaps et ’5’:} satisfaire le plus gmcile.lnl‘in pour finir

peut efre s lui aussi comence a donner des %4 oof expose, vous serez pourquoi il arrete le

signes de faiblesse qui pourrait annomcer une Ly ; :
ochaine fin, vu le nombre decroissant de ﬁ;; 52":"“ 323].;2‘1‘ “:tm g‘w“s }::iadeﬁle?:zt page

ecteur, Alors un grand encouragement l’ﬁ“’ "‘K{ commander, a raison de 5 F de frais de port

Franck CARON dont voici 1'adresse. Commander L# A]  par Numeros,

lui vite toys ces neros 'lnto, Susten COF NAL " mfin voila, je fini dowage av'il ait
e intenant les fanz’, il faut {es garder  n 0y arrete, oretalt I tres bon boulot , enfin

vie, by lant pis | sur ceux_ et si vous avez fini de

X

N lire cette page et bien tourner la feuille,
e _ '
FAGE Signé 1’honorable

13 REDACTEUR EN CHEF !
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Introduction :Et c’est parti pour une brive intro, comme le précise le titre, c’est une page
réservé aux listings en tout genre. Le premier accélére 1’acces au dise, vient
le second qui donne des infos sur un fichier tel qu’il soit, le troisitne domne
des infos sur le disc lui meme, et enfin le dernier fait ume double fenetre a

vous de voir ce que cela fait, enfin c’est tres bien pour une présentation de
nenu. Allez fin de 1'intro, je vous laisse taper tout ca eta la prochaine fois

pour d’autres listings. LE REDACTEUR EN CHEF .
| FOR x-41000 T0 &1812:READ a:POKE x,a:NEXT:CALL &1600: 10 DONNE DES INFOS SUR LE DISC

ALL &BBBA:CALL &BCBE 2@ mode 2:pen 1
:Bm 33,10, 16,223,7,16,201,13,198,7,35,0,200,8,1,1,10,0,3 | 38 UA; ' metire 'UB pour le second lecteur
40 print"Insérez une disquette et frappez une

DONNE DES INFOS SUR UN FICHIER oy : _touehe':call &BBOG:cls
MODE 2:PEN 1:INPUT*NOM DU FICHIER : " ;NON$ ¥l 50 print"Paranetre FI(" :
CLS:L=LEN(NOMS) N 68 print:print"Premier secteur : “;
FOR H:l T0 L:POKE &A4FF+N IISC(HID!(NOHS‘N‘D):HHT N »\j hex$ (peek (§A89F) ,2)
fgg“:{ﬁ‘lﬂ‘“” ASPORE 4SFPEHN, VAL "4 +A8) iNEXT N :5 70 print"Secteurs physiques par pistes : *;
) CALL 40608’ %g  peek(&ABA)
) ADRHEAD=PEEK (&A200)+256*PEEK (§A201) h’: 80 print"Octets par secteurs : ";peek(&ABM)
N
g ;ﬂﬂ}:ﬂﬂlﬁms DU FICHIER H " 1NOM$ t‘,i 9% end
- t7 AT TN XA
| ﬁﬁ’%ﬁﬁ%’ﬂm ruse RS 5 ! FABRIGUE INE DOUBLE FENETRE
) "NOM DE SAUUEGARDE : *;:FOR N=1 10 I5: !\) 10 MODE 1
PRINT CHR$(PEEK(ADRHEAD#N)) ;:NEXT N:PRINT" * :-.;; INK 8,13:INK 1,8:INK 2,26:INK 3,2
) blocactu-PEER(DRIEADLE) ¥ 30 PEN LIPAPER B
) PRINT"NUMERO DE ACTUEL (X7) :";blocactu E\j 40 NINDOW “11(113915.
R 7 8 kIow B, 6,39, 4,1
) TF p=0 THEN ne$="BASIC" R4l 70 PAPER 41, 5:cLéh]
) IF p=1 THEN netz'BnSI(I:RErotege' N, 80 PEN 81,3
) 5 525 I ed-ADAIAE protese’ N I gt o5, st 4.2
) IF p=22 THEN me$="ASCII" ‘§: 18 'LOCATE #1,5,9:PRINTHL, STRINGS(13,"™)
! I{ Iﬁ:aa THEN me$="ASCII protege” N \ i
DT REA(ASRHED+ 1925 APEEK ADRMRAD+20) Mg 1 Feste m petit Blanc, douc 7
e : h TR QT RT LT R & .
3 PRINT"NONBRE D'OCTETS DU BLOC (K1) :";octetbloc RN N briue sera désornais dans to
g ll’m!l,m%gg HEADS 4),255“(”,"&;62%?}“’" "iHEXS(adrdep, ) MaZa%eda taper de nonbreux 11stings. .
g Pgﬂrlﬂm“%knag i}ggﬁgsm(” i lﬂgﬁ ’.’ l; l;msuong’” gt’:h&’\’\’\’\ﬂ\rﬁfk’ﬂ"&,\f?\fhf‘.\'&’k’\‘t
3 PRINTADRESSE D’EXECUTION Hiadreye:® " HEXS(adrexe,4) S Pagae?d (9
0 DATA 21,00,45,06,00,11,00,40,CD, 77,06,22,00,2, 00, TR.BC.C }S Q
L

4
T e
R e e T R P T Y T b b e ey

L
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COUP DE GUEULE

} ‘m.m\mﬁmmmmmmm\mmﬁm\m&mmam\mm*mm&.\%\bm.%
Attention tout ce qui va suivre ne depend plus de moi. Alors attention les yeux.

LE mm“"‘n E" CMIIIIIIOIIOI

Citte rubrique va consister a remettre les
pendules a 1’heure, cela ne veut pas dire que Je
vais vous faire un sermon de deux pages, mals
yoila , il faut hien admettre que vous n'etes pas
logique quand vous nous ecrivez a la_redaction
pour donner votre avis sur motre journal, Je vais
citer quelques exenples de phrases ecritent par
certains lecteurs (que les lecteurs gui croivent
se reconnaitre ne le premnent surtout pas mal.)
zul nous felicitaient sur le canard et qui nous
onnajent legr point de vus pour la suite afin
d’ameliorer la qualite du fanzine, Je tiens quand
nene a signaler que les lignes qui yont suivre, Je
les ecris de memoire car jé n'ai pas les
gourriers sous les aﬁﬁu voici donc les exeugies:
SUOTRE FANZINE EST GENIAL, CONTINUEZ COMMME CELA"
ou alors " GRACE A VOTRE FANZ’ UOUS PERMETTEZ
(PC DE UIVRE.", ou bien encore * VOTRE FANZINE EST
BIEN , WAIS AJOUTER D ' AUTRES RUBRIQUES . *, je
ne vals pas vous en mettre toute ume page, mails
vous voyez ce que je veux dire et j'en profite
pour pousser vrainent mom CQUP DE  GUEULE
naintenant, Ce que j'essais de vous faire
conprendre c’est que dans certains de nos numeros,
on vous a demande votre avis sur certaines
rubriques que nous voulions creer pour vous, oU
alors s1 vous vous n’aviez pas des idees sur des
themes que vous vouliez que 1'on parle, ou encore
de nous envover des rubrigues que vous avez fais
vous meme. Kt nous tout ce que 1'on 3 recolte de
nos messages, c'est un grand silence, plus
exactenent lettre morte,

Je ne voudrais pas retourner le couteau dams la
plaie , mais si je vous parlais d'ume certaine
rubrique gul s nommait droit de parole aux
lecteurs e 11_11 vous pernettait de dire ftout ce
que vous vouliez, comme de passer des anmonces, de
revendiquer sur luelque chose qui ne vous a pas
plus, ou encore de passer des messages qui n'avait
pas de raptort avec le CPC mais que vous auriez
ete content de pouvoir lire et j'en passe el des
neilleurs donc une rubrique rien qu’a vous et dont
vous n’avez meme pas profite, Je peux vous dire
que cela nous a fait mal au coeur de voir que
aene si on yous offre de quoi vous exprimer et
bien vous n’en tenez meme pas compte.

11 en est de meme pour une autre rubrique qui
avait pour but une programmation sur calculatrice
et en plus nous vous donnions le choix de choisir
par quelles calculatrices vous wouliez que 1'on
commence, mais comme de vous le disais _quelques
lignes plus haut pas de reponses, Il arrive a um
anmeﬂrmemimmwsx
personne ne vous aide et ge crols aussi que c’est
5our cela que pas mal de fanz’ abandonme au bout

'un_certain teaps, En faite pous pouvons dire que
c’est vous qui faite mourrir le ay lieu de
1'aider a remonter la iente dans laquelle il est
entrain de s’enfoncer de plus en plus. J'espere
que par ces lignes, ge vous ai fais reagir et que
mon message aura porte ces fruits, J'espere aussi
avoir des reponses par COUrriers sur votre
reaction, mais si je n’ai rien je saurai que ma
demarche aura ete veinne.

lne derniere petite chose avant de vous
laisser pour de bon, parlez autour de wvous
des fanzines que vous recevez chez vous et que
yos amis ne connaissent peut etre pas. Et s'ils
les connaissent deja quel importance le pringipal,
¢’est que vous aviez fait le zeste qu’il faut pour
tous les fanzines qui existent. Maintenant bonne
reflexion, et tous a vos crayons.

LE COPILOTE.

MOI JE ME DEPECHE DE SORTIR
CAR SI VOUS NE LUI ECRIVEZ
PAS,JE NE UOUS DIS PAS DANS

QUEL ETAT CELA UA LA METTRE
ALORS SUIVEZ MON CONSEILLE

T0US A YOS PAPIERS ET
CRAYONS.




.................................

.................................................

...................................

.....................................................

Bonjour & tout les lecteurs (et lectrices) de BLP ainsi qu’d toute la rédaction,

: - En fait c’est avec un réel plaisir que
ge 1'avoue,cela me manguais. En eltet, g viens
UCh HD 250 MO lecteur a[aa MO href |

dans 1'intention de déve
"1*informatique actuelle®, De
i¢i aucune prétention, mais juste une réaction,
Bref il est vrai qu’aprés avoir été

Ko. Je me suis plongé
effet, heaucoup de choses, que
se trouver de nouve

En effet il 2
d’ingéniosite .
) et leur utilisation de

a toujours d’un chté les
leur logiciels de {
plus en plus sinple

pour rendre us

Cles
existent tout

th 1
1"assenbleur 4 iotheque pasca

Erets dans une hibl
B (

noi. Je préfere donc faire "mon informatique”
pourtant la base. BREF VIVE LE CPC !

BIEN, aprés ce discours qui je 1'éspére ne
yous a pas ennuyé,parlons de ce qul va nous
intéresser : le pascal.

je yous avais

§i mes souvenirs sont hons, !
e vais développer

parlé des houcles en pascal.
ce sujet.

En TP on dispose d’un Euuiualent du FOR basic
ainsi qu’une houcle WHILE DO (tant Hﬂe fait)
ot une nouvelle structure : REPERT 11l

LA STRUCTURE FOR

C'est evidenment le meme usage qu’en hasic
avec des petites subtilites dues au pascal.
Uouons quelques exemples.

Progran boucle_simple ;
yar_compteur : integer ;

29l
F Hnno?ﬁteur 1= debut T0 fin
D0 BEG ]
instruction(s) ;
End,

.........................

! de fairel’acquisitiond’un superbe
squipenent de base,de nos
opper des logiciels,et de me
e", De cela j'ai tiré que& ue r
f il ! grisé par la qua _
Je dis impressionnante, car je me souvient n’étre ysé les doigts a taper un pro
dans un doute affreux & saveir qu’'allais-je bien pouvair

I’on était fier de réaliser soi-néne son
1les motivations ou du moins ne F
Je me suis vite repris. En effet si on a reiarde hien, on s'apper
"développeurs”, mot a

tentant fortement les "utilisateurs” (je me me
le sac) a ne plus programmer. De sorte que parler augjourd
fait passer pour une personne se démenant pour pas

ourquoi Jje m’efforce de faire mes propres o

. a55enb beaucoup de monde me le deconseille ). Non que Jje veu
1l soit,mais comne satisfaction personnelle, En effet
‘eritiquée par certains comme obsoléte,mais qui est

_ PRGE: 14

...........................................

i;i‘ ?;fl*-l*;ﬁ’-I*;’;ﬁ*;*;ﬂﬁfl*.I*i*l’l‘i*ih‘i’lhﬂ*lh‘l’lh’l i*l*l*l*i*i*i’l*i*l*i*l*l*l+i*l’l*ltl’I*l*ih“O'l'iiitl'i'i*i’i’ii'ltlh*itlh‘i'ﬁi*iti?l*i’l*l+I*I*l*l*l‘.i'lfi*i'i‘l*iﬂ.l,I‘Ih’l‘i?til‘l*i'i‘

je me remet au clavier de mon CPC,car
g6 Bx 33
duurs. Pourqoi,me direz vous ?
reilonger ans ce que je croyais _
éflexion. ( que ceux qui me liront ne voient
une tgrsopne avec ses qualités et ses défauts,
ntité impressionante de mémoire (4 H-octets).
anne d'une dizaine
aire de mon PC, En
déja faites, Il faut donc
pas basculer dans 1'ahsence de décision,
oit que rien n’'a en fait changé.
e ces temps-ci,qui rivalisent
programmer
; dans
"hui de faire un bout de programme vous
gtand chose ou pour un "petit genie".
jets (ascenseurs,fenétres,...) néne si ils
( ou autre ). De plus,

lan
en plus perfornants ( donc compliqués a

t
f'envisage d’apprendre
: ' jille prouver quoi gue ce
1’ informatique a toujours eté une passion pour

Dans le cas D’UNE INSTRUCTION :

Progran boucle_simple ; .
E:la'i:onpteur + integer ; 122 %ggm:g
.| de hloc aprés le

FOR conpteur := debut 10 fin
D) instruction ; ?2 éni!sﬂgﬁlﬂ et

LA BOUCLE FOR GERE D’ELLE MEME L’EVOLUTION DE SON
CONPTEUR PAR PAS DE 1.

Pour une INCREMENTATION
10 ( Cf exen 1eslpréceden

que debut ¢ fin !

Pour une DECREMENTATION , on utilise 1'instructionf
DOWNIO avec la précaution que debut } fin !

on utilise 1’instruction
fs ) , avec la précaution

Progran boucle_sinple ;
var conpteur : integer ;

BEBIH
FOR compteur := debut DOWNTO fin
DO instruction ;

Pour le cas de plusieurs instructions,on fait
comne d’habitude : DO BEGIN ------ END ;

R o D 08 R R O O o M S S R X L A kil KO A

..........................

.....................................................




f présent,quelques remarques sur les variables,

- 11 est clair que les variables DEBUT , FIN
ot COMPIEUR sont de méme type,( integer ,
real , hute et mnéne CHAR ).

En effet,vous avez la possibilité de traiter
les caractéres sans avolr a {asser ar une
| variable intérmediaire { de type hyte : 8-255 )
sq1s de faire chr(yariahle). Non,vous pouvez
irectenent manipuler des caractéres,

Un petit exemple :

Progran boucle_caracteres ;
Uar compteur : char ;

Begin

FOR compteur := 'a’ to 'z’
D0 write ( compteur ) ;

End.

| Ce petit progranme vous affichera le message

| suivant :-

| Uo?ans paintenant 1’équivalent de notre HHILE
BASIC ( boucle tant que ).

|

LA STRUCTURE WHILE DO

Elle se résune & ceci ( en pseudo-code, ou
en frangais si vous préférez ) :

TANT QUE ( Condition est Uraie)
FAIT Fehut

fin
C’est une boucle & condition d’entrée,

On peut s’en servir sans compteur ( juste
en se servant du test booléen ). Ledgarfalt
une

exenﬂle est |’attente de la frappe
touche :I'.lil!!liﬂ]l'.j;‘ﬂ;]m;l.';ﬂh

§i on veut gérer un compteur il faut le
définir en tant que variable,l’initialiser,
et le modifier dans le bloc ée boucle. En
effet,ou 1’on place la medification du
conpteur peut changer le résultat, De plus
on est pas ohligé comme dans les houcles FO
de 1'incrémenter ou de le décrémenter de 1 ;
on peut le multiplier par deux,lui ajouter un
résultat,ete ...

.................................................................................
.....................
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Exenple :

Program exemple ;
var compteur : integer ;
Begin

(%initialisation®)
compteur i 1
(%f1in de l'lnltlalisation*)

HHILE compteur { 108 DO F——test d’ENIREE,

Begin ( vrai - faux ),
instruction(s) ; _ ,
conpteur := compteur + 1 ;—incrémentation

End; du compteur,

End,

Voici une structure que ne posséde pas notre
basic,

LA STRUCTURE REPEAT UNTIL

C'est 1’analogue de la structure WHILE DO,mais
le test est placé en sortie,
En pseudo-code :JJaddaNA

JUSQU'A ( Condition est Uraie )

Et c’est ( vous 1’avez deviné ) une boucle a
condition de sortie,

Bien utilisée elle sinplifie des expressions qui

nécessitent des conditions en sortie,
sar,::Eﬂple I'atiente de frappe d'une touche
evi l Rl !ﬂ!.-]l_l,[i]!l!.i!ﬂ.f' gﬁ!gll

Exenple :

Progran exemple ;
var conpteur : integer ;

AR
(%initialisation)
compteuwr =1 : =
(%f1n de l’in:llallsatlon!)
REPEAT
instruction(s) ;
teur := compteur + 1 i}

con incrémentation
UNITL compteur ) 108 ; du conpteur,

End —test de SORTIE.

Notez que les instructions a répéter sont
encadrées par REPEAT et UNTIL. On n’a done

as hesoin de BEGIN et END pour séparer le bloc
RINCIPAL de la houcle,
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Enfin un petit mot pour conclure sur les
boucles while-do, repeat-until et for ;
tout le trohléne réside dans le choix de
la structure pour ne pas rallonger le
progranne, Inutile de prendre un boucle
while alors ?u'une boucle for suffit, Par
ailleurs,i] faut prendre garde d’employer
1a bomne structure ( test en fin ou en
sortie ), car un mauvais choix peut avoir
suur effet de ralentir le programme ou
"augnenter sa taille,

De slus,si yous choisissez une structure
REPEAT ou WHILE,il vous incombe de gérer le
conpteur ( & savoir une honme initialisaton
et ne pas oublier de le modifier ( sinon
il se produit une BOUCLE INFINIE et .,. ) car
e erreur dans la gestion de celui-ci peut

faire que la boucle tournera une fois,DE TROP!

flors attention. (Il m’est arrivé pas mal de
problémes !)

BIEN,maintenant nous allons parler des
TABLEAUX . En fait, ce n'est pas la peine de
s'appesantir sur fe suiet,ear en voyant les
chaines en turbo-pascal on se fait une petite
idée sur les tableaux, 4’ai préferé un petit
prograsme d’exenple,plus clair, je pense,

Le voici.,

Progran tahleaux ; :

Var tableaul : arrayll..26] of integer ;
tableaud : arraull..d6] of char ;
tableau3 : arrayll..15,1.,151 of integer ;
fableavd : array(l..3,1..3,1.,3] of integer ;
tahleau$ ! arrayll..Qi of stringl2ld] ;
conpteur
compteur x
conpteur_y : integer ;

Procedure attendre_touche ;

Begin

writeln ; .
write('Pressez une touche pour continuer ... ') ;
Erﬁpeat until keypressed ;

nd ;

Procedure ligne( nosbre : hute ) ;
Uar cpt ! byte ;

Begin )
FBB ept = 1 10 nombre DO writeln ;

]

i)
LV l\." Iy ‘l { Gy “1’ v r ‘r.: : .l: V!

R T Ty T T a Tl el T ot 1oV laFals s w's 0 e s sl s o w s s s = 0 = = =

Begin
clrser ;

(* initialisation des tahleaux *)

FOR compteur := 1 10 26
DO tahleaul [ compteur 1 := compteur ;

FOR compteur := 1 10 26
D0 tahleaud [ compteur ]
t= chr( compteur-1 + ord ('3’) ) ;

FOR compteur y := 1 10 15
D0 FOR conpfeurtx 1= 1 to 15
DO tahleaud T compteur_x,compteur_y ]
1= conpteur_x + compteur_y ;

tableauS[1] := ' On ‘gut directement in’' ;
tableauS(2] := ’itialiser un tableay a ’ ;
tableauS[3] := ‘"chaines" comme ceci. ' ;
tableauS[4] := 'Pratique non ? ;

(% je vous fait grace ( a moi aussi ) ¥)
(¢ du tableau 3 x 3 ) =
(% ecriture %)

FOR compteur := 1 10 26
DO write( tableaull compteur 1:3) ;

ligne(2) ;

FOR compteur := 1 10 26
D0 write( tahleau2l compteur 1:2 ) ;

ligne(@) ;
FOR compteur_y := 1 10 1S
Do Beaxn
EOR conpteur x = 1 to 15

write (
tahlea)tu:i [ compteur_x,compteur_y ] :

ligne(l) ; :
End ;

attendre_touche ;
clrser ;

FOR compteur := 110 3

D0 write( tableauSl compteur 1) ;
ligne(l) ;

write( tableauS[ 4 1) ;

ligne(l) ;

attendre_touche ;
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Conmentons le !

Comwe vous le voyez on déclare la variahle de
type tableau ( ARRAY ) suivie de sa dimension et
le type de ce qu'elle contient.

tableaul : array [l..26] of integer ;

tableavg : array [l..26] of char ;
tableaud : array [1..15,1..15]  of integer ;
tableaud ¢ array [1..3,1..3,1..31 of integer ;
tableau§ : array [L..4] of stringlad ;

MOT RESERVE
ARRAY

| RENARQUEZ QUE LES TABLEAUX PEUUENT CONTENIR DES
| NOMBRES, CARACTERES, MALS AUSSI DES CHAINES.

ON PEUT POUSSER LE VICE JUSAQU’A METIRE DES
ENREGISTREMENTS ( structure record ).

RENARAUEZ AUSSI QUE LES TABLEAU L , 2 ET § SONT
DE DIMENSION 1 ( COLONNE ),LE TABLEAU 3 EST DE
DINENSION 2, ET LE TABLEAU'4 DE DIMENSION 3,

A0l Les zones de mémoire étant réservées,il faut
1| %gs igi%laliser,avant TOUTE LECTURE ( et j'insiste
ien !

Uoici celle d’'un tableau 2-D

FOR eenpteurtg = 1 10 15
DO FOR comp eurrx =1 to 15
DO tableaud [ compteur_x
conpteur_y 1 := compteur_x + compteur_y ;

gl Noter celle d’un tahleau contenant des chaines.

tableauS[1] := * On peut directenent in’ ;
tableauS[2] := 'itialiser un tableay a ' ;
tableauS[3] := '"chaines" comme ceci, ° ;

leauS[4] := 'Pratique non ? :

FOR compteur_y := 1 T0 15

s B?ﬂﬁ" t 1tol5
compteur_x := 1 to
i e
tableaud [ compteur_x,compteur_y 1:3) ;

ligne(l) ;
nd '

NOTEZ LA STRUCTURE IMBRIQUEE DES
eoucLEs For, AINSI aueEER
QUI RESERVE 2 CARACTERES
POUR L AFFICHAGE (FORMAT) .

L 'ACCES AUX DOMNNEES DU
TABLEAU FAR =

anieau. CORpLeUr_X;coMpteur_y

REMARQUEZ ENFIN COMMENT ON AFFICHE A LA SUITE
= LES DONNEES DU TABLEAU DE CHAINES,
{gggnﬁﬁlﬂi APPARAITRE LES PHRASES A

FOR compteur := 110 3
D0 write( tableauS[ compteur 1) ;

ligne(l) ;
ugﬂu tableauS[ 4 1) ;
ligne(l) ;

ET UOILA POUR LES TABLEAUX ( SI VOUS AVEZ DES
QUESTIONS,N'HESITEZ PAS A LES POSER ).

Bien,ah j'oubliais,ma petite introduction sur
les procédures et fonctions(que 1'on verra au
numero prochain ), En turbo on peut créer ses
propres instructions,et les ajouter & celles qui
existent deja. Vous avez yu deans le programme
principal ces deux blocs de déclaration

Procedure attendre_touche ;
Begin

writeln ; - _
write('Pressez une touche pour continver ... ');
repeat until keypressed ;

End ;

Uient enfin 1’étape de lecture,
On se sert du tableau 2-D .

.....................
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Procedure ligne( nonbre : hyte ) ;
Var cpt : hyte ;

Bea:n ]

E:dn gpt := 1 10 nombre DO writeln ;
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| tnucﬁ
; seut 5 agtarenter a CLRS

| procédure ne modifie pas
| ou ne renvoie pas de valeur (

l| [0T RESERUVE
[FPROCEDURE

remier crée une instruction d’attente d’une
Il ne nécessite Eas de paranétres, I
R . Le deuxiene admet
res, Il ;ernet de sauter n - lignes.
gotnx? Cependant cette
es paramétres d’entrée
ce serait une

gran

| Il s’apparentrait

fonction ).

| ProcedureJﬁttendre_touéhe {

Begin

| nrlteln :

write(’Pressez une touche pour continuer ... ')}

ll| repeat until keypressed ;

HNOM DE LA FPROCEDURE
(POUR SOH AFFEL)

LE ELOC EST DELIMITE PAR BEGITI
ET END:

Procedure llgne( nombre : byte ) ;
ar opt

Fﬂﬂ ept := 1 10 nomhre DO writeln ;
End ;

UARIAELE FPARAMETRE ET TYPE| |
(SOM_MOM ME COMFTE FAS)

UARIAELE LOCALE ( ELLE M EST
EXISTANTE ( NOM ET FLACE

QU ELLE OCCUFFE ) QUE DAMS LA
FROCEDURE .

AINSI DANS LE PROGRAMNE PRINCIPAL ON AURA JUSTE

A TAPER  |attentre_touche ;
ET |ligne(2) ;
CECI N’EST QU'UN PETIT EXEMPLE DE L’IDEE DE
PROCEDURE !

NOUS VERRONS CA EN DETAIL LA PROCHAINE FOIS.

Al FnII YOUS_SAVEZ PLEIH DE CHOSES MAINTENANT.
IL EST TEMPS DE LE METTRE EN PRATIQUE,

J'OUVRE UN CONCOURS DONT LE BUT EST D’ ﬂJOUTER

DES EXTENSIONS AU CPM (STYLE CLS.COM , EIC .

JE TRAVAILLE DEJA SUR UN ANALOGUE DU DOSKEY
SUR NS-DOS ET SUR UN DIR A FENETRES ...

JE_UOUS DONNE UN EXEMPLE S
( CREUSEZ-UOUS QUAND-MEME LA

Progran cls ;

he?ln
Glrscr |

gutnxg{l,l} !
end .

APPELEZ LEESRMEN PUIS COMPILEZ LE SUR DISQUE
ENESIK MENU OPTIONS ).

S0US CR/M Yous TAPEZ CLS ( et enter ) ET CA
HARCHE, CECI N'ETAIT QU’UN EXEMPLE SIMPLE,NAIS
FALLAIT ¥ PENSER. BREF,A UOUS DE JOUER.

ST ON RECOIT DE BON_TRUCS,ON POURRAIT FAIRE UN
CP/N AMELIORE ET LE DISTRUBUER PAR LE FANZ.

J'ATTENDS VOS5 REPONSES

GRETINGS ¢ MORGANCODER QUI A AJOUTE
LA COULEUR A MON CPC. LE REDAC'CHEF ET LE
COPILOTE POUR AVOIR DECOUVERT LA COMPRESSIBILIIE |
DU TEMPS,FABIEN EVELYNE ET ANDRE . M,FRANCKY THE
BEST, MR SHINDO ¢ NON,NON IL NE FAIT PAS D'ART
MARTIAUX ) , MC , SITTING BUG ( HELLO )
MICHEL DEPOOTER SI IL ME LIT ENCORE.

ET AUX LECTEURS .

4 LA PROCHAINE : SIGMUND ¢ LUDOVIC ) . |
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MAIS CA VA PAS LA TETE VOUS VOYEZ

BIEN QUE CETTE PAGE EST LA DERNIERE p /4
DE CE NUMERO 8,C’EST POURTANT ECRIT

ASSEZ GROS EN DESSOUS REGARDEZ PAR
VOoUS MEME.

LE MOT DE L& FIN . <

Et me revoici donc pour vous presenter cette
derniere page du fanzine, J'espere que vous aurez
[asser un hon moment en wotre compagnie et que

outes les ruhrlzues qui si trouve, auront remplis
s coeurs de CPCiens,

\

{

i

de joie vos peti
I1 faut que je vous dise que ce ne sera pu moi

le copilote qui vait m’occuper de la redaction et
de la mise en Ea?e de notre fanz’, mais notre cher
redacteur en chef qui avait hate de reprendre les
conmandes de son canard adore, Il faut dire aussi
que cela demande heaucoup de travail pour pouyoir
yous faire lire un journal de honne qualite. Cela
dis, je pense que je ne me suis pas mal debrouille
pendant que 1'ahsence du redacteur en chef, Mais
conne le dis un dicton les honnes choses on une
fin et le mien c’est de laisser ma place a qui de
doit. Mais ne vous inquietez pas, vous entendez
toujours parler de mol par tel ou tel hiait du
fanzine, Pendant que j'y pense, nous avons
quelques annonces a passer Inur ceux que cela
interessait ou qui connaissent des personnes a qui
cela pourrait plaire, donc les voicl par la neme
occasion J'en profite pour vous dire au prochain
numero qui va paraitre vers le ler seplenbre, vous

PETITES ANNONCES

En e{fet la redaction a quelques annonc
a faire passe, si vous pouviez répondre
car cela est urgent !

- Nous recherchons toutes persomes :
moins  deux  redacteurs  voula
s'occuper de telles ou  tells
rubriques, avec la possibilite ¢
creer de nouvelles rubriques, Seul
condition, traiter le sujet  avi
serieux ., Voila envoyer vos idees |
pourquoi des projets sur papier.

- Nous recherchons aussi 1’utilitai

ne direz le mois de septembre cela fait loin mais tas-spell, correcteur d'hortograpl

avec les vacances et nous ne savons pas quand nos pour semword , Remercions outi

redacteurs partent en vacances, alors nous Fersouﬂ@g voulant bien nous
ournir,

referons prendre les devant et vous donner cette
Eate. Sur ce a la prochain et plein de gros hisous
a tous,

Pour ces deux annonces, ecrivez
I'adresse situee juste en dessous ¢

LE COPILOTE....ivvvis merci d’avances,

BEONS0OIR LA PLANETE
FANZINE POUR RAMSTRHAD

A CHARUE FOIS
C’EST LA MEME

CHOSE, IL ME FAUT =] =]
DB NEERE AMSTRAD INFORMATIQUE
LAIT CHAUD POUR | BEBmu#ue

MR TREHET RICHARD
MLE UATTEMENT SEVERINE
RESIDENCE ST MICHEL

15 RUE DE L’ARQUETTE
14308 CAEN

() QUE JE PUISSE
¥ DORMIR CAR CE
FANZINE M’EMPE-
CHE DE TROUVER
LE SOMMEIL.




