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Salut a tous !!! Et oui c’est encore moi le B =1l Bt Betty ne pleur
| redacteur en chef, qui vais vous causer, ou Uiipas, je sais quec
plutnt vous allez me lire ce qui seralt plus [ MHest dure de perdre
| correct ! EY c'est dans ce que j'ai nomne il Samy, mais qu’ e ¢
I"edito du journal que fe vals vous donner il que tu veux, s'iln
les differentes nouvelles du fronts des [ MH peut plus assurer
fanzines en general et de honsoir la planete 5 i) PEUs P
on particulier. = IllI rubrique, tu ne va
t pour commencer, Jj'ai a amonce une MEsbout de meme pas le
tragique nouvelle tant pour le fanz’' que pour =i forcé non ?
tous les lecteurs (enfm ceyx que  cela U Bon allez, re.saisi
m't,erressaségn & Ltllﬁ e: a dire { arret t}e li'! m_I toi et voyons tous
rubrigque et oui ou plus simplemen
la mort du phoenix! Remaitra t-il de ces I les deux ce petit
cendres ? Mistere ! Bah oui notre ami m: sommaire. ...
norgancoder nous qu:tte, il arrete le CPC et il
I’ml‘nrnatufue en general car il vend tout T T T T TIE
son nateriel et il n’en rachetera pas d’autre i i
car il se dirige vers la sonorisation alors
plus de temps pour !’ordinateur, il a prefere
se consacrer a ce pourquol il a emue de
faire son metier, Done ¢ esl: en §'excusant
aupres des lecteurs qu’il s'en va, Pour ma
part, ge lui souhaite honne chance et de la |
reussite pour son proget. Alors mon cher
samy, a une prochaine fois...

ést sur ces trites nowelles, que je [ b () hl b‘l A l l{ [f':

lauce ltfn aipel a toutes rPEl‘SOI'mESt qgl Az
seraient interessees pour faire parti de HE - 5
la redaction de BLP pour realiser et = 3 & E (3 'ﬁ‘ R @ 5 23
ll)’ailleur 9 en profite pour dire que tous
ecteurs s o ¢ o "
1’anstrad ou pour dire tout autre chose. iwf L ﬂ '3 ? ﬂ m 5 n -
Uoila la chose est dlte, maintenant la balle a1l
Bon ! hah c’est pas tout ca mais savez vous |
ue malgre la baisse sans cesse aceroissante |
bien que mal, eh oui! par exemple un tout IHE
| nouveau fanz' Road Rumper a Sorth san premier fit @ & m 2 E 5
|
soit  dit passan Manque  pas f 3 8 ‘i? E ?
d'orlgmahte. Et pour mn‘. 11 ga Guasa,r.
retrouverez un petit peu plus loin dans ces
pages pour un descritifs plus elargi et nene -
Duaaﬂzm Zaa
] d 1 ire et b lecture -
aaigae' ecouvrir le sommaire et bomne E ﬂ D\] 8 13
LE REDACTEUR EN CHEF

5u1t*tout pour conll;muer hdans la lmg de
notre aml samy la rubrique senbleur, HiE
v - s dirg’ IHBEARSFING =3
ils sont interesse, peuvent faire RUE
gne petit bafouille pour causer soit de
est dans votre camp !
m = 2
e commande dans toutes les redactions de § It ﬂ m m (-J m (3 3 '5 3 o2
fanz, il y en a qui continue a resiste tant | '
numero, son deuxieme devrait pas tarder a
sorti. Il g a MISSI Fanzg un fanz’ disc qui
‘ Ch
fanz’ nglﬂ‘ qui ie detﬂfld tres bien. Unila "? “@ 'ﬁ 3 fﬁ "q |1"J ﬂ CZ)
*ai citer ¢’est trois fanz' car vous les
: eum@ a s a 43
pour 1'un d'entre eux pour une interview mais
g Yous en d1t ias plus, c’est a vous de le
”_;;'..,,,_,"..,m._,....m;:.';;; |n_m—H|E H=in=mi=ii= === == = =i = s =S =i =m
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iy ag?lut.ude:t En&:elservitgur qulb go
; o — - iz e en direct de la station orhita
uj !-! bl ‘-f I !ﬂ{ LJ _l; e EET SMFTPM\ et tout de suite apres |
s =t reglages pour stopper ,Voici pour vo
i specialenent quelques montages dont
?ﬁt?gusﬂfmralpasle cnntemtl dat.ndg cet

=L = TR E pas_ que ﬁéugwjl?zzuoggﬁle:gut i

- !:

o Tam Tan Tam | “* - l ' I - ""*' t"‘ seulepent le dehut non !'? Bon allez fi

}f,-} An les n?stakes on rentre tout de sui
G - dans le vif du sugjet,

0 e 0 0 i e 0 i s e o e Tl il il I bl B U] s Il-qli
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Voila au dehut

II:II.._.Il_..'Il"I

Je ne sauats tas trop de quoi
allai vous Earler pmc c'est en prenant nmon

R —————

Il:ll:ll"'ll:ll"! =1
=i

agon que 1'idee m'est wvenu, Vous 1'avez _” 40 on break gosub 60

~etre devine, ¢’est d'un crayon optique que je Sl 50 goto 70

18 vous decnre Je sais, ce n'est pas nouveau :_-ﬁﬁﬁ 60 Ubasic

la souris a depuis longtenps surpasse ce bype HIRIHL 70 node Z horder O:ink 0 0 :nk 1 1 :nk g,6:0
extension enfin href les souris sur CPC coutent SHENREM 3 2:pen |:paper Gicls:plo drave 640,
ere et ce nontage tres facile a realise et peu BEEEH  plot 0,242:draur §40 (] plut 6 g ﬁraur §40,0:
uteux fera sans doute le honheur de quelqu ui g: H

lot 0.56:d b4 21
entre vous, De Ylus yous trouverez un petit WE raur 640,0: locate | Ee“ tprint

N " ", ¢
ogrannes d'exenple d’utilisation ( tupe menu ) A loacte 14,20 Print™h “'"' P fanz’"

Hﬂ plot o u drawr 0,398: Blut 16,56 :drawr 0,286:
plot D:drawr 0, 39 plot 642,56 draur 0,28
g 9 3 then oca 3 9 ipen  1: prlnt”
Ecou er un son grave 'n-Ssﬁ else local
§ipen 3: prlnt Ecouter un son graue
lf y=11 or y=12 then locate 12 12:pen L:prin
Ecouter un son moyen":n=284 el 5 locate 12,1

—....——1-_....—_.,—-.-—

Hsn=n

el -..ll....u_ll-_n_al._u—ll..u_.n-.u...n_u_l
=113

N0

-

it
Il:ll:ll"lI—ll..ll"ll"ll:ll

Quelques explications :

---------------------------------------------

ne ce crayon 2 pour hut de faciliter le dialogue §~_—_
tre |’ utl?lsateur et le CPC, On seut s'en servir HHIEL
ur un menu, ou la saisie de coordonnees un nene &

“donnees, fous les CBC, (y conpris les T 6auu) izii=ii
e (L

vipes d’un  controleur d'ecran iz pen 3: irlnt'Ecogter un son moyen"
ssedant une entre (light-pen) se trowvant sur le Ehm 119 “ 3 or y=14 then locate 13 1S:prinf
rt extension. Notre montage consiste a realiser I EWU{“‘ U“ son  aigu"iin=71 else Yr

e bhascule commande a I’aide d'un detecteur MHIHE
pele photg Eansutur. La N“mﬁat ddun tspot =il ok
ec le phototransitor aura pour effet de faire [HISE

sser | ?entree de light-pen de 1'etat has a FGE Hg ng% iéﬂ fls : S0UND 1,0,100,15

 galculer la position actuelle du du [light-pen ERISE
de la Jfanger dans ses registres 16 et 7011 ne i 41100)1L=bx258+1-122821Y=L.d0:RETUR
Uoila pour le listing, j'espere zue cela wo

us reste plus qu a lire ces @ reglstres et a [HIHE
iliser ces valeurs comme indique dans [’exemple ERIRIH aidera a faire vos propres utili a1res avec
j prayon, Je dispose aussi d'un aytre Erogran

progranne apres les schemas .
beaucoup plus long celui la, c'est d'aille

E pourquol je ne 1'ai pas mis dans ces tages,
R 5'agit d'un programse de dessin utilisan hlens
Etelgnez uutre ordinateur et enfichez votre FRIHIH le crayon. 51 vous le voulez ecrivez noi
tention sur le port du mewe nom. [apez le ERIENR yous 1’enverrai rapidement, Voila pour ce qu: .

ogranne d'exenple, Uenhez en vuus servant de (HIETE des explications de ce montages, voyons maintena
tre crayon( si celui-ci ne fonctionne [as. ¢'est IH le schema avant de passer au montage suivant...
@ yous avez IIWBI'S! l@s f[ls du Plloto I‘aI'IS]StQP I:u:l::u:l_i:ll:ll:lui:ill]:,u:u:n:u:lt:n:u =uﬁ'-'|=pu|=|!-lﬁ[-l;
celul du jack; de toute facon, inversez ceux du EHTHIE 3 =iz =iz
ok ce sera plus facile, i i1 ‘o o

l:Il:l(:[l:tf:ll:ﬁ:”:ll: n’

== =ja=an=i === I=1==i=i =u=n=n=n=n=- n=y=n=n=i ™= n=n=i=n=n=u=n=n=in=in

12,15:pen 3 trmt Ecouter un son aigu
en l:locate 12,21:print"™ INDIAU UoTI

Essals du nontages 35
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TOUT DANS LE SCHEMA ...

E"ll-l‘z,-:‘lll

ISTE DU MATERIEL :

tesistances !

1 = I5 k-ohns 174 Hatt
2 = 47 K- ohns 1/4 Hatt
3 = 680 ohns 1/4 Hatt

4 = 2,2 K-ohns 174 Natt

-ondensateur | Transistor i
=1 nf 11 = BCS47
12 = BPH42 ou
Jivers i BPH40

L.PEN L NASSE
BROCHE  d—e— 2 0U 43
50 . 1
AL 8T i 44

R4

+ § UOLT
BROCHE 27

n petit hoitier
our mettre le montage,un tube plastique
"un ancien stylo bille, ou équivalent
our y glisser le phototransistor .

t pour finir une connexion pour hrancher
ur le port extension de volre cpe, mais
a je n'ai pas pu aveir de référence, donc

oit c’est une commexion encartahle de 50
ointspour tous les CPCs saufs les plus,

t une connexion de type centronic 50 points

our les CPC+,

loila, pour ce montages, hon maintenant,
assons au montages suivant !

~d'un

UN CHENILLARD...

Uoila Rour finir la rubrique, je vous donme un schema
chenillard bicolore et faute.de temps et de place,
e ne_peux vous expliquer ne detaille ni mettre le schema
e principe, Malgre tout je crois qu'avec le schema du
circuit imprime ainsi que celui de 1’implantation des
composants, on peut s'en sortir ( Meme si celui-ci est un
peu flou, et car la photocopieuse fait des siemnes alors,
.«+) Dong je termine et si vous avez du mal ou si vyous
voullez des explications, ecrivez moi 3 1 adresse situe
en fin de fanz’, allez rendez-vous au No 18...

i

e
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e T
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L
CHENILLARD
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LISTE DU MATERIEL

_STRAPS ( § horizontaux,

o
-
e

I S NI

fu
S8

ohns
hs
|

led bicolores
icro Farad

O CE I =
LA O e o €3 D0 e 7 =]

L o
V-

lalelinl

et IC4= CD4p41

upport CI 8 broches
support CI 14 hroches
support CI 16 broches
Bornier soudahle 2 plots
piles 3 Uolt

1 )
g = Ch4017
5
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Salut & tous !!! J'espére, tout d’abord,
que vos vacances se sont superbement bien
passées, que vous avez pris un repos hien
mérité t51£5l 1) et, surtout, que vous n’avez
pas laisse tomber votre compagnon fidele
qu’est le CPC,

Connent ia 217 Yous n'avez pas progranné,
customisé votre ordinateur chéri, mis des vies
infinies dans vos jeux et, oh | malheur !,
vous n’'avez pas commandé TOUS les fanzines
existant sur CPC !11 Mais comment voulez-vous
zue le CPC survive dans ce monde cruel 977

1lez, vous n'avez plus qu’un moyen pour vous
faire pardonner auprés du grand Dieu 780 :
faire de cette nouvelle année de travail
1"amée du CPC, Sozez rodigieusenent créatif
et vous serez sauvés des griffes de 1'enfer,

_ Comment ca je divague ?!7 Mais qu’est-ce
qui peut bien vous faire croire que, en ces
vacances ensoleillées, je fus victime d’'une
insolation ? Ce nessage était juste 13 pour
vous sortir d'un état semi-léthargique qui
aurait pu s'installer en vous (comme en moi)
pendant cette période de vacances et de repos.

Bon, assez tlalsanté (et diqagué) !
Entrons maintenant dans le vif du sujet.
~ Comme vous allez toqualr le remarquer en
lisant ces pages, certains changements se soni
opérés dans cette rubrique, .
finsi, et comme fe vous  l'avais
énéreusenent Fron;s dans le précédent numéro
e notre cher fanzine, ffal délaissé la Eartie
cours au profit des agp ications, Suivant vos
souhaits, chers lecteurs, cette nouvelle
foraule pourra tre adoptée définitivenent ou
non. En effet, étant donné que cette rubrique
n’a d’autre but que de répondre &  vos
demandes, 1l est normal que vous la dirigiez
dans ses choix, J'attends donc votre courrier.
Quoiqu’il en soit, je vais vous présenter
dans ce numéro 4 programaes qui ne font rien
d’utile en eux-mémes mais qui, incorporés a
yos propres realisations, leur donneront tout
de suite un aspect convivial et professionnel
et les rendront implantables, a
_Dernier petit changement, j'ai choisi
d'insérer directement les commentaires sur le
fonctiommenent des programmes dans les

listings, & 1'aide de 1’instruction REN,
Jugeant qu’il était Elus facile de suivre mes
explications ainsi, 3i vous n'aimez pas cetie
nouvelle présentation, faites-le moi savoir.

Bien str, lorsque wvous taperez ces
programmes, ll_ne sera pas nécessaire de taper
ces commentaires, Taper seulement  les
caractéres blancs sur fond noir qui constituent
le programme lui-néme.

Sans tarder encore plus, commengons
1’étude de ces sous-programmes.

GERER UNE SARISIE

Pour saisir une chaine alphanumérique ou
un nombre, on passe généralement en BASIC, par
I'instruction INPUT, Malheureusement, cette
procédure n'est pas trés segfnrna@te. Il est
inpossible, par exenple, d'interdire la frappe
de certains caractéres lorsqu’on 1'utilise,
Ainsi, si vous désirez saisir un nombre sans
U|rgu!e. rien ne peut  empEcher le
fonctionneaent de 1a touche ".". De néme, I
est tout a fait possible d'entrer des
caractéres alphabétiques lors de la saisie
d'un réel, d'ol un beau ﬁlanta?e lorsque vous
appuierez sur la touche REIURN. OSupposons
encore que vous désiriez saisir ume chaine
alphanumérique en interdisant la  frappe
d’'accents, de chiffres ou, pourquoi _pas, de
ainuscules, Comment faire 977 Int0551 le gar
INPUT, I1 faut domc laisser tomher cette
instruction et gérer soi-néme la saisie.

Le petit :stlng qui  accompagne ce
aragraphe vous monfre comment faire pour
iriger selon vos désirs une saisie. En_fait,

le principe est simple, Il s'agit de saisir le
caractere frappé en utilisant la_fonction
INKEYS puis, par une série de test, de décider
s'il faut I’afficher ou non, On peut néne
ainsi gérer les déplacements du curseur. Rien
de tel pour faire pro.

Le programme, déja assez commenté, ne
Erésente pas, je pense, de difficulté,

ependant, je vous conseille de relire mon
prenier article (dans le no 6 de BLP) qui
gtait dédié aux opérations sur les chaines
alphanunérlgues_cgr les 4 programmes qui vous
sont présentés ici font appel 2 des notions
précises sur ce sujet.

Ah ! Ah ! AR !
Notre grand DIEU du CPC, 788,
n’envoie vérifier si vous
vénérez votre CPC.

CoN
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' le if? 80 colonnes, 2 couleurs

I
| %ﬂ]- TENLH): Avovez gue c'est toul de meme plus parlant. A
noter que CHR est un caractere de controle qui dérlace le curseur d’une colo
nne vers la gauche (mene effet TUE I’appui de la touche dans 1’éditeur BASIC)
eﬁl? ' Tnitialisation (pour éviter tout probléeme si le programme repass
» plusieurs tois par 1a)
EADERL’ On force le curseur 3 apparaitre

INTEHOTIRGNAE: ' Saisie clavier
d I; (caragheres )z ‘
1ined) (=20 THEN thaire

N{chainged) =0
tPRINT gauched;" "
e H envoye sulte a une pression 1 votre ordinateur
lors le dernier 5 ennuyer,

85 ' caractire de chainef et on replace le curseur Programnez-le !!!
3 IF caracters$=CHRS HEN 'W:’ CHR$(13) est le code ASCII e
nvoué sutte a une pression des touches ou ENTER (d'ou validation de la ch

aine et dunc’fin de la saisie) _ _ 3
s ORE:’ Si la chaine n'est pas validée alors on continue la saisie
A nouveau, invisihle le curseur

Ne laissez pas

an:::::njﬂ1Jﬂﬂ1ﬂ1§EEEEEEEEﬁEEEEﬂﬂ11ﬂﬂ1ﬂ1111111ﬁﬁﬁﬁﬁ5

ET LES NOMS DE FICHIER ?

Le sastbne est assez exigeant quant 3 la
suntaxe des noms de fichier : 8 caracteres
maxinun pour le mom, un poinpt, et une
extension ne dépassant pas les 3 caracteres,
Ces exigences deviewnent un  véritahle
casse-tite pour éviter tout planta?e lorsqgue,
dans un programme, vous saisissez le non a’'un
fichier texte ou hinaire que vous vous
appritez a sauvegarder.

lne simple utilisation par INPUT e
protégera pas, bien éyideament, des erreurs de
syntaxe qui tuurralt suryenir lors de Ia
saisie, Conment éviter alors le fatidique "Bad
Command" ? ; g

La sojution réside en quelques lignes et
son principe est ici encore simple. Le petil
prograsne proposé modifie le mom saisi afin
que celuj-ci_ s’adapte auwx exigences du
systime, Ainsi, le nom et 1'extension seront
tronqués afin qu'ils ne dépassent pas le
nonbre de caractéres autorisé, De plus, si
1"extension est absente, il en sera rajouté
automatiquement une par défaut. La classe, non
En conhinant 3 ce sous-programme ung salsje
gérée par vos soins, vous pourrez empEcher la

saisie des caracteres dont l'emploi dans les
nons de fichier est interdit par le systéne
(espace et signes de ponctuation),

§i le principe est assez simple, il n’en
est pas de méne de Ja partie programmation qui
nécessite 1'utilisation de la fonction
Cette instruction mérite, en effet, quelques
EXEIIQEtIQHS. Sa syntaxe est INSTR(x%, chaine
a traitery, chaine recherchéef) avec X/ un
nonbre entier. Cette fonction recherche si la
chatne recherchéef est incluse dans la chafne
A traiter§. Cette recherche commence 3 partir
du x/éme caractére de la chane a traiters, Si
elle ahoutit avec succes, INSTR renvoie un
nombre entier correspondant a la position du
srenxer caractire de la chaine recherchéel

ans la chaine a traiter§, Au _contraire, si
cette recherche n’aboutit pas, INSIR renverra
@. Dans le cas ou il g a ;lus d'une chaine
recherchées dans la chaine a traiterd, ¢’est
toujours la premiere qui compte. 51 1'utilité
d'une telle instruction peut vous paraitre
bien faible, regardez dans lg pro?rgnne e que
I'on peut en faire, En [ait, cette
instruction, rarement utilisée, est cependant
trés puissante et nous tdcherons d’en reparler
dans un prochain numéro,

'Our COTriger 1es NOARS

1CNIEr Salslsi.;

E

29 * nonfich$ contient le nom de Fichier a traiter . _

0 nonfichizUPPERS (nonf ich!) CIEBIIRITE N ninuscules en majuscules
= ors d’une sauvesarde par SAVE) \ ,

i i" Donne la position du premier point dans la ¢




i
rentes propositions se trouvant dans le menu
101 READ :

ja o, hien sur !)

j JF pospaint-0.TH
on ne ng%?%%dzg
i défaut

1
1

a sous-chaine se tr
le ‘UIHt el

QU’EST-CE QU'IL Y A AU MENU ?

_Dans pratiquement 1007 des programmes
utilitaires ou jeux, 1'utilisateur a a faire
un ou plusieurs menus qui [ui pernettent de
faire un choix parmi les options offertes. Si
ces choix deviennent nombreux, il est alors
nécessaire de  rechercher ne  certaine
convivialité afin que la  multitude de

ossibilités offertes par le logiciel ne
eviennent pas  un_ inconvénient  pour
I'utilisateur qui, perdu au milieu de tous ces
choix, laissera rapidement tomber un Erugranne
trés performant mais trop réharhahatif dans
son utilisation, La facilité d’utilisation
d'un logiciel est donc aussi importante que sa
puissance et il ne faut faﬂils perdre de vue
cet aspect des choses lorsqu’on produit um
programme, ey
fujourd’hui, dés qu’on parle convivialité,
on ne peut échapper aux menus déroulants, Méme
si, parfois, on aurait tendance a dire qu'il
s'agit 13 d'un gadget informatique, il faut
auouer_zg'z[s sont plus_ que prabiques. Ne
nécessitant que 1’emploi des touches fléchées
et d'une touche pour valider, ils pernettent
facilement et rapidement d’aboutir au choix
que 1'on souhaite. =y
Le programme qui vous est proposé ici est
sans grande prétention car notre BASIC ne peut
faire tout ce que permet 1'assembleur. Ici,

Menu de
MODE 1:IN
vi$=CHR$(24)F

8Z Un coup

10n5,QultLer

ayquel cas on refuse 1a chaine _ ' ‘
Mmﬂﬂtﬂ_ﬂlww_i Kl Pas de ‘wmt

ue les B presiers caracteres de nomfich¥ et on ajoute |'exte

-_ fikilont o, Lpogpuini: D, DA el

dqg: " Un potnt ¢ on prend alors les acteres de

' : _ premiers car
ouvant avant ce point puis on concaténace a ces 8 caractére

' On remplit ensuite ce tableau a I’

i, ..des ces DATAs (a ce 5uiet re
geddent dédide & 1'utilisation des DAAs)

Eqs question donc de faire asparaitre et
isparaitre & la manidre d’0CF des menus
déroulants sans altérer le contenu de 1'écran.
Cependant, ce sous-programme permettra de
concevoir des menus assez sympathiques,

A noter deux aspects intéressants de ce
listing, Les lignes 00-220 se chargeront
d'afficher un cadre dont les dimensions seront
calculés en fonction des choix proposés. Quant
aux lignes 26@-308, elles permettront des
raccourcis clavier afin de sélectionner
directement 1’option recherchée. :

J'espere que les nombreux commentaires
yous permettront de saisir la démarche a
suivre pour programmer de tels menus. Le
mieux, Jje pense, sera alors de définir ume
fengtre qui leur sera réservée, Ainsi, vous
pourres Térer les menus indépendamment du
reste de ['écran,

~Pour finir, sachez tout de méme que le
sr:nctpe utilisé dans la conception des menus
g¢roulants peut €tre réutilisé & de nombreux
nonents. Resardez, par exesple, le dernier
rograne qui pernet de  tester la
isponihilité de 1'imprimante, Ici, nous avons
4 faire 3 une chose assez semblahle avec, pour
différence, un affichage vertical, En parlant
de ce programme, laisser tomher la ligne
ﬂul fait appel & des notions d’assembleur.
etenez seulement qu’elle permet de tester
I”état de 1'imprimante.

u déja vu (rege oeil sur le 3eme progranme)
Cette variable représente le nombre de choix offerts par le menu

) [ i On définit un tableau qui contiendra les noms des diffé

S1515151515151515151515 1515 15S




i ic ag

-' Cette variable va contenir la lnnaueur de la plus grande chai
ne de carac ore se trouvant dans le tableau choix$ sartlr de cette valeur, no
us -uurrons calculer la lszgeur en caractére du cadre du menu

rend alors les chaines du tableau une JPAr une. ..,
: = ' ,..et on che

rehe 13 plus longue
!!‘:I’lf!d‘i * J'en profite pour rappeler a tous qu'il n’est pas nbllgatolre d’éer
ire le non des variables concernés aires HEXI. nais cela facilite grandement la

orsqu’on imhrique plusieurs houcles FOR-10-

rnngréhenSIon du programme, surtout
NEX

. ] Rhacang=: ' On arrondit lon
ueurnax au nomhre pair supérieur afin de ca a largeur du cadre du menu,
entoﬂte facon, largeur sera au nolns goal a 4 afln de pouvoir inscrire le tltre

143

: lar-eur doit etre gatr afin que 'HENU' snlt centré lors de 1’ afflcha-e
' {5 (150) argeur/a- -
8 5upsose maintenant que vous auez salsl 1'utl i du calc

" largeur our dessiner la cadre, on fait appel aux caractéres

?raphlzues
60 ' : efinis en ROM. Mais pourquoi ne pas faire un superbe cadre en mode graphi

iche en Inverse vidéo , )
5 FOF 0 ' Puis on affiche en mode normal les autres choix proposé

- ans ‘E I‘I@'llll

%):’ TAB permet ici de repla
oit du cadre

@ curseur pour
qui le tour ? : :
ETHTH ! Enfin, on affiche le

250 ' Raccourci clavier
268 IF touche$="C" THEN nouveauchoix=1: ' :
270 IF touche$="5" THEN nouveauchoixze: :C0S0B 330:G0T0 480" contient le numero
208 1F touche$="E" THEN nouveauchoix=3:GOSUB 330:G0T0 430HE U TIEEITEN
290 IF touche$="0" THEN nouveauchoix=4:GOSUB 390:C0T0 440FRE eSS raccourel
200 IF touched="Q" THEN nouveauchoix=5:GOSUB 330:COTO 450/ VISR - M AEY L

j iR ( odl ifi]:" 240 correspond au code ASCIT renvoyé suite d
appui le a f;ac ¢4, 51 on trappe celle-ci, on agit en conséquence sinon on pour

! On détern
U NoUVeau ChoiX, ..
...et on a'lelle le spus-progranme qui s’ occ g de 1’'affichag g
HK ' 241 correspond au code ASCII renuogé suite
: Ie a mene nanlbre que précedemnnent, on gdre |’appui sur ¢

< e

of

e touche,
1! Meme prin

' L'appui sur les
‘ [LTURN provoque [’envo ire CHR$(13) auquel cas on po
ursuit le rugranne suivant le choix ralt par l utlllsateur

EU!l!ullll!l Si le choix de 1'utilisateur n'est pas encore fixé, on recommence

un scanntué clavler : "
HINT choix¥(ehoix))
1L E,nnuueaurhnlw+l BRINT vit) chnix!(nuuueaucholx)-

veauchoix))):vid i choix=nouveauchoix :RETURN
réatfiche
400 ' en mode normal le choix précédent et affiche en mode inverse vidéo le nouy

e

Une idée pour ceux
qui veulent perfectlor
ner ce grogranﬂe 1 ada
tez-le tilisatio
du JOYSTICK,



SISSSSSIEEEEESEEESEESSEESSISSISSSISISISISISISISISIS
AAHH !!! Les vacances
sont déja loin, le sable
chaud, la mer , etc...
Enfin ! vivenent les
prochaines grandes

Vacances....

eau choix (définitif ou now)
1argenent., ..

EU : Sauuegarde...

438 ' Edition..

g ' Options,. i
458 * On §u1tte... AR
R ORI ERK):© Renet le curseur en place afin que le ready final ne 5
affiche pas en plein milieu du menu (cetle ligne sera, bien évidemment, a suppri

ner lorsque vous intégrerez ce petit programme dans vos propres réalisations)

SISI5I5 5515 5ISEEEEGEISSES5I5 5SS SIS SIS SI51S5IS5 SIS SIS SSI51515 15151515 15151515151E

d’une

Voila, c’est enfin fini !!! J'espére gque précis, si yous ®tes 1'auteur
ce{.ter rgﬁrlque vous aura domé entibre néga-astuce ou d'un super- progranne en BASIC
satisfaction,

Je vais me répéter encore une fois, mais demander au sujet du Bﬂ
si vous désirez plus de cours el  moins
d’applications oy si, au contraire, vous

désirez appronfondir des algorithmes ou des

contacter directement

href, si vous avez que gue chose &

dire ou

IC, écrivez-nous, soit
a la rédaction, mais le mieux est encure de me
(afin de pas
surcharger le rédac’chef et le copllote) a

programmes encore plus balézes, faites-le moi
savoir, J’insiste ! N'oubliez pas que la
passion du CPC_repose avant tout sur Es
passionnés et il est nécessaire que UOU
chers lecteurs, soyez actifs afin de ne pas
préciter le CP& dans sa chute,

Tout ceci pour vous dire que si yous avez

1'adresse su1uante !
COCHIN Arnaud
La Vallée
14220 HRIRRS
Bon, { 'espbre que mon ap sel sera entendu,
temps maintenant enwsqmﬂﬂ.

Je uous dls donc au prochain numéro ou... au
prochain courrier.

Tuelques crlttques ou suggestions 4 faire sur
¢ contenu de cette rubrique, si vous désirez

que 1’on parle dans ces pages d'un sujet

rimante
i vous de choisir les couleurs
+' Fenetre, dans le bas de 1’'écran, destinée aux messages

J_Flﬁliﬂﬂﬁﬂ" Pour faciliter la compréhension du prog.., CHR$(24) est un cod
e controle qui inverse les encres du papier et du stylo (principe de 1’invers

ion vidéo)

me" §i imprimante disponihle, on imprime en
igne 130 sinon on continue en ligne 50
: i

W:' On signale le probldme sur la
1’ ...et on le résout avec 1'aide de |’
:’ On définit le

"OUI”*ult-In-
e choisir la r-‘on5e de gaue

|

idation de la r'ponse par RETUK ouc

Dans ce cas. auant de uartlr on vide avec l aide de la procédure CLEﬁH IHPUT le

huffer clau:er
i 8 pas de validation alors on recommence la saisie clavier

Programme; i (pas d’ Impression

pression)

rannel LR

SITTING BUG

Quelques conseils
our 1a frappe de ¢
istings !

1) Utilisez 1'instr
tion AUTO qui évite

la frappe des numér
de ligne,
g) fvant de COARENC!

la fras ‘un progi
ne, videz la ménoir

Hals auant ense!
i sauvegarder e Ppr

gramme pr écédent. Ji
sais, c’est évident
pais une faute d'i-
nattention est vite
arrivée,

B
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'fjf INTRO : Et hien dans la série des listings,comme jet
' JRL e l - i" p ,§§§¥l’auals dis la derniere fois, Jje vous mettrai une vo
- I il ' l I st gl ¥i3f~deuu pagec ds Iust!n?s romue danc ge numéro, et ce da

#.¢ chaque nouvelle parution du fanz’.Voila ge ne yous ¢
' . el Y. W sldis asvglug J;_vqug laisse découvrir ces listings..
RAROCRR XN KR X RRRRIARNNN RN SRR NI N NN NN N
our conpencer,une pebite routine pour On continue avec un petit utilitaire de chargenent
r yas chaines de caractéres, avec fichiers, un classique nais enfin bon cela peut vo
ole d'utilisation. rentre service malaré tout, et tapez le et vous ver
160 'Routine de tri de chaine 100 ' Disc 25/6/89
110 AbR= 36864:FOR 10 10 24 L1 O ERROR GOTO 120:0N BREAK GOSUB 120:60TO 130
120 FOR J=1 10 8:READ A3 i3 R
L it ace 130 ruf:CIRE(21)
150 POKE ADR# X8+~ , A:NEXT J 190 JOI GiERINTrvil oA LN < R eheed,
8 il o e L
wn B i : 150 £§="% (FOR 1%=14w%20 T0 12+x7%e0:LOCAIE i%, v
L bkl ol e T = HCODICHRE 10) NEXT:LOCATE a0, i
- rv
1009 data 3E.£0.32.00, 0.8, 0F 0 1k 160 af=UPPERSCINKEYS):IF ab="" THEN 160
101 1,88,30,63, 01,8, 220 0 170 IF (a$=CHR$(240) OR a$=CHR$(11)) AND w/)4
1628 DAIA C3,17,90,54,52,C9,00,30, 2 e CoCUD 860w 136010 160
10i0 DaTA 3,00, .00 20, 8 L £ 180 IF (a4=CHRS (2413 OF af=CHRSC10)) AND wices
38,68, 63,8, 63, 90 L THEN GOSIR 240 wrcuit LiGOIO 150
1850 DATA 14,ED;53,BF, 90, 4F, 32, 8,00 4 o T O AL AR D w3
1068 DATA g,aﬂ,ﬂﬂ,m,aﬂ,cg.ﬂﬂ,m,m Qz THEN COSUB 288 :x%=x%+1:GOTO 150
1070 DATA 4B,BF,30,(3, ¢, L3, 0, c&. 32 ¥ 200 IF (ad=CHRY(242) OR af=CHRE(E)) AND x0)0
1099 DATA C1,90,23,83,23,82,C3,90,88  [oeses THEN COSUB. 260 xrmx1 :COTO 158
1030 Dz (b, 5,00, BL G L JCLON BN 210 IF at="L" THEN MODE L:PRINTLOAD CHRS (34)1%:
1 n ﬂ ' ,Eﬂ.l .Es,aﬂ. ' 'ln &,\«A Lonp r‘
“19 Dﬂfﬂ B?,EB.DE,CS,ER,CI,W,CD.BB K&f’! aaa IF a':nnn OR as:cm“aa) "IEH HODE 1=an1n
1150 DATA @5, 8D, 14, 1, BE, 23, 28, C, I8 &_&, e L iR (0) TRER. AERA . AF4 (RN
1160 DATA 38,02, 18,2C. A 3C.C3,3EEE IS8 B Gono 160
1170 Data FE, 320,30, 28, CL AL LLAD - Wala%efl - 270 CLS:OPENIN £4:MNTLE NOT EOF:LINE INPUT B9, af:
L180 DaTh 3,30,01,03,00,ED, 30, €02 Fataied PRINT Hs7,a$:NEND:CLOSEIN:NHILE 1:HEND
AinRRLEREY '.
e B iR
1340 DATA 38.03.TE.TB.D8,92,CD. 717,87  [Fessess enfin pouvoir trierno

haines...

F.%

10 MEMORY &BFFF:LOAD"tri.hin",&3000
ieall 49000

20 DIN A$(4) !

30 'uIRI,a A%(D) a, on charge des

40 for =1 to 4 : ichiers,nazettes que
80 input" Nom : “;af(i) 1’on est gatté,

60 nex ‘o5t ce pas—

o sur ce n’est qu'un exeaple ultra sinple
stiné a vous faire comprendre,rien ne vous
peche de réaliser une routine de tri,heau
up plus compliqué .




mmmm

7
e Et oui la suite de la rubrique listings,et je profiterai d
;:‘ ' l I '|‘ F’ peht hlanc pour remercier non anis et %erueur lecteur de BL
s o0on 3 d'ai nomné Mr ROUJET Lucien qui m’a pernis avec ses nombreu
e L ?( envois de réaliser ung partie de cette rubrique . Donc un
WA NN NN N NN N NN N NN NN ﬂ'{, mercl lui est envoyé.Bon sur ce passons tout de suite aux
oila, on Eoﬂt*nge %vec ceg deux ll:titucs? pf listings suivants :
acres au ) Un 85T UN pellt ULl ll- LYoy ey e T L T Y S s o 0 0 0 o e e
epwrwu ﬁﬁMﬂsuelmpwthweﬁﬁdﬁ‘ﬁﬁ**Aﬁﬁﬁtgﬁﬁﬁdﬁﬁldﬁddmdﬁdﬁ
‘autre est une demo ! Alors tous a vos claviers

NXNNNNNNNNNNNNK

o D%

45 weee DEND: 111 CRIC wow

A
1 b e n e oem e
%% LES AVENTURES DU C.R.1.C ¢l 20 ' PETITE DINO
% OU COMMENT REDEFINIR L/ ECHFIN 36 Vezmm==s=s===s=zs=z=sczzzizs
ﬁ% i'wﬁsas% %é% g a3 i 53 P ECRAN NORMAL *
R n=h 10 §:READ r,v:0Ut 4BCDD,r:0UT A8DDO,v:NEXT 460 '
N GLOCHTE %bgmntm-urmsm LES TOUCHES ENTRE o 78 gﬁsr%&a FOR y=L 10 SIREAD r,v:0UT 48000,¢
Eliﬂﬂﬂi’iﬁé: hggsmag-m:aa-com 2l 410 DT 1,40,2,48,6,25,1,30,5,%2
M H 13= k
F {5=CIREARITHEN r=iphphedivephiOT0 ¢{ 100 MODE_1:BORDER 18:THK 1,14:INK 2,24:INK 3,1
i iﬁ“ﬁﬁ%ﬁ%ﬁ@ :-g gu:;”;l.m:co;g g # 110 PAPER B:PEN 1 PR 1:PRI mapnhlr- Moltaz:W0ts L 2eRay
I H=CHRE (B4 THEN zi:'l:fv-iw- HERCOI0 2 - J]1e0 %ﬁgﬂ"ﬁ“m“” 'IF i4="N"THEN 218 ELSE IF i80)"
i$: r=1:col=col-1:v=col! b
[F i$="G"THEN r=L:col=col+]tv=col 1110 20 o130 *
[F i$="8"THEN r=6:lig=1ig-1:v=1i9:G010 20 #1140 % ECRAN NODIFIER *
[F 1§="2"THEN r=6:1ig=1ig+l tv=1ig:C0T0 20 #1150
1 =T refifin: fin-11 v=iniQOT0 2 #| 160 RESTORE 168:FOR n=1 10 S:READ r,v:0UT £BCB8,
13= i11n= ' 10
DUT &0BA, r:0UT 4BDG v mmmémsa?assu
LOCATE 2,817 FRINT USING"Registre 1(4-6) 148 ¢ 160 *
(colonnes)"; 1: #1190 ' LA PETITE DENO
LOCATE 2, 3:BRINT “"Re istre 2C°CHRE(Z)Y " ¥l 200 !
CHRS (243)USING™ ) :#8 (cent rage horizont)" iph #1210 CL LS4 cHHRS;EB?):bEF]]ﬂ a-ytFOR a=1 TO 20:PAPER
Locn); 2, PRINT USING*Registre 6(3-2):# B r‘('l;aén:qi.nmmpgmﬁ%m R
nes 1 X Y 3
iy 2 l'?lznmt esistre TS A" "R 0 WEATE LoiPiPtE RO Pl VT glrtnm
' centrage vertical) i N'H T(RND*4):
LOCATE 2, 7:PRINT I ING“Reglstre o blr-1):m 4250 LAtk 2L,u:FoptE T ChiDad) BEM DN (RND<4) :PRIN
&1};{\35;9 verticale)" #1 260 LOH%IEF B,g'PﬁPER INT(RND*4) :PEN INT(RND*4):PRINI
Gh | Je ne sz b o2 ign izl mﬂﬁﬁ? INT(qH0ad):PEN INTCRND4)
pour vous HB.IS mo1 toutes ces b : 4 i: E ' C¥i 2
histoires de CRIC, ca me rend ) [ %g Pﬁ%ﬁ 393"‘3 =nx:ya=ny:sx=1:sy=1:PAPER B:PEN 3
toute chose... Pas vous ?2,7" gl 390 LOCATE x2,u2:PRINT" "LOCATE x, y:PRINT CHR$(231)
# 310 xB=x:ygzy i nX=NKESX INY=TIYsY
# 320 1F nx=19"0R nx=2 THEN sx=-sx:SOUND 1,138, 1
1338 IF n9'32 OR ny= E THEN sy=-sy:50UND 1 168, 1
340 Qo102

360 % CALCULS NOUVELLES COORDONNEES *

!’
0 380 z*(naﬂl)/& 1y=INT(2) :x=nx+20%ABS (z-INT(z)()8)
Y EEEEEEL
\ gxzzzxzzzzzxngz* i
Un petit blanc pour lancer un greetings
5" a tous les fanz's que je connais,QUASAR E"EEE
FMZY découvert recemnent,ROAD HU?IIER 'ﬂ 1]

qu: dehut et a tous ceux que j'oublie et
blensur a toute la rédactions de BLP !
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T POUR UN LISTING DE

PRSI
PdEt dans cette partie de ps
*d vous trouverez quelques ho
"4 adresses ou quelques annol
b4 Je vous rappelle a vous q
4 lisez ce fanz' que si vou

davez des annonces ou ques
ou meme si vous voulez fai
j.#|passer un message, il y aura toujours une p

Hpour vous dans nos pages, alors tout a
% crayons et que ca saute !1!

) e T

ui ! pour un listing de plus [

fnon é}au, J!tﬂ! SUIE dis que [%¢
z zou ! je mets mon dernier [N :
IPLUS

ing, surtout qu’il donne dump
e le hacker pour ceux qui oy, p,my_ywyy

higue de toutes la mémoire ,

aissent.Seule default,cela prend un peu de temps ...
Bon allez treve de commentaires, voila le listing !

1 g o s

T MR e

:Er:esoﬁgréﬁggﬁféﬁg?renent : pour changer la couleur d u [¥4 5311‘*55‘11? CPC '='(f3“2 papier )

Pour changer la couleur du fond : poke &A44E,0-27. ;5: RINAURO Gilles et Philippe

Pour changer la couleur du stylo :poke &A4B7,8-27, 8 chenin des maillos

i?gugﬂchen erué'gataé 35 EﬁeggrﬁTeqé Eﬁkgaaﬂgﬁgtoé%ss 99200 SAINT GIRONS
06’ 1748.CD’ 32 BC 86.61.48.CD. 38, B, 3E,08, D, 0F CPC FOR EVER :(fanz’ disc)
Bc:SEJULCDJDEJBBJInSE:BﬂlalvsalgLCD!ER!BB!“r LE NEDELEC fArnaud
AP e
G CE I 0 G ETT M
PREATRGURARERERY Ko
ggigéi1913F:cbi7siaaialiqvinsicnilains:ali1siabi b e
nilensonngrannags p OSSN
lipenasginlanan Agnay s oo o)
Egiégiasia1113:unicni7513513115!1nsicnilains:ali N
\Th €75, B8, 21,5, A6,CD, 13,46, 11,15, 01,ED, 53,06, M, 230 BasScuss
31'SE'D1 32 A8 A4 21 FE.BF .22, A0, A4, 7L, 11,00, 20, _
[1'35 00 CDDE.BB.ED 5B, AG. A4, 24,48, A4, CD,EA, BB, DEMONIAK : ( fanz’ dise )
180 30.01.CD/DE. BB ED 5B, AG, A4, 20, A8, A, CD, EA,
?E,Eg.SR,ﬂB,ﬂﬂ,lB,7n,FE,Uﬂ.EB,lB,?B.FE,nﬂ.HB,ll, BERNARD Séhastien
! 103 Route Nationale
ATh 01.ED, 53,46, 04, 20,48, A4, 28, 28, 22,48, A4, 18,04, D,
5346 A4 20 00 04 28 7C FE.00. 20,07, 70, FE,00, 20, 59680 COLLERET
A EEatan ey
%ﬁgﬁhﬁnhﬁnhﬁwhﬁmthmﬁmkﬁ THE BIG BOSS :( fam' disc |
ATA 46.46,FF,26,33,46,46,46,20,20,FF 2D, 20,26, 33,46, HORENO Bruno
fo 460000 0 it B s
aangnnn R ENES 45210 FONTENAY SUR LOING

R AR RARAd| CROUN OF BENG 1t i
4l PF 2628

Al 66354 PIRMASENS
L‘HIEE Eﬁ CERMANY
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4 148 5) Que perisez Vous des fanz’s en general-?

QTE?V IEW .o
M LEKAIEMAF
SNENEENEMEEF

pour la preniere fois dans BLP, une interview,ne
pas cela, hon allez, je vous laisse lire...

pied Yols decliner s nuns, ages; eL6. .

s il y a mon frere, Gilles {alias Zik), qui a 1§
i s'occupe de la prngrannatlnn, de dessins, de
e,.. Bref, c'est un fouche a tout ! Puis il y a
16 ans) qui comble ses " enprmes " lacunes
atiques en nous concoctant de petits pokes ainsi
es histoires a dornir debout et en testant
es softs, Il ne faut sas oublier wow plus Zack
s), |'ex-redacteur de I'ex-virtual world qui

insere dans notre fanz’ depuis peu et qui
pe des hidouilles et de 1'electronique, Il y a
ent  Migus §u1 s'occupe de la diffusion des
re, Teinder Black qui participe occasionnellenent
cts ot pokes et puis moi-meme, Phlllee alias
(19 ans),qui suis le redacteur en chef et qui
pe de |'assemhleur, des bhidouilles, des actus et
structure du fanz' en general. J'espere que cela
| ta question,

hien 4 anniversaires Ouasar a-t-11 2
11 ! puisque le premier nunero date de fin 1932!

jstoirs du fanz’ ?

ien en fait tout a comne en 1390 lorsque apres
onbe sur MBM 10 par hasard, une folle envie ne
e faire u fanz’ disc( apgele FUTUR'S FANZ' )...
oila un affreux mal-entendu entre mon CPCGLZE et
 pour consequence facheuse de detruire la seul
de ce gren:er nunero alors qu’ il touchait a sa

Argh 11 Et ce n’est donc que & ans plus fard
e mon lycee fit I1’acquisition d'un superhe
r 256 nuances de aris que g’al repris  en
nant cette fois-ci mon frere,., Et alors naquis
CPC 1 ( 2 redacteurs: Zik et moi ) qui, grace a
rution dans Amstrad 1007, wous fit comnaitre,,.
epartant sur ma grenlere idee, !fﬂl alors decide
re le numero 2 (3 redacteurs ! Zik,tony et moi )
isc...Erreur fatal Yu;sqqe n'ayant pas fait
ion a mes routines celuj-ci ne tourne que sur les
uipes de CRIC tupe 1 ! Le numerp 3 ( 4 redacteurs
Tony, Teinder hlack et moi ) sortira lui aussi sur
vee cette fois-ci une totale compatibilite entre
. CPC + (numero 957 en assembleur et 30 % en
an), Mais yue le tewps que cela prenait, nous
. finalenent retourne a la version papier pour
le nous avons adopte un standat que vous
wez dans Quasar CPC 4 ( 3 redacteurs ¢ 7Zik.Tony
i) et Quasar CPC 5 ( 5 redacteuwrs : ZIk, Tony,
Angus et moi)...

T aTartadazeds
els sont les membres du fanz’ ? ﬁ PacE B

crois avoir deja a cette question ... Bl 13
B redac ‘chef: Et oui ! eh alors!!!) f

Eh hien je trouve qu'il_? a de tres hon fanz’ ( co
Bonsoir 1a Planete d’ailleur ) (redac’chef: ne
arretez c'est trop merci ), mais il a aussi Meaa fa
Info_stten GG, Eurost;a& pu sur dise CPC for ever
ﬁeqonla ( que ceux que j'oublie ne pardonnent )mais
qui est inquietant, c’est que leur wombre se red
serieusenent ( syrtout du cote des fanz’ disc et
si seuls les meilleurs restent ( QHBI%UE ) cela f
incontestablesent up vide et c'est pourquoi
n’'arreterons pour notre part CQuasar CPC que lors
nous n'aurons plus un seul lecteur !

) Uss progets dans 1 immediat et dans le futir ?

Pensez vous quitter 1e CPC un jour ?

Dans 1’inmediat notre projet c’est H,5.D, exten
version (Hard Sprites Desioner) qui_est un soft
gestion des sprites hard du CPC + qui est plus eve
que H.5.D, vl 3u1 est la version de base (fin Juin/
ut juillet 1994), Dans le futur proche, c’est avent
, un jeu de role auguel de nomhreuses personnes
codeurs assemhleurs Zack et moi, 2 grahistes J.sant
et Rainbird, un nus!clenfsro ranneur Zik, ainsi
d'autre personnes qui m’aident pour les scenarios) «
participer ( le projet est deja hien avance) el
sortie du jeu es enPEr;nc:pe prevu avant fin IS
Quant a quitter le CPC,il faudra hien que ca arrive
Yuur ou I’autre mais je ne suis pas du tout atfire

es autres ordinateurs, meme si je possede un PC dey
plus d’un an, ce n’est pas vraiment un ordinateur
ne donne envie de prograamer,., Alors je pense hien
Je vais rester sur CPU jusqu’a ce que mort s'en sui
notre CPC a deja § ans et mon CPC+ en a dans !)

7) Quels materiels et logiciels utiliséz-Uous
realisez le fanz’ ? :

Nous utilisons Oxford pour la PAO, Semword
certains textes, OCP pour certains dessins et
scamner d'art pour les digits, Mais nous sommes a

hien aides par la multiface,
8) Jeux; loaiciels, demos preferes 7

Jeux preferes !

- - ——

Pringe de perse, Bat,defender of the crow, bl
prehistorik 2, xyﬁkoes,super cauldron, zap't’ha
eagle’s rider,iron lord, sincity et tant d’auires !
Logiciel prefere :
Je suis follement tomhe amoureyx d'0CP sans qui
ne serait pareil. Mais il ne faut pas non pluz ovl
Maxam et disco qui sont reellement indispensables..

Denos preferees |

S&KOH d’overflow ( que ge pense etre la meill
demo jamais realisee sur CPC au moins cote techn]
et puis THE DEMO ( qui est la megademo la mieux |
] de toutes puisque c'est la seule qui marche sur
) les CPC sans aucume discrimination )

E ( redac’en chef: euh! ca c’est pas vrai, car noi
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-
- Eu

B B S5 5 55151515 S SISSIEE S SIS EIEE SSIS S ESS SIS S SIS EEIS SIS SIS ES 5151
CPC+ et elle ne marche pas alors....) :. P E 7 i T E S
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Fanzines papier ou disc preferes ?

flors la, je ne sais Eas 1un1 repondre car il ya eu
nt de bons fanz’' ! Joke

gg%c en Bhﬁl NNmunm pas de Jnkell on est pa? eger ) Ouf ¢’a y est 11 j'ai Fini 1”interview !
ier ici !!! Non mais !!! Non allez, Je rigole, crols que je me suis laisser eupurter et que J
s tant pis je resterai sur "‘"" fain ) .,( légbrement depassé la place qui w’etait inpart

\i enfin tant pis ! La prochaine fois,j’essaieral
gide poser moins de questions. En tout cas ¢'a |

Cela ne va gas vous paraltre tres original mais Jje %] sunpa a la rédaction de Quasar de répondre.
l“iﬁ ‘t'ml}'lll" i Sinon, Jje a’interesse aussi @ Py¥Bon allez ! On passe maintenant a autre chose
as ”““"‘“ et a I’electronique. \f plus particulidrement les petites annonces de
\( rédaction de BLP ,

faut combien de temps pour realiser Quasar CPC 7 i

) 11

)ans sa fornule actuel (20/25 pages), il faut compler ?‘V, Mr SECUIN Samy

is et d
1 nois et deni. \;& 12 rue de la libération

Et bien voila sur cette derniere uest:gn f' h‘ 31660 ESTOUCHES

\is terminer cette interview en remercian A
sdaction de Quasar CPC d’avoir bun youlu m'accorder E}' 11 vend :~1 lecteur 5 pouce un quart simple

1 petit peu de leur teﬂlis Voila la prochaine fois Je R¥: ¢ de tres nombreuses disquettes,let
sceverai un autre redacteur en chef d’un fanz’,dont je ) 200 francs
> devoilerai pas encore 1’identié, car ce sera une sur- (‘

LT fllez sur ce, 1c1 la redaction FR#3 i
¢ Quasar CPC ,a vous les studios de Bonsoir la Planete -1 imprimante citizen 128D, 758 francs

N
A
pour la suile du programne... ¥ H-40 revues ( revues parlant du CPC) 200 F a
XRNNNNHODNNNANNN 'ww ENNOODINXXNNNNN ;w'w attre

:: ~compils 100 F ( la compil )

-4 houguin d’assembleur, 250 F a débatire
feer s s == i ]

i
“'y Moi le redacteur en chef dont 1'adresse suit
\A vend :3D construction Kit,avec la boite d’or
N 200 Francs(frais de port conpris)
‘QA La secte noire pour 100 Francs
2! Et enfin, je lance un appel a toutes p

A NOTER QUE SI YOUS AUSSI, WUS
AVEZ DES PETITES ANMONCES A
"R FAIRE PASSER N'HESITEZ SURTOUT
PAS A NOUS LES FAIRE PARVENIR
ON EST LA POUR Ch.ET QUI SAIT

- 95 disquettes 3%, 18 F pieces
»

'f
: C'STFRUT ETE GRICE 4 U5 3;1 wots Vielant Talle mitis S SO0 ¢
% ganﬁgguaommmzcgmm i ?‘2 Voila pour mes annonces perso, faire v
n | e offres a I'adresse suivante.( a noter
' mg :Eﬁo“?ggzmsmgns ¥ t: pour tout ce que je vends,le frais de
f :ﬁ H':'lca::l::li RICHARD
f N3 15 rue de 1'arquetie
f 14300 CAEN
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Peut -étre avez vous déja entendu parler
de ce fanz ? Si oui, tant mieux et dans le cas
contraire , honte a vous !l

Quasar CPC N'5, parlons un peu de ce
fanz'. D'un point de vue purement général, quand
on le feuilléte , on voit tout de suite qu'ona pas a
faire a des amateurs . Bonne occupation de la
page que ce soit par les graphs ou par le texte,
bref , bonne mise en page. Bonne frappe de texte
( bien justifié, bien mis en colone comme dans les
journaux ), et de belles digits qui de surcroit sont
de qualitées. Voila pour l'aspect général, mais
dés que l'on regarde d'un peu plus prés, et que
l'on lit les différentes rubriques, on s'appercoit
tout de suite que malgré ce qu'ils disent, ce sont
des pros .... et que I'on trouve tout ce que l'on veut
dans ces pages. De I'assembleur dans laquelle
on nous fournit tous les codes et nmémoniques
du Z80, en passant par le Pascal , les pokes, elc...
Et en plus , ils se payent le luxe d'avoir des actus
(si,si) ilyaaussi... Enfinbref a vous de
découvrir | En ce qui concerne les défaults, je
dois dire que j'en ai pas trouvés.Pour moi c'est un
bon fanz' donc je leur dit de continuer comme ¢a.
( pour en savoir plus sur la rédaction de Quasar ,
voir l'interview )

ADRESSE
RIMAURO Gilles & Philippe
8 chemin des maillots
09200 Saint - Girons
( Fanzine papier )

B L S S M A L,

El bien, nous revoici pour une nouvelle
fois dans la rubrique fanzine. Et pour vous
ce mois-ci, je vais vous parler de trois fanz'
que vous connaissez sans doute et si ce
n'est pas le cas , et bien maintenant ce sera
chose faite. Bon ! donc il d'agit de QUASAR
CPC et de FANZY .

FANZY

Je ne sais pas si vous connaissez ce fanz', en
lout cas moi, il y a encore bien 3 mois, je ne le
connaissais pas du tout, et puis un jours je regois une
lettre et un disc avec dessus un fanz'. Et oui ! Vous
l'aurez deviné, il s'agissait de FANZY ! C'etait son N’
4 et je dois dire que j'ai été surpris, ca je m'atiendais
a voir un fanz' disont "classique " ,et non pour ce
numéro la rédaction I'avait entiérement consacré a
des digits en tout genre que ce soit des japonnisa-
tions ou autres digits faites ¢a et la . Et en plus on peut
les récuperer car ils nous disent comme faire. Mais
me diriez-vous ...Pourquoi n'ont-ils pas fait un Slid
Show ? Oui, je suis d'accord, mais ils ont préférés
faire comme cela , alors.... Et puis il y a aussi autre
chose par exemple une rubrique jeux,test de jeux, et
une démo est méme fournit. En tout cas ce que l'on
reléve de ce N’ 4, c'est l'originalité .

Un peu plus tard je commandais le N*3, et 13, je
retrouvais les rubriques habituelles d'un fanz', que je
ne détaillerai pas, si ce n'est que pour dire qu'elles
sont trés bien réalisez aussi bien par le contenu que
par la présentation. Ce que je dirai pour finir, c'est que
ce fanz' est original ce qui n'enléve rien a la qualité.

ADRESSE

Mr ADER - Nicolas
Place du Donjon
32320 BASSOUES

Ahlll mais que vois-je !l!l Je parle et je m'appergois méme

Et bien nous voici déja a la fin de cette rubri-
que qui comme vous le voyez est nettement

" |pas que je n'ai plus de place!!!! HORREUR ET DAMNATION et
|dire que je voulais parler encore d'un fanz', il s'agit d'un fanz'
" | papier nommé ROAD RUNNER N’ 1, et c'est d'un grand coup de
pouce dont il a besoin car il débute et a besoin de soutien et surtout
de commandes. Car malgré quelques défaults ( normale pour un
. | premier numéro ), C'est un fanz' qui mérite d'étre connu car étant
* |trés interressant. Donc c'est un grand encouragement que je lui
. | envoie. Et puis il y a encore ce fanz' qui en derniére minute me l'a
' | adréssé, il s'agit de BABA FANZ N*1. IL est fait sur PC, et il débute
lui aussi, mais la place ne me permet pas d'en parler plus,donc je
vous donne les adresses et vous jugerez :

ROAD RUNNER BABA FANZ'
HAMET - Stéphane GEORGEL - Grégory
La CARPENTERIE LA SAUTEURE
50250 LA HAYE DU PUIT 88640 GHANGES SUH VALOGNE

diftérente des autres pages de par la qualité
d'impression. En effet, cette page a été faite sur
un PC OLIVETI M380 XP1 avec un écran PD
201, toujours de chez OLIVETI et avec PAGE-
MAKER version No 3, et bien sur une impri-
mante a et d'encre . Malgré tout méme si la
qualité est au rendez-vous, je trouve quand
méme que le logiciel n'est pas trés performent
car c61é instrument graphique, il manque beau-
coup de chose. Enfin on ne peut pas tout avoir...
Voila sur cette précision, je vais vous laissez
parcourir les autres pages.

LE REDACTEUR EN CHEF
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Salut c’est le redacteur en chef qui vous parle, voici pour ce numers une deuxieme page fanzine
realisée par MC, Uous me direz que de fanz’presentés... Kt oui il faut bien cela pou; ls;au“!dlzr quelques

fanz’s en vie, Bon allez maintenant je le laisse la parole,MC ¢’est a toi.,,,,

Bienvenve & tous dans cette rubrique que vous avez 1'habitude de retrowver dans chaque numéro de BLP,
Le fanz que je vais tesler est tout nouveau,puisque c'est le numéro 1,11 se distingue des autres fanz
Par ses sujets nultiples .En effet,nous retrouvons des rubriques traditionnelles,maiz avszi des mouveaut
De plus,ce fanzine est mi-anstrad,ni-amiga.......

le fanzine du mois: s

blast FFranz ... . (2
SRR R R P » ~LAST FONZ -
: ; {C'ESI CHHRH?Q¥i“
ITHE TEAM Vous retrouverez les rubriques: CoHCOURS :‘,'E é’%/’
BOUN (redac’chef) g RS ety
! FAMZ TEST C' o
Bolive (amiga) ! COURRIER rd s
P P.A e
Boisinou (courrier) 3 | FOKES A
Microman (cpe) ANZ gszzs
! MATCH

Le test CPC de ce mois est SHUFFLE PUCK CAFE qui obtient 87

Le Fanz test est THE ADDAMS FANZ.

Les pokes sont uniguement pour jeux amiga,

La rubrique Carte est soit une carte d’un jeu,soit un plan d’un
niveau.Ce mois-ci,c’est Flashhack.....home realisation.......
La rubrique LE DUEL teste 2 jeux en face & face

WINGE contre KMNIGHT OF THE SKY
GOAL contre SENSIEBLE SOCCER

Le fanzine parait tous les 2 ou 3 mois,

Ce giga-fanz gossede ausgi une hanque de donnees des Je vois egalenent que les redacteurs
logiciels et jeux sur amiga et amstrad.., attendent du courrier et des commandes
Ume raison supplementaire pour leur ecrire., adresse pour courrier:

Micro man

N.Martin NAUCHAUFEE
18 AV, DE FRANCE
03208 VICHY

03200 VICHY —

A BIENTOT, ..

LAST FANZ
29 rue Forestier

NHOTE: 17720
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Salut, c'est moi le nouveau né du Fanz' (le
meilleur) BONSOIR LA PLANETE. Alors, je fais mon
entrée dans le monde des tests avec de

[ craZY CARS 3 ]

o 3 Graphisme : 86% —Difficulté : 80% - Animation :
nombreuses éloiles comme 1'éloile en boule “ 85% - Son : 79% Jouabilité - 90% — intérét : 83%
appelee PANG el également I'étoile du futur

appelée BAT. Mais ce n'est pas tout, il y a aussi | Majs. CRAZY CARS 3 n'est pas la seule, il y a
plusieurs planétes comme celle de la préhisioire 1 dois

nommée  PREHISTORIK et sa gande soeur
PREHISTORIK 2. Se distinguent égalemenl une
lune surnommée MOKTAR ainsi que deux coméles f| Graphisme : 91% -Difficulté : 79% - Animation :

appelées CRAZY CARS 3 et SUPER CAULDRON. 86% — Son : 72% - Jouabilité : 72% - intérét
85%

| SUPER CAULDRON |

Comme j'adore les comeles, nous allons

Maintenant, nous appelons a la barre la planéle
commencer par elles. :

PREHISTORIK

Graphisme : 95% -Difficulté : 89% - Animalion :
79% - Son : 83% - Jouabilité : 71%Z - inlérél :
887%

et le 2 alors ?

PREHISTORIK 2

Graphisme : 95% -Difficulté : 90% - Animalion :
91% - Son : 89% - Jouabilite : 93% - intérét :
967%

Bon, ma page va bientot étre trop petite, je laisse donc la place au prochain test
el un consell,
si vous voulez garder la vie, el bien, tournez la page el vile, s'il-vous-plail .............

PAGE
17



LAIEE Mt Mais, c'est pas vrai a la fin, c'esl
[maintenant la lune qui vienl me labasser a
coups de savale pour prendre la parole. je crois
hqu'il vaul mieux que je lui céde a elle aussi,
parce quelle a vraimenl l'air lrés forle el
décidée a se faire enlendre coile que coile la

[[MOKTAR. .

on, mats, i en a mis du lemps avanl de me
| vous donner mes noles . " donner /a parole celui-1g, alors vous m écoulez

il Jon alors, mor je me trouve lrés bien je vais

9z

il Voila, tu es conlenle PANG ? Soyons sérieux

B itanant. Entre nous quelle pretention, cette MOKTAR !

Ouf ! c'est enfin a moi, il était temps enfin j'espére que ¢a va bien se passer
{Je vais vous parler de I'excellente adaptation de I'étoile du futur surnommée comme vous avez pu le
{voir - BAT.

Aprés cette grande bataille avec le ciel (le monde des tests), je vous souhaite une bonne nuit en
pensant @ BONSOIR LA PLANETE.

Je pense que ces quelques tests vous ont éclairé sur le style et I'allure des logiciels.

Je vous conseille fortement de les acheter
A++++ X 25

PAGE
13
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Aprés avoir tant vanté le CPC.l a osé commetire Macte
irréparable de rédiger son article sur un ' 486" pilod¢ par
windows (Prononcer WINEDOVS pour faire hien...)

"ce n'est pas de ma Faute dit I, je n'als pas en occasion
d'nller & paris.alors pour ne pas décevoir nos chers
lecteurs par I'absence de leur RUBRIQUE PASCAL
ef e supplie.." STOPPONS la c¢ tissus de suplications

vt en ¢lais je au noméro 8 7
Aux procedures ef anx fonclions.

(" Notions nonvelles , me direz vous T )
Pas tellement. Regarder In disquetie
contenant CP/M ef en particulier le
LOGO. Ce langage n'est pas limité

REDACTION

el donnons LA PAROLE AU GEN11L COMILE DE

par sa bibHothéque de commandes
1 11 offre & Failllsaicur la possihiliié
de DEFINIR des METIIODES qui

PILORL CLASSIOUE ™

pemettent d’accroitre le nombre de
commandes du LOGO. Ite plus ces
méthodes penvent appeler une on
plusienrs autrés méthodes. Comme
quol il ne faut pas bannir trop vite

M
— -

Bien,aprés ces quelques explications non dénuées de sens,car
e n'al effectivement pas en le temps de rédiger mes articles sur
non CPC.j'aimerait attirer vofre attention sur nne chose : Ia
édaction de cet artide sur le PC m'a falt penser de vous parler
ju TURBO PASCAL SUR PC. 51 je continue i dire que de
srogrammer sur CPC est bien,certains futurs possecenrs de PC
senserafent se dispenser de lire du pascal "pour CPC",or Id
<t Ia chose interessante. T.a version 3.00 sur CPC ef Ia version
.00 quelquechose du PC sont rigourensement identique EN CE
)UT CONCERNE LES INSTRUCTION STANDARDS
Soit - Les identificatenrs

L.es commandes d'alfichage em mode texte

( type CLRSCR . GOTOXY ,...)

Les commandes de hranchement (CASE,IF....)

I.es houcles (FOR,WHILE,REPEAT....)

- Les sMIdmes(ﬂRRAY.R.E(’ORD,S'I'R[NG,...)
_ Certalnes commandes des FICIHIERS (mis & part les

fonction propres a MS-DOS ( logique) )

Les strnciures PROCEDURE ef FUNCTION
BREF TOUT CE QUI FAIT L'ABC DE LA PROGRAMMATION

STRUCTUREE !

Certains me parleront des implémentations 5.5 , 6 et 7 de pascal

‘en effet 1a verslon 3 date un pen) eh,blen elles assurent avec peu

le modification une tompatibilité avec le turbo3 (unités TURBO3
ot GRAPHS3 il me semble) (en ce qui concerne les fonctions propres
2 TP3) mals utilisent & la base la syntaxe de TP3 (Blocs,instructions
de bouclage.de branchement,...) étes-vous convaincas 7

Certains me parleront du C++ ,ou du QBASIC et je répondrals
que le premler demande 'habltude de programmation structurée
( dont pascal est un hon enseignant ) et que sile second est um
langage structuré, il n'est pas un compilateur, (ced dit 11 existe v
module de compllation,reste a tester la rapldité d'éxecutlon du
code ohjet 1. Bref iamt qu'on a pascal sous Ia main...

\_certaines choses. )

ICT , Vidée est la méme, pouvoir ajouter de nonvelles
commandes 3 turbo pascal ( Je ne dis pas fonctlons
ponr ne pas préter a confusion ).

Commencons par différentier les FONCTIONS des
PROCEDURES.

UNE PROCEDURE PEUT en ENIREE

-ne pas admetire d'argnment.
admetire un ou plusienrs argnments,

UNE PROCEDURE PEUT en SORTIE

ne pas renvoyer d'argmnents.

_repvoyer un on plosieurs argumenis PAR
variable d'entrée/sortie ou PAR variable du
programme principal.

UNE FONCTION ne différe pas en ENTREE

d'une procédure mais en sortie : hormis I'éventuelle
modification des paraméires d'enirée,la fonction
renvole un résultat par son NOM qul définit une
variable. On se rapproche en cela de la notation
mathématique : f(x) =y ; avec x ef y de méme
nature. On se rapproche également de la notion

de récursivité.

Voyons maintenant des procédures prédéfinies de
Turbo pascal :

- CLRSCR

entrée : ancun argument / sortie : ancn argument .

- DELAY ( temps )

entrée : temps est un entler / sortle : aucun argwment .
- GOTOXY ( colonne Jigne )

entrée : colonne et ligne sont de type BYIE

sortle : saucun argument .

o

( PAGEn©® 439 )
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Maintenant, quelques fonclion prédéfinies de turho pascal :
KEYPRESSED

entrée : ancnn parametre / sortie : KEYPRESSED = TRUE

on
FALSE

CHR(code)

entrée @ code est de type hyte et est un code caractére

cortie : ohjel de type char ( caraclére associé au code )

PASSONS A LA DEFINTTTON DU BLOC PROCEDURE
ET A SON EMIPLACEAMENT DANS LE PROUGRAMAE

(i parle de "hloc’ car une procédure ¢'est une objet parfaltement
ctructnré, qul ressemhble & un 'minl rpogramme” avec sa zone de

déclaration de varlable elc... mais voyons ¢a:

void la structure de hase sans passage de paramédres

Nom de Ia procedure
Zome de déclaration des variables

LOCALES a la procédure

PROCEDURFE exemple ;|
VAR compleur : integer :I ==

REGIN
complear : — 0 ¢
WILE comptenr < 10 ~ INSTRUCTIONS
D) writeln ( comptenr | ' fois honjour ' ) 3
END ;
QUELQUES REAMARQUES
- On appelle LOCALES 3 Ia procédure les varlables définles
dans Ia zone de déclaration de la procédure CAR ces variables
sont TEMPORAIRES et N'EXISTENT OUE DANS LE TEMPS

OU LA C! RE » apres I'espace qui lenr
est attribué est supprime.
- Domnc on peut donner & une variable définie dans la zone de

déclaration d'une procédore le MEME NOM que celul d'une

variable du programme principal , les 2 variables étant dissocdiées.

IL FAUT PRENDRE GARDE A TOUJOUR INITIALISER
1.FS VARIABLES LOCALES SOUS PEINE DE RESULTATS
ALEATOIRES ( LE COMPILATEUR ATTRIBUANT AUX
VARIABLES LOCALES DES ESPACES OU ON NE BAIT
PAS 'QUI ETAIT LE PROPRIETAIRE' )

K. fixons les idées par un programme qui va illustrer le petit
probléme que pose la distinction entre les varlable utilisées par

le programme PRINCIPATL [[RENIEVE NSRS NS IRTNIDY) et les
variables utilisées par les PROCEDURES [IREVREVINE]

IRV A iG] ainsl que I'utilisation des variables du programme
AR GIEID ANS LA PROCEDURE !

| VAR a,b : integer: |

| PROGRAM procedures_el_Tonctions ;
A el Bsont GLUBALES

Dlat efi-tete el déclatation progiatuie piiiicipal

| PROCEDURE action ;
| VAR b : integer ;i

b et loeale [ dotic diecneiée
BEGIN din b oalobal délinl avand !
SR RV R (' nitittee "ol ditoon inftiallse b ear elle

est locale !

1el on Incremente la vavlable

locale b et la varlable globale a

writeln ("Variable locale b = ",h) ;
END ;

Dloe en-tete déclaration et insthiction de |4 procédite

BEGIN

crser ;
as=2:

h=12;

wriledn("Avant appel procedureza="a" / b="h):
wrileln :
action 1 |
wrileln :
writeln('Aprés appel procedureza="a," / b ="h);

APPEL DE LA PROUCEDURE

ENT.

Bloe ihsthictioh du proetaiime phneifdl

Regardons le résultat ;

Avant appel procedure:a=2 / b=2

Variable locale b= 1

Aprés appel procedure:a=3 / b=12

COMAMENTAIRE : la procédure modifle Ia vadable
a ef pas la vardahle hopourqguol ?

a et b sont définles dans le programme prindpal

(bloc VAR en dessous de PROGRAM ...)

La procédure ne définlt gue la variable locale b
quand ele Incrémente b , c'est 1a locale b qui est

modiflée, la globale b ne change pas . Comme la

procedure ne définit pas de locale pour a , elle
modifie le contenu de la variable globale a.

( PAGEn® 20 )




Mazintenané, on va compliquer les choses avec la notion de passage
de parmmétres dans les procédures.

PREMIER CAS : PASSAGE DE PARAMEIRE EN ENIREE

On ajoute un bloc de variables LOCALES d'enirée / sortle comme
cecd :

PROCEDURE rx.empie ( "rhirle_l s vndnhﬁ-_l s integ& )3

etc.... i S A 7
b4

varible lotdles Qtype des vitiables

separéec pir " P lacales

Un petit programme d'exemple :

PROGRAM procedures_et_fonctions :
TYPE str 255 = string[255] :

PROCEDURE PrintXY ( cllg : hyte ; chaine : str 255) 3
i BEGIN

gotoxy (ol ,lg);

write ( chalne ) ;

END ;

BEGIN
drscr

PRINTXY(2,2." Salut les amls") :
PRINTXY(2,3."Pas mal comme nouvelle I onction’) ;

END.

Tl sl volontairement compliqué pour vous monirer toutes les
‘subtilités’, a savolr :

prOCEDBURE Pty | clle @ bytef cliahie @ st 252

Dans Ie bloc de dédaration des variables locales d'entrée-sortle,
si on dispose des variables de type différents,on sépare celles-cl
(aprés avolr mis le type ( voir encadré ) ) parun '3’

e plus vous vous attendiez a [ chalite : shing[25%] ..
of non . dans ce bloc ne sont admis que les types simples
eoit les types SCALAIRES ( boolean,integer,byte,char ) ;
autre il fant DEFINIR UN TYPE ( voir exemple ) .

Saluf les amls g

Pas mal comme nonvelle fonction

b=

Voyons enfin ja derniére horreur en ce qui concerne
les procédures : le passage de paramétres de sortie .

En [ait le plus dur est [ait , Il s'agit de rajoutier le mol
clel " VAR " dans le bloc de déclaration des variahles
locales d'entrée-sortle . OK , mals pas n'importe ot !

Mais pourquol , au falt T disons que vous désiriez
que voire procédure renvole un résultat .

Uit exeiniple slinple et trés parlant 14 procéduye
addittonhe,

PROGRAM procedures_et_fonctions ;

PROCEDIIRE add{ inl,In2 : integer ; VAR out : Integer ) ;
BEGIN

aut := Inl + in2 ;

END;

{(* programme principal *)
VAR nbr_ L, nbr_2 , resuliat : integer ;

BEGIN

clrser

write ( "Entrer un nombre entier: ') :
readin (nbr 1);

write ( ‘Un deuxiéme : ') ;

readin (nbr_2);

add(nbr_1,nbr 2, resultat) ;

write (nbr_1,'+ ', nbr 2,'=" resullal);
ENI.

Que se passe t-Ml en falt 7

inl.in2,out sont des variables locales d'entrée sortie ,
mals on 2 mis le mot def ' VAR' devant out . De plu:
vous pouvez remarquer que les variables d'entrée sor
séparées de la variable de sortie ( out ) par un Ty, e
oela méme sl elle sont de type ldentique ( id Integer )

En falt , le nom des varlables d'entrée-sortle dans le
bloc de déclaration servent & les utiliser dans le bloc
de procédure , mals 4 L’APPEL dans le programe
PRINCIPAL , elle sont assodées 4 des variables du
PROGRAMME PRINCIPAL.

SI dans la procédure , les variables locales /0
ne sont pas précédées de VAR les variables associées
du programme prindpal ne peuvent eire modifiées

Exettiple ¢ [ ] &— bt 1 ]

[ ! — nhe 2 ]

SI dans la procédure , les varlables locales d'VO

son précédées de VAR , les variables associées du
programme principal sont afectées des modifications
des varlables locales associées.

( PAGEn°24 )
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Entrer ym nombre entier : 12
Un deuxiéme = 14
12+ 14=126

=

‘oila donc Ia grande question : ¢t les fTonctions dans tout ¢a 7
Jexemple sulvant est trés parlant il s'agit de reprendre le prog.
recedant qul utillse de maniére fastidieuse les procédure pour

¢allser une addition de manlére plus simple.

vons le dit tout de suite, pas Ia peine de sa casver Ia téteiin'y 2

'nme chose qul change I'en téte , le reste :

loe van lnderne Bhegin ...

101 CE QUL CHANGE ¢ 14 fostetlon benvole off sattle i
fultat par sont ottt qul constitite tie varlable de sortle .

\ -

Et pour la prochaine fois , je vous proposerals des
exiensions a PASCAL .

A ce propos , sachez que P'on pent par le biais des
procédures ef fonction accéder @ un heureux mariage
enire le pascal et le langage machine .

11 existe en effet une instruction nommée INLINE
qui permet d'inclure du code machine dans le code
source pascal . Il est donc faclle de paramétrer et
de refier certalnes fonctlons graphlques ( PLOT ,
DRAW , ... am systéme turbo-pascal ) .

On a ainsi la puissance graphique deésirée , ef croyez

JEWUETEY. tout cela est parell .

mol , ¢'est 'meéchant” .

en téte est:  FUNCTION example (in: integer) : integer;

viaHable lotile

Hpie de la vardahle
leflilt |--.-.rl.a Foricto

d'endrée , el som lype

programme avec la fonction :

PROGRAM procedures_et_fhnrijons ;

FUNCTION ADD( inl,In2 : Infeger ) : integer ;
RFGIN

ADD :=inl +in2;

END:

(* programume principal *)
VAR nhr_ 1, nbr 2 : integer ;

REGIN

rhrser:

wrile { "Entrer un nombre entier : * ) ;

reaidin (nbhr 1)

wiite ("Un deuxiéme : ') ;

readin (mbr 2 );

write (nhr_1.,'+ ' nhr 2 ,°=",ADD (nbr_1,nhr 2));
END.

“est plus beau et plus économique...

Aais il faut sonligner le falt que cahcymes des 2 structures ont
s avaniages ef les inconvénients . Donc a vous de cholsir.

“eci dit il n'appartient qu'a vous de aréer toute sorte

"extensions pour le pascal { JATIENDS VOTRE COURRIER)

't en cas de pépin , n"hésiter pas.

De plus il existe des instructions permettant de gérer
les ports et 1a mémolre.

Aluks atls atls aitileites ...
ML fd L. e saive

(L hrel !

( ENFIN pour {erminer, une {riste
nouvelle, en feulllelant SVM, |'al
appris la mort du concepleur de
CP/M , Gary Kildall . J'Imagine
déja cerlains dire "mals qu'est-

ce q1fll vient nous ... "'
Cependant,comme le dit le
rédacteur de I'article "a celle
époque ot I'informatique étail
pilotée par des Inventeurs el des
réveurs...”" Lointaine cette époque
me direz vous ; pas tant que ca,
nos CPC nous le prouvent a chaque

fols. Alors une minute de sllence ...
K y,

GREETINGS: B MASTER.ELISE FRANCKY THE BEST,
FLORIANNE NICK BUSSE.
ANNE-MARIE , ALAIN ( comparable )

SALUT AIIX LECTEURS ET LECTRICES ainsd qn'a
la GENTILLE rédaction qui ne m'a pas mis an pilord,
du moing |e le souhaite ...

SIGMUND. < Ludeowic )

( PAGER® 1)




TOUP DE SUEULE 11

salut a vous chers lecteurs, ce qui_ va suivre /

dans cette page risque de ne pas plaire a m
certains nomhres de gens, mais voila je crois qu’
il est grand temps que vous reagissiez a c¢e  qui
est entrain de se passer dans le monde du CPC. Il
senhle que mon premier COUP DE GUEULE n'a pas servi
a grand chose ou alors vous n’ en avez siritement
rien a faire et que ce 7u1 arrive au CPC vous
laisse completement indifterent. Je vais vous dire
ce que 8' en pense moi de votre comportement vis a
vis du CPC, vous voyez un fanzime qui vous plait,
yous en commander deux ou trois numeros, puis par
la suite viennent les echanges et enfin quand vous
avez ce que vous desirez et bien tchao bonsoir plus
de nouvelles,

Je ne suis pas la seule a avoir la meme
reaction a ce sujet car entre plusieurs redactions
nous avons remarque qu ‘il y avait de noins en
moins de contact et que cela va en diminvant a
chaques numeros de sortis. Biemsur, il arrive de
temps en temps que de nouveaux lecteurs arrivent
pour nous commander nos fanzines mais cela se fait
rare, Pour ma part je ne vois plus ce que 1'on peut
faire pour vous satisfaire et qui pourrait wvous
donner envis de nous proiuser des idees qui vous P
tienne a coeur, Je vous lance ce dernier appel en
souhaitant qu’il sera celui-ci entendu, mais je
pense que §' en demande beaucoup.
Sur ces quelzues lignes qui g'espere seront lu
avec un peu d'attention de votre part, Jje vous
envoie mes 88 qui signifie en language (B de
grosses hises . En esperant que vous aurez enfin A
realises ce que vous etes entrain de faire mourrir. .
Je vous dis done a la prochaine fois Enur une autre )
rubrique qui ne sera plus le COUP DE GUEULE,

AT * CHAO BONSOIR,
LE COPILOTE. ...
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ue s d’entre vous et si ce n'est pas le

et hien tant pis!il moi ca m’interesse,

vous aurez droit a 2 pages rien que pour
 En bout cas faites Le nai savoir si celaj

LR Transmettez plus lentee
03y : Cessez les emissions
REU t Je n'ai plus rien a dir

] : Lieu de la station
018 1 Distance entre 2 station
il ¢ Direction

- - = =

. . | Q1Y ¢ Heure d’arrivee prevue  JUIR: Je suis pret
T T A T R ey T T e Rl A A R AT R DL AL QRG : Frequenee . GRH : RVISEI que J!atpellel
PHABET INTERMATIOHNAL Qg}I{ ! }irgqll,g?ced!ngpb!e Egg : %eﬁ;eztg? deemf g tmtgns
- ; ; AP RN NN t Tomalite d’enission /A Indicatif de la statior
MO RN RNNNNA | ] ?e recﬁuez-_vnus hien ? ggg ; Fuage du sign%! & e
: : Force des signaux : Fading, variation
i§: ALPHA \ll: NOUEMBER At WM (Rl R5) Q30 E Haqva?se aanipulation
1] BRAYO '8 OSCAR sl RNA : Je suis occupe (AR Prix , argent, valeur
B + CHARLIE | PAPA ‘zi- : Parasites, hrouillage t Dois-ge continver
t DELIA g + QUEBEC ifin + Parasites lointain la transmission ?
4 ECHO : ROMEQ Ad t Parasites 1 Carte postale de
1y FOX + IERRA o neteorologigues confirnation de 50
ﬁ ; ﬁg%EL ; 6ﬂ¥?gﬁﬁ ¢ U] : Fort, tres hien + Contact radio
; i (N aihle, peti t Iransmetire a ?
! : }Hg{E¥IE : H%gggg 5;}‘ Petit garcon i Uoulez - vous ecouter s
iin H : X-RA (N i Petite fille t Degagement de frequence
; ‘M. VANKEE 33;, f ransmettez plus vite t Postion de la station
1 LINA e zg“ 5 ¢4 BUEL; Nom de [a station : Heure locale
+ WX ! X iy ¢ Appel de detresse

LA

E L
Gah ABARABARARAARARARARARAARARARA SO A AN
b A 7 i 8 2’ i’ 4 74 A 4 S Ca T i i VN Y NN - NS
4

BANDE A BANDE B BanvpeE C BANDE D BAaMDE E :
dCanal Frequence [Canal Frequence |Canal Frequence Lanal Frequence [Canal Frequence
{1 26,065 | 1 26,515 | 1 2,95 | | 27,415 | | 27,865
y 2,075 2 26,585 | 2 26, 375 2 27,425 | 2 e, 875

J 88.035 3 26,535 | 3 a6, 385 3 e, 435 | 3 al,885

4 eb, 105 4 26,555 | 4 ¢?,005 4 al,45 | 4 e7,905

5 e6, 115 § 26,565 | 5 27,815 5 al, 465 | § e7,315

b 26, 12 6 26,515 | § el,08s | § el,475 | 6 a7, 925

! 26,135 7 eb,58% | 7 el,035 1 af,485 1 27,33%

8 2,155 8 26,605 | 8 a7,055 8 27,505 | 8 af,35%

3 e, 165 J 26,615 | 9 e7,065 J 7,815 | 9 21,365

19 8, 178 10 ¢, 625 | 10 a?,07s 19 e?,5¢5 | 10 et, 975

i1 ab, 185 11 26,635 | 11 21,085 11 a?,838 | 1l a7, 385

g 26,205 12 28,553 12 a1,185 12 27,555 12 28,005
3 eb,2l5 13 eb, 66 13 el, 113 13 e7,56 13 28,0815

14 26,225 14 26,675 i a7, 125 14 21,575 14 28,025

15 2b,23% 15 2b,685 | 15 a1,13% 15 27.585 is 28,035

B (8 ER O pRE RN G

8 @275 | 18 @67 | 18 a7 | 18 eT.685 | 18 29,075

13 26,285 19 26,738 | 19 27,185 13 el,635 | 19 ag,ess

i 26, 305 20 b, 155 | 28 27,205 o 7,655 | 20 28,105

2l 26,315 | 2l 26,765 | 2l el,els | 2l el,66% | 2l 28,115

ee 26, 325 28 eb, 775 | 22 ¢1,8e9 6o e1,675 | 22 ed, 125

23 26, 355 23 26,805 | 23 ¢l,2%% | 23 al, 785 | 23 ¢8, 155
. 26,335 24 26,785 | 24 ¢7,23% ed a7,685 | 24 28,135
AAGUBEEINIIIRARN RN RR NN RN RN NNRNN NN RN
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&K RS REK ARRARR A
] BANDE A BAMDE B | BANDE C PanDE D |BANDE E !ﬁ
: Canal Frequence Canal Frequence | Canal Frequence Canal Fregquence |Canal Frequence :%Zj
t k z
bl 25 26,345 | 25 6,795 | 25 ar,e45 | 25 el i *
7 R4 26,365 | 26 b, 815 | 26 27,265 | 26 BT,ggg gg gg.ﬁg%
21 26,375 | 27 a6, 825 33 1,815 | 27 a1,785 | 27 68,175 Ay
28 26,385 | 28 b, 835 | @ el,c85 | 28 1,135 | 28 28,185
qa  amle REIR O ERIE Em|® AmR
{3l B4l |31 eees |31 87318 | 31 298 | 3l il B
¥ 32 26,425 | 32 26,875 | 3¢ 1,325 | 32 er,715 | 3¢ 28,225
(4 Bl Bmd pmly B0 B
] 35 26,455 | 35 86,905 | 35 87,355 | 38 27,805 | 35 29, 855
36 26,465 | 36 26,315 gﬁ 21,365 | 36 27,815 | 36 28,265 g
37 26,475 | 37 26,925 | 37 21,315 | 37 a7,8e5 | 37 8,275
38 26,485 | 38 26,935 | 38 27,385 | 38 27,835 | 38 28,295 [a%
33 26,435 | 39 26,945 | 39 27,395 | 39 27,845 | 33 28,235
40 26,505 | 40 26,955 | 40 21,465 | 40 27,855 | 49 28,305
A
{3-%% | Ee teapsdexaete est ...
Y, : : -37 : Envoyez depanneuse a ...
10 Btratin |CODE 10 |{R: GHCMEAL b
: iy -39 : Uotre me est transmis
i o comunication |AMERTCAIN|10-41 1 Passer sur [e caml ...
10-8 | Relayer e message 10-4¢ : Accident routier a ...
106 :  Ocoupe, stand hy 4| TR0 aekrase bin
. , stand hy : 5 our Vous
11‘?_'07 L E“““ service, tdf‘:id“ltt" i 1045 | Unite dans le secteur, faites rapport
16-9 : nggggzlﬁgggﬂ;? i ia:gg : Hﬁzg¥ocsga£essage suivant
10-16 : Comnunication terninee, j’attend 13-82; Je ne recois pas, veuillez telephonez
bl ik 1| R e
18-13 : Communiquez cngditinns neteo et routes 16-65 : Jegtﬁe:&ruﬁt:enn:;sg;: sgiﬁ;:tps e
18-16 : Rendez-vous a ’ 18-67 ¢ Toutes les unites doivent s’y conformer
L Bl ot s 8 o N e
16-19 : Rien pour vous retours a la base 18-73 cﬁ;?‘?f rﬁ b
E ! ; rol radar a ...
16-20 : Ma situation est... 16-75 : Vous provoquez des interferences
10-g1 Telephonez. .. | 18-77 ¢ Contact negatif
ﬁ%gtTnmnﬁupummehmMau. ﬁj&faﬁﬁwﬁwﬁﬂﬁmeﬂhhlnm'”
18-24 : La derniere mission est remplie 18-85 : n:: aRr eseee: un? AL
18-25 : Pouvez - vous contacter 16-89 Technicfzn radio demande a
18-26 : Amnuler derniere information 00 I P
18-27 ¢ Je vais sur canal ,., ig-g? | ;2;;;, lus pres du micro
18-28 : Identifiez votre station 3 G e Ll el o MU
et I| est L'heure pour le contact 10-93 ¢ Essayez ma frequence sur ce canal
lg-gg ! gas cgntnrne a T@ reglenentation FCC 10-34 : Envoyez moi une porteuse
-32 + Je passe un essai radio 300 ¢ [ai
18-33 1 Trafic d'uragneg a_cette station %-gg: k:;gfgﬁ :252;;'1"; Pﬁgﬂt“ﬁj gﬁ“"d“
16-34 : Station en difficulte a aider 18-100 ¢ Break ; P
10-35 : Information confidencielle 10-280 : Demande police a ...
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Et oui !!! ¢’est deja la fin, mais conme
n dit, il faut bien une fin a tout. Bon
(1’ es-ce Hue Je vais pouvoir vous dire pour
inir.., Ah oui!! regardez cette derniere
agey elle n'est pas comne les autres. Bah
ui ! conme vous souuez le voir, c'est
etit descrlrtlf e MASTERt, cela ,Tqur yoys
lonner un petit apercu des possibilitees du
oft, Kb en plus cela a ete faib comne yous
ouvez le constater avec le meme ordimateur
ue la tage fanzine( un oliveti ). Que ne
orajt t-on pas Egur son fanz’ cheri.., Kt
ui Bonsoir La Planete fete ses 2 anms, done
[Uﬂl de plus normale de faire um extra... Et
ane ce cadre la redaction reserve a tous ses
lecteurs a condition qu'ils envoyent un dise,
e grosse surprise......Allez sur ce je vous

{is a hientot.
LE REDACTEUR EN CHEF .....

5 Icones principals :

Le disk :

- EHacs un lichier

- Formate un disc

- Retours

- Infos sur un disc

- Infos sur un fichior

Le téléphone : | Répertoire
- Ajouler un correspondant

- Lister la mémoire

- Recherche

- Sauve sur disc

- Charge dans la ram

- Corrsction

- Imprime une adrasse

« Imprime la fichier

- Aslour au manu general
- Eflace une enlide

[ Logithequ

- Faira une fiche
- Sorlir una fiche
- Stocker le fichier

Le livre :

- Charger le fichier

- Supprims une enlrés

- Retours ay menu général
- Imprime

L'AS de pic: l

- Entrée des dépensas

- Créalions des calégories
- Chaige dans la ram

- Sauve sur le disc

- Relours

- Caleul

- Examina

- Creation nouveau fichier

BONSOIR LA PLANETE «
FANZINE POUR AMSTRAD

R O e
AMSTRAD IHFORMATIRUE
ﬁ%%ﬁ%%%ﬁ%ﬁﬁﬁﬁ%%
Mr TREHET — RICHARD
Mlle UATTEMENT — SEVERINE
RESIDENCE SAINT MICHEL

15 RUE DE L’ARQUETTE
14308 CAEN

( +5 francs de frais de port)

PROCHAINE PARUTION POUR LE 25 DECEMBRE ....

R RANSARNR NI S SARAS IS SNSRI
( MENU GENERAL ! ‘* VASTER VEE o) 3

-Voila pour ce qui est du descriptif de
MASTER=+. A noler que ceci ne lient pas lieu
de manuel dulilisation car trouvant le solfl assez
simple de maniement, je n'ai pas jugé bon d'en
réaliser un . Malgré tout si vous le désirez, je
peux vouslaire a chacun el selon les questions
posées, un descriplil plus complel de tel ou tel
point du programme. Biensur ce plan du
programme est! livrié avec pour vous aider.

- A noler que pour loules personnes pos-
sédanl une exlention mémoire de 256 K, il
exisle une version améliorer du soft. Donc si
vous méme ou une connaissance posséde ce
lype dextension, demandez la version 256
Kilo.

- Une demiére chose enlin, si vous avez
des suggestions pour améliorer ou pour ajou-
ter quelque chose au programme, n'hésilez
pas & écrire el & précisez ce que vous voulez
voir changer ou améliorer. Grace & ce sys-
téme, Masler+ a évolué el évoluera encore.

LE REDACTEUR EN CHEF




