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La devise d'aujourd'hui est "jamais deux sans trois", c'est dejà le nur~ero 3 de CROCODINCO, que le temps passe vite1 grâce à 
votre encouragement, nous avons désormais continué la série des CRDCODTNGO qui n'est maintenant pas près de se terminer, 
Tout est paré, les CPC vont de mieux en Mieux, ils ont réussi à remonter la pente des RMIGR,ST et j'en passe., 
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Dernier volet de cette série (certainement pas comme Dallas), bon! la dernière fois je vous avais dit de bien noter 
E l'adresse car si le programmle avait quelques problemes, il faut remettre la valeur et rechercher dans le programme la 

même valeur c'est a dire +^ refaire là même Menarche et a force vous trouverez la valeur tilt recherCÎlÉ .(~uelques 
exemples pour bien cotiprendre pour les 2SS vies ou moins si vous le désirez, 

Je vais plutot vous faire comprendre avec des exemples t 
Sur un jeu plombé tel que GRt2OR, le nombre de vies est de 5, donc vous cherchez avec Disco : 3E,O ,32, Dès que Disco vous 
le trouve (piste 22-secteur 81-adresse GIRD vous remplacez le OS par EE, et c'est fini ! 
Sur un jeu déplombé (attention differcntcs versions), EXOLON par exemple, il y a 9 vies, donc il faut rechercher 3E,09,32 
et te rem; lacer par FE l Maintenant vous n'avez qu'a (jouer ,jusqu'au prochain CROCO DINGO qui vous rendra INVULNERABLE 
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Vous avez un S polices 1/4 super ce dossier est spécialement pour vous, comme les possesseurs de drive S 
pouces 1/4 sont de plus en plus nombreux, ilsvont être heureux, Un S 1/4 PM DRIVE 	à c'est pas possible et 
bien si avec CROCO DINGO tout est possible, Car tout le Monde sait que certains jeux et le CPM ne se chargent 
qu'en drive R comme le transfert est infernal, alors qu'avec S francs, 10 petites soudures et 1 heure 	de 
travail,et le travail est fait, vous pourrez inverser le drive A en drive B et ainsi de suite, 

• La seule chose la plus difficile, c'est d'ouvrir votre ordinateur préféré: votre AMSTRAD 
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Devissez les 7 vis de dessous et les 2 de droite et surtout n'oubliez pas l'invalidité de la garantie. Après 
avoir observé le coeur de votre CPC, coupez la piste qui va de la pastille 23 à la patte 8 du 74LS38, Puis 
coupez le fil no 4 de la nappe, le premier étant le rouge à gauche. Maintenant cablez l'interrupteur comme sur 
le schéma (attention à la soudure sur la patte 8 du 74LS38), Rajoutez le fil F et les deux ponts en croix sur 
l'inter, Voilà le cablage est fini, vous pouvez ranger votre fer à souder et prendre à votre gré une scie 
circulaire ou une ébarbeuse pour faire une entaille derrière votre AMSTRAD pour y coller votre interrupteur 
au dessus de la prise du deuxièie drive (il faudrait qu'il y ait la place pour faire coulisser votre inter de 
gauche à droite, Vous n'avez plus qu'à revisser les 8 vis et la plus longue se trouve a l'emplacement indiqué: 
Si jamais çà ne Marchait pas, je connais un réparateur, vous vous en tirerez avec Moins de SOQ francs... 


