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SALUT, C’EST RE-NOUS, LECTEURS ET LECTRICES BIEN
AIMES (SURTOUT LECTRICES). MAUVAISE NOUVELLE A
L°"HORIZON, I AM STRAD AUGMENTE, COMME LE PRIX DES
TIMBRES D’'AILLEURS. CROYEZ BIEN QU'ON EST AUSSI
DECU QUE VOUS ! PAR CONTRE, BANDE DE VEINARDS,
VOUuS TROUVEREZ DANS CE NUMERO UN SUPER CONCOURS
AVEC DE NOMEREUX SOFTS D ‘ESAT SOFTWARE A GAGNER.
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N°hésitez surtout pas & nous envoyer vos critiques, qu'elles soient
bonnes ou mauvaises. Cela nous permettra de modifier le fanzine selon
vos goats et de créer une Rubrique Courrier.



‘PREVIEW : MGFF T

Vous, DON MILLARD, etes le parrain de la maffia et, & votre retour de
"vacances", vous vous apercevezr que vos soi-disants amis ont fait main-
basse sur vos villes. Avec les quelques hommes qui vous sont restés
fideles, vous allez essayer de reprendre leur contrale.

Vous etes donc dans 1 'immeuble faisant face A celui de vos "amis" et
devez tirer sur les gangsters apparaissant auy fenétres (tireurs,
lanceurs de grenades...) tout en évitant de blesser des innocents. A
la +in du tableau apparaftra alors le cafd qu‘il vous faudra descendre
pour enfin reprendre le contrdle de cette ville.

Le passage & la ville suivante se fera & bord d‘une voiture ou vos
ennemis essaieront de vous faire sortir de la route afin que vous
n‘arriviez pas a bon port.

FROGRAMMATION = DEVPAC

GRAFHISMES : SALUT L ARTISTE ET OCFP ART STUDIO

SONS ET MUSIGQUES : MUSIC STUDIO, ADVANCED MUSIC SYSTEM ET ECHOSOFT
Le programmeur de ce Jjeu (Nicolas LE CORVIC) nous informe sur ses

qualifications et ses projets.

J'ai debute 1 informatique avec un ZX-81 sur legquel j‘ai appris le
language machine du Z88. Ensuite, je suis passé & 1 'Amstrad ol je me
suis réellement mis & programmer et j‘ai réalisé un labyrinthe en ZD.
Avant MAFFIA, il n’'y a eu aucun autre programme qui soit maintenant
connu, si ce n'est un programme de Chirologie (étude des lignes de la
main) qui a été publié par NEWSTRAD. J’'ai une licence et une mafitrise
d'informatique et je suis actuellement en DEA (Dipléme d’'Etudes

Approffondies) d informatigue (plus particuliérement dans le
traitement d’images). Je travaille avec ESAT SOFTWARE depuis environ
Avril a87. Jai de nombreuses idées (dont quelgues unes tres

originales) pour de futurs programmes.

THE S1rHICmER:

Avant de vous parler des détails de la superbe adaptation de CAFCOM
gu ' est THE STRIDER, parlons d'abord du théme.

Lans ce jeu, vous incarnez un héros muni d ‘une super épée a& mouvements
tournants et vous devezx attronter des ennemis de plus en plus
redoutables pour enfin pouvolr mener le grand combat final avec le
chet de 1 'armée rouge en Russie.

Le graphisme est assez bien fait, mais le mieux reste 1 'animation:
SUFPERBE !'!

Le personnage peut effectuer des sauts, il peut aussi grimper aux
murs, tout ga, sans défaut d animation.

Un conseil: achetez ce jeu.

GRAFHISME : 14
SON : %9
ANIMATION : 18

GLOIN
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Les espagnols ont encore frappés !

mMOT est un Jjeu en I parties magnifiquement réalisé, avec des
graphismes superbes, une animation treées fluide, et surtout,
présentation sous forme de bande desinée a vous couper le souffle.
Mot, un gros pachyderme verdatre sorti d'une television fait des
siennes. Lén devra alors se débrouiller pour voler une clef et le
faire sortir de chez 1lui par une porte spatio—temporelle sans qgue
personne ne le remarque (ce qui n’'est pas évident vu sa taille !).

Dans la seconde partie, vous dirigerez Mot, tout en evitant et en
assommant vos adversaires qui deviendront de plus en plus dangereux au
fur et & mesure que vous avancerez, afin de retrouver Léo gqui s’est
fait enlevé (coups de poing et de queue garantis !).

Enfin, dans la troisiéme et derniére partie, qui ressemble beaucoup a

la seconde d‘ailleurs, vous devrez réparer un ordinateur detraque, a
Iripza, le monde de Mot.

une

Maotsékong.

Avis d'un ignare :

Il1 est super ce Jjeu ! On se croierait chez moi ! Il y a le pere qui

gueule quand on lui pique la clef, et la mére qui tombe dans les
pommes dés qu‘elle voit Mot !

AFTER vHE Rk

Vous parcourez un New York dévasté & la "recherche" de blondinets a
étaler. Cependant, ce n'est pas aussi facile que ga en a 1 air ! Vous
devrez agir prudemment pour eéviter balles et batons de dynamites,
d‘autant plus qu‘a la fin de chaque niveau, vous serez confrontes a
une brute assez coriace !

Avec un peu de chance, vous obtiendrez le code et parviendrez a la
seconde partie (sinon voir Fokes en Stock), et l&, les ennuis vont
réélemment commencer pour VvOus.

Armé d‘une mitraillette, vous devrez vous frayez un chemin a travers
vos adversaires. La aussi, de nombreux plieges se présenteront a vous
{(dont quelques mines volantes...),et sans oublier, dans le role de la
brute, un robot.

La présentation, le scrolling, 1l animation, les graphismes sont extra.
On regrette pourtant une ergonomie un peu faible.

Maotsekong

Avis d’'un ignare :

Ah ' En wvoila un jeu qu’il est bon ! Avec des bagarres partout, tout
comme j’ 'aime !



DOUBLE DRAGON

Deux Jumeaux ont grandi dans la rue et y ont appris a combattre, leurs
noms: Jimmy et Billy. La fiancée de Billy & &té enlevée et tous dew
doivent la délivrer du mauvais Shadow Boss.

vous pouvez prendre tous genres d armes (NDMaostékong: Ouaf! Quat! le
Jeu de mots.): battes de base ball, dynamite, fouets, caisses,
couteaux, rochers...

Bonne adaptation darcade, srolling multidirectionnel, graphisme moyen
mals dans | ‘ensemble, c ' est un bon jeu.

GRAFPHISME : 12
LN g 11
ANIMATION : 14
GLOLN
S5i vous etes observateurs, vous venez de comprendre que ce que vous
lisez n'est autre qu’'une rubrique Poubelle. Eh oui ' Tout bon fanzine

ce doit d'en avoir une !

Le principal deéfaut de Galactic Conqueror, qui est en faf't un Remake
de Mach % et d’'After burner, est 1 absence de décor durant le jeu.

Assis confortablement aux commandes de votre chasseur intergalactique,
vous devez détruire les vaisseaux ennemis venant & votre rencontre
pour les empécher d‘envahir votre galaxie. Four cela, vous disposez
d’un puissant laser et d'un écran magnétique chargé de vous protéger.

Seule la présentation s‘annongait bien; on pouvait voir apparafitre,
sur fond de musique digitalisée, un magnifigue vaisseau ressemblant
beaucoup & celui de La Guerre Des Etoiles.

En bref, ce jeu, d'un scenario un peu trop classique n‘en vaut pas des
masses.




PORES EN S5TOCK

SPECTAL CODES ET MOTS DE PASSE

AFTER THE WAR : 24654981

I'HE VINDICATOR : NIVEAU 2 : OFPENHEIMER

NIVEAU 3 ENOLAGAY
L'HERITAGE : FARTIE 2 : BBEBBEEBBB
PARTIE 3 : OLAAGAEA
PHANTIS : 84187
INERTIE : FLANETE 1 : J12C58
2 3 AJISF13
3 1 J74V99
4 : KIM742
S 2 SUNC79
b o BBI3ILS
7 : RB232C
8 1+ UBIS7H
9 : 097F%94
1@ : T788264

GAME OVER : 10218
ARMY MOVES :@: 15732
FREDDY HARDEST : 897653

STARQUAKE : VOREX - RALIA - DULON - QUORE - ANGLE - ELIXA - UPAZZ
INDOL. - OPTIK - ZODIA - AMBON - TALIS - KRYZL - SNODY

AXIO
SAVAGE : PARTIE 2 : SABATTA
PARTIE 3 : FERGUS

FRANE BRUNO'S BOXING : ( UTILISEZ LE NOM BOB )
JAFON : CNSIOLSES
URSS t IH?IOM3F7
AFRIGUE : BLEIONBLS
FRANCE : OF7INN90ZE
ITALIE t MIAINF7FA
AUSTRALIE : AM4INCS?B
usA : 9G8I11IB399
FINALE : FHBIND&NS

TRANTOR : KEMPSTON - JOYSTICE - SFECTRUM - SOFTWARE - KEYBOARD
COMPUTER - SINCLAIR - GRAPHICS -~ HARDWARE - TERMINAL
FASSWORD - CASSETTE

SOL NEGRO : 2414520



INTERVIEMH

Salut,
Ce mois-ci ESAT SOFTWARE & bien voulu répondre A mes questions.

| am strad: Combien de jeux sortez-vous par an 7

Laurent Kutil: Il faut que vous sachiez qu’ ESAT SOFTWARE regroupe =
labels:

~ ESAT SOFTWARE pour les utilitaires (environ 15 A& 20 jeux par an).

- COSMIC SOFTWARE pour les jeux ( & jeux pour 1989 et le ler
trimestre. C'est une jeune société).

= MAGIC SOFT pour 1les utilitaires de sauvegardes (1 seul logiciel
depuis sa création).

1.A.5.: Avez—vous peur de la concurrence 7

L.K.: D'une maniére générale, on peut dire que OUI. Il faut savaoir que
le marché de la micro-informatique est un marché trés dur, ol il faut
sans cesse produire une qualité meilleure. C'est surtout pour COSMIC
SOFTWARE que le probléme se pose, car nous touchons le domaine du jeu.
Le marche de 1la micro-informatique n’est pas élastique; c 'est-a-dire
que l'utilisateur ne peut augmenter énormément le budget qu-‘il
consacre a 1'achat de logiciels. Pourtant chaque mois, des centaines
de nouveaux Jeuxr viennent inonder le marché, et 1 ‘utilisateur doit
choisir parmi ceux-ci. I1 faut donc gue son choix se porte sur un de
nos Jeux. LA est vraiment la concurrence.

I.A.S.: GSponsorisez-vous beaucoup de choses ? 8i oui, dans quel
domaine 7

L.K.: Oui, nous sponsorisons un bateau dont 1la saison a été tres
reussie. Nous aidons parfois des jeunes créateurs & lancer une idée en
leur envoyant des logiciels gratuitement.

1.A.S.: Connaissez-vous beaucoup de fanzines ?

L.K.: Je connais MICROBOY, L ECHO DES CROCOS, mais il faut avouer que
je n'en 1lis pas beaucoup. Un seul reproche: beaucoup de fanzines ne
contactent pas réguliérement et directement les éditeurs.

I.A.8.: Avez-vous peur des critiques 7

L.E.: Une mauvaise critique, ou un mauvais banc d’'essai ne font jamais
vraiment plaisir. si nous sommes critiqués, cela doit nous permettre
d'en tirer des legons afin de mieux faire sur les prochains logiciels.

1.A.5.: Avez-vous peur des pirates et que faites—-vous contre ?

L.k.z Il est certain que les pirates nous font perdre beaucoup
d argent. Ma position face A& ce danger serait de privilégier les
relations afin de leur donner les moyens d’'intégrer de véritablas
equipes de developpement. Je ne cacherais pas que j‘ai été en contact

avec des pirates, qui, depuis, mettent leurs connaissances au service
de la creéation informatique.

I.A.S.: Y a-t—-il un jeu qui va sortir prochainement 7
L.E.: Oui, méme plusieurs...MAFFIA et ALLIANCE pour CFC, BREAK STONES

pour FL et Compatibles, et un peu plus tard ATOMIC CYBORG pou Atari et
Amiga.



I.A.S.: Exportez-vous des jeux 7
L:E.: Oui, nos produits sont vendus en Europe et bientat aux USA.

1.A.5.: CGuelles sont les caracteristiques que doit posseéder un jeu
pour avoir la marque ESAT SOFTWARE 7

L.K.: Bien que nous possédions une véritable politique de création,

nous sommes toujours preéts & examiner un projet venant d‘un auteur
1ndeépendant.

Fropos recueillis par PEOMAN

DRI MODRS
J S0FTS OFFERTS PAR ESAT SOFTHARE
R GAGNER

QUESTION 1: Dans quel jeu de Virgin BGames pouvez-vous utiliser ala
fois une jeep et un hélicoptere 7

CQUESTION 2: Guel est le jeu d 'Hewson dont le but est de délivrer de
magnifiques fées 7

QUESTION 3: QGuel est le copieur d’'ESAT Software dont le nom est aussi
celui d’'un athléte mythologique 7

CQUESTION 4: Citez les 3 labels d‘ESAT Software.
QUESTION S: Combien font 1+1 ? (Calculatrice formellement interdite)

QUESTION &: Retrouvez les 4 noms de jeux découpés en syllabes pour
former ce mot: DERMARAMSTRITANBOFIATI

I‘ﬁ RENVOYER AVANT LE 20 FEVRIER 1990

—— -




Doc Brown embarque Marty en 2015 pour sauver sa
famille de 1 ‘anéantissement. Cependant, Marty ne
pourra s’'empecher d'acheter un almanach sportif,
qui, 1’ayant ensuite abandonné, sera récupéré par
le vieux Biff Tannen. Celui-ci volera la De Lorean
et se rendra dans le passé pour 1l ‘offrir & lui-méme
jeune. Lorsque Doc et Marty retourneront dans le
présent, celui-ci aura légerement changé...

Ca a 1'air assez compliqué comme g&, mais on s’y habitue vite. Je ne
vois pas ce qu'on pourrait dire de plus au faft qu’'il y a de superbes
effets spéciaux, une superbe musique, et que c’'est un film super.

La troisieme partie sortira bientot dans nos salles.

BD: LE GSOLEIL DES LOUFS d Arthur Gwak, 2 numéros édités chez Vent
d'Ouest: LE SOLEIL DES LOUPS et LE CREUSET DE LA DOULEUR

Le premier numéro relate le destin de Dabriel, jeune gargon victime de
3 sorcieres avides de pouvoir. Il a, en effet, été désigné pour les
servir dans leurs noirs desseins. Mais il préférera se réincarner en
loup plutdt que d'obéir. Ceci n‘est que le début d’une machination
montée contre les sorcieres dont les secrets sont dévoilés dans le
tome 2.

Le dessin, bien qu'un peu bizarre, est néanmoins trés beau. Le
scenario (de gilles Gonort), gquant & lui, est super.

Malgré un dessin qui ne sera pas génial pour tous et un vocabulaire
pas toujours soutenu, Le Soleil Des Loups mérite bien sa place dans
votre collection de BED.

ROCK: GHOSTBUSTER 11 de chez MCA

Fas grand chose a dire a part le faft que c’est un disque et qu’il est
trés bien. On y retrouve, bien sdr, les 2 chansons du 45 tours: On Our
Own par Bobby Brown et Ghostbuster version rap par Run DMC.

Bref, c’'est pas mal du tout...

RCE



L'EUTHANASIE VITE-FAIT BIEN-FALT

Grand feuilleton médico—-lacrymal

RESUME DU CHAFITRE FRECEDENT :

Gaston Montblanc, le cancerologue du Who's Who, et les infirmiéres de
nuit du service des E.V.B.*, s’'agitent maintenant dans les couloirs de
l'institut Fierre-et-Marie-Pouléot-Curie de Ville-Crouille, ou la paix
nocturne n‘est troublée que par les r&les agacés des agonisants
reveillés comme chaque nuit par les cent dix-sept coups de minuit de

l’horloge beégue du centre hospitalier le plus moderne des Hauts~-de-—
Seine.

*E.V.B.: "L’Euthanasie Vite—fait Bien—-fait, je le répeterai pas trois
fois.

CHAFITRE DEUXIEME =

Les E.V.B. étaient 1 ‘orgueil de Gaston Montblanc. Au crépuscule d‘une
vie d’ascéte escarlapien, toute entieére consacree a soulager les
souffrances des anciens du cours Simon, nominés pour les 7 8°0r; il
avait deécouvert, aprés des nuits entiéres de veille au chevet des
comateux du gratin, que ceux—ci ne souffraient plus das qu’ils étaient
morts.

Fartant de ce principe simple, il congut 1'idée révolutionnaire de
finir lui-mé&me ses patients par infection intraveineuse de Jus
d'Amanite Fhallofde.

= "Déja minuit ! Je vais rater le final du "Crazy Horse Saloon*" oi
Zézette Faraboum, la stripteaseuse leucémique des folles nuits
parisiennes, a tant besoin de mon reconfort" soupira Gaston Montblanc
en enfilant son loden de chez Kenzo Sur sa blouse de 1 ‘assistance
publique. I1 allait quitter le bureau quand le téléphone sonna avec

une telle insistance que le professeur se demanda si ce n‘était pas un
coup de fil.

A suivre...

*¥"Crazy Horse Saloon": cabaret specialiseé dans les spectacles dansants
de bon gout, c'est-a-dire qu’on voit pas les poils.

Exterait de L "ALHaNAacH de P ierce Despiroge.s

h GERON I|~|1::n1"a"rM lf;li:uEncnpuirnl\r;‘w‘uEIFI HWARRIOR
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