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Salut ! Nous avons beaucoup de choses & vous dire daps cet édito; mais nous allons essaver d'Stre href,
Premiérenent, I'équipe c'est agrandie, Uous verrez dans ce numéro des articles de MONOT NICHAEL (tests fanzines et
solutions, Jeux d'aventures), ainsi que de DOS SANTOS FRANCISCO (assembleur), Mautres personnes vont apporter
pur  aide dans les numéros & venir (NICOLAS JULIEN, ex rédactewr du fanzine dise CPC URAL, collaborera pour le
supplément disc; LACROIX ERIC Iﬂadest&sit&tpm;.)_ Y o .
Dewxdénenent, ce numéro “SPECIAL FIN I devait étre COOL Mais il est tellement difficile de faire un nunéro
€N Un AOLS que ous avons du faire avec les articles que nous avions de prét. Nous somses navré d’aveir "haclé®
ce nuaro, mais on se rattrapera audgrcchm Vous devrez donc avaler (ca va dtre dur en cetle période de fin
d'année) un cours d'asseableur (celd dit trés hien expliqué) Nous vous'invitons & lire Vavant ére du tout
dernier logme%'mtmn de discs qui promet de dépasser ses grands fréres (test au prochain nuséro),
Troisidnensnt, (e rédacteur) cest emporté dans ses dglires, Il a certainement “choqué® certaines dmes
avec son histoire au sujet de CHANTAL GOYA. I1 s'en excuse trés sincérement et promet qu'il ne le fera plus,

Derniére chose avant de vous quitter: le CONCOURS, 11 n'y a dpas grand chose & ga?ner, Bais nous avions tellesent
envie d'offrir quelque chose ! Cet &dito est tarminé, Nous vits donnons rendez—vous en février (vers le 15),

JOYEUX NOEL ET BONNE ANNEE 1333,

La rédaction.

@2&63@83‘&?@.‘&% IRSHG :

b
{
g

Le CPC, depuis sa maissance, a vu une quantité phénoménale de loégiciels.ﬂ naoing que vous n'ayez acheté le
votre que dans |’intention de jouer, vous avez un moment donné

de gestion de disquettes,A ce jour, il en éxiste pas mal (DISCOLOGY,DISCHULTRA,...),

Nous avons le privilége de vous presenter le dernier en date, qui sortira courant janvier.Il posséde des
options inédites qui rendront jaloux ses adversaires et qui n

Cette utilitaire se nomme CPC T00LS DELUXE V1.8,
CPC TOOLS DELUXE est constitué de 12 logiciels qui vous pernettrons de restaurer des données, sauvegarder,
prograamer, editer,explorer, fornater,analyser, copier, ..,

Ces 12 utilitaires sont les suivants:

CPC SHELL™ rencaser,suppriner, localiser, inpriner,déplacer,exéouter,visualiser des fichiers,
DISK SERVICET™ copier partiellement ou intégralement ,formater,analyser,

BACKUP™ sauvegarder le contenu d'une disquette en quelques fichiers,

DISK ARCHIUIST™ archiver le contenu d’une disquette en un seul fichier avec sauvesarde du

RECOUER™ détecter les erreurs logiques d’une disquette (MAPPING),

DISK EDITOR™ nodifier le contenu d'une disquette (c’est un editeur!),

ASC EDITOR™ créer un programme au format ASCII en utilisant le langage BASIC.

HEX EDITOR™ créer un programme en assembleur ou désassembler un programme,

UNDELETE™ regénérer un fichier efface par un ERA, L

TEXT EDITOR™ créer un fichier texte(non éxecutable) avec possibilité de 1'imprimer.
EXPLORER™ analiser une disquette pour informations (capacite restante, état physique,blocs libres,..)
DISK CHECKER™ suppriser les groupes "flottants" d'une disquette dd aux éffacements de fichiers

Nous ferons un test complet dans le prochain nuséro de féurier. En attendant, vous pouvez toujours réserver
un exemplaire de ce logiciel en écrivant a:

Ah, te dernidre chose:Son prix est de 45BF L.I.C et est livré avec une notice (env.158 pages), me garantie
de 68 jours et une carte d

ouvé le besoin d'utiliser un utilitaire

attendent que vous pour étre utilisées,

DIRECTORY,

trop nombreux.

RUZICKA DANIEL
12,Rue du Prof. Calmette
60180 NOGENT-SUR-OISE

immatriculation (qui servira pour le service technique en cas de probléme),
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ASSERBLEON BN DUUCEIN
T i F (Lere PARTIE)

Uous vous Btes sans doute rendu compie que dans votre excellent fanzine INFO SYSTENE CPC la rubrique assembleur manquait

g:lhexphcatdﬂnnsl E&m eﬂ faut comprendre que notre rédacteur en chef ne peut pas tout faire. Je vais donc m'occuper de cette
Il U,

He mqlint pas qqm”llef ﬁnt o5 connaissances en assembleur et wapercevant que beaucoup d'entres vous sont ignorants da

domaine Je crois que le mieux o'est de commencer 3 vous initier au lansage machine (certains trouveront qu'il %a trop de bla-bla

aloes ja vous préviens que le preaier cours est toujours le moins intéressant, plus on avance, plus c'est intéressant

fu'‘est ce que le langage machine ?

Cosse son noa l'indique c'est le langage de Ia machine ¥ Uous savez sans doube que le cerveau d'un ordinateur c'est som
mcro-?rucmeur, c'est lui qui commande tout, qui dirige tout dans Fordinabeur, et fisum-vms qu'il ne comait qu’ un seul
2 angaga (le Iangage #achine), Mais vous allez ne dn' quil conm:
“aussi fe B h ben non ! Le EASIC est un angafe"-:. ﬁ"'
nterpréte L’mt-erprétwr BASIC lit au fur et &
bk ==-+,-' i TprOgranse éBhﬂ;a‘IChlet exéeilrte rdfn tcgm nee {!ﬂ; lmﬁmtmns-.
g "‘ar W' “compréhensibles par l'ordina n voit donc déja-ineyg, i
m E]amtre un des avanta e prusramr directement en G, TS
Iangage machine, oD ;;gut ainsi évi ut le long processus d'interpré tion du™ " ;
. prograsme ('ou gain en rapidi ‘exécuhom n a 198 Machine on gagne en place Y
-%aémm (entre ¢ programmes avant |a méme fonetion le progranne en langage machine est
1mmyahlmnt plus courd quo o prograsme BASIO), ot surtout on peut plra tiquanent toul; faire i
ﬁ\’ ‘on progralme en fangage machine (wus n’am qu‘a regarder les demos, les fanz sur disque, etc.
teut o8 que vous revez de faire et Ty.- vous ne pouvez faire en BRSIC)..M :
“fAuec du travail vous arriverez (je 'espére) 4 en faire autant, e e
Mﬁ Le langage machine a également des inconvénients : c'est ume smwﬁ'ﬂ’&wﬁ 4@ %
v .08 codes (vous savez les longs listings de .- i
.% ncospréhensible pour un 8tre humain), il est pr?reéun #ﬂ-ﬁ.
waicro-processeur et dépend aussx du reste 3 ﬁtm.g.ﬁL ¥
venvironnepent {des divers périphériques rﬂqm :
lire que le langage machine dépend de tmt s nateur#
gﬁés, sachine il faut aussisavoir comment utiliser les autres élements de Uordinateur §
1

e

?ﬁl on apprend le lan
prefiter de toutes ses possibi

Langage assembleur, langage machine c’est la meme chose?

Par abus de langage on enplol indifférement les deux, en fait le langage sachine est une suite de codes alors que le langage
assenbleur est une =u1te d’expressions ou chaque expression résume I'action d'un code machine, C'est donc en langage asseableur que
l'on frugrame on écrit son ?r?fraue en langage assembleur et pour convertir ce programme en codes (la 99 machine) on fait
appel 2 un compilateur, Ce compilateur s'appelle un assembleur dans le cas du passage programwe en ge asseableur —)
prograsme en langage nachme ot désassemblour dans Pautre cas, Un décasseahleur est aussi un outil m ant du programmeur
puisqu :nldr perfaetﬂde cgnuertw un programse en langage machine (fait par quelqw'un d'autre) en langage assembleur que lon
conprendra facilenen

?on riassoﬁcau chose sérieuse avec un exemple: comparons 2 programses ayant 1a méme fonction ! celle de resplir 1'écran (poker) avec
a valeyr

En BASIC : En langage machine ce programme se traduit par les codes:
18 HL-3C080 &21 %00 &CO 436 &CC 423 &BC &20 &Fh &C9

Bﬂ POKE HL,&CC

48 IF HL(.&FFFF THEN 28

[HON, ¢’ est pas fini! Pegarder Un peu 12 Prochaine Page s.ees..
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{ASSERBLEVR: Suite)

Mais comment faire digérer ces codes machines pour ‘Elﬁes ‘ordinateur comprenne quil s'agit d'un proaramme en lansage machine ?
est simple 1l n'y a qu'a utiliser la puissance du BASIC si simple 2 utiliser pour nous sortir d'affaire, voild donc Ie prograsse
chargé de placer les codes machine en nénoire |
1 2

2@ FOR 1-%A000 T0 2689

gg %El}{% Fi A 70 DATA &21,%00,8C0,436,4CC,&23,&BC,420,4FA,&C9
fiprés avoir saisi le premier programse lancez-le avec un GOSUB 10 et attendez tranquillesent la fin du grogrm Saisissez
saintenant le 2eme programme, aites RUN, le prngirhﬂﬁe nachine est naintenant en némoire il ne reste plus ug' le lancer avec cette
fois-¢i un CALL Uoila, admirer le résultat, pouvez lancer notre proaramme en lagg:ege machine autant de fois que vous
le voulez par un CALL 4808, fe progranae BASIC qui a servi A le mettre en némoire nest plus nécessairs,

On voit sur cet exeaple %)p arite en langage machine est plus rapide (et c’est un euphémisne) mais aussi qu'il est plus court

10 octets (de a au lieu de 88 octets pour le néme progranme BASIC,

Voila P'explication des 2 prograsmes:

BASIC Langage assembleur

18 HL-3Coa0 LD %Cﬁ% on place le début de V'écran dans HL

cf POKE HL.&CC LD (H) &CC  on stocke Ia valeur &CC A I'adresse pointé par HL (3 écran)
38 HL=HL+1 INC HL on ajoute 1 & HL

40 IF HL(-AFFFT THEN 20 CPH on teste si c'est fini .

58 RETURN JR NZ,&hB86 on boucle avec un saut relatif si Non Zéro

COSUB 18 RET retour c'est fini

CALL &h889  appel du programme

Voila Jespére que ce bref apercu des possibilités offertss par le la machine vous a donné envie de continuer, Hous all
pms&{vrge en faisant quelques calculs dans cette 2eme partie consacrée a?a rgr:érique. e

En électonique il y a deux facons d’expriser un noabre : o . _
-I'électronique analogique ! exeaple ume lampe hrille plus ou moins suivant Iimportance du courant, on quantifie un phénoméne,
-P'électonique numérique ; 1a lampe est éteinte ou alluade, _
On définit ainsi 2 états B et 1 (éteint ou alluné), L'Slectronique numérique est utilisée dans les ordinateurs mais aussi daws de
nosbredx aﬁare;ls de la vie quotidienne (disque laser.). La représentation des nomhres se fait en décimal pour nous
convention historique, en effet on a dix doigts, on_a appris 3 compter en base 10 mais on aurait trés bien pu compter en base gasx;
on wavait quune main Notre mc%messmj lui n'a que 2 doigts (8 ou 1 I travaille donc dans une base ! appeliée aussi
binaire, Pour représenter un chiffre superieur 3 1 en binaire on fait comme en décimal lorsques 'on arrive au chiffre 9 on le
E?place par gn 8 et on ajoute une retenve au dizaine et ainsi de suite, Uoici un tableau qui donne la représentation de chiffres
¢I8aux en hinaire:
g--- 0038 2---0818 4--0180 6§--)0118 §--)1086 16--)1610 12-—)116B 14-—)ill@
{—)6e8l 3-—8ll 5—aw 77—l 93—yl H—ye 1B3—us 15—

Le tableau ne s'arréte a 15 qu'a titre indicatif, On appelle digit um_chiffre (ex: 8,1,2..9) aais en binaire un digit ports le noa de bit
(BInary digiD, on définit le hit de poids faible (e moins significatif) comme etant celui & V'extresme droite, [o hit de poids fort (le
alus significatif) coame étant celu 3 Vextreme gauche. Le poids des hits est croissants lorsqu'on lit le chiffre de droite & savche
den en décimal les centaines ont um poids plus élevé que les dizaines qui ont un poids plus élevé que les unités),
Intéressons-nous 4 la composition du chiffre 254 par exensple:
034-2%106+9% 10+
100-10 puissance @ 18:10 puissance I 1=10 puissance B

Un chiffrs en décinal s'écrit grace au puissance de 18: on prend le digit, on le multiplie par 18 puissance poids du digit et on

additionne les résultats obtenus Eour tous les digits., _ L ,

D'un chiffre en hinaire on obtient I'équivalent en décimal par 1a meme méthode, On prend le hit qu'on multiplie par 2 puissance poids du

b}’;}( et iunsl de suite,
emple:

10016111 = I#2puis,? + B%2pb + DxLpS + 1%2pd + B%2p3 + 1%2pd + I%2p] + [¥
ﬁga%iapﬂ-rﬂplfgpﬂ epd g e
i ti6+4+2+1

fi titre d'exercize convertissez ces nombres binaire en décimal

jegaiesl  eueelll 1L 8818111616811018 (noabre sur 16 bits)
(BESTT 552 ‘EAT ‘LET Morynjos)

Uoila! Faute de place le cours s'arréte ici.A la prochaine fois,
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$03 LI TDRES

Hé utu, je suis tout nouveau i
la rédac’ d’'INFO SYSTEME CPC. Cette
rubrique sera consacrée aux Jeux
d’aventures, conne son non 1’ indique,
Dans chaque "nuaéro de ce fanzine,
i1yaura maintenant ume ou plusieurs
soluce de Jeux.

$1 vous étes arrivés 3 bout de
vos Jeux d’aventures, ce serai Suapa
de ue les envoyer. Sachez qu’elles
seront toutes publides tit ou

Vous, qui étes tout cme m,
passionnés de eux d’aventures
vous savez sans doute que L moit

a cessé sa production de jeux sur
nos machines. De ce fait, ces jewx
deviennent de plus en plus rares,
oabreux sont les gens qui créent eux
néme leurs propres jeux d’aventures,

Yous pouvez également ne les
envoyer, (Ne vous inquidtez
pour vos disquettes, ge uuus es
renverrais dés que possible), Jje
pourral en faire de la pub dans
cette rubrique.

La SEC}[}E{? f0ire

In grisoire dérobé,
Une secte terrorise wm village :

il est temps de réagir.
Partez & la recherche du grimoire,
fiprés des jours et des nuits de parche
peut-étre trouverez-vous l'entrée
du repére de la Secte Noire.
Mais, pour vous l'aventure comsence,

souez trés vigilants, les membres

de la Secte sont sans pitié !
Que la chance soit avec vous.

UOICI LA SOLUTION COMPLETE

N-N-90 - fem]letrm feuille tronc -
Ennds mﬁmdé-
- appuie hranc}n H dve dalle -

gants - mots gants - fouille

ns - fiole - H 0 fatnlle
i t . mn%a- ; bras
- en re es - -
sors = E - ?me ;
BMr - regarde nssure -

chwlwtmnts - ulde fiole - ouvre

;re corde - sors - 0 -
attache amant unrda plunge corde -
tire corde - prends - monte échelle
-O-nwreporte-entre - fixe Christ
- gntre - prends soutane - sors - sors - 9
-§-0 - § - E - nets soutane - attendre
(mu’iﬁlb fistharot

- prends couteau -N-E -
E-mtredansarm-ma;m -

E - nontre
nédaull =N -9 - creve oreiller -
rends ﬂmn mrle flacon - lis lEeumar =
- -mmgr
ndsh -sme
rmlsfnmﬂe-s-l H - ﬂmme
orsule - in cuisinier -5 -0~ 5~
ir - snine - fouille tireir -
prends poudre - E - N - E - N - donne
poudre -S-E-E-E - mntrenédaﬂlun
= N - montre repas =N - donne rep
fouille maitre - prends am]ette nets
amlllll:tteo prends grimoire (2 8 ) - ouvre

c -

~-0-0-

Dés le début, il faut aller dans 1a chanbre

de Luc puzs fouiller la nalette 5@

%m au-dessus de l'armoire, rnet{m

8 ignard qui  vous ra

d‘actiggner le pazs_a de la gaeve, puis

premlabagn.ﬂam ntallez 3 la

caue et passez le po: d dans la fente
ngas Vous devez

rémdu a 13 queshom se rapportant au

m devez répondre:

- naturellesent

- autre

-gcn}egc!nslﬁstomns

- salle & manger

. garcheﬂin

-10

- Kurielle

- leo

-0y
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Nanpir de
Horteville

L’un des ‘0 ands danger du
nfmm DE ILLE est | le charn
THI s'en dégage. deneure "tra
Ie" au_coeur de la ‘tourmente
f vous de Jjuger : vous y pronener
coane dans un réye o oy
chercher. ..
NYSTERE ! Peut-&tre le droit de
yivre um reu plus lnngtutps ou de
sourir gelé d'un puits ou
de quelque snuvemr lointain dont
yous n'aurez pas su vous dégager
a teaps!,

lll‘

CECI EST VOTRE DERNIERE CHANCE !

Si vous bloguez dans un ileu,
i envovez vos questions, E les
§ seront publiées et le mois suivant,
f! vous &urmerals les réponses que
1 les lecteurs a’auront envoudes,

Tous vos envois concernant cette
rubrigue devront se faire a:
ichael
La Colline N 68
B7160 ANNONAY

Pour ceux 'Il.ll dis:rent recwolr

ventur
JRHS 1’ éta.lun de St hane St-HﬂRTDI
enuogez ume disquette vlerge,
enveloppe auto-adressée e mbrée
#un timbre

Enuogez tout ceci a l adresse
citée ci-dessus. Uous recevrez
votre Jeu en moins de 5§ jours.

A bientdt et j’espére recevoir
beaucoup de solutions ainsi que
vos Jeux d’aventures.

Hichael

Uous devez mettre la bacue dans la bho
de la statue, Un autre

ezlat!ansla houle percée dumeu

B et netter Fobiet en bois dans la fenie
seuble,

filors tm tlru:r secret s'ouvre
ume lettre vous explique le dénouesent
'histoire,



TESTS DE PANDINES ... TESTS DI PANEINES ...TESTS DE FANDINES

Dans cette nouvelle rubrigue de
ce fanzine, vous trowmz tous les
tests des *anz que J'aurais recus,

51 vous faites un fanzme, vous
pouvez me 1'envouer i 1'adresse que
vous trouverez en fin de rubrique.

CROCO PASSION 8§:

Ce fanzine commence par ume
splendide page écran en overscan,
Ensuite, une petite intro vous
attend avec un scrolling défilant en
haut, Le menu se présente de I‘ar;nn
traditionmelle sur un décor légbre-
uent baclé (ce n’est pas grave, ce
n'est que le menu). Avant chaques
rubriques, vous avez droit & ume pa e
écran représentant U personnage
Halt Disney. Dans la rubrique Fre-
ewares, sur la musique de Gryzor,
yous Ppourrez auolr une liste de
52 frees, Il s’agit de digits, de
Jeux d’aventures, d'uti itaires
gt j'en passe. Plus loin,
yous trouverez les adresses de
33 fanzines (3 CROCO PASSION, ils
n'ont pas peur de la concurrence),
Uous  pourrez  vous instruire
grice au cours sur les s ites
en  assembleur. Cette rique
goMMEnce par ume superbe mm-déuo.
Je ne yous en dis pas plus, & vous
de le découvrir, La rubrique BASIC
est  trés courte ; ST

vous offre un programme permetfant
de re-éclater en 4 écrans de
1o, um écran de 24Ko., En face B,
vous trouverez ume initiation au
dénomaking par STORM, Deux superbes
écrans vous attendent.

Uous pouvez écrire a !

Sandrine COUTELIER

3 rue des Hortensias

91368 CHILL N
et n'oubliez Fas la disquette et
1’ enuelu;pe auto-adresséde ainsi que
tinbrée

HOTE lﬂliﬂ

Uuus également pouvez vous procursr
P?SSIOH égl;lenen a:

HONOT Michael
La Colline N 68
07108 ANNONAY

pignan une  envel
auto ai!essée et timbrée a 4%’!’
tun tinbre 2 2,58 F, Réponse assurée
sous 5 Jjours.

EURERA 3 (PAPIER):

CE fanzine gap:er de 13 pages
est yraiment bien présenté, Uous y
trouverez !

- m |1n1 test du traitement de
texte "Semword",

- yne_partie de la notice du
logiciel "DAMS®

- une rubrique Freeuares qui
vous offre la possibilité
de unus Erucurar un logiciel
permetian faire des
ﬂaquettes pour cassettes vidéo

- des ukes uur les Jjeux @ Bacft
to en fige 5 !‘aatly
Baby Jo, lien §tnrn, Inferna
House. Cardians, Gonzzalezz,
Loopz, Killer Ball, Double
Bragon 3, Blues Brothers,

- des hlagues a_chagues pages,

- tout sur la vie de Two Mag et
de Duncan (on n’en a rien A
foutre),

- et des infos en vrac...

En fait ce fanzine est pluidt
noyen, mais vous passerez un bon
mement en le lisant,

Ecrivez pour vous le procurer 3 @

RABILLARD WIKI
53 rue Fenelon
£1168 REINS

N'oubliez pas 1 enveloppe auto—
adressée et timbrée & 4,

NOTE:14/290

Je vous ra{relle que vous pouvez
envoyer Vo fanzine Aon
adresse (mais aussi a la redac’) ,
J'en ferais de la pub,

Michael

Pour sa premiére apparition dans ce fanzine,

bien tiré, La mise en page
#st un peu différente que d’habitude, mais

les articles sont bien rédigés.

Nichael s'en est

FRANCK
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CONCOURS=PETITES ANNONCES

SAAAAAAAAAAAAAAAANAANAAAAAANAAANAAANANNANVAAAAAAN

En £find annds on of fre des cadaaux.
A B ¢ P E F G H I J Voici un (EIENEREE ol vous pouvez

%ﬂ.gner- N dusqu.etrt.-e vierge si vous
tes le pramier (ou lo premira) &

comp léter correctament Lo grilla
ci-contre avant e 10 janvier 1983.

HORIZONTALEMENT

1 Ce numéro en est un - Ordinateur,
2 Pilosité -La premiére.
3 Dans pas mal de rayons.
4 Résérve d’énergie - possessif,
S Sur la table,
6 Donne sa parole -Lie.
7 Ego-Bien plus qu’'un copain -Moins que deux.
8 Un tout.
9 Peinture - Nouvel en 1393,
13 1§ toi -Bientdt au dessus des portes.

UVERTICALEMENT

fi Bientdt avec ce fanzine,
B Participe passé - Pas d’accord.

C Un vert,

D Hauteur - Chevalier,

E Loi & 1’envers - Hioche,

F Croirs,

G Briller -Endroit de réve(pas toujours).

H Refus anglais.

I Hous en avons normalement 5-Sans effet.

J Dans toutes les maisons en ce moment - Négation,

La rédaction recherche toujours
gggﬁg: 32“3%3;5 sur 6128 pour un écran couleuwr (358F) pour

réallser des suﬂréaents discs.
LACROIX ERIC d’un

(1'écran peut ¢ celui
21,Rug Dezcartes 6128 ou blen étre m téléwseur
20800 PESSAC

-un petit- avec une péritél),

Uends lot de 17 cassettes, neuves
d’origine anglaise ( transférable
sur 415 sﬂauettes) plelnes de Progs.
Prix: age,
Cherche lecteur 3" 5/4 4 et 80
pistes pour CPC.

LORRAIN ROGER

Route de Fratterans

Il est maintenant
1"heure de nous
uitter, On se
onne rendez-vous
au nois de féurier
pour un numéro
sncore plus heaux

71270 FIERRE-DE-BRESSE - (nous 1’espérons!)
En attendant,nous
yous souh. uhaitons

- um Joysux noél et
Je remercie toutes les personnes qui ont apportées leur aide une bonne année
( et leur soutien pour réaliser ce numéro. R ANk 1993

e,
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