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—1 
HCY # DIS TOT!! 
Salut à tous et à toutes! Voici donc venu le moment de lire ce second numéro tout à fait passionnant! Et 
pourtant, vous vous appercevrez sdreient qu'il y a du laisser pour ce fanzine du mois de Janvier! C'est ce 
que je dis tous les jours à CED! M'enfin! Ca ne fait rien! Mais revenons à ce morceau de papier que vous 
tenez entre vos mains et accrochez vous bien: Non cette fille n'est pas la nouvelle pub pour une marque de 
yogourt que je ne citerai pas mais tout simplement notre nouvelle secrétaire!! (NDCED:on en a pas encore!!) 

Aptes cette intermède quelque peu "chôde", revenons à notre éditorial; Vous avez attentivement regardé Ie 
sommaire? Non! Alors, faites le et revenez ate voir plus tard! Bon, vous êtes revenus! Alors? 

~=r,' ,>Pas mal, hein? OM, nais pour arriver à ce niveau beaucoup d'entre vous se demande cor +ent 
fr + t- ``` 	M procède-t-on. Voici donc le petit secret: tout d'abord il faut former une rédac, nous par 

exemple, nous sonies deux,Deux, c'est bien pour une rédac, car tout seul(e) c'est dises- 
pétant! Et puis il faut du matériel! Voici donc, en exclusivité, le matos que l'on utilisE 

	

--~ r~ ter—̀  — 	en ce qui nous concerne ; DEUX CPC 6128 AZERTY, UN CPC 464 QWERTY, 
-f 	 UN DRIVE DDI, LA STATION AMSTRAD, UNE IMPRIMANTE LC-18, HUIT 

	

rra \1 	̀ 	JOYSTICKS, OXFORD PAO, THE ADVANCED OCP ART STUDIO ET DU 

T1 	 1 	 , 	 ~-,,~, --~_,ti PAPIER BLANC !U!!! 
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DOUBLE NOTE 
DRAGON IQ/20 

Et oui, vous avez bien lu! Non, nous ne nous 
sommes pas trompés de rubrique; en effet pour 
nous ce jeu est vraiment nul, mais on vous 
expliquera ça bientôt! Tout le monde cannait 
l'histoire mais nous allons la rappeler; CED 
et TITI doivent délivrer la belle Florencia 
qui a été enlevée par le aechanpabô GIFOR !! 
Jusqu'ici tout va bien, mais voilà, il faut 
savoir que meme si le jeu est très coloré, 
les sprites sont mal faits et mal animés , 
De plus les décors sont mal dessinés ce qui 
rend la visibilité très dure à apprécier: en 
trois mots; "ON VOIT RIEN°, Ajoutez à cela 
que le jeu est beaucoup trop facile et vous 
obtenez une grosse In, , ,e! ! Le seul truc de 
bien, c'est qu'on peut jouer à deux en n me 

CED THE WARRIOR 

ME 9 	j S H UFFLEP UCK CAFE N8TE ; 

C 	 i de BRIIDERBUND 	W' A AVOIR 
Vous, pauv' petit vendeur pour pouvoir passer un coup VGus 
venu de U YPTQN III, venez de fil, 	il va falloir que vous vous 
de vous "scratcher" sur installier à une table de palet sidéral 
une planète peu recomnan- non moins sidérant! Vous devez battre 
fiable et décidez d'aller ainsi DC3-ALSO, SMIP, VISINE(~ rtzauc,r_-c) 
bigopboner à votre compa- UNIE, LEXAN(L ALCOo), NEG(LF SENEF&), 
gnie d'assurance, quand HERUAL, la charmante BEJIN et enfin 

soudain, vous remarquez BIFF RAUNCH! 	Bonne chance 	iI1IlliiifI 

dans les bas-fonds de la SHUFFLE(POUR LES INTIMES) EST LE JEU PAR 
ville, à l'ombre des pou- EXCELLENCE: UNE ANIMATION SUPER RAPIDE, 
belles vat' seule chance UNE PAGE DE PRESENTAION SOIGNEE MALGRE 
de pouvoir téléphoner, un LE PEU DE COULEURS, PUIS DES GRAPHISMES 
bar, le SHUFFLEPUCE CAFE. MON MOINS REUSSIS AVEC PLEIN DE COULEURS 
Tout ça pour vous dire que EUX! DONC UN JEU GENIAL ! ! 	TTK 

lD4MRRE ;) 
Its. flous promettent un jeu d'action violent 
de football anericain de robots au 	ene 
siècle qui s'appelle comment, je vous le 
demande!Non pas comme ça, nais tout simplement 
CYBERBALL et c'est distribué par IUbi-Soft 

LORICIEL 	 per simulation sportive Les jeux espagnols 
et aussi la suite d'un faisant fureur en 

Le chaton frappe encore classique(Skweek) qui ce Moment, nous 
et sort deux belles cord- s'appelle SUPER SEWEEX .allons bientôt voir 
pilat.ions; ARCADE HITS  
avec Skweek, Cobra et 	En attendant que nous 	

deux 
supers 
sur nos CPC 

mples 
Bumpy et aussi MEGAPACE sortions notre propre 	

Tet AFTER THE WAR 
2 qui contient Fusion, 	d' 	t 
Mata hari, Infernal 
Runner,Charly diams,3D 
Fight. Mais ce n'est 
pas tout, il prépare 

a CHASE 	(NDTITI;hey, reste poli !!) STE un bon 17i ~Q 4 O 	, ~., 

deu aven ure nous 
vous allez pouvoir 
vous amuser avec le 
splendide Danger Haut 
Tension d'ACIIERLIGHT 
SOFTWARE.A voir donc! 

:u SAN' :i F'; ï_ 
. 5OI1T SEli1AU;, 

Et une poubelle en perspective! Une!! 
Commentu'ça s'appelle? Ca s'appelle 
SUPER WONDER BOY IN THE MONSTERS LAND 
et c'est d'Activision en mode 1 ou 
plutôt en mode poubelle !!!! 

ET UNE GRANDE NOUVELLE: POUR LES POSSESSEURS I C'ETAIT LE RUBRIBUE 
DE CD, IL VA SORTIR DES JEUX SUR COMPACT DISCI DE TITI THE MING 
ET C'EST CODEMASTERS QUI NOUS PROMET CA!AUEC 
ENTRE AUTRE ~T.; : rn~ n~~DF: ouu ENE e►r;: ~:r,~1~AroF ! ! . ! I 1 RGTQ TIRES DE 

Accrochez vous à votre siège, 
mettez votre ceinture de sécu- 
rité, voilà celui que l'on 
croyait inadaptable sur nos 
CPC chéris, voici le jeu de 
voiture du siècle : voici le 
meilleur, le mieux(NDTITI: hey 
abrège, Ced!!) Bon, d'accord 
vous sortez de votre GG et 
vous vous lancez é la poursuite 
do ,bna 1'ouv nanac} arc I l I! 1 1 

Bon, d'accord le jeu d'arcade est génial mais que vaut 
la version rostrad, Et bien voilà: après une page de 
présentation en mode i très soignée, nous avons devant 
nous, une voiture vue de derrière qui roule sur une 
route entourée d'un décor très coloré, Les bruitages 
sont géniaux (conne par exemple lorsqu'on passe sous un 
pont et que le bruit du moteur s'attenue). Mais ce qui 
fait l' intèret du jeu, c'est la vitesse ultra rapide !! 
Croyez moi, essayez donc le turbo pour voir, ça vaut la 
peine !! 	 (cri F} 

Q 
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Conine on sait pas quoi dire en en-tête et qu'il faut quand Même 
remplir ce rectangle tout blanc (NDCED:Il est plus très blanc main- 
tenant'!), nous allons donc remercier AMSTAR & CPC de nous avoir 
fait de la pub', nous allons donc lui en faire!! Regardez plus bas! 

1 	 a►a 	ss 	owe. ~~ 	aa. sue. 
1 	 ate• aaa a—~ s 	~~ ~~ 

s 
s 
a~~ ~ 

1 
s a: a~ 
.rte ~a a~  
a ~ s s a  

7i ~ ~ ~ '! •moi ~ 
t 

l 4'V3/i'1 

~ `!' ~ 	~  
•~ 	 y  

lJE1 7:11 t 
ti 	 j 	f 

ET CPC STAR 
1 	" 

THOUS !!) 	f"'
. 

LE SUPER JOURNAL !!!I!!i!!i 

1 	 , 
1 	 , 

  ID 1 	 y 
i 	 y 

: c4UUERCLE 	 ~'"~ 
NORMALEMENT LA C'EST  

~ 	OU SORTENT LES FEUILLES ! !  

	

++ 	 _ 	 PANNEAU DE COMMANDE) 	 ' 
+~ 	 MANETTE DE 

MIARCHE 	~~ 	*t. 	 CONTROLS 	 1 

___ 	 TOURNE-FEUILLES PANNEAU DE _ 	:~ 	r' = ~  
CONTROLS 	 ,, r 

❑ F ~~ PRINT PAPER CONNECTEUR 	G(~.~FfER ❑ NLQ 	 0_ 
`r,~sE~i~ ❑ TPE 	 FEED 	___

____ 
ITALIC  

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------- •--~ 



OOODCOOi 
U1 Yi  

Ceux qui ne sont pas concernés le 
seront peut ètre le mois prochain! 

Ce n'est "as le cas de 	L'équipe fait une 
AMSTRAD CECT POUR CENT !! grosse bise ( ou 
à qui on souhaite un bon liplus )à Florence, 
anniversaire quand même! 	Claire et Cécile, 

En parlant d'anniversaire,il ne faut pas 
oublier celui de MONO !!!  

AM 	ET ~~R 	LA SUITE 
ù~ Alors tout d'abord les rubriques: 	

IIAI~ IL RESTE! DE 
q 	LA PLACE 

Avant tout, il faut savoir que ce 	Ce sont des rubriques normales 	Oh! Mon dieu, c'est vrai qu'il en 
journal n'est pas un Journal coca- 	mais claires et co4plètes: on peut 	reste et beaucoup!! Qu'est-ce que 
ne les autres-, c'est en fait la 	voir dans le désordre: ACTUALITES 	je vais pouvoir dire.,,Oh rage,Oh 
fusion de deux journaux, Ce sont 	PREVIEWS ET TESTS,quoi de plus nor- 	désespoir.,. Ca c'est un truc qui 
comme le non l'indique,AMSTAR ce- 	mal,avec beaucoup de photos ce qui 	n'arrivera jamais à leur rédac !! 
lui où l'on testait les jeux et 	est bien vu!! Plusieurs listings 	M'enfin, continuons: ce que j'aime 
CPC le professionnel avec tous 	de différentes tailles et de dif- 	bien a part tout ce qui vient d'è- ses programmes! Et oui, nada,ae, 2 	férentes utilisations(jeux, utili- 	tre dit, c'est leur couverture ; pour le prix d'un! Génial, non!!! 	taires,..) dans lesquels on peut 	quand on l'a voit on sait quel est 
MAIS, ALORS , , , 	souvent remarquer Black Systes à 	

le jeu vedette du rois, ce qui est 
Mais, alors c'est vrai qu'est-ce 	'dui on doit en autre HAGAR, RDI, 	bien pour les cerveaux lents comme 
que ça donne ? Que du bien !!!!! 	~ R POWER ou encore ,ce pois-ci, 	 ti  

' 	 SAMURAI !!!i 	 le mien 	Un autre bon point: la 	, 
Si,si, c est vrai et vous savez 	DQ Ius,en plus des différentes 	texture du papier; douce au toucher Pourquoi? Non !! Mais bande 	initiatjons(BASICCDSSEMBUR) 	dis arrètons de fantasmer et cri- 
d'ignares tout simplement parce 	on remarque des rubriques forte 	le fait equ'il yeaa trop ededpub! qu'on vous le dit.. ET IL FAUT NOUS appréciées comme les Fanzines ou 	

Mais on s'y fait., CROIRE ! Mais je vais n'expliquer 	les DQtos!(NDREDAC:Encore MERCI) 	En Conclusion : il faut s'acheter et vous le dire clairement dans ce 	Mais ce nest pas tout,il 	en 	
Ens Conclusion 

 & CPCU
qui va suivre !!!! 

	

	 plein d'autres que vous allez  
découvrir en le lisant !f!!!!!!  

---------- ---------------•------ -- - - - - -- - --------------------- ------------- 
	à 	on peut 

envoueer 1 --  abonnernt ratuii 	!  --• 

 •Gestion de nombreux types de papiers 
L'imprimante accepte Ies feuilles séparées, 

CARACTERISTI LJES DE L'IMPRIMANTE 	le papier en continu et les formulaires à 
L'imprimante monochrome compacte LC-18, d'emploi facile, est 	feuillets multiples.Vous pouvez choisir entre 

dotée d'un gamme complète d'options, Capable de gérer les cam- 	1'entrainement par Picots ou par friction. De 
;t à l'i d peut on 	revenir quand on veut 	mpres- lus, n peu mandes et les jeux de caractères des imprimantes IBM/Epson, 	

p  

elle imprime tous les textes et graphiques générés par votre 	
Sion sur papier continu,  

ordinateur, ou presque. Voici quelques-unes de ses caractéris- 	0 Choix étendu de styles et de tailles de 
tiques: 	 caractère 

:•Compatibilité avec de nombreux logiciels 	 Plusieurs qualités d'impression,rapide et 
Compatible avec les imprimantes Epson et IBM, elle fonctionne 	trois stylesuasi-ccurier(Courier,Sanserif 

;avec tous les logiciels qui gèrent ces imprimantes, c'està dire 	et Orator).L'italique se combine à tous les 
la plupart des traitements de textes, des graphistes, des tableurs 	styles d'impression.La police Orator offre une 

;et des logiciels intégrés, 	 option 'petites capitales°.Impression condensée; 

;~ Simplicité d'emploi 	
, engraissement, impression en double ou en qua- 

, 	 druple taille sont d'autres options possibles,; 
Des voyants lumineux explicites et des bips sonores signalent 	

AüIS DE LA REDACTION ; 	CUNEGONDE; 	1 ;toute activation des touches du panneau de commande. Au nombre 	 , 
;de 4, ces touches peuvent être utilisées en combinaison: elles 	TITI: 	CED: 	 rdu, 	; 
;assurent ainsi l'accès â un grand nombre de fonctions, position- 	ctsî" té"rr,e►1 ùM L 	IN  
:nement des marges et micro réglages compris, 	 n 	Sr s2 	cfl mort ')PL  

• 	

bEi IA 	 LOIR QU FRIG 	g,aay~ Faci1itP de r~aintenance(~E R~~~ 	o*Ir 	stnN :Ea 	 _ 4_. 
Ri1PIDDIEMT)  --------------------------------------------------------------------------------------------------------------- ---J 
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LISTING: 
ANS'JACX POT ; 
REGLES,Vous vous rendez dans un casino en cette 2109 et 
vous installez à une table de Jack Pot,Qous misez et 
selon les combinaisons de 3 chiffres qui sortent, vous 
gagnez ou perdez,Vous pourrez r*eroe faire Quitte ou 
Double, fiais vous ne pourrez jamais Misez plus de 1888 
pasentos! ! ! 	 I 

18' nøxxxøxxxuxxxxn 
20'a* AMS'JACEPOT 
38 ' ** par T,T,X 
40 ' ** pour CED d 
SII ' ** CU14EGONDE 
68' 
79 ' +4++t•++t+4+++++++ 
88 ' ++ Presentation ++ 
9G f+++++++++++++++++ 
190 M')E !-,IN}{ 8 0:INR 1,6,24;INK 2,18;INK 3,8:PLOT 0,488 
,1;PAPER u;BORDES 8 
110 At:"TITI THE KING ":PEN 2 
120 FOR I:1 TO 16:Bk$DD#(A#,I,1) 
130 LOCATE 12+I,I;PRINT CHR$(143):SOUMD 1,10,6,6FOR 1_1 
TO 60:NEXT;LOCATE 12+1 d:PRINT" ";FOR T:1 TO 60:NEXT 
140 LOCATE 12+I,1,PRINt CHR:T(143):SOUND 1,120,6,6;FOR T=1 
TO 158;NLRT 
158 LOCATE 12+I,1:PRINT B1;SOU14D 1,80,6,6;NEXT:FOR T:1 TO 
150:NEXT 
160 LOCATE 27 1;PRINT" 	":FOR T=1 TO 688:NEXT:LOCATE 16 
,3:PEN 3:PRINf"PRESENTE":SOUND 1,88,ifl,6;FOR 1:1 TO 808: 
NEXT:TIG

D  180 ORÎ INI-160+(1*16)) 3t
0  RfNtKÊ$;OR IGIN 56- 1  JA " 

ORIGIN 656-(T*16),328 
;PRINT"Cri POT ";:NEXT.tAGOFF;SODUND 2,208,20,7:F0R T=1 TO 
4GO;NEXT 
190 ENT 8 80, -4,3:SOUND 2,340,268 6 8 B;PEN 1;LGCATE 1,10 
200 PRINT 	 ";hfNf* 

*" ;PRINT"* 	 *" :PRINT"* 
*" ;PRINT"* 	 *" ;PRINT"* 

*" :PRINT'* 	 *" ;PRINT"* 
*" 

218 PRINT"* 	 *":PRINT"* 
*",PRINT"* 	 *":PRINT"* 

*":PRINT"* 	 ";PRINT"Y,  
*0 :PRINTflXXKXXXXXXXXXXXXXXXTh 

220 LOCATE 3,12;PEN 3;PRINT"ReMerciement a :":LOCATE 3 
,14;PEN 2,PRINT"CED THE BEST ,";LOCATE 3,16:PRINTUJASON 
, G,T,F.O,R" 
230 LOCATE 3,18;PRINT"LE COYOTE et MOI";LOCATE 3,28:PR 
INT"et aussi" ;PEN 3:LOCATE 12,28:PRINT"EMELINE.";LOCATE 
3,22:PEN 2;PRINT"FAFA,NONO et POPA" 
249 SOUND 129,8,8:PEN 3:LOCATE 25,23 

258 PRIN`1"Capyright 1994";PEN 1:LOCAIE 2? 
,25:PRINT"BEST & KING" 
260 CALL &BB06 
270 ' ++++++++++++++++++++ 
280 ' ++ Initialisation ++ 
298 ' ++++++++++++++++++++ 
300 MODE 1;BORDER 0; INR 8 BINK 1, 8 ; INli 2 
,6,24:INX 3,18:SPEED INR 8,20 
318 part:I;arg=188 

Super dessin de Jack Pot d'après Ceti ! 

MXXXXXXXMXXXXXXIEPIHER 
BIDOUILLES: *CEO THE 

EENT 
Je me décide donc à écrire un petit peu 
et à déballer tout Mon savoir en la ma-
tiére; je suis le MAC GYVER du CPC !!!! 
tin nin nin nin nin nin, prenez donc 
votre couteau suisse et commençonss tout 
de suite avec un truc assez marrant, 
vous n'en direz des nouvelles ; 

©ll? &BD08,& A:OUTB&BCé 6:4ÛT24 
Genial, non !!Et pour mettre une page 
écran a l'interieur;Faites la correcte-
ment et incrustez la à l'adresse 49152. 

Et je continue avec un truc que j'ai 
chouré à TITI ;i1 faut Faire CALL &8B8D 
et qu'est-ce que ça fait? Non pas un cls 
non pas l'attente de la frappe d'une 
touche,Mais ça enleve le curseur !!!!! 



DOSSIER 
ICE MOIS-CI, LA REDAC A CHOISI COMME THEME: °LES JEUX trAUENTU RE(S)'! 

60 

ORF WEE 

Je suis fier de commencer ce dossier avec ce Mer- 
veilleux jeu, Dans ORPHEE, tout le monde le sait, 
vous avez un accident et tombez dans le comas, 
votre esprit descend aux enfers et vous devez en 
sortir en offrant une épèe a Satan, 
Ce jeu fait partie des précurseurs et des mei l leurs 
mais il est différent des autres par ses graphis-
mes , En effet, ils se forment sous nos yeux ébahi! 
par une suite de lignes remplis par des commandes 
FILL ce qui a pour but de pouvoir en posséder un 
grand nombre(de dessins, pas de commandes! ! ! ! ) 
Mais reprenons, ce jeu est vraiment très dur et 

rare sont ceux qui l'on finit sans l'aide d'un ami 
ou d'un bouquin !! C'est pourquoi, il reste tou-
jours très apprécié de tous, sauf eut-ètre de CED 
THE BEST !!!!!!! titi 	i aux enfers 

QIN 

Dans le style purement classique des jeux d'aven- 1 
ture contemporains, nous avons choisi un des plus 
facile à mon avis malgré qu'il tient sur deux DKs 
entières. En effet, avec l'aide de TITI et POPA 
nous en sommes venus à bout en une soirée,,,,,,,, 
Mais tout d'abord le scénario, corme on m'avait 
prêté le jeu et pas la notice, je vais essayez 
d'inventer un scénario ko et rant: vous voulez 
avoir la vie éternelle et vous décidez de vous 
appropriez le diamant vert qui garde un ancien chi-
nois encore en état de vie. Pour cela, vous voya-
gez à travers les époques et les décors !! 
Il faut dire qu'avec de beaux 9raphis4es en mode 

1 on peut faire un bon jeu, surtout que lorsque 
vous arrivez à la 3ème partie un sentiment de peur 
vous prend et ne vous lathe qu'à la fin  

IRON LORD 

Voici le grand, le beau, le seul, l'unique, le 
magnifique, celui que l'on croyait inadaptable, 
le fabuleux Iron Lord; oui il est là, chez votre 
boucher favori, achetez le, volez le ou alors 
créez le, je ' sais pas, mais ayez le !!!!!!!! 
En effets si vous l'achetez vous n'aurez pas be-

soin de lire ce qui va suivre et qui s'annonce 
catastrophique! Bon, tout le monde connait le 
scénario: vous avez été déchu et vous devez recon-
quérir votre royaume en fornant,,,(NDTITI:Arretes 
toi là, ils s'endorment) 
Tout ça pour vous dire que ce jeu entrecoupé de 

scène d'arcade a des graphismes très fins et des 
bruitages pas mal du tout,Donc en un not comme en 
cent, c'est le meilleur de tous les temps, le 
MUST !!!!! ►~~—. 

ZOMBI 

Encore un jeu qu'on aime à la rédac, surtout moi 
car j'adore bouger mon joystick de droite à gauche 
et inversement, je ne sais pas mais ça me fait un 
de ces effets, OUUU ça m'excite drolenent!! 
Pour le scénario c'est simple,c'est une adaptatio 
du film: vous devez trouvez de l'essence dans un 
hypermarché pour pouvoir échapper aux zombis qui 
pullulent en cette saison!! 
Encore une fois,pas de graphismes normaux mais 

des images en fil de fer avec communication par 
icones(NDCED:Avec deux boules, de la crème chantilly 
et une cerise confite S.U.P) Bon ça va, j'peux en 
placer une!! Encore une fois beaucoup de dessins 
et une duretée implacable(comre Blanco!!!).Mais 
j'arrète d'écrire car je dois aller manger et je 
finirai juste en disant qu'il est bien, ce jeu. 

ET LES ZOTRES 
Nous n'allons pas citer ici tous les autres jeux 

d'aventure qui existe dans le Paysage Informatique 
Français, mais en attendant que la rédaction finis-
se son jeu d'aventure à elle, il faut bien que vous 
jouyez avec quelque chose, non! C'est pourquoi nous 
vous conseillons de prendre les deux petits SRAM en 
main et d'en venir à bout,Le un facile nais le deux 

n'est pas de tous repos. Mais celui que vous devez 
voir et avoir c'est Le Manoir De M4RTEVILLE le plus 
beau d'après nous!! Mais e suis sur qu'avec tous 
les conseils qu'à donner e dans AMSTRAD 108'/, ou 
encore avec JADE, vous devez avoir créer de superbes 
jeux alors envoyez les nous et nous vous ferons de 
la publicité! En attendant, avez vous pensé à offrir 
des fleurs ou un soft à votre copine pour la si .,~+Lrai1N 

' 	'1AI5 J'E-T CE 'J t5T 	CE SCREL 
-Iii ')INS Li' CIST Vol Cti '? NON CEG Ff! 

-- LTETE IE, 
TOURNEZ LA PACE 



TRUCS ,ASTUCES ,PLANS , SOL UCE S ,PDXES & COMPAGNIE ! ! l 

r itisoiv 	par TITI THE SING 	* U I UE la I SC4 ! ! !- ! 

N.B; Cette rubrique doit ètre utilisée avec un 
D N: TALE 	 éditeur de secteurs-par exemple discology ou E4~T TENFIE 	

un autre ii votre guise ! ! !- TENU  LE 	Id 	rjIGLE DU TEMPLE ! 	 -- 	 .. - - 	- 	----------------------------- 
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NORD-FOUILLER SABLE-PRENDRE BRIUET-SUD-QUEST-QUEST 
ALLUMER BRIQUET-DONNER BRI(UET-PRENDRE PEAU-NORD- 
OUEST-NORD-QUEST-NORD-OUEST-NORD-DONNEZ PEAU-NORD- 
NORD-TOURNER ANNEAU-TIRER ANNEAU-TOURNER ANNEAU- 
POUSSER ANNEAU-PRENDRE MASQUE-SUD-SUD-SUD-EST-SUD- 
EST-NORD-EST-SUD-DONNER MASQUE-EST-SUD-OUEST-QUEST- 
EMBARÜER-QUEST-QUEST-ANIliER NEIGE-PRENDRE FLEURS 
EST-EST-EMBARUER-EST-SUD-INNER FLEURS-PRENDRE 
POLLEN-MANGER POLLEN-NORD-QUEST-EMBARQUER-SUD-SUD-
SUD-EST-FOUILLER CENDRES-PRENDRE PIECES-NQRD- 
FQUILLER BUISSONS-PRENDRE CRISTAL -OUEST'-NORD-NQRD- 
FOBAROUER-NQRD-NPRE-EST-DONNER PIECES-PRENDRE NANTEA 
ENFILER MANTEAU-AIDER FORGERON-PRENDRE HACHE-OUEST- 
SUD-OUEST-NORD-NORD-OUEST-NORD-NORD-CASSER CRISTAL-
SUD-SUD-SUD-EST-SUD-EST-SUD-EMBARRUER-SUD-COUPER 
BOIS-PRENER BOIS-ENTRER DANS GROTTE-SUD-SUD-SUD-
OUEST-POSER BOIS-FOUILLER POCHES--PRENDRE ALLUMETTES 
ALLUMER FEU 

NOR T H S T AR : 255 VIES,Il faut rechercher 
la chaine hexadécimale;?~E-O4-32-F3-06 et rempla- 
cer le 04 par FF 
K ARN{ U : vous voulez toujours avoir le tir 
à trois boules, simple: aller en piste 4,secteui 
21 à l'adresse &80D5 et remplacer le 32 par 30 
Si vous remplacer à l'adresse &SDA le 35 par 
34 vous obtenez des vies infinies 

R YG AR : VIES INFINIES: rechercher 3A-D1-11-
3D et remplacer le 3D par un 00 
X UNEF U MASTER : VIES INFINIES: 
rechercher 28-12-3D-3Z et remplacer par 28-12-
3D-00 

•= ' _ 	 LA GUERRE 
 DIEUX  

(SUITE) 

1+**b$N XYY_V Y1L SEY M Y Y*YY v vvL 
7l-T[TL . 

* LISTINGS A LA LOUPE * 
MxxxxxxxwxxxxxMxMxxxMxx 

EXQLQN : 	 SABRE NULF 

i~ -' iE I~if i;JIES :I E. t' 	,0 	'1E ION !(' 
~0 	t,IES INFINIES 

2) MODE 1: PEMCGR i 4993 	30 MODE 1: S'DER 0 : i N tO.0 : Sv FOR ndi105  
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*LUTE DE T R UC !! 

Voici un titre qu'il est bien choisi puisque si vous regardez 
par la fenètre, vous voyez que la tenpète fait rage! Mais com-
mençons tout de suite avec les deux premiers codes de SABOIEUR 2 
qui sont JQNIN et RIME, puis comme on est très sympa, on vous 
donne des trucs pour NEBULUS: appuyez sur SHIFT,PI et D le temps 
ne s'écoule plus et vous avez des vies infinies !!!! 

Et on comtinue toujours avec NEBULUS, 
si vous appuyez sur SHIFT et un chiffre 
de 1 à 8, vous choisissez les tours de 
1 à 8.Cool, non!!Et on continue si vous 
appuyez sur SHIFT et 9, he ben tous 
les raechanpabotraivilins ils s'en vont 
Alors si vous arrivez pas à la fin 
c'est Qu'vous etes nuls ! ! Mi ..alum i 
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'I1 fallait donc découvrir; 
RICR DANGEROUS et TITAN DE 
TITUS 

1 
2 
3 
4 

6 

8 
9 

10 
11 
12 

j►  4G' IL '.JP 1Y II #Gr Ili ID BJP lilt ID I! t`î►  
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Cette page est faite pour 

vous divertir, alors il ne 
tient qu'à vous de la fai-
re vivre !!!Envoyez nous 
toutes vos propositions,,. 

3 JEUX : 

3 JEUX POUR DECOUVRIR LE 
NOM D'UN JEU IRES CONNU 

1 ; Anagramme 

FALART POW ACERASE 

2 ; Rebus_ 

r. ti 	ia 

"J 	f •1 1 	 Q~Ÿ~ 

* SUPER LAB MINI* ------------------- 

;DEFINITIONS: 
,1:Super graphiste 
2=Editeur de LODE RUNNER 

:3= Marque réputée 
'4=Vieil éditeur 
;5=Utilitaire 
;6=Casse-Brique dément 
:7-Petit nouveau d'Ubi Soft 
8-Gateau au chocolat 

:9=Editeur préféré de CED 
:lO iJournal préféré de TITI 
:11=Héros jamais adapté sur CPC 
12=Traitement de texte 

Cherchez i'1Htf-- 

3 . Jeux à points; 

JEUX FLECHES 	
12 

TEUF —i 	ET TR SE:UR 

} 

5 	-o 

les lotes; 
Vou deux vais dpcoup yr ire 
daifauteuh kachez d enla 
fraze ke vouli zé, 
sété don que lai je 
deutiti essaide !!!I  



TOP JEUX : 	1 TOP AVENTURE 

01 SHUFFLEPUCX CAFE — 01 IRON LORD -►  
02 CHASE HG — 82 CONSPIRATION t 
83 OPERATION THUNDERBOLT $ 03 LE MANOIR DE MORTE VILLE t 
04 TITAN t 04 DEFENDER OF THE CROWN 	-+ 
BE GHOULS'N'GHOSTS — BE SRAM 8 t 
06 SKWEER t 06 ZOMBI t 
87 DRAGON SPIRIT — 07 HURLEMENT + 

09 RICX DANGEROUS $ 09 SRAM + 
10 R-TYPE t 10 ORPHEE -0 

TOP EOUIPE TO P -~3 ~IttUE 

01 LORICIEL t 1 CYBERNOID 	-;  
2 BALL BREI~}~ER 

©2 BRODERBUi4D 4 3 GHOULS'N'GHOSTS 
= 

03 TITUS t 4 TETRIS 	t 
04 OCEAN 4 5 SKWEEK 
05 US GOLD 4 TOP CON VERSION 
Be EXXOS t I CHASE HQ 	m 
87 OPERA SOFT ■■ 2 OPERATION THUNDERBOLT t 
08 FIREBIRD t 3 GHOULS'N'GHOSTS 	— 
09 TENGEN — 4 OPERATION WOLF 	t 
10 SILMARIS t S AFTER BURNER 	t 

m Ib/\6 RAGE AL AL6S L£G£NE£: 
-1I.mGr 0 j[t RV 
!t !§9t ` iTt t 

Itill J JP t I? Â 1[) J[ :: 

7 

GHOUL'N'GHOSTS :US Gold :CED THE BEST :000 085 20U 
S)HEEM :Loriciel :CED THE BEST :002 653 236 
RICH DANGEROUS :Firebird ;TITI THE XING :880 076 658 
TETRIS :Mastertronic .TITI THE XING :808 021 4€0 
MISTER HELI ;Firebird ;CED THE BEST :000 801 640 
CHASE HA ;Ocean ;TITI THE KING :000 298 288 
PAC MAN :Titus ;CED THE BEST :880 150 630 
CASSE BRIQUE :Titus :111I THE KING :000 013 OR 
TITAN ;Titus ;CED THE BEST :080 341 960 
GHOST'N GOBLINS ;Elite :TITI THE KING -080 542 658 

Si vous voulez rentrer au para- 
dis des scores, envoyez nous 
avec une photo d'écran vos meil- 
leurs scores de softs ainsi que 
vos noN5,àges et adresses, 

El SI UOUS N' RUEZ PAS PEUR, VOUS PODUEZ 
MFMF Nb11S i.ANeFP ni DFvr 1 11 1111 	1 1 

I 	:iJ 
zJ~ifà A'~<tX

~. 

-------------------------------------------------------------------. 
lrh1GF1: LEL' 	. ,. 
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:....... ............................................................................................: Ï 	APRES 	AVOIR 	LU 	CE 	SUPERBE 	ET NON, 
6 C. io j t' Ç t' (_-)lm i m(_9n: MOINS GENIAL N UMERO , VOUS VOULEZ 
nfl 	_:, VOUS ABONNEZ ET VOUS VOUS DUES- 
L) W uLyCf 	 TIONNEZ SUR LE POURQUOI ET LE 

 r- ' COMMENT v " TRE S SIMPLE" DIRONT 
CERTAINS ET ILS ONT RAISON `! 

Cochez les cases correspondantes aux nundros 	RFMPLTSF ^fi ttui SUTT .T RF~{i}nVF^ 
voulus : 	 ; 

NOM 

10 très bon numéro ! 
	ADRES;l 

DRE~CF 

20 hey,t'es en train d'le lire !!! 
TELEPHQN 

OCC¢': c•£sr as GmrO5,CtsT brfl  
% ................................................................................................... 
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SNIFFFF !!!! 

ERENCHERCHE DESESPEREMMENT c AT GIANA SISTERS. 
TACTEY CED 

Tin tin tiin,nin nm n et oui 
je suis de retour! Revoilà 
Ie héros de tous les temps 
j'ai nommé CEI THE BEST !! l --- --- 	-- -- -- -- -----•--  ; i,a rëdaction recherc;e toutes : 
Et qu'est-ce qu'il vend? 	;vos déaos, Donc envoyez les 
TYPHOON en DE pour 80 FF 	: nous I I 1 

N VOUS RAPPELLE UE LES PETITES ANNONCES NE SONT PAS GRATOS 
T DU'IL FAUT PAYER SEULEMENT 2FF OU BIEN ETRE ABONNE.POUR LA 
OMICIALISATIGN C'EST IFF DE PL ';FNüOYE2 NOUS DONC SOS P.A 
UR PAPIER LIBRE AVEC VOS COGRDONMEES ET L' ARGEMT~.~ 	:Era LtouicE 

AAZ_sA7/Ai\.A 
A L A A /\ A L A 

Rl02:DANS ZOMBI, IL 
FAUT D'ABORD POSER LA 
TORCHE ET PRENDRE LE 
FUSIBLE EN MAIN ET 
CLIQUER SUR LE DISJON-
CTEUR! CUNEGONDE 
R/ 3 POUR FLYING SHAR) C'EST HYPER SIMPLE; 
TU TIRES DANS L'TAS ET UTILISE TES BOMBES 
DU CON !!!! 	CED THE BEST 

Q/4. COMMENT PASSER LE 
lier TABLEAU DANS MOT 

CED 

Salut, c'est moi,TITI THE ICING 
et grace à moi vous allez 
faire une suer affaire en 
m'achetant OXFORD PAO our le 
prix que vous voudrez .!!!!!! 

Recherche contacts sachant uti-
liser correctement DISCOLOGY 

Le mois 
PROCHAin 

Comae ce mois-ci le fanzine 
est tres bien réussi et que 
je sais pas quoi marquer 

he ben j'vais rien marquer, 
,,MOMUi~i£ ou plutot si ,J dirai tout 

co'y et sur le mois prochain et 
D̀ eu 
'e" 

sur l'attitude de ced et 
sur c'qu'on a mangé mais vous 
vous en foutez alors yeutez à 

, TITI ET CED VOUS DONNE RENDEZ-VOUS PLUS TARD !I 

POUR 	SAVOI I CE 
QU'IL Y AURA 

LE MOIS PROCHAIN , 
IL FAUDRA QUE VOUS  

L'ACHETIEZ 

droite ! 

Ei i~'Fjâ-V alJ'U~% a qFj1, -JâU~. 
Et oui, c'est déja fini, le mois de Février 
s'acheve et la lecture de notre fanz aussi, 
Donc j'espère que vous avez appréciez et 
que votre petite amie a aimé le cadeau que 
vous lui avez offert pour la saint-valentin 
et qu'elle vous aura fait parta?er un long 
moment de bonheur, nais là je Im éloigne et 
décide donc de revenir au pourquoi de la 
chose et aussi au but de cette rubrique et 
de ce mot que, j'espère, vous appréciez et 

qui va vous faire part d'une révélation 
étonnante, incroyable et inoubliable ', 

vous avez sûrement remarqué,dans votre lecture passionnée 
,qu'au long de ces 10 pages,il y avait quelques actes de 
barbarie et de guérilla entre les deux petits dieux de 
service que nous sommes et cela a pu en choquer quelques 
un parmi vous et nous allons donc nous expliquer ou plu-
tôt je vais vous expliquer car CED est en train de s'em-
piffrer de chouquettes et à cause de ses mains grasses 
il ne peut pas taper sur le clavier et donc je m'explique 
nous avons fait une p'tite guerre car nous avions eu un 
petit différent entre nous et que maintenant c'est fini, 
Mais que si y'a quelqu'un qui nous énerve et bien on le 
tape! Non mais des fois,.,,TITI VT CED' LA REDAC 

N'oubliez pas de nous envoyer tous vos trucs au lieu de mettre notre fanzine au feu! 
OUOI!EN UN MOT !!!!!!!! 


