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SALUT LES P`TITS ANGES, SALUT LES ANGELETTES !! 

•:: PAGE 01 =) SOMAIRE, EDITORIAL 	 - 	4ui, je sais, tout le monde est en colere: il 1l' 	, 
PAGE 68 :) NE1iS(RRG4IS+DEN0N(YATI4NBI.GKAND CONCOURS 	a pas Pu !le ~tuttero ,l~llûbl!T!A~?UT c~lN prottis, he hiPri. 

,,• 	 *: pie A en vais vous expliquer• ;pourquoi, 	 . 1 PAC;c 03 -~ TEST 	
I1 g a deux raisons a cela: 	c' _  PAGE 04 :, F4N2INES,COURRIEl? DES LECTEURS 	 elaï 13 	atait les ~~acan , f~ 

Ces et oit avait droit a un peu de repos bien mer ite, 
[PAGERUBRIPUES PDXES. k.LDTFS, ABONNEMENT 3n a Ie grape: en- 

 06 :? TEST 	 .,: nuis de proolemes de photocopies, et c'est Pour cela 
PAGE 01 =} BIDOUILLES, MEILLEURS SCORES 	 au' i l y a encore du changersent(NLAI'OULEN.DELIRE jusau' 

TOPS, 	 ou iront- ils?), donc on a du abandonner pas Taal de : PAGE 08 :) lBiE PAGE DE .4P5, MINI-TEST 
PAGE 09 :) PETITES ANNONCES JEUX ET SOLUTIONS DES 	pages, on a du reluire les articles, detruire la rigo- 

r 	 JEUX DUNOIS DERNfER 	 '-. lade (enfin,partielleMent) pour pouvoir arriver a un 
PAGE 18:) LE MOT DE LA FIN 	Fanzine qui ne fait plus que dix pages!!! 

Nous esperons que vous avez passe de bonnes vacan- . 'rr rrrrr:; 	„ rr::::rrrr:Orr c::rr 	:r 	:zr:zrri:. 
ces. que les amours ont ete prosperes et que, Tlalheu- ...f;r•.:f:-?i 	 !?:!F?!:.... FF:•J::•i:::':i:?:??:i!::: IXi;:..ttFrr;rrFFirrFFfrlFr/i!;!T/t~r~;lf;f;lrr; 
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Enuer
ent vous allez passer une bonne rentree 11 Mais cessons dQ re- 
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FEDAI_TELR EN CHEF - TITI THE K.INt= 	 Ecrivez-nous a : LES DIEUX DU CPC,LE RETOUR 
R.EDACTEURE - CEO THE BEST & C=IAO 

	

DIRECTEUR CIE LA P! SBL I GAT I ON -- TITI THE KING Exer+p la ire n U Z 	MONSIEUR MINERU 
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ET ON CONTINUE , MAIS CETTE 	._ 
CI AVEC UNE GRANDE NOUVELLE .PC+LR~ 
TOUT CEUX QUI REVIENNENT SEULE-
MENT DE VACANCES, AMSTRAD METS 
SUR PIED DE NOUVEAUX ORDINATEURS 
(464+ ET 6128.) ET UNE CONSOLE 
DE JEU(GSX 4000) C'EST AMSTAR 
QUI L'A VU DANS LE CATALOGUE DE 
LA REDOUTE, J'Y FONCE, JE REGAR-
DE: OIJRHHH QU'IL EST BEAU, QU'IL 
EST BEAU, MAIS VOILA ON NE NOUS 
APPREND RIEN DE NOUVEAU SUR CES 
MACHINES CA PART QUE LES 464. ET 
6128+ POURRONT LIRE LES CARTOU-
CHES DE LA CONSOLES), MAIS SI 
ILS ONT LES MEMES CARRACTERISTI-
QUES QUE LES ANCIENS, A QUOI BON 

'OCHET — HEIN C ' EST VRAI, CA, A QUOI 

PARLONS DE CE QUI C'EST PASSE PENDANT LES 

VACANCES: TOUT D'ABORD LES DENONCIATIONS: 
ALLEZ—Y VOUS POUVEZ TFFLER ET MEME HUER CE 
MISERABLE FANZINE QU'EST LES DIEUX DU CPC 
LE RETOUR, PARCE QU'ILS ONT PAS FAITS DE 
NUMEROS DE VACANCES. 
MAIS ON PEUT AUSSI REMARQUER QUE DANS LE 
NUMERO 1, ILS ONT FAITS PASSER SUR LE TEST 
DE DRAGON SPIRIT,LE MOT AMIGA(EEURK.?,CE QUI 
A ETE TOUT DE SUITE SIGNALE PAR RUNSTRAD, LE 
MERVEILLEUX RUNSTRAD. A QUI ON REPOND QUE CE 

1. EST 
kUE LA 

rE DU ET LES PRIX ALORS:BEN C'EST 
TEU QUE LES MEMES POUR LES ORDINATEURS 
WED A QUE POUR LES ANCIENS CPCS ET 
MCHETE C*EST 990E POUR LA CONSOLE DE 
OUR SON JEUX. LES CARTOUCHES SERONT A 

o- 
 

i28 ET 299 F ET IL Y A DEJA E. TITRES: 
:U IL Y FIRE & FORGETS, CRAZY CARS r, 
SUAIT WILD STREET,KLAX,STARS WARS 
'ARQUE TRILOGIE ET WORLD OF SPORT. 
gMIGA_ DONC 3 POUR TITUS,i POUR EPIX 

ET 2 POUR DOMARK,A NOTER QUE m'ET LA CONSOLE GENERE UNE PALETTE TOUT!!!! 
DE 4096 COULEURS. 

TITI THE KING 

B D Ii E U PE hY P Rt ELiRLi[R  D  
VOUS DEVEZ REPONDRE A TOUTES LES QUESTIONS POUR POUVOIR GAGNER LE GROS LOT. LE PREMIER TIRE AU SORT GAGNERA UNE CONSOLE 

GSX 4000. UN CPC 6128+ ET 3 JEUX EN CARTOUCHES , LE SECOND AURA DROIT A UN 464+ AVEC UN JEU EN CARTOUCHES LE TROISIEME 

EMPORTER À UNE CONSOLE GSX 4090 AVEC UN JEU'LE 4 GAGNERA S JEUX TITUS ET TROIS JEUX LORICIELS ET LE CIC UIEME AURA 

2 JEUX FIREBIRD, UN LORICIEL, ET 2 UBI-SOFt, BIEN SUR, IL FAUT ADE TOUTES LES REPONSES SOIENT BONNES POUR GAGNER 
ET 

LES FERSO1IiES DE LA REDACTION N'ONT PAS LE DROIT DE JOUER.  - 
 

-------------------------------- -- -- ------------- --------- 	r - - 	- 	
i-w 	- n~F-:;~Eznt 

1 * QUELS SONT LES TROIS PRENONS DE TITI THE KING ? 
* 2 * QUEL EST LE NOM DE FAMILLE DE GED THE BEST? 
* 3 * COMBIEN Y A T' IL D' AFFICHES DE JEUX DANS LA CHAMBRE DE TITI? 
* 4 * QUEL EST LE VERITABLE NOM DE CIAO? 
* 5 * QUEL EST LA DATE DE NAISSANCE PRECISE DE CED THE BEST? (J,M,A 
* 6 * QUEL EST LE JOURNAL PREFERE DE TITI? 
* 7 * AVEL EST L'ACTEUR PREFERE DE TITI THE KING? 
* 8 * AUE FAISAIT CED DANS LA NUIT DU 21 FEURIER AU 22 FÉVRIER 1974? 
* 9 * CITEZ AU MOINS S OBJETS COMPOSANTS TOUT LE MATERIEL AMSTRAD DE 
*18* QU'EST-CE QUE LE BEST & KING CORPORATION? 
* 11 * QUEL EST LE DERNIER LOGICIEL ACHETE PAR CED THE BEST? 
*12*  CITEZ UN DES COMMANDEMENTS DE LA CHAMBRE DE TITI? 
* 13 * QUE FAISAIT TITI LE SOIR DU 21 JANVIER 1990? 
*14* RU'EST CE QUE L'ON REMARQUE FACILEMENT DANS LA CHAMBRE DE CED? 
*15*  QUAND EST-CE QUE TITI A EU L'IDEE DE FAIRE UN FANZINE? 
*16*  AUEL EST LE CODE DE LA DEUXIEME PARTIE D'ARMY MOVES? 
* 17* QUEL EST LE CODE D'ACCES A LA DEUXIEME PARTIE DE MOT? 

*18 * DE QUOI FAIT COLLECTION TITI? (2 REPONSES) 
* 19* COMBIEN DE CONCOURS TITI A T-IL GAGNE? 
* 20* QUELS SONT LES JEUX QU'IL Y A SUR LA DISQUETTE NUMÉRO 1 DE TITI? 

On vous souhaite bonne chance et les resultats seront publies 
le mois prochain, alors repondez vite sur papier libre. 

r 

LPRb1 

ET H) 

TITI? 
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Avant de vous parler de ce fanzine, il faut savoir que c'est le 
nuaero 4 que j'ai sous les yeux, et non le dernier sorti! Ceci etant 
dit, je commence donc: je commence ma lecture et oh que vois-je, a 
Non grand etonnervnt, ce n'est pas du tout comae ce que j'en avait 
vu dans un vieux numero d'Amstar & CPC, en effet (j'aime bien dire 
en effet), en effet donc,on remarque tout de suite les 14 pages 
d'ameliorations ainsi que des digits un peu partout, ainsi que des 
photos et des page-ecrans reprises pour les tests de jeux, ainsi 
qu'une bonne presentation et aussi une bonne premiere page, quoi 
qu'un peu confuse, et une derniere page tres, mais alors la, tres 
tres claire avec une super digit et un texte, 

Par contre, on peut dire que PEEX-POLCET est un traitre, passez- 
soi l'expression, mais c'est vrai., je N'explique, en effet ce fanz 
n'est ni fidele a Oxford Pao, ni a ÀMx Pagenaker, on remarque que 
c'est une fusion des deux utilitaires, alors que depuis tous temps 
la guerre entre OXFORD et ANX bat son plein.,. Enfin, ce n'est 
qu'un p'tit detail qui mentait d'etre dit. 

Mais, on tient, quand aeme, a les remercier, Scamp Pigmy Weed 
Reset et Tomcat, pour leurs appreciations qui nous ont bien aidees. 

TITIK-TOKET 

CETTE RUBRIQUE SERT A FAIRE PARTAGER LE COURRIER QUE NOUS ENVOIENT NOS LECTEURS ADORES EhIBARBASES OU MECONIENTS 

Comaencons par une lettre de la redac de Peek-Poket 
au sujet de notre ancienne edition, 
",..QUANT A VOTRE TITRE. NOUS PENSONS QU'IL EST UN 
PEU AU DESSUS DE VOS POSSIBILITES. ENCORE, SI VOUS 
AVIEZ DES DIGITS DANS VOTRE FANZ. MAIS LA, RIEN, 
PANNE DE CPC, PANNE DE DMP OU PANNE DE NEURONE TOUT 
SINPLEMENT...V0US SAVEZ PEUT-EIRE QU'IL N'EST PAS 
INTERDIT PAR LA LOI DE METTRE DES PRESENTATIONS DE 
JEUX AVEC LES ARTICLES. C'EST BEAU MAIS ENCORE FAUT 
IL AVOIR CES PRESENTATIONS (EN 17R SI POSSIBLE). 
►..r) LORSQU'ON COMMENCE DANS LE MONDE DES FINES 
,IL NE FAUT PAS TROP S'USER A CRITIQUER SES CONFRE- 
RES SOUS PEINE DE DISPARAITRE SOUS PEU DE TEMPS(LES 
EXEMPLES NE MARQUENT PAS) . (...) " 

Ban, ok dans l'ancienne edition, on n'avait pas 
de 	 mais c'est parce qu'on avait pas de 
scanner dart ni de dsp; Rais maintenant, ca y est 
on en a un, et on nous prete une DMP 2160 ! Donc 
tout va mieux; pour les presentations on y avait 
pas penser, mais l'erreur est repaye!' 

Quant a la Br* partie de la lettre, il va falloir 
que vous sachiez que le lecteur doit etre preve-
nu de tout, et que nous reculerons devant rien 
il n'y a qu'a voir les denonciations du mois !!! 

ET UNE AUTRE LETTRE, CELLE-CI, DE ZRG NOTRE PLUS FIDELE 
LECTEUR, QUI CRITIQUAIT, LUI AUSSI, L'ANCIENNE VERSION 

(,,.) ET MAINTENANT MES QUESTIONS; 
* POURQUOI AVEZ VOUS ETE SI GENTIL POUR THUNDERBLADE QUI EST 

SUPER AU CAFE MAIS QUI POURRI LE CPC ? 
* POUR VOTRE DOSSIER N'ETES VOUS PAS AU COURANT QUE DISCOLOGI 

6.8 EST SORTI SUR NOS ECRANS (CA C'EST POUR IITI) 

* POUR THE ADVANCED OCP ART STUDIO, VOUS AVEZ CERTAINEMENT 
OUBLI 1,5 POINT (CA C'EST POUR CED) (...) 

Bon, alors voila, Thunderblade, avait eu 4,S/28 ce qui est 
deja peu, Nais voila on a decide, pour toi, de le retester 
At de le couler dans ce numero, va donc voir a la page 17 !! 
Ensuite, pour disco, comme tu l'a vu dans notre numero de 

Juin, aucun changement, en effet, on ne teste que les softs 
que l'on possede et on n'a que la version 5,1, alors on fait 
c'qu'on peut,.. 

OCP avait eu 16,5.'29 dans un ancien numero, 16,5{1,5= 18 !! 
(NDCED:ca sert d'aller a I'ecole!!!!), prend le numero de 
juin, le premier de la nouvelle serie, oh miracle, ton voeux 
a ete miraculeusement exauce par le grand dieu CED, on y a 
mis un bon 16 qu'il meritaitr, Alors, heureux? 

'V II U' It 1 IH EJ Œ( IN lti 

PACE O3 ,. 
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AVANT TOUTES CHOSES, LA 
NOTE TANT ATTENDUE 

UN BON 17/28 

Alors, voila, he ben, dans 
ce jeu, t'es une p'tiote bou-
le qui doit parcourir tout 
plein de tableaux, mais ca,on 
sait pas pourquoi, par contre 
on sait que pour passer un 
tableau il fut manger toutes 
les PADS GV$S (ca ressemble a 
Fac Man), &ais voila, y'a des 
ennemis, he ben, ils sont pas d'accord, ouais, meure qu'ils sont 
toujours derriere vous et vous pompent votre energie; ah ouais, 
j'vous l'avais pas dit, votre energie n'est pas infinie!! Ben, ca 
c'est sur, hein, parce que sinon, he ben, ca s'rait trop facile, 
hein.,. Donc, vous perdez de l'energie tout l'tenps,meme sans mons-
tres, mais vous pouvez en regagner, de l'energie...en mangeant des 
gigots qui sont par terre. 

Mais au depart, vous avezle choix entre PUFFY (le maaaaale) et 
ïUFFYr (la fimelle!!) 
Vous choisissez et you 
vous elancez dans le 
jeu ou vous remarquez 
que les tableaux ont 

un petit air de famille avec GAUNTLET, enfin bon, mais pour vous ai-
der contre les ennemis( Fantomes,Dragons,Oeil,Serpent et gouttes 
d'acide), vous pouvez prendre des MAGICS DOMS qui servent a voir un 
plan du tableau, il y a aussi des Iles qui ouvrent les portes et les 
coffres ou on peut trouver des bonus, Il existe aussi des bonus phy-
siques (EXIRA SPEED,FEU,SUPERS 1IRS,TNVISIBILITE,PRSSE MURAILLE...) 
qui permettent d'eviter les monstres !!! 

I*;' :: 
I •- :! 

____ 

LIS CARACTERISTIAUES ; 

Tout au debut, bien avant de jouer, vous remarquez une 
une musique geniale et démentielle commence et vous voyez  

avec plein de couleurs, puis 
e presentation avec tous les 
vous choisissez alors votre 

Les graphismes des tableaux sont superbement colores a 
souhait et votre petit personnage courre avec toute la ragf 
qu'il a au ventre, et ceux avec une animation irreprochablE 
quoi que lassante. 
Mais parlons maintenant des bruitages. les tirs de Puffy 

sont remarquables mais ce que l'on remarque le plus c'est 
ou plutot ce sont, les voix digitalises qu'on entend sou-
vent pour dire le fatidique Game Over. On remarque que 
lorsque votre energie vous manque, la photo de votre per- 
sonnage tire la langue Jusqu'a ce qu'il devienne une tete 
de mort (avec un noeud dans les cheveux pour puffyn !!!). 

En tous cas, Puffy's Saga est un bon p'tit jeu marrant et 
mignon. 	

CED'S SAGA ji 

NDTITI: Si vous tirez sur une magic gom, vous changez de 
personnage. De plus,certains murs se cassent si on tire 

splendide page de presentation 
apparaitre une seconde page d 
monstres et tous les bonus, 
personnage avec F1 ou F2. 
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CIEL T'A II 
** ET UOICI..,LA SOLUTION 
? 	DU PACTE 

NORD NORD :NORD POSER BRIUE' , POSER TORCHE POSER CIGARETTES , POSER 
2£ ,'£R,INSF£TER VASE,FREERE VRSE,PRENBRE CLE,NORD 1LLUMtR 
DIS'NCTEUR,ALLUMER CiiH FFRsi FER (LE $ONTER,OUEST sUFIR PLH-
CARr.MANCEF B(?IRE,PRENDRE ERPE,SUD.SPIRITISME SUD OUEST PRENDRE 
CRit,SUD HÔlîYLW,NORîj FR£NDAE PUT ~ £k~~NIIR CR(►CIFf?P(.3)`T rUdi 
FISUD,MôTEEESTDErONCER PLINIHE 	1'ESI; INSPECIERPRENDRE PLH 
NCNE,PRENDF£ POIGNARD SUD SUDjOU ST,DORMIR,SUD,DESCEPIDPI:IESCEN 
RE,SUD,cSi,EST,POSER PLAN Œ,r•RE1~;7R) 't1ACHE,PRENDRE COIR ESI,SUU 
;MORD, MORr>,OLIEI.'l, MANCER, OUEST, NORD .,DEF(}NCFR PLACARFF,DEFONCEF 
FLANCHER POSER HACHE SUD HONIER.hÔRU 	EST SFIRIIISNï,SUI),iiOHTER 
OUEST PRtNDRE PHOTO RANISIR POIGNARD SP DESrENDRE:N4RU.NC'kD 1. 
ENTRE; PLACARD TRACtE PENTACLE SUD MoNTEE,OUEST MANGER 80IRE OUE 

(T6MBEE de la nuit-)SATIRISME) SUD,MONTEER MONTE ESIT~RENDRE PNOs 
O,BRANDIR PGIGNARD,SUD,DESCENDRE,~IORD,NORD 1,ENtRER FYRCARDA2TT 
CHER CORDE,DESCENDRE PUIIS,OUESI,EFFACER PENTACLE, 

TITI THE }{IMG 

* CODES 
xxxflxxxx 

Et on continue, rien que pour vous, uoici,tt.ou 
ves par ?Ill (tout c=cr►ne la 	lut:cnl.le code, 
}our le faaaaaahuleux Irantor, qui salt, '.iv: 
vous bien: 

S
PECTRUM --- ORAPH1C 	--- ÏERMîtiAL 
BSBFTYE --- Z''$FUIEP 	- KEYBr)►.RFF 

y(;RDWÂRE - - J!?,.STICI; 	--- ONCLAIT 
i;EMP1ION --- SOFTWARE --- PASSWORD 

CODE Ii LA F:E' 'AÇ HE 
: CODES POUR LE BON JEU (~U'ESI "STAR(?UAi?E" 

UOREZ,RALIfi,TALIS,AXIO DULONI(UORE ANGLE 
ELIXA KRYXL,UPAllINDOL,OPTI,SNODZObIi, 

1 AMBON 	, , 	 _.. r-. _. 

ODES III LA REt'ANCHE DU RETOUR DU FILS DE 
CODÉS II At'EC UNE SOLUCE 
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IL-- > I-J IL 1L 	Il III 	ID 	Il b  i _~~ IL !! 	I1 	Il 11 •  PO
UR 
 EÎGNEkARSI+ÂTREDACTlONSE 

xxxxxxx TARIFS DES AB0N1{EMENIS uu» 
B un humero 	:) 3.80F(en timbres) + 

2,BOF(en liquide) 
16 mois (6 numeros):) 6 timbres a 3180F + 

11F au lieu de 181 
11 an (11 numeros):) 11 timbres a 3,80F + 

8t3F au lieu Lie 2F 

Uous venez de lire ce faaabuleux nunero de ce faaahuleux fanzine, 
et vous vùus etes dit: ° Ma parauleuh, ouahhh, c.qu'il est bien ce 
faaabuleux fanz', ouais, j'voudrais bien savoir comment qu'c'est 
qu'on fait pour s'abonner a ce faaabuleux fanzkaigénialle !!" 

He bien, c'est suer simple, et TITI, notre faaabuleux confrere va 
nous expliquer:" Et oui,c'est super simple, 11 vous suffit de nous 
envoyer vos coordonnees(conme indique),l'argent et les timbres , 

0 I. Fi î~ b Pi F~ 	LA NOTE DE CE t1ERk'y'EILLE►.::::: JEU : 1.. :' cJ 

A New-York, le roi, c'est Spike, le meilleur c'est moaaa, 
t'es le plus rapide, t'es le plus malinnnnn•,,, 
Non, car a New-York le chef, c'est vous, Marion Coabretti, 
le super flic de la brigade Zombie et vous avez pour mission 
la terrible tache de delivrer le superbe mannequin INGRID 
XNUTSEN qui est prisonniere du balafreur nocturne, 
Pour cela, vous, alias Stallone, vous destrogez toute sortes 
de vermines et vous cherchez des couteaux,aitraillettes ou 
autres pistolets en cassant des vitres, mais evitez de tuer 
les passants (putes et inspecteurs), 
Il y a de beaux graphismes Rais l'animation est decevante,ce 
qui donne un jeu assez bien et assez dur, 	TITI COMBRETTI 

IMAL  vs ~ 



	

ENFIN POUR VOUS, UN SUPERBE 	 Ei UGICI, ALSSI, PAR LA MEMS 
TEST bE TITI*  

	

THE RING CELUI 	 i 	 OCCASION, LA NOTE : 16 / 28 
MEMS QUE iVUi Lit nvlWL m»V 

ALORS 
	 SIÉ 	NDÎAVIS X TRSERRAELE QUÉ,DÎJ 

TEST, 
 NDS EN DISQUETTE, 	AU AM EU, ET  

PUE VOUS POUVEZ VOUS PROCURER EN LISANT LES P'IITES ANNONCES DE LA 
PAGE Q9 ET EN M'ECRIUANT, ET PATATI ET PATATA.  
DONC VOUS INCARNE' LE PETIT HEROS DE "FIRERIRIJ' QUI N`£SI AUTRE  
QU'UN PETIT HELICOPTERE GUI DOIT SAUVER SON ÉTOILE EN EXIERMINANI 
IOUS LES MECHANIS HELLCGPTERES, ALIENS ET AUTRES MONSTRES cUi ONT 
ENVAHI CETTE MERVEILLEUSE PLAHETE QU'ETAIT CELLE DE MISTER HELI. 
L'ACTION SE DEROULE EN TROIS GRANDS LEVELS QUI SONT CHACUN DIVISES 
EN TROIS PETITS STAGES QUI SONT TOUS BASES SOUS LE MEME DEROULEMENT 

1 QUI EST CELUI-CI: 

*1* VOUS VOUS PROMENEZ A LA SURFACE DE LA =  
P ANETE, EN TIRANT SUR TOUT CE {!UI BOUGE, El VOUS DEVEZ ARRIVE R UN PETU MONSIRE~ 
DE FIN DE NIVEAU QUEST 'ACHEMENT FACILE A TUER 
*E* VOUS ENTREZ SOUS TERRE DANS UNE ESPECE DE MINI-LAEYEINME OU PULLULENT DES 

ESPECES BI"ZARRFS DE MONSTRES EI DUQUEL VOUS DEVEZ SORTIR; CE (QUI E~TREMEMENT FA-
CILLE U! 

1 *3* 1OUS AFFRONTEZ LE GRU-MONMREU-DEU-LA-FIN-RFY-VACHEUMAN-DUR- A-HAVOIREU-IRAN-
U?N- ;-PR-LA-BOHNEU-TEKNII(-POUR-LE-TUER QUI EST DE TEMPS EN TEMPS ACCOMPAGNE PAR 
LES PETI-MOtTSTRÉl1-DAIJA-UU-DAN-LEU-HEIN-AI-LEU-PEU 

-: LA BONNE TECHNIQUE A AVOIR POUR JOUER =- 

TOUT D'ABORD, QUAND ON JOUE AVEC CE JEU, ON REMARQUE TOUT DE SUITE 
QU'IL Y A DES "CARRES DE ROCHES MARRONS CLAIRS" EI QUE L'ON PEUT LES 
DESTROYER EN TIRANT DESSUS CE QUI LAISSE APPARAITRE DES DIAMANTS, 
QUI UNE FOIS RECOLTE, NOUS DONNE DE L'ARGENT, QUI SERT A ACHETER DES 
BONUS OU DE L'ESSENCE (ENERGIE) QUI SE CACHENT DANS CERTAINES DES 
CASES. 
LES BONUS, CE SONT DES ARMES, CE CUI NOUS OBLIGE A PARLER DES ARMES 
GUI SONT: * DES BOMBES POUR QUAND MISTER HELI MARCHE SUR LE SOL 

* DES MISSILES A IETES CHERCHEUSES 
* DES TIRS MULTIPLES (ALLANT JUSQU'A S TIRS A LA FOIS) 
* DES GROS MISSILES DONT JE NE SAIS PLUS LE NON !!! 

MAINTENANT, VOUS SAVEZ TOUT SUR LE SCENARIO, SI CE N'EST QUE 
SI L'ON TIRE PLUSIEURS FOIS SUR LES METEORES QUI MONTENT, ON 
OBTIENT DES DIAMANTS AUSSI ET QU'IL FAUT EVITER DE SE FAIRE 
TOUCHER SINON ON PERD DE L'ESSENCE ET IL FAUT EN RACHETER.(ET PUIS VU LE PRIX DE L'ESSENCE EN CE MOMENT...) 

PASSONS MAINTENANT AUX CARACTERISTIQUES DE "MISTER HELI" ; 
*PREMIER DEFAUT, IL N'Y A PAS DE PAGE DE PRESENTATION, MAIS CA 
A LA RIGUEUR, ON S'EN FOUT, 

eENSUITE ON REMARQUE, UN JEU FRANCHEMENT COLORE ET AUX SPRITES 
DE BONNES TAILLES, ASSEZ NOMBREUX ET QUI NE CEMENT PAS DU TOFU 
LE SCROLLING. 
SCE SCROLLING, LUI, EST IRES FLUIDE, ET SELON LES PARTIES, SE 

RETROUVE, SOIT VERTICAL, SOIT HORIZONTAL, CE QUI EST, DANS LE 
FOND, ASSEZ SYMPA !!! 
*DE PLUS LE JEU POSSEDE UNE BONNE PETITE MUSIQUE QUI EST BIEN 

ENTRAINANTE, CE QUI COLLE BIEN AVEC LE JEU; MAIS LE SECOND 
DEFAUT, LE SEUL VERITABLEMENT, C'EST QUE LE JEU EST BEAUCOUP 
TROP FACILE: CED ET MOI-MEME L'AVONS DEJA FINI, ALORS, HEIN, 
DIS MONSIEUR FIREBIRD TU LES FAITS UN PEU PLUS LONGS TES JEUX 
S'IL TE PLAIT ... , , 	MISTER TITI (COPTERE) 

1 
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VOICI QUELQUES ROUTINES..SIMPLES MAIS UTILES, 
AVEC LEURS EQUIVALENTS BASIC ET LES REGISTRES 
QU IL FAUT UTILIER. 

&RBSA --) Affichage du caractere correspondant au code ASCII sto 
cke dans l'accumulateur. 

&BB86 --) Attente de la pression d'une touche pour continuer. 
Pas de registre, 

&BB?5 --) LOCATE co l one, l i gne 
Registres: H pour la colonne et L pour la ligne, 

&BBBE --) MODE no du node. 
Registre; A pour le numero du mode. 

&BC32 --) INX couleurl,couleur2,couleur3 
Registres: A pour la couleur 1 (entre 8 et 15) 

B pour la couleur 2 (entre 8 et 26) 
C pour la couleur 3 (entre 8 et 26) 

&BC38 --) BORDER couleur 1,couleur 2 
Registres; B pour la couleur 1 

C pour la couleur 2 
BC si les deux couleurs sont les Aeries, 

OBB9 --) PEN couleur 
Registre: A pour la couleur 

&BB96 --) PAPER couleur 
Registre: A pour la couleur 

&BB88 --) CLEAR INPUT 
vidage du buffer clavier 

Pour les deux routines suivantes, les registres sont: 

registre DE pour la colonne 
et HL pour la ligne 

&BBEA --) PLOT colonne,ligne 
&BBF6 --) DRAW colonne,ligne 

1NCR 6ELEU ►  P7 
pEPu1S 	JE FAUT tis 

 1DCULL S ,D (vo j'ARRVE 
FAZE ►  SANS OCMR1-R MES 

SALJ~li'U 	~.1P ]VUF4b I 

ti. 

Ces routines sont ecrites (( Facon Basic )); a vous de les modifier selon l'asse~bleur que vous utilisez. 

CIAO LA BIDOUILLE... 

P033CPOPT POVP LE NAOD(~ 

TITI THE KING 
OF THE OLYMPE 

(MDCED:ohhhhhhh 
VOUS VOULEZ FAIRE PARTIE DU TABLEAU CI-DESSUS, C'EST 	 l'i~►peuh !!!) 
IRES SIMPLE, ENVOYEZ UNE PREUVE AUE VOUS AVEZ UN RECORD A UN JEiI 

AFTER BURNER ; 	TITI THE KING ; 817 709 730 
SKIAEEK. : CED THE BESI : 002 653 230 
PUFF' ,' ' S _AGA ; 	TITI THE KING : 000 06? 988 
TITAN  : CED THE BEST : 808 341 964 
DEFLEKTOR ; 	TITI THE KING ; 808 079 470 
MANGE CAILLOU TITI THE XING 800 966 098 
ARKANO I C : CED THE BEST ; Bee 355 608 
TETE: I S : 	TITI THE KING ; 800 021 488 
MISTER HELI : CED THE BEST : 868 281 640 
CHASE HO ; CED THE BEST . 002 384 743 
GHOST ' N ' GOBLINS TITI THE RING : 888 542 558 
GHOULS N 'GHOSTS . CED THE BEST ; 000 136 200 

SI CETTE PREUVE EST Tfd4eIBLE(EX.PHOTO D'ErRAN),V1)OS 
FEREZ PARTIE DES HEROS DE L'QLIMPE ET NOUS RECEVREZ 
PEUT-EIRE UN 

ÊTESAT6UJOURS
US  

INVAINCUS AU 
BOUT DE 3 MOIS. 	 à 

Bonne Chance et 	- 
a hientDt. , .  
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•* TOP JEUX 
Ft voici l'heure de votre rubri-
que favorite: la votre ! ! ! 
En effet, chaque Rois vous pou- 
vez nous envoyer vos classements 
de vos 5 softs preferes dans une 
ou plusieurs des rubriques,,. 
Ainsi tous les Mois nous con-
cevons vos hits para.es dans cha-
ques categories, 

De plus, tous les Rois, nous 
vous inforrions de ce qui se passe 
dans les tops co. e par exemple 
que DOUBLE DR4GON nuulier one, est 
toabe de la 127m a la 984?33 
place, tres belle chute, bien Me• 
ritee!!!! 
Vous l'avez surewent remarque 
il y a deux nouveaux venus: le 
Top Utilitaire et le Top demos; 
alors envoyez nous des Maintenant 
vos tops preferes!!! 

TITI THE XING.IN TOPLESS 

 

" A4 

81 AFTER THE WAR 
02 SHUFFLEPUCX CAFE 
03 NAVY MOVES 
84 OPERATION THUNDERBOLI 
85 CHASE HQ 
06 DRAGON SPIRIT 
07 STORMLORD 
08 SXWEE)( 
09 MISTER HELI 
10 GHOULS'N'GHOSTS 

r 

* TOP FANZINE * 
------------------------------- 
01 L'ECHO DES CROCOS 	+1 
83 RUNSTRAD 
	 +1 

âS RESETPOREi 
	 +1 

TOP DEMO • • 
---------------------------------------- 

01 MEGADEMO (Mer 1yii ) 	 E 
02 DEMO DIGIT 3 (Di it) 	 E 
03 DEMO DEFI (DigitIFred Crazy) 	E 
04 DEMO ANSTRAD 10Q'1; (Digit & Fred Crazy)E 
05 DEW) GHOST (Black Mission) 	E 

* TOP MUSIQUE *• 

81 
-------------------------------

BALLBREA)(ER -) 
02 c 

03 NûRTHSTAR E 
84 PUPPY'S SAGA E 
OS CYBERNOID E 

TOP UTILITAIRE M ------------------------------- ------------------------------- 
81 ADVANCED OCP ART STUDIO E 
03 OXFORD PAO 
	 E 

04 
âS JADEOMAT 
	 E 

 1 

J 02 

fj  04 
'i; 8S 

TOP EDITEUR 

1 
----------------------------}_--  

82 OCEA ANNIC 	 1 

04 
83  LORICIEL 
	 -) 

85 BRODERBUND 	 E 

TOP AVENTURE 

IRON
------------------------------  

ILORD 
ZONB ) 

SR~Il 
E 
+1 

HURLEMENTS -1 

TOP CONVERSION 

01 OPERATION THUNDEBOLT 	-> 
82 AFTER BURNER 	 +1 
03 CHOULS'N'GHOSTS 	 -1 
84 DRAGON SPIRIT 	 E 
05 ROBOCOP 	 -1 

OWICI{ 55 par CIAO QNICI( 55 est un programme parut (en listing) dans l'a~,star & CPC 
~iunero 44 	(uii peu de pub 	! ! !) d'Avril 19911. 
QWICX 55, prograna*e en assembleur et retranscris en basic,genere 

55 RSXs. 
i.- 

HI 	 . T E S 
Ces RSXs accelerent execution et pr_,ograMetion, On peut grace à 

ùWICR 55 	utiliser tes î4 	o :ü 	e►+entaires du Crc polir u stockel 
des donnees (avec PQXE) 	Les RSXs getnerees sont tres di'ierses,elle_ 
servent a gerer: 	* La meaoire: possihilite -te deplacer une partie 
de is Memoire, . 	* Les disquettes: 	changement de f'ormats,û'user. 

4 Le clavier: attente de la pression d'une touche. 
Les graphiques: pour tracer cercles, carres, , . 

'ltlt S5 = °rd;t, 	de pli: 	il n'y a que 179 	lignes 	ie DATAS. 

LEŸ MiNI-IESTS SO1I DES TESTS DE JEUX OU DU- 
ILITAIRES PARTIES 'v'MS DC" RE'"JES INFORMATIQUES 

COMMI AMSTAR t'U ANSIRAD I60:. 

PAGE 08 
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SOLUTIONS DES ANAGRAMES 
OXXXXXXXXXXXXXUXXXiX 

Voici la solution du tres non jeu du Mois de Juin: 
AFTER BURNER (FUTEN BRARER) / ROBOCOP (PROCOBO) / AFTER THE WAR 
(WATER FARTHE) / PUFFY'S SAGA 'GAPS FAFUS) / ARKANOID (FRANODIA) 
TEXTOMAT (IAT XOMET) / JADE (DAJE) / LEGEND OF RAGE (FACE KLEDOGNE) 
MANGE CAILLOU (LAMECU GAI CON. / OXFORD PAU (PRODOFAXO) ' DRAGON 
SPIRIT (GRODIS PRATIN) ! DRAGON NINJA (JARGON DINAN) / RYGAR 
(GRARY) / BOMBJAC}i (B.JOMBACX) 	SHUFFLEPUCR CAFE (FULAi(S FHUPEFEC) 
TYPHOON (ONYPHOI) / SKNEEE (REWEES) / OFF SHORE WARRIOR (WHOFRE 
FAROIRU ROS) / COLYGOSID (DISCOLOGY) 

Aiors, c'etait siMpie, non ? Gnarf;Gnarf,Gnarf !!!! 

solution des rots oases 

Comme c - etait acheient eieMentaire, j'vou_ dit rien pour vous 
aidé, na i ►! 

* LE JEUN DU MOIS * 	° LES COUPLES " 
ti 

La suite de mots qu'il y a ci-tessous est foraee 
a partir de deux partie du no c un .)eu. vous de 
vez retrouver les 20 roes du depart , 
`ex,, RASTOID = hASTAN & ARXANOID, on verra apres 
AR}ANAN, siiplt, -ion ' 

UN P'TII JEU MARRANT ** 	L 
Bouchez les trous avec les bonnes lettres 
5,,,.,I 	O..,.,U 	5,,.,,.,E 	A,,,,.F 

,EBAWRSELLINHIETLOLHOESTOIHI 
:ON .ï. r:ü r iiLïF .gin"is i 

C' BER;AR EXAUDER 	; SORCAGE ' CONFARE 
SAVERY ; HERCOGY 	JAILSIS 'MAROLON 
MERCETAN; PROHIBANDO; DANDUSION RENEGIAN 
CYBO 	BARBARRDE : RANRUS 	;COMMITIOM 
GRYNNOID : UNARY 	; DISCOLULE N REAK 

,, i = 	 , .. 	.{` ~•, 	` k~1i 	 VOUS TROU'.•'EREZ LR = OLUCE 'I 	1 	~ 	 DE CES JEUX DANS LE NU — 
f 	 t~ 	 ~1 	—~__ _ 	MERCI Ci ' i ~~_ TCE.RE 

t 7t 	~`— 	 TITI THE XING OF THE GAMES 

tri T/ TL  A/\  A/\ V/ L4\ 
ALORS, ME REVOICI POUR LA GRANDE EPOPEE DES P.A. DANS L'HISTOIRE DE LA MICROINFORMATIQUE, OU SI VOUS VOULEZ LE POINT 
DE RALIEMENT POUR TOUT AMSTRADIEN DIGNE DE CE NON EN MAL DE NOUVEAUTES OU EN MANU! D'ARGENT. ET BIEN SUR.DOKC ALOR :  
ET BIEN,WHY,PARCE QUE,BECAUSE,IF YOU NOT I'M NOT BECAUSE AREUH AREUH, BLEUH,BEEEE,DILINC DILING,IOC TOC,LALALIOl~H,TUI 
BIPBIP,.,F4 DANS L'EAU,P19 TOUCHE,ARGHH,DING DONG,PAN,BAKOUM,PIF,PINGPONG,XIRI,FRUTGDSIIDDUIQOJDKSDJSJ .,.ETC.,, 
OU EN ÉTAIS-JE, AH OUI, JE DISAIS DONC &UE TOUT LE MONDE LIT LES P'TITES ANNONCES (SURTOUT DANS LES TOILETTES) ET 

DONC É' IL EST IRES NORMAL, SI CE N'EST INDISPENSABLE, DE PAYER 1F SUPPLENENTAIRE POUR AVOIR LE DROIT DE PASSER UNI 

N'OUBLIEZ PAS QUE SI VOUS ETES ABONQNES, VOUS AVEZ DROIT 	IRECHERCHE LISTES DE JEUX POUR ECHANGES,ECRIRE 
A UNE P.A. GRATAS(POUR 6 MOIS) OU BIEN ALORS 2 P.A.(POUR 	A LA REDACTION. 
UN AM), NOUS ATTENDONS DONC VOS TEXTES QUI,BIEN SUR, NE 
DOIVENT PAS ETRE TROP LONGS, 

VENDS OXFORD 
	HANGESSPPÔ StLES

E, 

AVEC AUTRES UTILITAIRES.ECRIRE A TITI THE 
MING, A L'ADRESSE DE LA REDACTION, 

HE GREAT GIANA SISTERS DESESI 
I CED THE BEST A LA REDACTION 

VENDS X7 ORIG. 
AREANOID COBRA 
BOULDER GASH, 
LA COLLECTION 
OCEAN AMSTRAD 
GOLD NITS 2 
ECRIRE A TITI 

RECHERCHE AUTOFORMATION A L'ASSEMBLEUR 
GRAPHIC CITY & TOUS VOS JEUX D'AtEMTURÉS 
ECRIRE A TITI THE KING. 

NICOLAS CHA(1Y VOUS OFFRE UN UTILITAIRE; tt FLu ;L 
GESTION, ENVOYEZ UN DISX+ UN ENUELLOPPE ES1f X 
TIMBRES A NICOLAS CHAGNY PINEA III, 26 RUE  
DE LA GARE 38180 SAINT-E~REVE, 

OQXD 
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ET BIEN, VOILA , NOUS DEVONS DEJA NOUS QUITTER. 
' ' MAIS. AVANT CELA, JE TENAIS A RECTI FIER QUELQUES 

• 	ERREURS: 1: ON S' EST PLANTE EN PEPONDANT AU 
COURRIER A LA PAGE 3, CAP ON A NI 
TEST DE THUNDEPBLADE , NI DE PAGE 17 

2: 

 

DE PLUS, DANS LE SOMMAIRE. LES PAGES 
3 ET 4 ONT ETE INVERSEES !  

3: ET POUR FINIR, ON SORT AVEC 3 JOURS 
DE RETARD!!! 

CECI ETANT DIT, ABORDONS LE THEME PRINCIPAL DE 
• : CETTE RUBRIQUE: LE MOIS PROCHAIN, NOUS AURONS UN 

SUPER HUME PO D' OCTOBRE AVEC 

* LES TESTS DE CHASE HQ ET DE SHU FFLEPUCK CAFE. : 
... * LE FAAABULEUX MEGA M AG DANS LA RUBRIQUE FANZ. 

UN MINI TEST DE SPRITE EDITOR ET TOUTES LES 
RUBRIQUES HABITUELLES, LE TOUT EN 10 PAGES. 

.. ALUT A VOUS TOUS, ET BONNE RENTREE. 	LA REDAC 


