
Salut 	les aaateurs de science-fiction; 	je sais que vous 
MEGAMS, êtes nombreux à lire MEGAMS (généralement, les micro- 

VOUS  AIME Z -maniaques aiment la SF) et cette rubrique est faite pour vous. 
Je vais vous parler du Cycle du Prograruae Conscience de OUI? Alors abonne 

F.HERB£RI et B.RANSOM qui 	contient "Destination: 	Vide", 	"L'in- vous. 	Si vous envoye 
-cident Jésus", 	'L'effet Lazare", 	"Le facteur Ascension", Le X 	timbres à 	la redact 
premier des quatres se passe dans 	la nef spatial Terra ou (avec votre adresse b 
quelques clones de scientifiques se trouvent obligé de créer 5T), 	vows recevrez 
une conscience artificielle, 	Les trois autres se passent sur MEGAMS X fois. 
une planète très 	inhospitalière: 	Pandore. 	Les norr~aux et 	les Génial, non? 
mutants sont confrontés à divers danger venant aussi bien des 

Les timbres que no 
créatures de Pandore 	(Capucins Vifs, 	Gyflotte, 	Névragyls...) 

vous denandon4 sois: d 
que de certains Humains. 	Il 	y a aussi 	l'Avata, 	la seule cré- , 	timbres tout bêtes à 
-ature pensante de Pandore qui posera beaucoup de problèmes 

et non à 3F?0 conne p 
aux humains ne sachant pas trop quoi penser de 	lui, 

certains Freeuares. 
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Hep vous là, oui vous, ne pleurez 

'. pas de joie parce que vous tenez 
MECS dans vos gains que l'usage 
trop assidu d'un joystick a rendu 

• calleuse. Ne pleurez pas car vous 

allez, oh comble d'horreur et d' in- 
faNie (et peut-ètre de deux faAies), 

je disez donc car vous allez Mouiller M EGANS et 

vous ne pourrez plus le distribuer autour de vous, 

ce qui aura pour effet de vous faire gaudir jusqu' 
à la Se génération. Mais cessons de tergiverser 

et de tourner autour du pot(age). Nous vous rape-

-ions que vous pouvez (et que vous devez) nous 

faire parvenir tout ce que vous croyez être inté- 

-ressaut: 
David LIBCHTI - 14, Square Gérard Philipe 
791oq !ePPES -  

ou 
Christophe - 76.71.23,81 

ou 
36.1B AMSTRAD bal ZYX 

et n'oubliez pas de faire connaitre M £GAMS 
partout partout pr(-it 	ut... 

Que le Z80 soit avec vous! 

Alors que de plus en plus de journaux traitants du CPC 
font des articles sur les fanzines, j'ai décidé, en accord 
avec moi-aèae de vous causer des susdits journaux, avec poi 
bien commencer un test comparatif de 	strad 1@8'l, et de 
Anstar-CPC, Je vais essayer d'être le plus objectif possii 
bien que le dernier cité aie publié M EGAMS alors que 188/ 
superbement ignoré. C omençons par les aspects généraux: 
deux ont le même prix (21F), 1087. est un peu plus grand qu, 
Mstar-CPC *ais comporte quelques pages de 'oins. Les tes-
de softs sont aussi complets dans les deux, bien que 103/ 
plutot axé sur le coté ludique alors que Amstar-CPC fait a~. 
pas mal de tests de softs éducatifs. A par ca, 188'/. est p 
de pokes, de trucs et autres solutions qui vous perAettronr 
venir à bout de vos jeux, AAstar-CPC se soucie plutot de 1< 
prograNation, les prograraes longs ou courts sont noRbreu; 
Il est à noter que 180./ comporte aussi une BD (à suivre) 
que des articles sur les BD et les disques, A astar-CPC pr: 
-pose assez souvent des concours. Je recommande donc IOOX 
fous de jeux et AAstar-CPC à ceux qui préfèrent programmer 
leur micro. (Ce test a été réalisé à partir des numéros de 
juin de ces mensuels,) J'espère que cela vous aidera dans 
votre choix de mensuel, 

Maitre ZX 
M.e :crt 2x 
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SUITE DE LA Pi 
Parlons un peu du style. C'est à peu près 

le gène que celui de Dune (normal, il s'agit 
du mè*e auteur). J'explique pour ceux qui 

n'auraient pas lu ce chef-d'oeuvre (il va falloir 
con-

-bier cette lacune vite fait): l'histoire comporte 

beaucoup de personnages importants dans des lieux dif- 

-férents et le lecteur les suit tous, il se passe tou- 

-jours quelques choses d'important pour le déroule~ent 

de l'histoire gais il faut lire au moins une cinquan- 

taine de pages avant de comprendre ce qui se passe. 

Pour finir, je trouve que ces bouquins sont très 

bien et que les amateurs de SF doivent absolument les 

lire ainsi que tous les livres de F.RERBERI. 

LE FICIIONNOPHILE. 

Salut à tous les félés du joysticks, The Great Giana 
Sisters, jeu d'arcade à scrolling horizontal (fluide) vou: 

attend, Le scénario a peu d'importance, le tout est de 

parcourir un maximum de tableaux (32 au total) en un temp: 

qui ne doit pas excéder IN secondes. Les graphismes son• 
tris honnètes mais les effets sonores sont KalheureuseMEn* 
inexistants. L'animation, comeje l'ai dit plus haut es• 

bonne et on prend beaucoup de plaisir â jouer à ce Jeu u 

n'a pourtant rien de révolutionnaire. Tiens, puisque you 

ètes gentils, je vais vous donner le truc pour passer toi 

les tableaux: il faut appuyer simultanément sur S,I,I,E,R 
NOTE: 1S/20 

Alli Ghator. 

Enfin, vous avez réussi à vous procurer ce jeu. Vos 

recherches ne sont pas restées vaines. Vous lancez le jeu, 

vous avez droit à la présentation des personnages puis on 

vous pose une question à laquelle vous ne savez pas quoi 

répondre. A tout hasard vous entrez n'importe quoi et là, 

horreur enfer et damnation le aquae' est "halted°, Non, 
ne 

Mangez pas la disquette de désespoir, MEGAHS va vous aider. 

Voici le tableau qui vous servira à répondre à toutes les 
questions que l'on vous posera. On dit merci à Stéphane P. 

IAMI CARA RAIS SiOR GOLD RIVE FLIM iASS 
STRENGTH 16 18 1F 17 12 18 16 13 

INIELLIGENCE 12 12 17 14 12 13 07 09 
WISDOM 13 10 .14 . 	11 16 14 12 12 

DEXTERITY 16 11 16 12 14 16 10 16 

L0NSTITUIION 12 1? 10 16 12 13 18 14 

CHARISME 15 15 18 12 17 13 13 11 

; 	iIGN}iFANI 
IIEET 
GOGO 

LAü 
COOD 

t!EiUT LJ 
coco 

LMrl 
Gnio 

LRE1 
GOOD 

M ZUT 
GOOD 

MEUT 

Ii POILAIS 35 36 98 29 19 34 42 14 

!mRM''UR CLASS 04 06 65 05 86 oS 86 06 
Maitre Z? 

M a, t r e 

SUPER SCRAmBLC 
S1 ULPTOR 

Ce jeu est corne son no l'indique une simulation de trial, 

Vous vous retrouvez au guidon d'une moto en mode 1 et vous 

devez parcourir un certain nombre de parcours en un temps li-

-nité. 6 joueurs peuvent concourir, l'animation est fluide et 

les mouvements de la moto sont très bons, on se déplace dans 

les trois dimensions et il faut faire attention à tout instant 

i sa vitesse. Bref, en voilà un jeu qu'il est tout bon, Mian 

Un de vos copains veut 
s'acheter un 464 car il tro. 

R 	
I -ve que votre micro est yr 

' 	 -ment génial. Ca tombe bic.  
Stéphane (63-85-78-43) ve:, 
justement le sien avec le 

lecteur de disquettes 3" Dl,- 
et de nombreux jeux. Aior~ 
pensez à votre copain qu 

comme ça ne viendra plus vous réveiller à 3h du n; 
pour pouvoir jouer â target Renegade. 

rr1EIR-H1T 
Salut les jeunes, 	1. B A R B A R T I A N 
voici le 2n • Mesa 	il, Stornloed 
Hit qui est fait 	3, Les Justiciers 
à partir de tous 	4, Skueek 
les hits de tous 	S, Dragon Ninja 
les journaux tau- 	G. For•girtcen Word. 
-chant au CPC, Ii 	?. Last Duel 
tient aiwsi compte 	g, Focot 
de l'avis d'un 	9, Opratton Wolf 
grand nombre de 	10, Alter Burlier 

1 CPCistes. 
Ce Méga-Hit nous a été cor 	i;ué par le 

CPC Fun Club-La Salle-14110 MORZIrE. 

Au ;ogstick. sais le bouton de feu 
=> accélérer 	 `e 
(_ freiner  

Avec le bouton de feu: 	:' 	=~ 
_) lever la roue avant 	 e 	:: 
(- lever la roue arrière  

passer une vitesse 	 ^' 
rétrograder 

Abréviations: 
IANIs 
CARRnon 
RAIStlin 
STORn 
GOLD. oon 
RIVEraind 
FLDlt 
NEUIral 
LANful 
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FLCSh ecRuli en 17k 
SOURCE DAMS 

ORG NA498 	' 
LD HL,ADRCOUL 
LD (POINICQWIHL 
EI 
LD A,B2F  
CALL JBBIE 
REI HZ  
CALL ALCROUI 
JR DORE 
DI 
LD HL,(POINTCOU) 
LD A Œ{BCO'UL) 
LD D,(HL) 
INC HL 
INC A 
LD (POINTCOW 4i 
LD (XHCQUt),A 
LD BC,I?FW 	; OCCUPE TOI DO PAPER 
OUT (C),C 
OUT (C),D 
Lb BC, ?F18 	; MritPE H Dr LA F. RA Lb K 1 	 •VW V V• 	 •Ili Iri 

OUI (C),C 
OUT (C),D 
OR A 
CP #6 	; LES 7 CO(A.AJRS SO1I Etd.ES 
RESP2 	PaSSF£S 
XOR A 
LD Q(BCO(JL),R 
LD HL,RDRCOUL 
LD (POINICQW,HL 
LD B,42 	; PLUS 00 MOIItS BANDE 
DJNZ TEMPO 
RIT 	; RETOUR CF:CRAM RESTITUER 
DEFB 8,8 
DEFB 8 	; DC( COURA~ff 
DUB M64,#44,t55,457,IS? îS3 ; LES ? Ilü(,5 
D£FB 14B 

LOADER BIC: 
1e 	BL  BIN 
28 INK 1,2:MODE i.LOCASE 18,1&PRIN?"ALC -* MEGRMS N83 *-" 
381 2,6;LOCATE 12,25,P£N PRINT'L I S E Z LEN 
40 CALL 

PRt 	..SIC . 

f Î 	18 MS£MOR? &3Fî F?_ 3vD',:8 

_~ÿ 	38 PORE I,U4L(TI);I:I4i 
4000IO2' 

itil l lil 	 0 THEN -i:f~~8*...t "fit( '~':, 	~F'k':I. P. IF DL:0 ~ 1 i-NV<v ~J::-_Cv~. 20 
;►., 	r: 	, : ' 68 NODE 1B RER CI 	0 0 Tk'é i 

tiI3P£H 21OCAiE lç,,] Pot;',° i:,; 	►  
• 03 -r:8{~81t,PI LINrJTk; . F l aral, 
charger',hs 

?0L$,4800  
88 INPU11' o de sauvegarde ",Si 
88 POKE AO€+C)LEti(S3) 
IN FOR A:1 TO L£NtS1) E M 	rg,,1 rOz . ^;:~_ 
ASC(~$):hEXI k 
110 PRIM Inserer la diquette de sauve atd< e 

presser une G:u:e' 
 

138 h40DE 1 IhiPGTJFI autre e.f a 	, .. 
148 O :UPPE ():IF 	_"0" I'r;EN £0 ELSE ?BASIC 
ISO Ik T0 a;,34,k}3,'_I;£4>N7:@i.tC:011::.I~,3= 

180 DAik CDrvv,P:,CP, €,BC,C9,414C;-'s: S 
180 DATA 4C,41,53,4E2F7 424S,4£,B.:1r 
200 DATA  
218 DA TA 

A chaque. :ois que vo s vertrz gun @ (control =) 
tapez (control J) 

Le premier des deux prc rat es effectue gun pr;c3c~ 
de bandes degradees sur tout i'ecrar., y cors la 
borduri, quand au second il cr ee un ecran de 1?R } ; 
s'affichera avec un flash (genre tensr:s en rN : 
fourni), Puisque l'or, est er, plein effet wici deux 
sur les dMas qvi mon le plus pua 
THE LASM DQ~O , B0 , RDŒX I Qa plus belle), 
Î (avec leur crokno e n nleu 	ta 

	

scroll ant 	r. 	„ : t I~ passant sur un message sc, ~,,ar,i a ~,::: r segs: e: 

	

presentation de JLCS (un cracker  	e 	e, b 
les demos de MCS. 

DORE 

ALCROUI 

TEMPO 

POINICOU 
NBCOUL 
ADRCOUL 
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r'I1 	 . ~ 	Ji: 

IîKç 3C-3:-1-4- 	•''1 

J! lane- t;;; S _. 	.,r cc _!e•_ en ei: e: 
;e n'jrr ive T' s` rer' 	Se 
fee du LY'VLL L cc:.L l _1:1_•. C CI:'.: C 

1!Lre pliletiste . _  
vN • 

Four ce ;;:i al,:. a 	<<, ~ .- 	°•.r; . 	r ;e 
avez zenith en &;__ r kr  

Fe herher : pour des 	infinies 
f ( 	T r[ r ,.r Sr 	,.. 	(_ 

pu i vcrsior 	)) , idc,. O3.5 ._.- 

RE~lIE 	ll' 

HIRI)1 	03 
 	 C- 	 11 .`~ 	i. 	i 

~1   
 MLwUH1.  - 

_ 	f ',L i* 	: tort . ~• t 	* 	SKr a• 
E~,,,-fir ~. i: ~ ~ ~ ~ 

}~ 
 ~? ;~ ~► 	' ~-~ r ̀ -"- 

p•̀  ✓• i i' ~.~ 	+ • ;i1~  

r. 	 ..  	f•  	tt 3 4:  

	

.? 	 • - 	( 	1 -. • 	+~Jirr 	I. I~ 	Ir7 	1 	•F.~'s~
il tI~ ~ i~r{'.OF• 

f` 	~r 	'list 	 ~,•,.~ '^̀  ` " tJ 
~r ~, fit•. 	•: 	 i, . ~, 

(r~.' 	N.,• 	~a- W1 :a ;é~ •.,r ~1! 	 (~(f~~}~ 	 tIt
y1 t 1 ~y 	 Lit: ii ~n.'?~ 	' 

. 	.,L IiMYMM 	~~~~iN ~I{I 	Ir 	
II~~Y~I♦tS11 RiI ....... ........ ........... I... 

Teps infini Qe's finutes s.cnt moquée,»; Rechercher : 
3S-S9-23-7E-DÔ-BI (01 en fi) ou alors pour 
version non ca$Pi1ee débutant en &coeI POKE &8 Ct3,0 

he. her pair . enfrgie 	
-

n-Ï. :_ ~N-G4- - - _-~v-%: 4-__ (_h ei Es?. 
- 	.` 	_fig . ) ' "  

vies it .iti;ts •~i-LY1 	•l 	y±-ü. 	kil 

teps "•tliî `i_~~• r7Es~_ ,i-h°-:t rai ç. 

Ekand a la version de 1 &h e parc_s .ori':_ l.i p kc- sait en k= : 

Vies infinies, enersie infinie et teps infini 
version noraale c POKE &VBF,o vies infinies 
POKE &2SCF,9POKE &25D4P0XE 4.PSD5;8,POKF & S ,8 energie ironie 
FOU &26D8,B20K£ MDD,E:FOkZ &DE,8:POK1 & S ,8 
YOKE &64B2,8 tmp5 infini 
Pour une version coapi1e avec zenith et lose en k1848 
POKE &23AA13 
POKE &WA,f POKE dI?1BF,oPOKE &i1C8,8tPOKE & 1C1,4 
POKE &22C3,@POY,E dxVGBtB;P0KE rJ;22C1tBAQKF &2C 
PO;ME M4AFBA 
ou alors pour toutes autres version rechercher 
34S-64-D-81.3FS44 (8'. en CB 
3D-3-YE-E~8-C-$F- 7-8 -4'C8 (3D en D8' (CD1F-27 en -C-) 
Ca1-3D3-F64-8 -CD1F 27 (ides qu'au dessus une 2ere foi;) 
3R-FF-64-3D-32-FF-64 (3 en 88) 

n;a 

T 

'les infinies, recherh r 
~J rii kms; 

b- r •e 	_fj ~~ (é... ~~_~ _7r 	•r 	tir.- iÿ ~s•~-  

Energie infinie et par 1a at- vie_ ii'.i; 
Re hercher , 

f C r 	r 	t~ t 2" ~ 	 ` 	r 

	

0'. S
3 	3

, 	.-3L 1 i- v, .i 	L ^
, 
 r' T : &E  

eu alors poker lorsque ie Lieu st cr-. &4 a ar : qi le 
proara~•M se reic. e en &1û et- s'exE: Jte En LE 
POKE W ,8?Ok:E &!21.ç. 
Si votre fer-_•ion est Pi =,be_ lire: tet p: 
the car car celie-ct est r-c- ee. 

M DES MUES MAISON ET YQICI CELLES EKYOÏEES PRP LE (âr B:iCiuM ..M€sG:., 
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POKE &41CC, 

POKE &3fi92,8 ou rechercher 
7I-85-3D-FD-77 (3D en 9H) - 

POKE d68C4,0 of rechercher 
ro-68-3D-28-3$ (3D en 	: 

 

y l~,f 	nntr4 •v
?

rf 

?O} 7 &V.2,8 ou rechercher 
CI-3Y---:5 (3. 

POKE &43i'F,Q eu rec` ercher 
C4 >.SCP (:en9?; 



L1 tie J-P Rate  

 ti 	iar ~v 	v r 	 lJ _r 	U ~ 	V 

' 	
`   

mo 	i,}' 	 : 	: _ ~-~'r r _c't_'ir a 

[_ 	!u 1Ct 	' 	e Cy: :1 	4 	t 	t.. 	1_ 

:e d al 	!'Qdt`:1 	sen: 
 : 	tiûil5 que i s t: ûi suivantes 

	 ns i 

cher un {{chier Je Ex ou K éditer le et 
enlever le 'crémier C3-tir-MH ^ii Nt( est n'importe 
quel cc.te, D'aires CRÇFi? dans DEFL~7KBE }(BI & SPEEDLOC 
il faut rechercher un fichier RMI ou R411I3 recherchez 
C3-6E-SE est remplacer par t+3-G~8. 

Bt 1 ' 
 

Cette ail'. 1.}}Iv i 	iil?;;, 1 
t 	r ; de 	la pr r;::Et:o l le irc~~., . 	~s i7t~s'~.t 	lire .• 

pall;;r3 :'orme un read feel :: iè r.BI est  pis 1;. 

	

Lf lL,Gr! 6'; 	3 
LD t'E,2B343 ; FISIE 43 

~ipres cela il y a DF -, r le FS1 ROM CG-$C) 
Sous forne de ce hexa cela donne la channe 
cuiv'aiite a rechercher 21-F2-2S-1i-UO-a8- i-Ui;-13 
Ui~e fois trc..rse, plusieurs solutions s'offrent a vous, 

la glus .~ple est iiC Ju?~r ~war 1r  saut colthtiJn  e 
(JR tiC ou JP tl'.y, on peut aussi redéfinir les dvnnees 
pour qu'il verifie u►t autre fur-lat cu Suppri er la 
lecture, rois la si le pros revtil.e is routine ou 

. if ie la rout ne ;.ela ne earc;tra as 

i  t 

~, 	. i FIRE R4D iRUT 
. K~8t 

LL fi.>ti i 

LD b,r`v: 

tJ 8i dO 
a/ '1L1IILLCJ 

ni 5 :4 	m: Ÿÿ 

:n .? ;EE. 	_us pr c' raine 1_e lecture 

L H(ii 3G) 
'_P ~S3 	; Le 	9 3 a Vil charge 

INC 

ii 	rj) 

+,P 1ST 	; LlECE Jet,CnS 
RE2 

:{tires is !ir! Je la routine si tout concorde oil r 	C 	rrec'. •- 

_ e ~ 	iie 3 ; routine qui bloquait e ?j. Dari e .LU, 	., •
Cis + I, LII en ?CDE pour £iltralner It bug, ."vii enlever a _:rôts 
tions il f au t :uppriAer le CALL #7KJF ou mettre REI  '' ' ?LI rt,.r 

K de ta routine, 

iW.it-3A3 6Mpi1et JT otahI2-7'c4 c ùo B,`:7, 

LE CON  CEJ LM  
I- ID HLj4O8 	4ÇWI 

r 	 LD DE,eÏFFF fin voulue 	 LD DE,UEEU debUt valu 
LD D 	debut voulu 

D BC @4008 la 	
LD BC,13FFF loncueur 	 LD BCJIO8 	lonçueur 

e 
LDIR 	reloge 	 LDDR 	reloge toute 	PUSH DE 	perd ras l'adresse 

LDIR 	reloge toute 
lRît 	va en DE (Ï ) 

Si sous enpietez sur les adresses de 4 a 148 ou MA"89 a M8, il faudra rajouter DI au debut de la routine Pour q'e celle-ci 

puisse se faire sans proble'e• Uous pouvez aussi utiliser la routine pour remplir, il suffit pour cela de rauter LLi 
l'1N est le code avec lequel remplir, juste avant LDLR. 

rte 	.S3 -> bo ttt 	ont pmpa* mti a tux .a1 
OICtv p 	patte tt m 	a rC it d i 	t 

Eta 	t fltk—ki 5th fi 	une bat at moi ++.  
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DuR 1, (so~o~a). 

/MA(S No1J, 7EJPE Uonr& 
LE 3 uDo N'EST PAS Huit EJ Soi. 

U Scwl.E c$QSE gnE~TDU%e 

DANS c. r1EXYEILLEUX Sf * T, 
C'E.T LG Sol 

7/- 

Amstrad CFC contacts are reeked 
for swapping of the rust atuf fs1 
I both S"1/4 and 3' drives ,hath 
Amsft drive%Xnm most about CPC 
Lachine r.ode1Write in English or 

~ SANI~LIlF Î,n2't~DH'  
WEM - DEIM (JLCS) 


