
NO5 	 Novembre-Decembre 89 

£ 	
L 

Bonjour tout le monde!!! 

Eh oui,nous savons:nous sommes en retard,et nous 
nous en excusons,en espérant que cela ne se repro-
duira plus. 

A part cela,le club a maintenant une super mas-
cotte encore sans nom et déssinëe par un jeune 
dessinateur plein de talents. 

Nous vous souhaitons de bonnes fêtes et 
vous donnons rendez vous au ler fevrier!!! 

Benjamin et Laurent 
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ÉESÉ Voila une idée qu'elle est bonne:tester l'une des 

Es adaptations; les plus attendues de la rentrée!! 
.................................................................................................................. 

~~ 	I.,1 1 	 _ 	volant FLUSHING MEA- 
.. 

DOW!! Mais,je vous ai 

C'est ce que je ite 	 gardé le plus 	gros 

suis dit lorsqu'on j' 	 défaut pour la fin:la 
ai découvert PASSING 	 difficulté!!! 

SHOT dans les bacs de 	{ 	"• 	 ~ 	~' 	
I

'~ ~? _ 	 u r . . ~ 	 11 

revendeur micro pré-` I 	! 
féré (I :~ ,pour ne 	 L 	 En effet , le CPC 

pas le citer ),J' at- est plus nulle que ma 

tendais cette couver- 	 ^~ ÿ 	 grand Aère!!!!La pre- 

sion de la superbe 	 - — 	Aiere fois que j'ai 

borne d'arcade de SE- 	i 	 joué à PASSING SHOT, 

GA depuis longtemps,  

	

( 	 je l'ai fini!!Je pas- 

Hélas,ce jeu,qui au- 	~~ 	• ~i~-~, 	f 	 se les quelques bugs, 

rait u être très bon 	 ~ '' 	 sinon il Ne faudrait 

n' est que Moyen , et 	( 	 une seconde page, 

cela est du à la pa- 	 N'achetez pas P,S,, 

resse des program- 	 ': come ça les éditeurs 

steurs,ce qui $le déso- 	 p 	INSTRUCTIONS yiji 	bosseront plus,et fe- 
G 	 6. 

le profondément, 	 runt des bons jeux!!! 

Bo f!! 	 M4M;PASSING SHOT 

p 	...............................................................................................................: En effet le roduit 	 IITUMACR5 

ne fait pas 'fini';il 	raient rendu le tout 	jeu reste dé- GRAPHISME 4/8 ASSES FIN,MAIS PAS 

n'y a pas de pause,on 	plus attrayant, 	 séspereient 	 ASSEZ COLORE, 

ne voit pas le public 	Mais, je plains les 	verte!! 	ANIMATION 5/8 FLUIDE,MAIS UN PEU 

	

continuellement , les 	pauvres programeurs, 	Bon,4X! !, le 	 LENTE, 

bruitages se limitent 	qui à force de rester 	jeu n'a pas DIFFI- 	8/8 NO COlB 1T! ! ! 

	

au simple bruit de la 	planté devant leur é- 	que des dé- CULTE 

	

balle, les arbitres et 	cran deviennent dal- 	fauts :la vue SON 	2/8 TROP ABSENT, 

	

juges de ligne sont 	toniens : en effet la 	de dessus est 

	

partis en vacances.., 	notice dit:"vous pou- 	pratique , et APPRECIA- 5'8 HOYOt(é:Uu PETIT 

	

Tous ces petits dé- 	vez jouer des aatchs 	le lob lifté TION 	TRUC ACCROCHE! 

	

tails qui ne prennent 	sur terre argile ou 	est si lifté, NOTE GLOBALE: 

	

que très peu de né- 	sur gazon".Cependant, 	qu'il serait 

	

noire ,et qui ne ra- 	que nous soyons à RO- 	capable 	de JE TROUVE SC( ALEUX DE PAYER 

	

lentissent que très 	LAND GARR4S ou à WIN- 	faire tomber 145 F POUR Uri SOUS-JEU!UN 
peu l' anigation,au- 	BLEDON, la surface de 	un DC 18 sur- POINT C'EST TOUT!!! 	I I~ 



Ca 9 est!I1 est lâ!Celui que vous attendez tous: 
LE COMPARATIF DE TOUS LES MAGAZINES D'INFORMATIQUE 

Nous allons tout de 
suite commencer par 

un important tableau 

qui va permettre de 

mieux cerner les con-
tenus des differents 

magazines d' informa- 
tiques de loisirs, les 

magazine pros étant 

écartés. 
Accrochez vous bien 

CA VA FAIRE MAL!! 

TITRE PRIX PACES ORDINATEURS P( 1S TESTS REP. POKES P.PR P.AV LIS BUD. PUB DIU 
CPC 8 1.9 3.8 3,2 8 8 8 8 

TILT 24 F 158 
AUTRES 7 35.5 8 8 8.7 1,3 8 8 

JOYSTICK CPC IT 8 
32 

 8 8 8 8 
12F 1896.3 

HEBDO AUTRES 31.3 8 8 8 8 8 
CPC 2.3 3.8 2.3 2.3 8 2.3 8 8 

M ICRQNEW S 2S F 132 2S.8 1.2 
AUTRES 7.6 28.5 9.1 3.8 8 8 8 8 

8 1.E E.4 4.8 8 
M ICROM AG 22 F 66 

AUTRES 5.4 12.5 1.2 8 4.2 6 e 
1 8 8 8 8 8 8 

MICRO WORLD F! ! 188 23 18 
AUTRES 18 8 8 8 8 8 8 

AMSTAR-CPC 22 F 116 CPC 5.2 18.1 3.4 8.9 4.3 8.6 24.1 1.7 28,7 13 

AMSTRAD 
21 F 

1
132 CPC 3 14.4 4.5 3 S.3 5.3 4.5 3 36.4 28,6 

Ce tableau d'appa- 

rence austère, est en 
fait trés sinple:pour 

~agazine,on peut lire 

Ie pourcentage de 
pages traitant d'une 

certaine catégorie,en 

sachant qu'il y a dix 
catégories que voici: 

1.NIS:cela comporte 
toutes les infos con-
cernant la iiicro,gais 
aussi les avant-pre-
Aieres. 
2.TESTS;cela est évi-

dent!!! 

3.REP:cela comprend 

tous les reportages 

sortant de l'ordinai- 

re,come 1' interview 
d'un éditeur, 
4.PDXES : sol ut i ons,as-
tuces et pokes sont 
dans cette catégorie. 

S.P.PR:cette rubrique 
regroupe tous les ar- 

ticles s'adressant au 
programmeur débutant. 
6.P,AV:cette rubrique 

regroupe tous les ar- 

ticles s'adressant au 
programmeur ayant dé- 
jà de serieuses bases 
7.LIS:listing. 

8.BUD;cela regroupe 

les tests de 'budget' 
9.PUB;logique, 

18,DIV;tout le reste! 

Comme vous avez pu 
le reoarquer, j'ai di-
visé certaines rubri- 
ques en 2:une partie 

CPC et une pour les 

autres Machines. 

Les cases en gras 

correspondent 	aux 

pourcentages les plus 

élévèes dans chaque 

rubrique. 

Cuelques éxemples 
pour rendre plus evo-

catif ce tableau: 

Le journal,qui offre 

le plus de nouvelles, 
est JOYSTICK HEDBO a-

vec 18.9X des pages, 
qui sont des nouvel- 

les concernant le CPC 
et 1?.?J.,qui sont des 
nouvelles concernant 

les autres Machines. 
Compris? 

Alors maintenant, 
aprés les chiffres, le 
texte..courez vite en 

page 4 pour l'analyse 

de ces chiffres qui 

sont trés sérieux et 
le fruit d'un long 
travail. 

8T 



5 	'i 13 la lecture 
'E de Ces Stati5ti-

ques,tous les prix se 

trouvent dans les aé- 

mes ordres,à l'excep-
tion de Micrororld un 
journal assez bon et 

gratuit(!) et de Joy- 

stick Hebdo qui est 
hebdomadaire et dont 
une page vaut 48 cen- 
ti~es(!),ce qui n'est 

un bon point pour lui. 

A part ces deux exce- 
ptions,tous les jour-

neaux partent à éga- 

lité,aais à part cela 
ils sont tous aussi 

différents,que 2 gou- 
ttes de pluie peuvent 

étre identiques!!! 

PUB" 

Kh oui,come vous 
avez pu le reg arquer, 

la presse micro est 

bourrée de pub!!Lors- 

que vous achetez TILT 
vous achetez 68 pages 
de pub sur 1E8(c'est 

le record!):cela fait 

comme si il y avait 
2S mn de spots publi- 
citaires par heure 

sur TFI:un scandale!! 
D'autre part, le 

journal comportant le 
moins de pub est ANS-
TAR-CPC,avec tout de 
ae*e 1 page sur S. 

Oui SI,,, 
Mais ne soyons 

pas médisant et essa-
yons de vois les bons 
points de chaque ma-
gazine.ün journal est 
un homae,il a son ca- 
ractére son style,ses 

articles spécialisés, 
sa aise en page... 

Faut il préférer 

un Rag résolument lu- 
dique come Silt à un 

autre un peu plus sé- 

rieux cove MicroMg? 

Cela est en fonc- 
tion de vous et de 

vos gouts,pour 	ma 

part,je pense que le 

meilleur des Rags de 
micro est MICROMA6(i1 
porte bien son nay!): 
il est assez riche,d' 
un style agréable, et 
réussit à allier les 
loisirs,avec des E.D, 
des tests...et le sé- 
rieux avec des infos 

sur le business de l'  

infomtique,des trés 
_ bons cours de progra- 

ation,sur le Hard.. 
D'un autre coté, 

si vous souhaitez un 

journal 'Délire',Mi-
cronews est fait pour 
vous,avec les dessins 
de Carali,les rubri-
ques hyperdiversifiés 
les petites B.D , le 
style 'délire'.... .En 
définitive,un journal 

très interessant avec 
les nombreuse preview 

et les nombreux tests 

et malgré le faible 
pourcentage de pages 

dédiées au CPC.Micro- 

uorld,quant à lui,est 
co~tplétement tourné 
vers les tests de 
jeux.Pour son prix,c' 

est un bon journal, 
bien qu' il ait trop 
tendance à encenser 
le logiciel,à croire 
que les éditeurs pa- 
yent le Magazine,pour 

avoir une bonne note! 

None" 
Je n' irais pas 

jusqu'à dire que les 

autres fourneaux sont 

gauvais,nais je n' en 

suis pas loin!! 

Kn fait,seuls les 
Amstrad 188/ et Joy- 

stick Hebdo se sau-
vent du naufrage,à l' 
aide d'un style assez 

bon et de pourcenta- 

ges favorables . Mais 
les 2 derniers sont 

juste potables!! !Tilt 
est de plus en plus 

mauvais et hostile au 

CPC,que ses journali- 
stes considerent co«- 

lie une loque:a chaque 
fois il disent à pro- 

pos d'un jeu sur CPC: 

'Trés bon,pourtant ce 
n'est qu'un 8 bits!!' 

d'un air dédaigneux. 

Quant à Anstar-Cpc, c' 
est le meilleur dans 

catégorie 'Pages Per- 

dues' avec prés de la 
moitié du ni ero con- 

sacré à des listings 

ou à de la pub, ce qui 
n'est pas trés inte- 

ressant. 
Finalement, je di-

rais que le meilleur 

nag de micro est ac-

tuelleoent MICROMAG 

et va le res- 
ter longtemps . F4 

MICRO- 

MICRO 	UU5 	ô 
?I~I 	 MICRC 
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Le club a connu durant les dernieres 
serra ines un bond spectaculaires des 
adhérents. 

Voici la solution 
L 
r5 des mots croisés 
du nu*ero 4. 
IORIIIOHTACE1()MT 

A.Xybots. 
C.Jars. 
P.Kult. 
I.Barbarian. 
J.Exit. 
L.Northstar. 
O.Cunship. 
S. Hate 
.Utah. 

î.3D Pool. 
.Dark side. 

U.time scanner. 
U. 7O 
.3D Grand Prix. 

uTRYT(aT.r)Y 

1.887. 
2.Xeno. 
3.2oabi. 
.A 328. 

4.Atari. 
8.Skweek. 

.Run the Gauntlet. 
18.Rurming Nan. 
11.0ut Run. 
12.G.L. Hot Shot. 
14.Print. 
21,Renegade 3. 

22. Hardware. 
Le jeu mystère é- 

tait donc:R ECADE, la 
superbe conversion de 
OCIAN. 

Au Rois prochain 
pour un nouveau jeu!! 

C' est donc le mo-
ment de participer à 

la vie du club, si 
vous voulez obtenir 
de nouveaux contacts! 

Depuis quelques %ois, 

je repétais chaque 

fois collent procéder 

pour être plus prés 

de nous:pour éviter 

UIUE 

MEERI  
F4II 

QUESTIONS 

;Comment fait on 
pour mettre un poke 

dans un jeu ? 
882:Qui aurait une a-
stuce pour RAMBO(com-
pil. They Soli A Mil- 
lion I) ?  

de perdre tant de 
place dans chaque nu- 
mero,je vais faire un 

fascicule résinant 
toutes les activités 
du club, que je vous 
enverrais avec le nu-
nero 6! ! ! 

Alors,encore 1 Rois 
à attendre avant de 

883:Auelqu'un aurait- 
il la solution ou une 
partie de celle-ci du 
jeu:La Derniere Mis- 
sion? 
884:Auelqu'un aurait- 
il un truc pour être 
invincible à Green  

connaître toutes les 
nouvelles possibilité 
du club.Si vous êtes 
trop impatient,n' hé-
sitez pas à nous té- 

léphoner ou à nous é- 
crire:.Laurent Duplan 
228,allée des Coucous 
Domaine du Cap Sicié 
83580 LA SEM / !ER 
,Benjamin Trocmé 
Collige Aitpére 
18,rue Dr Schweitzer 
38188 GRDiOBLE~~ 
Tel :76.21.22, 36 

Beret ? 
RÉPONSES 

881:-pour trouver un 
poke dans un jeu, la 
méthode est trés Jon- 
que à expliquer: elle 
est très bien expli- 
quée dans AMSTRAD CPC 
No 16-17-18. 

-on peut trouver 
une explication dans 
le nugero 4 de JOYS-
IICK HEBDO. 

LD 

tAI 

J4r 
8T 	 5' 



JOYEUX 
NOEL 

J

ÎIC K GRK51RRU sou-

L1J haitant être tou-

jours plus prés de 
vous inaugure une 

nouvelle rubrique qui 
vous laisse la parole. 
Cette rubrique con-

siste à engager un 

débat entre plusieurs 
adhérents sur un su-

jet proposé (quelques 

lignes suffisent!). 

Le premier sujet 

traité est 1' événe- 
ment BATMAM!!!!Qu'en 

pensez vous ? Cognent 

est le film ? Cokent 
est le jeu?Est ce que 

BATMAN mérite toute 
cette pub ? 

Exprimez vous!!!Ne 

vous genez pas!!!!Les 

differences opinions 

seront publiées dans 

le nt éro 6:i1 y aura 
quelques points CPC à 

gagner pour les neil- 

Ieurs lettres, 

1,Quand et où s' est 
déroulé la derniere 
AMSTRAD MO ? 
2.Coabien y a t-il de 
tableaux à TARGET RE-
REGADE ? 
3,BATMAN est- il un 
film ou un jeu ? 

4,Quelle est le sois 

de parution du pre- 
nier bulletin de ME- 

GA)ISTRAD ? 
Repondez avant le ler 

janvier 1998,et vous 

gagnerez peut etre un 

de ces superbes lots: 

1:THUKDERBLADF origi-
nal en cassette. 

2:Un prolongement de 

votre adhesion au 

club de 6 mois. 
3:Un prolongement de 

4 mois. 

4:Un prolongement de 
2 mois. 

S:Un poster de jeu. 
6-18:2 points CPC, 
18-15:1 point CPC. 

Les lots seront at-
tribués suivant le 
nombre de bonnes rk-

ponses,puis suivant 

la date d'envoi, 

AIors BOMB CHAHCE! ! ! 
Résultats dans le nu- 
nero 6, 

plPt~TEs 	s 

1,Recherche OCP ART 
STUDIO & MUSIC PRO, 

Mr WACHALA Vincent 
14b,rue Diderot 
59135 WALLERS 
TEL :27.35,5?,12 

2,Echange jeux sur 
6128.Envoyer listes à 
BORJA Jean 

8,rue du Plo 

81888 RABASIThS 
TEL:63.33.88,91 
Après 19H, 

Je vous l'avez an-
noncé le sois dernier 
LE SUPER CONCOURS de 

KEGAIiSTRAD pour fêter 
noél et le prochain 
anniversaire du club. 

Que faut il faire 
pour gagner ce con- 

cours:siNple, répondre 
aux quatre questions 

suivantes. 



Ce mois—ci,on a décidé de vous gater,en vous pro-
posant une autre conversion d'arcade très attendue 

Enfin!! 
Et oui!!Il est là, 

devant moi,aprés pra-
tiquement une année 
d'attente:DOUBLB DRA-
GON débarque sur CPC! 

tout le monde con-
nait ou a déjà enten-
du parler de ce super 
jeu d'arcade,que vous 
pouvez trouver dans 
les cafés, les Pètes, 
ou dans les salles de 
jeux. 

Ce jeu est bien a-
dapté sur CPC.Tout la 
panoplie de coups qui 
est sur Arcade a sub-
sisté:coups de tète, 
coups de pieds, coups 
de poing,manchettes.. 
In plus,vous pouvez 
ramasser des battes, 
des fouets,des barils 
ou des couteaux que 
vous lancerez sur vos 
ennemis . La technique 
de ramassage des ob-
jets est simple :vous 
n'avez qu'à appuyer, 
en même temps, sur la 
touche du bas(i) , et  

le bouton FIRE. 

Dur-Dur!! 
Vous devez ainsi, 

dans un temps limité, 
parcourir quatre ta-
b leaux; et à la fin de 
chacun d'eux, vous de-
vez affronter un bon-
he au moins 2 fois 
plus grand que vous!! 
Il vaut le tuer pour 
aller au niveau sui-
vant.Le tableau final 
est trés difficile, 
neannoins on peut s' 
en sortir:a la fin de  

celui -ci ,vous vous 
retrouvez devant 'un 
mec' avec une armure, 
et portant une grosse 
aitraillette.Pour qu' 
il meure,il faut lui 
donner un grand non-
bre de coups de bat-
te dans la téte. 

En Duo? 
Coté réalisation, 

Double Dragon ne cas-
se pas des briques:le 
scrolling est assez 
Ient.Les graphismes, 
par contre,sont bien. 

La mobilité des jou-
eurs,quant i elle,est 
excellente! 

Ab, j'ai oublié de 
vous dire le plus im- 
portant,mais vous de-
vez surement le sa-
voir: on peut jouer à 
deux, en mène temps!!! 
Compte tenu de cela, 
je dirais que l'ani-
mation est pas mal. 

Vous pouvez aussi 
selectionner vos tou- 
ches au début, ce qui 
est agréable et trop 
rare dans les jeux, 
Mais ce qui est dom- 
aage,c' est qu' après 
avoir tué le mec avec 
la mitraillette,on ne 
vous dit rien,b part 
que vous avez rempli 
la mission,et le jeu 
est fini!!! 

Ern conclusion,DOU-
BLE DRAGON est un ex- 
cellent jeu, qui vous 
fera passer des heu-
res supers excitantes 
et supers tendues!!!! 

L.D 

NON :DOUBLE DRAGON 
IDITEUR: VIRGIN- MASTBRIONICS 

CRAPHISKE 6/8 BID. 

ANIMATION LS S IRES BIHl, A PARS 
/8 LE SCROLLING. 

DIFFI- 7/8 FXTRà E. 
CULTE 

SON 5.5 PAS MAL. 
/8 

APPRBCIA- 7/8 IRES BBN JEU. 
iION 

NOTE GLOBALE: 

IRES BOMB ADAPTATION DU SUPERBB 
JEU D'ARCADB:C'BST UM LOGICIEL A 
POSSÉDER. 



Ce mois ci,une avalanche de trucs arrive parmi 

nous!! 	 - 

28 'VERSIOli DISK 
38 

 
NODE 1: DIPUT"EPREU 
11V a' 

48 IF E<10R E>8 THD 
COTO 38 

58 OPENOUi'CPC':MllMOR 
Y 788:LOAD 'DL2':C 
LOSEOUT 

68 FOR M:31878 TO 318 
81:POKE M,8:KEXT:P 
OXE 31588,E-1 

ASPHALT 
Choisir la fonction 

'RECHERCHBR',taper la 

chaîne suivante:3A,8C 
,$1,3D,32,8C,81 puis 
replacer 3D par 88: 
vous aurez alors des 
vies infinies!! 

ISCOLOCY-ÉDITEUR 

Choisir la fonction 
'RECHERCHER', taper la 
chaîne suivante:3A,87 
7F,3D,32,D7,7F puis 
replacer 3D par 88: 
vous aurez alors des 

CAULDRON II 
Choisir la fonction 

'RECHERCHER', taper la 
chaîne suivante:3A11C 
RE,3D,FA,74,84,32,IC, 

BE puis remplacer 3D 
par 88:vous aurez des 

vies infinies. 

Enf in, vous vous dé-
cidez à envoyer des 
astuces au club: ais 
attention les astuces 
et pokes doivent être 
inédits et non pompés 

dans un magazine!!! 

f:UT11_ 
 

!) 5 	- 

000 0 00~ 
cooed 

:GA Hello!!!Uoici une 
u! nouvelle rubrique 
pour les paresseux!!! 

Chaque nuwéro, je sé- 
lectiomierai quatre 
ou cinq jeux,que je 

rechercherai dans les 
différents clubs de 

vente par correspon- 

dance,et je vous an-
noncera leur prix. 

A vous de choisir! 
Ce sois ci: quatre 

jeux: Crazy Cars II, 
Forgotten Morlds,Per- 

ais de Tuer,et Thun- 

derbirds,  

MICROMANIA 	X? DX 
Forgotten W, :99 149 
Per*is de T.:99 149 
Thunderbirds:125 149 
Crazy Cars 2:129 169 
Frais d'envoi:+181 
STARSOFT 	X? DX 

Forgotten W, :93 139 
Permis de t,:189 162 

Thunderbirds:- - 
Crazy Cars 2:95 121 
Frais d'envoi :+ ISF 

JESSICO X7 DX 
Forgotten WAS 142 

Pernis de T.:- 	- 
Thunderbirds:119 142 
Crazy Cars 2:135 165 
Frais d'envoi:+18F 
COCONUT X7 DK 

Forgotten $.:99 149 
Penis de T.:- 	- 
Thunderbirds:125 145 

Crazy Cars 2:129 169 
Frais d'envoi:+1SF 

BT 

'N5 	Dans le nusero 
gis six,vous aurez 

droit à: 

-un test de FREEDOM, 
-un test d' un jeu 

qui va bientot rede- 
venir d'actualité:SU- 

PERSRI, 
-les rubriques habi-

tuelles et une grosse 
SURPRISE,qui a un ra-
pport avec le No 4!!! 
Nais Chut:tout n' est 
pas sur!Alors 

HAIT & SEE! ! 


