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Salut a vous fans du CPC...
Nous nous retrouvons pour un
numéro Fou Fou Fou ! En effet
vous ne pouvez que constater
ce sommaire qui est chargé de
nouveautés, Aussi ne manquez
pas les interviews d'Ubi Soft
et du New Games, une salle de
jeu. Bientdt dans votre fanz,
une interview inédite du gé-
nial Fefesse. Je ne parle pas
de 1l'arrivée en fanfare des
cours de bidouilles, orches-
trés par Bug Buster, un fan
des Pink Floyd (NDLR: moi au-
ssi). Exit Joe Hamlet, Phil,
Wolfgang,...qui n'étaient que
moi détriplée... En tout cas,
bienvenu au carré d'as, formé
par la rédac'. Jetez-vous sur

le grandeur nature pour orga—

niser une superbe soirée en-
tre copains, mais attention

l'organisation demande des...
mois de préparations ! Essay-
ez sans tarder les jeux ou u-
tilitaires faits par des ama-
teurs ou Amcharge:si nous les
testons c'est qu'il y a une
excellente raison. N'oubliez
pas d'essayer les fanz nommés
en P.A car ils le méritent.

ELESSAR.
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¢ SOFTS EN STOCK : P2

Nous allons essayer désormaie
de ne tester que des softs
faits par des amateurs, donc
si vous avez écrit un jeu ou
un utilitaire ...

¢ EN DIRECT DES SALLES : PS5
Interview du gérant du New
Games !!

O DOSSIER : P6
Interview d'UBI SOFT, grati-
fiée d'un concours UBI.

O PETITES ANNONCES : PS8

¢ LES TOPS MICROSOFT : P9

¢ HEUREUSEMENT QUE... : P10
Plans de Rambo III (Bat 2) et
de Mystery Of Arkham (Part 1)
¢ BUG' S P12

Apprenez a bidouiller
Bug, grdce & Bug (...).

sans

0 LA BOUTIQUE DE L'ERMITE: P13
Tout sur ce que vous devez

savoir pour organiser un su-
per grandeur nature basé sur
trafic de dro-
fonds tournage de

l'espionnage,
gue sous
film ...

MICROSOFT
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SOFTS EN STOCK

( )
( CLASTIMB )
( )

NOUS VOUS PRESENTONS AUJOUR-
D'HUI UN UTILITAIRE INDISPENSA-
BLE POUR CEUX QUI GARDENT DES
MORCEAUX DE PAPIERS DENTELES %,
DANS DES CAHIERS CACHES DANS UN
COFFRE FORT EXPLOSIF: J'AI NOM- §
ME LES COLLECTIONNEURS DE TIM-j
BRES ... - ;

M-ﬁ____________-___‘_______'__b

AH ! TALULAIS BUBLIER DE
Youd DIRE QLE vows RE-
TROUVEREZ DBANY LE N°5H
>E VOTRE FANZz PREFERE
UNE PHOTD DE cl.ASTNB
QUE Nou§ N Avons Py

RE TTRE TCYT ... ENCORE

A CAUSE DU RETARD

’-’—"—_______'-\\

i

.POURQUOI SE LE PROCURER 7?7
Dés qu'on commence 3 classer
des timbres et qu'en plus on en
échange,un cahier récapitulatif
devient vite indispensable. Si
votre correspondant poss2de un

bref, tout
lectionner...

ui peut se col-

.ET LA PRESENTATION,HEIN ?
La présentation d'un utilitaire

CPC, alors a la poubelle le ca- est évidemment moins importank
hier, et vive Clastimb. Si vous qu'un tchac-tchac-poum-poum,
8tes dans un club , ou si cer- qu'un raah-il-m'a-tué- , ou
tains de vos amis y sont, alors qu'un flap-flap-ftouh, de mé-
dites-leur de se procurer ce lo- me, les disques des Musclés
giciel qui leur simplifiera 1la ont moins de succ2s que ceux
vie. des Beatles auprds des gens

normalement constitués, mais
.QUELS EN SONT LES AVANTAGES ? je m'égare... Néanmoins, cet

Premier avantage : ce ne sont utilitaire poss2de des gra-
pas les timbres qui circulent, phismes et une wutilisation
mais les disks : pas de perte. agréable et surtout (0 supré-
Principal avantage:tous les tim- me bénédiction...) vous ne
bres sont classés en fiche com- serez en aucun cas dérangés
prenant: le prix affiché, celui par les appels disk longue
émis par le catalogue (Yvert & durée comme dans (---exemple
Tellier...), les couleurs , les simple de jeu d'aventure a
remarques s8'il y en a,le numéro trouver vous-méme---). Bref,
de catalogue... Bref toutes les timbrés ou pas, achetez-le.
caracteristiques indispensables
pour faire des échanges. Désor- [LESSAR ’
mais, les clubs ou les corres-
pondants s'enverront les carac- GRAPHISME: 13/20
teristiques par disk, et les é- UTILISATION: 17/20
changes seront plus faciles. RICHESSE: 17/20

INTERET: 15/20
.POUR TOUTES LES COLLECTIONS.

Clastimb peut vous @&tre utile 15.5/20
non seulement pour 1les collec-
tions de timbres , mais aussi Pour se le procurer, écrire
pour celles de télécartes, en- a4 Jean INGLES; 232, rue des
veloppes, (disks ?77?), fanions, saules; 74950 Scionzier.

portes-clés, petites culottes,

Page 2 MICROSOFT



SOFTS EN STOCK

(
( THE

(

)
HOBBIT )
)

<DANS UN TROU VIVAIT UN HOBBIT.
CE N'ETAIT PAS UN TROU DEPLAI-
SANT, SALE ET HUMIDE, REMPLI DE
BOUTS DE VERS ET D'UNE ATHMOS-
PHERE SUINTANTE, NON PLUS QU'UN
TROU SEC, NU SABLONNEUX, SANS
RIEN POUR (...)>

.JRR TOLKIEN: L'OEUVRE
Telles sont les premieres phra-
ses, les premiers ravissements
du livre qui a révolutionné le
petit monde de la Heroic fanta-
sy. C'est aussi , la premidre
phrase que vous lirez en char-
geant (c'est comme ¢a kon dit!)
un des tout premiers jeux d'a-
ventures sur CPC. Pour les fans
de Tolkien, ce n'est méme pas
la peine de lire 1la fin de ce
superbe article, tapez 36 15 co-
de Amcharge sur votre minitel,
et telechargez-vous ce génial
jeu d'aventure texte/graphique
tout en anglais. Je vous le dis
tout de suite, ceux qui auront
lu Bilbo Le Hobbit aux éditions
(de poche) seront avantagés par
rapport aux autres,mais je vous
conseille cet achat indispensa-

ble pour tous ceux qui aiment
les jeux de rdle, d'aventures,
et les belles aventures tout
court.

.MON DIEU QUE C'EST BEUARK...
Ne vous faftes pas d'illusions,
je ne le vous conseille pas pour
ses graphismes qui ne sont ni
beaux, ni mouaif , mais c'est
1'idéal pour se mettre dans la
véritable ambiance du bouquin.
Les couleurs sont--comment dire
-- euh, chatoyantes, les dessins
sont légerement (je le précise)
grossiers, mais vous aurez vite
oublié cela quand vous aurez vu
que vous pouvez contrdler & la

» YEUILLEZ excosER

<. =
X t‘fq?l'ﬂ ae"‘pﬂ.

fois Bilbo, Gandalf (quand il
est d'accord !), Elrond, ...

bref tous les alliés:il vous

suffit de faire "say Gandalf

North"... En tout cas, pour

un jeu agé, il présente des

astuces et une intrigue pas

faciles a désembrouiller. je

pense (Oui, oui je sais: ga

m'arrive pas souvent) que ce

soft représentera pour les

uns, un "truc"” A se mettre

sous la dent en attendant la

sortie des jeux Lankhor, et

pour les autre, la pi2ce de

collection qu'ils attendaient
depuis 1le live au Zenith de

Patrick Bruel. Bon, bien sfir

il ne faut pas avoir pris al-
lemand premidre langue en 6%

mais avec un bon dico, on

s'en sort les doigts dans le

nez (et encore,c'est pas fa-

cile...).

Elebate. .
OGRAPHISMES 10/20
0SON : 11/20
OANIMATION : 15/20
OINTERET : 20/20
¢ DIFFICULTE : 17/20

14.6/20

THE HOBBIT: 36 15 AMCHARGE,
RUBRIQUE AVENTURE.

MICROSOFT
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SOFTS EN STOCK

( THE MYSTERY OF ARKHAM

SI VOUS ADOREZ LES JEUX D'A-
VENTURE ET QU'EN PLUS, LE MYTHE
DE CTHULHU VOUS ATTIRE,ALORS JE
N'AI QU'UNE CHOSE A VOUS CONSEI-
LLER : TAPEZ 36 15 AMCHARGE ET
TELECHARGEZ CE JEU.

.DANS LE PUR STYLE SIERRA...
Si parmis vous se trouvent des
joueurs non chauvins qui lisent fait remarquer par une logique
des magazines comme Joystick,et déconcertante,
qui s'interessent 3 ce qui sort

sur les autres bécanes, alors .UN SYSTEME DE JEU EVOLUE.
ceux-1a connaissent les jeux SI- Bien que le jeu ne soit pas
ERRA: Leisure Suit Larry, King récent car inconnu, il apporte
Quest..., ou dans le méme style un systeme de menu agreable 3
comme Zak Mac Kracken, Indy a- manipuler, avec des fonctions
venture, Il existe un jeu comme simples (observer,prendre,..)
ceux-ci sur CPC !!! c'est un vé- et des options innovatrices
ritable jeu d'aventure, oll vous prendre des photos, calepin,
dirigez un journaliste du Lon- écrire un article au journal
don Chronicle que vous voyez a avec mise en place des photos
1'écran (le mec,pas le journal) et possibilité d'utiliser vo-
et que vous dirigez dans de su- tre imprimante !! Le seul dé-
perbes décors. Le nombre d'é- faut est la frappe des touches
crans est énorme et varié,et la pour discuter ou prendre des
gestion se fait par menu dérou- notes: c'est lent et contrai-

lant comme Mortevil Manor. Par gnant. L'ambiance est lovecra-
contre, il est indispensable de ftienne avec ses énigmes, ses

posséder un anglais correct a- rencontres cthulhoides (...),
fin de discuter avec les perso- et vous passerez de longues
nnages et pour comprendre 1'in- heures de plaisir intense ...
trigue.
ELESSAR.
.LE MYTHE DE CTHULHU...(ARG!)

L'affaire se passe dans les ahnes OGRAPHISME : 17/20
20,et le Colonel Lemin lance un O0SON : 13/20
véritable S0S au London Chr. On QANIMATION : 16/20
vous envoie afin de prendre un OINTERET : 19/20
rendez-vous, et le jeu débute i ODIFFICULTE : 18/20
la gare d'Arkham, petite ville
connue des joueurs de L'Appel 16.6/20

de Cthulhu. Premiere surprise
la ville est déserte mais vous
avez déja réservé votre chambre THE MYSTERY OF ARKHAM PAR LE

au sud de la gare (cf plan plo0) 36 15 AMCHARGE RUBR. AVENTURE
et déja la collecte d'objets se

Page 4 MICROSOFT



EN DIRECT DES SALLES

INTERVIEW - NEW

GAMES , SALLE

DE JEU

e

SI VOUS PASSEZ A NANTES, N'HE-
SITEZ PAS A Y FAIRE UN TOUR, IL
Y A BEAUCOUP DE NEWS...

MICROSOFT : Qu'est-ce qui vous a
décidé de wvous occuper, d'une
boite de jeu ?7?

NEW GAMES Mes parents sont ex-
ploitants de jeux de café,

MICROSOFT :
cation d'un

Combien cofite la lo-
jeu en moyenne 7?7?77

NEW GAMES :
mois. (NDP:
un jeu doit
ron,

Environ 1500 Frs par
Faites 1les calculs:
donc rapporter envi-
au moins 50 Frs par jour !!
D'ol1 utilité d'avoir beaucoup de
jeux divertissants et attirants,
appelés News...)

MICROSOFT : Quels sont
et flippers, qui
marché ?7??

les jeux
ont le mieux

NEW GAMES Spiderman et Amazone
ont particuliérement bien marché
(NDP: Ce sont des flippers pour
ceusses qui ne connaissent pas :

Spiderman est wun vétéran, que
vous devriez trouver sans pro-
bléme).

MICROSOFT : Quel
idéal, pour placer
jeu 727

est l'endroit
une boite de

NEW GAMES Dans un quartier qui
est fréquenté par la jeunesse...
(NDP c'est a dire, en centre
ville, prés de lycées, colleges,
cinémas, piscines, gares... Mais
s'il est vrai que le New Games
est 4 cBté d'une église, je peux

vous assurer que ce ne sont
pas les clients principaux!)

MICROSOFT Jouez-vous par-

fois aux jeux dans votre sal-
le 277

NEW GAMES Oui , trés sou-
vent.
MICROSOFT Quels jeux pen-

sez=vous avoir prochainement
2979

NEW GAMES : En flipper, nous
aurons Le Fantdme De L'opéra
et en jeu vidéo, Snow Bross,

Fantome Of Opera dont voici
une présentation les brui-
tages sont superbes, et la
musique accompagnant la lo-
terie divine. Le flipper se
manie trés bien, et on peut
doubler le score en passant
deux fois de suite sur la
rampe de gauche. Pour bloquer
les balles:repérez les notes
de musique avant de commencer
puis envoyez la balle dans
le couloir surmonté d'une no-
te: la trappe s'ouvre, et en
y envoyant la balle, vous la
bloquez. Sinon, envoyez la
balle dans le trou & droite,

Elessar

MICROSOFT




DOSSIER

Interview -

oM Vous
DANS UN
VOULAIT
FiJM POUR

GATE: DEUX
MEME NUMEROD

JUSTE VOIJIS
LL FUTUR.

INTERVIEWS
«os ALLEZ, ON
METTRE AU PAR

MICROSOFT Combien de personnes
comprend 1'4quipe d'UBI SOFT ???

UBI SOFT Nous sommes quarante-
quatre en tout divisés entre les
services marketing, commercial,
arlministratif. Nous travaillons
en plus avec wune équipe de pro-
grammeurs pour la plupart Free-
lance qui sont environ 150.

MICROSOFT
lations avec

Quelles sont vos re-
la concurrence 77?7

UBI SOFT Bonnes, nous voyons
nos concurrents lors de salons,
ou de réunions qui ont lieu pour
1'industrie de la micro.

MICROSOFT Quelles sont vos me-
sures contre le piratage ?°??

UBI SOFT Nous essayons de pro-
téger le mieux possible nos softs
d'ailleurs, pour vous donner un
exemple, B.A.T sur ST est vendu
avec une carte sonore, et le lo-
giciel ne peut pas fonctionner
sans elle: personne n'a réussi 2
le pirater...

MICROSOFT Que pensez-vous de
la méthode de protection appelée
"dans la jaquette": avec des co-
des ou mots de passe 2?7

s

UBI SOFT : Vous voulez sans

doute parler de la protectioh
dans le manuel. C'est un type
de protection que nous avons

déja employé, notamment dans

Great Courts, la fameuse si-

mulation de tennis que nous

avons créée. Nous pensons que
c'est une bonne méthode.

MICROSOFT Lisez-vous beau-
coup de fanzines 7?7

UBI SOFT Oui,Nous recevons
beaucoup de fanzines puisque
de nombreuses écoles en cré-
ént. Notre service presse en-

tretient des relations trés
étroites avec eux, et nous
avons de perpétuels et bons

contacts.

MICROSOFT Sur quels jeux
étes-vous actuellement 777

UBI SOFT Nous venons de
terminer Twinworld dont nous
vous envoyons des photos,
(NDLR: vous pourrez vous le
procurer chez tous vos bons
revendeurs a 1'heure ol vous
lirez ces lignes) ainsi que
Night Hunter. Tous deux sont
des jeux d'arcade.

MICROSOFT : Quels sont les
jeux d'arcade et d'aventures
que vous comptez sortir pen-
dant 1'année 1991 ???

MICROSOFT



DOSSIER

INTERVIEW D'UBI SOFT ...

UBI SOFT The Teller est un jeu
de réflexion (Cf photo sur ST a
votre droite), Chessmaster est
un jeu d'échec, B.A.T est un jeu
d'aventure-action (NDE: j'y ai
joué chez mon ami Gronanbo gque
je salue, cela n'édtonnerai gqu'il
soit adapté sur nos CPC chéris).

Merci donc a UBI SOFT pour nous
avoir répondu, avec une extréme
rapidité, C'est promis, on vous
redonnera de leurs nouvelles.

[JBI SOFT
8, rue de Valmy
93100 Montreuil

On allait pas se quitter comme
ga:tout de suite une petite pré-
sentation des jeux cités ci-des-
5115 : -« = =

THE TELLER

C'est un jeu ol vous devrez
faire preuve de réflexion et de
mémoire: UNE FOIS n'est pas cou-
tume... Ne vous en faites pas,ce
n'est pas un jeu barbant qui a
pour but de remplacer 1'école...
Non, non!! Vous &tes un magicien
qui a pour but de devenir BRAIN

HE I ET % n
Apra2s avoir récolté 2500 pi-
2ces d'or, vous voila proje-
tés dans 1'épreuve I0ZU. La
notice nous dit: "Le jeu con-
siste 2 assembler des formes,
géométriques tombant du ciel
et en plus, le joueur peut
choisir les pidces qu'il dé-
sire assembler. Tout cela é-
tait apparemment trop facile
alors Ubi Soft a ajouté des
monstres a combattre, et un
chronomdtre . Une fois que
vous aurez crée la forme se-
lon 1le moddle proposé, (cf
photo) alors vous deviendrez
BB, Suivez mon conseil : de-
mandez A vos parents de vous
payer The Teller en tant que
jeu éducatif, ils ne verront
que du feu...

GRAND CONCOURS UBI SOFT :

Pour gagner un super poster

BlasterS (NDE: Traduction : les d'Ubi Soft, répondez rapide-
défoncés du cerveau). Ce BB est ment A cette question
le gardien de la bibliothéque

principale; La se cotolent magie
blanche et magie noire... Comme
vous &tes humain (NDE: Mais au
fait, en 8tes-vous sur ?7), vous
pouvez devenir le BB, mais il va
falloir montrer vos capacités de
mémoire et de logique. Bref, ce
jeu intellectuel, et néanmoins
jeu d'arcade, est annoncé par un
scédnario médiéval fantastique !!

Quel méchant combattez-vous
dans Twinworld ???

. ELESSAR.

csai N'EBST PAS LA
REPONSE, MAIS LAUTELR
DE CET ARTiClE, -
Quoi eue

MICROSOFT
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L% BON SE TROUVE EN DERNIERE PAGE

PETITES ANNONCES presque gratuites :

Voyez-vous, je troyve ¢a super: dans chaque numéro, vous trou-
verez un bon pour une petite annonce gratuite. Bref, & chaque
fois que vous achéterez un exemplaire de MICROSOFT, vous aurez
une annonce dans cette rubrique, indispensable pour faire des
rencontres et pour vendre du matériel.

(59) AMSNORD (3,80 Frs ; 16 pa- (64) cherche correspondants
ges) vous propose des cours bha- durables sur disk. Guillaume
sic, et le reste vous est dédié HASSON; 23 rue du Tremblay;
chers lecteurs. Beaucoup de jeux 64000 Pau.
et tests. AMSNORD; 36 rue du doc-
tenr Martin ; 59262 Saingin en
Mélantois. (21) Ach clavier 6128 tt seul,

sans log, périph... juste le

(88) Vds original de Manchester CP/M pour 600 Frs maxi, ou
United (Foot genre Kick Off avec aussi CPC 664 seul (Militaire
simulation d'entraineur) A bas ayant petit budget). HENAUX
prix: 100 Frs. Frédéric VILLEMIN; Alexis; 15, rue des Narcisse
1724, rue Charles De Gaulle; 88200 21300 Chendve. D'avance Merci.
Remiremont,

(51) Recherche Démos et Free

(72) JP Etienne; "les fossés"; ware.Christophe MARQUOT; 12,
Bd de 1'Europe; 72600 Mamers. A rue St Menje; 51300 Vitry-le
cette adresse, en envoyant 2,30 Francgois.

Frs en timbre, vous recevrez un
fanzine de deux feuilles avec un (80) Croc En Chambre (2x3,80

dossier bien fait sur les reven- Frs , 16 pages) un bon fan-
deurs par correspondance. Ca se zine du type I Am Strad, est
nomne RESET et c'est tras sympa- a la recherche d'un lect DDI
thique, n'hésitez pas... 1 vpas cher. Ludovic Candel-

lier ; 17, rue Cadet; 80110
Voici des adresses de fanzines Thézy-Glimont.
que certains d'entre vous connai-
ssent ou se doivent de connaitre (59) Vends jeux originaux
car l'ambiance est 13 : entre 80 et 100 Frs. Demander
I AM STRAD : Cedric FONTAINE; la liste & Gauthier BOWAIN ;

5, rue Foch; 85000 La Roche Sur 118, résidence Ile de France
Yon. (2x2,30 Frs, 10 pages) 59600 Maubeuge.

MICROSWITCH : 29, rue Chappe; » fff,]’,é’:,o’”{?‘n‘-,f‘:;,w.j =
Q LE JURE ... %
N —\E

59800 Lille. (11 Frs , 24 pages)
OMEGA : Yan BABILLIOT; 366 ter
rue de Vaugirard; 75015 Paris.Ca
vous dit tout sur les nouvelles
consoles. (5x2,30 Frs , 8 pages)
IN : B.P.5; F 955690 Nesles-la
Vallée. Fanzine de luxe distribué
dans le monde entier donc il est
bilingue !! (???? , 16 pages)

Dis PRPA TU ME
RENDS  HoN
PoicNARD P

Page 8 MICROSOFT



ENVOYEZ-NOUS VOS TOPS, ET GAGNEZ ...

T4P 05 54FTS

Je ne vous le cache pas, il y a du mieux ... Enfin,
tant gue je ne vois pas encore et toujours Target Renegade ou
Operat.wolf vous avez ma bénédiction. Nouveauté a partir du N°
e coup de coeur des membres de la rédac'. Les gagnants sont
Wolfgang Roesslem (Wie geht es dir ?) et Stéphane Mayronm .

... Defender Of The Crown
... Klaxx

... Bloodwych

... Skweek

... A.M.C

. Iron Lord

.. Castle Master
. Last Ninja 2
.. Tennis Cup

0 .. Titan

oo~ oun S

TOP NAVET )

P e e

Passing Shot
Gazza Super Soccer
.. Test Drive 2
... Last Duel
... Super Wonderboy

Vi B -

Greg Lloyd - - = -
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N hesiten pas & nous envoyes plans/sd\xa : Surprises 4 qagwer !!

BHELP ... RAMBO ™

enfin la suite
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UN. PETIT BONJOUR A FEFESSE...

CHAP 1 : Révision sur les interruptions.

I.es interruptions sont un élément trés dimportant lors de 1la
création de démos. Malheureusement, comme c'est souvent par el-
les que les problémes arrivent, il est primordial de connaitre
sa "table d'interruption" par coeur.

IM 1 : MODE D'INTERRUPTION 1. C'est le mode d'interruption par
défaut (a2 l'allumage de votre ma-
chine préférée il est automatique-
ment commutéd),

Tous 1/300e de seconde (6 fois par balayage), une interruption
se produit. Le Z80 pushe le registre PC sur la pile et saute 2
l'adresse #38. Sur CPC 6128, vous y trouvez C3 41 89 (en hexa),
qui veut dire: JP #89 41. Ce saut en 89 41 permet les clignote-
ments de couleur, le scanning du clavier, et jean passe (NDLR :
vas-y popaul: 2 toi de jouer !).Dans les jeux, vous trouvez sou-
vent en #39 l'adresse qui appelle la musique. N'oubliez pas d'in-
verser les octets de poids faible et de poids fort pour trouver
cette adresse.

IM 2 : MODE D'INTERRUPTION 2. C'est un mode d'interruption spe-
cial, méconnu, mais pourtant tras
pratique (Utilisé par Fefesse dans
sa Soundtrack Demo).

La routine d'interrupt. doit @&tre située A une adresse dont
les octets de poids faible et de poids fort sont égaux (EX: ABAB
ou encore 0808 ou bien 0000), mais d'abord on doit remplir un
buffer de #100 de long avec l'octet de 1l'adresse d'interruption
(EX: AB, ou 08, ou 0000). L'adresse de départ de ce buffer doit
aussi étre constituée de 2 octets identiques (EX: 0101). On met
ensuite cette valeur dans le registre 1.

EX: Adr routine d'interruption: ABAB
Adr Buffer: 0101
e ; ORG % AOOD

DI ! on infedil les intruphons .
a'j“if:,: IHZ ‘on ackue lewobe d'inler. 2
g‘n:"__!‘uuh'ﬂt LD HL ,# oo+
'nt‘. we ! Lj) A,H
:":,};,",“u? PusH HL
proafomme. poP DE :6n ru.m?’l'.l' une pone
INC DE commengant en #404/
Ly 6C, #%FF longue de #1060 zwec
D (HL) ,#AB | l& valeor AB.
J" 5 Comment 7 LDIR : e dux buffer
comprends €1en st Smelt LD I,A : :n'."‘}.q'l_ adr v
profas. fPouctant!! ET con auvkorise les inhrrup*'-
RET
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BIENTOT, DES BIDOUILLES SUR CALCULATRICES...

De toutes facons, si vous n'avez rien pigé, relisez au moins
10 fois, et si aprés ca vous n'avez toujours pas compris, rien
ne vous emp&che de vous jeter du dernier étage de votre immeuble.
(NDLR: et si j'habite dans une maison & la campagne hein 77)...

Sérieusement, rassurez-vous: le mode d'interr. 2 est tras
rarement sur CPC.

ROUTINE D' INTERRUPTTION.

Elle se décompose en 6 phases
Interdiction des interruptions
Sauvegarde des registres
Routine en elle-méme
Rechargement des registres
Autorisation des interruptions
RETour

SO OO

EX: Routine changeant la couleur du fond toutes les intercuph

ORG # Aooo

D1
A
LD HL, ADRLNTER
Ly (# M)HL mstalakion de la reukine
> A,#CD
D> (% 38)A

EF s\ vous m‘e’.nmea, EL

JB vous enveie cele

“{-W par cerrufanbanr.e PRob JR PROG He programme Yoorne

ADR INTER DI :inleré.‘di_:h ém}l inkss .On

POSH AF peuk Faire nlimposte quoi .
POSH BC } savvegarde day regisires odilisés

LD BC , % FFOO
Couvlevrk LD A,#Sé

ouT (0),C

out (A, A

XoR # o+

LD (CoulevrR+4), A

PoP BC e
Wl reshituvion
fooch | PopP AF
5 tinkerruptions OK

RET :bour au prooremme principal |

Allez les petits: cogitez ¢a et & la prochaine fois. En cas de
probléme, écrivez (n'oubliez pas 1'enveloppe timbrée) a 1'adres-
se habituelle ou bien sur 36 14 RTEL2 , BAL BUG BUSTER.

Bug Buster
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POLEMITITIQUE,..

YAUL £ HicK

Voila une nouvelle rubrique qui ne raconte pas les débuts des
Beatles (Paul) ou Rolling Stones (Mick) (NDE: admirez la recher-
che du titre !),mais elle est consacrée 2 ce que 1l'on trouve in-
juste ou bizarre. Si vous avez quelques mots & soumettre, en vue
de créer une rubrique courrier ou un débat

¥4 X x
i\ N\

NORMAL 77 d'attendre un mois
et demi pour le retour d'un cla-
vier endommagé, apra2s avoir re-
fusé un devis idiot de 1500 F
perdant par la mé&me occasion :
100 Frs de ports 7? (NDE: vite %k

.- Non, Non, et Nom !! Je ne
peux plus supporter les 30
pages de pub d'Ams%. Si le
mag est en crise, qu'il le
fasse savoir, mais pas de
réponse comme l'a fait ...
Miss X dans le N° de Sept:

vite : le nom du coupable !!!)
Comment ¢a Ams% n'est que (Supermarché, Euromarché, ...) *
>Kle reflet de 1'actualité
du CPC !!! Nous attendons EGOISTES !!! Les journaux
de la part du mag un second % frangais, qui n'aident en rien XX
\¢ Bouffle car il faut avouer les nouveaux programmeurs (NDE
N qu'il est unique quod ... % - heureusﬁment, MICROSOFT est 1a
Les journalistes ont bien Hmmm ?7?),rares sont les textes
> maintes fois prouvé qu'ils complets, en comparaison avec %
gvaiin; g; %'1mg§én§$10ni K X les magazines d'autres pays.
uan star »j'avais e
X espéré que cette division e FAVORY. 1K
aurait divisé par deux éga- <\ - : " e
lement le prix,,.Pfuiit !! ¥ S
Il ne parle plus des fanz. W 3;u—‘
ELESSAR, e i
_K ,-V“ H X K y Jie ..‘."
.“k4?9Q§§
l WA e . 7z \
N A I\ —H—H—H—

Bon, je ne vais pas m'attarder sur les CPC+ qui sont les armes
d'AMSTRAD contre les pirates. C'est dommage pour nous qui n'au-
rons plus de jeux sur discs (NDLR: toujours le mé&me débat : les
cartouches vont-elles remplacer les disquettes ?). Je vais par-
ler des consoles qui sont maintenant nécessaires (en particu-
lier la Gameboy!), et qui visent 2 "voler" le marché des micros
(sic...). Je pense que c'est normal, vue la beauté des jeux., En
tout cas, achetez tous la Gameboy qui n'est pas chére, et dont
les jeux sont tout 23 fait accessibles. La mégadrive devrait faire
de Virgin le meilleur distributeur par la pub et la qualité (...
quoique..). La Lynx est encore trop jeune pour &tre jugée.

SALUT, VIVE MORRISSEY, VIVE LES SMITHS...

S L e s s S s A AV
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BIENTOT, UN JEU SPATIAL INTERACTIF.

L& CRIME A FAILLT ETRE
PRESQUE FARFALT .

LU'EST-CE QU'UN GRANDEUR NAT?
Comme dans un jeu de rdle nor-
mal, il vy a un maitre de jeu (le
ou les organisateurs du GN) et
des joueurs. Le MJ confie a cha-
que joueur le rdle d'un person-
nage completement décrit (carac-
tere, style de vie...). Chaque
joueur posséde un ou des objec-
tifs et évoluera au cours d'une
soirée dans un scénario écrit
pour l'occasion. Bref, un gran-
deur nature ressemble a4 un tour-
nage de film metteur en scéne
(MJ), acteurs (joueurs), scéna-
rio,...mais les joueurs peuvent
évoluer selon leurs désirs, car
ils ne sont pas dépendants de
dialogues et scripts préécrits,

.VoUS ETES L'ORGANISATEUR...

Si vous ne voulez pas &tre MJ,
ne lisez pas plus loin et con-
fiez le fanz' au futur organi-
sateur. En tant que MJ, vous de-
vez réunir et informer tous les
joueurs, et trouver le lieu i-
déal pour le jeu., Ici, une mai-
son ou un appartement suffira.
Vous devrez convenir longtemps
4 1'avance d'une date pour que
les éventuels absents soient
remplacés a temps. Pour ce GCN,
vous devrez inviter 16 joueurs,
donner & chacun le résumé, et
une fiche de personnage sui-
vant leur propre personnalité,
I1 est inutile d'acheter des
boissons et gdteaux: faites une
liste et demandez & chacun d'en
amener une partie.

.LISTE DU MATERIEL UTILISE
Le grandeur nature se passera
pendant un casting de film,vous
aurez donc bhesoin d'une caméra.
Je vous conseille un Camescope,
ou sinon une camera quelconque,

Procurez-vous
lot complet de billets de jeu
de société, un négatif trans-
formé en microfilm, des sachets
transparents remplis de farine
de faux pistolets. Arrangez-

également un

vous pour que les joueurs
puissent improviser ds parties
de poker,... et qu'ils puissenl
dormir sur place car 1l'atmo-
sphere du jeu sera meilleure
tard dans la nuit. Denandez-
aux joueurs de se déguiser,
suivant leur réle.

trefvant de diocoue
e{:{ims de m:%d-... H&Aﬂ./
donYy un espion du KGR

- C"Q:&\'X.\U ,

® eiﬁomme&. dﬂ.mi\’), don‘" l wn ,

“PERSONNAGES
e Jealisaleor: organisa Fev e
o productenr :
P 3 &C-"'Qu.l’& 3 gmu'ua é uma&)&u.r
* ) &ctﬂcg; + d'unt adice .
® dﬂ'.l‘!C\"lUQ.
®
e

= ackrice.

P jeurnalile

[ ] arenanrn |

Un adenr ssa e'galwwn'lr wpien M1E
One 2dtie - - - CIA

sbire du «@andd]

—_ - - -

/;( Par\" les aceors /&d‘ricu , \e,:. dexed
clap PUsCONUOs pumhﬂﬂ'éhi.chmmgﬁa.

MICROSOFT

Page 15



N hé&;h'} _pas

A demamd¥  congeily 2 la €2 -

RESUNE
(3 Goorone Aoy jooeus) !
Vous l?DO\-'Qﬂ:) d-;‘bin\* vne
F:che conlepamt la dascripl-'nc-n
do pesonnaag LR vous _]nuueg,.
Oub\'ne:-) c:lul vous ehes:désormais
Lous pcmsébea un- Nouveay Nom,
vae  avhe cnnali\é, E"_'_!?.

l'espire , bne avire ProFmioo{

ackesa el Blm: Le Cama
A Rali dhe Pasgue Peskatl .
I va auc\il-'lonmr, daw la seicg
de Rones adeuss ek adcas . ':Q_
ngéuc\"u\r A.u Fu‘lm a inui"&

F\ub'm.ud. Pq.sonna\'-m povr feire
\2 promotien dus Ellem : kel

esb ke scemzcio de 12 soireg .

n alisateur recharche dey

Preduchwr: (me waf) Reiske)
Ev pus d73Fre produdenr das
il vous Thes cwvendens de dcoe.
Volre Courmissur est T Deville A
qcos frnftlun\-.m,m 2,
empeonie. & n e.nl'.ﬂ-vu;d’,
loo oooF:,,T';l exiop davs la
zovue. Vous wendes de la came
& Hlle Fooven, ackrice, abvokea
mewev , e Rodu, passe lasdidion .

rc'.fuhlc'!h'. brun I‘\nl:ﬁ!l M
Uos ralzhony avec He buﬁ“&( <l
bee castavecalasr (e, Cail Feabiquank
de | droox) pefwrrun\'. poakabe vous
aﬂsuﬂm e cole.

Ob‘,ecl-[e : oblenic le b pas Yo
len movens , 2o Saice dev reladion
parmi lop wembees A sexe aﬁwal'.
uuu:, a.omb Loo0 R .

Ob&‘s‘ Domnarle rdle &

vobra Maveu ,dvec &isr.rihm:/'
rembouesy Bargnan per ous
les moyans . Vous aures 3

Sacvuhy de droge, eF 10000 s

Achfce: Hiss  Fentom

Vous colanic o cdle
Frim"p'.\l A Gl . G n 'w‘r':‘u ‘one
ouverfure: bous ey esfionne poor

1& C i A Vokre w.'.u'.on:{‘iuafé(w\

le miceo®ilm poistoma nucléaice

Adewr : Me Porsche
Vous oblamic ke cdle
privcipal dae i\m, 2 b i'.Les on

Syno psis ( propose )

« Ehoo : a:("NE:E.. des ’lnu"\‘ab
«8h15 : diskibuken du obieks
e 2h30 : covertue du o
e3hi15: l"ournznao. 4V xeine
el0hIS: an
o!l h00 : delbirabion ef choix
dao ada..ﬁd-rim. fe-
Lenws -
olhIS : annonw dux chow

20 IHRKS .

Saan Pmma‘gm -

stducteur taveterd Netre encle
el Fo&uc\&r du Glmeds'oe -
wpe 3 'sffaires \our.\'ns.

OB echf: eblevic la 8o &
EF‘F:/ Y 2 Calre wonnaive
dis acrrices. Voun 20ran 2000
Fes .

rome) dckmu pos on a.gn}‘ k-(.‘!@
by o |2 Soicd |

%E\—_I_Es: oblemic [z @l peoc
gqasder Uve couvetue e Fica ; (€.
cufm‘e.r 'le. m‘.croci'lm- Vaus M@.&
on Flinge D500 €es .

Actetce : Miss schnechmen -

Uot.ﬁ

eceuoic ke cdle
prnapal du Film, ek oo Lme
seduckrie  inudlated | Vous ueoor

Adﬂ.u“: e LLO)/A

Vbus espreny obkenir k rale pein-
dPal Au Film , €35 vous ELP.‘» LN B~
Audeor nvetere . Ceci nen)r c‘u,w\t
cowertoce: Yo 2res espion X RIVICES
Secreks brilowm S.Uol'ﬂ. REs [ On!

AU H3I:

e devres done Filmar €scinas
povr \u L&pk"Uem. che'nl.‘nb i.,
14h00 avec Je r, Un 2 -
leve ¢+ vne arir . En lant

MY, vous seruei ko o’
j::iom ok avey vn D:RR Pa-
15b nevkre. Vous c}:o‘\s.:rcﬁuoub_
mewme la puaorma.li devohe dle.

Voo» aven, k Ak av dalisakewor

avec leo 3 cowplen ackevr/achice

reLopesaT k. micro€ilm pawiéo.' paron
Zopnly- du KOB praem)- & |2 soicee
(H vous & &b Qe ]E:-fuon fudan

<hail alic’ & vn trefquany 2e o)

Scoppien Bepaiy  Prax, e Lous
Foxnissey ﬂhlb le poduckns,
Re Driskol Vo saves, qu'um.
adrice esy om foit o sopmseod]
9@_@3@ : Sokemir le Sla Pﬁnd.P\}'
* plousrar 3¢ [a Srogue c_hno Le
Pcﬁuckbd‘. Vouy n'cumzb pae
3 ‘asgeml, mais poures Uemdne cher
des Nm.\ustwm"s ﬂ*ﬂ?fom!u!n‘r;

25&\-?6 $ r'élwfefeb k mic.focil'n,
dolemic k @l poor qasdes ve'rre
eouryue . Voup Asafrmy U ﬂ'mgue/
3000 T .

Nie i-l
hmi'-lhf

ven -uoel

e microiley ?
S

Adeoe: e

Vous < caveic k. rSle
Fr‘-mlpa'l é;wgﬁn, e vous 2ven b

Cr'omwe.\\

LA PROCHAINE FOIS: LA SUITE DES FICHES DE PERSO.¥ Les < scines .

Page 16

MICROSOFT



B

B Hal cue Hal Toffre
5 Y
| o

 NEW GAMES

| Salle de Jeux
52 rue du Mal Joffre - 44000 NANTES

L BILLARDS

Flippers -Vidéo - Baby Foot
Toutes les nouveautés

,j Gase. Neord

Bientor

dans volre Far.:),:

|2 EooHﬂue. £
T-shirt poster ...

36
14
RTEL 2

we  Need More |

AT F-INCL IO Y

LES GRANDS TEMPS FORTS v N°S

4+ Infetview de FeFesse ()

+ TInterview d Elmer Food Beal

+ Suile du gran cdeur nature

wir Bravchen Mehe. ..

ET Les

+ Comple rendu des salons.

RUBRIQUES HADI TUE LLES —

(o)

+ Concours : gagney  un bodae E.FB.

e Les coups o coevr de  Va cgdac ”

0 0
0  Bon pour une... 0O
=418 pages /5,?9 Fes 0 P.A 0
0 Gratooos. 0
0 0

vos demos veus

[Pragcam meurs  amaleory - enuoyRA - nouy VoS Oeuures] Elessar |,

-305 '}us\‘u, FAuarf’, TL'MZ.
souhailent une bonne lechore...



