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Deux mois ont passé et nous voici A& présent

au numéro deux de MICRO SWITCH. Vous remarquerez
que nous comptons deésormais quatre pages de plus
afin de satisfaire votre infatigable soif de
culture informatique (Si, si je vous assure !).
De ce fait, la rubrique des Ancetres s agrandit
afin de vous redonner 1°‘envie de rejouer A ces
merveilleux softs qui firent le bonheur de nos
premiéres années sur AMSTRAD.
J'ose aussi ésperer que la rubrique Courrier
vous incitera a nous faire part de vos remarques
concernant le journal (Bonnes ou mauvaises...).
Cependant, je tiens & vous informer du départ de
notre collégue COYDTE qui & décidé de prendre
quelques mois de vacances en Allemagne dans le
53 éme regiment de commandos blindés (Priez pour
lui, pauvres lecteurs !).

Tout cela est bien triste mais au lieu de
sombrer dans le déséspoir, je vous invite & dé-
couvrir le contenu de ce second numéro qui, je

1l “éspere, vous fera passer un agréable moment .
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Les nouveautés se suivent et ne se ressemblent pas (ou presque...).
Il est donc tout & fait normal d‘agrandir cette rubrique afin de
vous informer du mieux que nous le pourrons!.

Ug Gold annonce pour trés
bientot une nouvelle conversion
de jeu d'arcade: VIGILANTE.
L'originalité n'est encore wune
folis pas présente dans ce soft
0Q vous Incarnerez le role d’un
Justicier des rues preét a tout
pour récupérer sa petite amie.
(Décidemment, les Temmes n'ont
pas souvent Ie beau role et
sont un peu trop souvent
considérées comme des “objets”
futiles...)

(GIZMO ralisateur 77)

Ca y'est/ UBI SOFT se remet a
I"aventure (Aprés SKATEBALL) et
nous a concocté LE MAITRE
ABSOLU. Largement Iinspiré du
Hattre des ames au point de vue
réalisation, Il en différe
totalement au niveau du scéna-
rio.

En effet, l'aventure se déroule
dans un futur lIointain aux
confins du cosmos et a pour but
l'exploration d‘un valisseau
spatial disparu depuis pas mal
de temps et retrouvé en piteux
état par votre équipe.

Lla critique au prochain numéro.

C’est encore UBI SOFT qui vous
prépare pour la fin Juin
SPHAIRA, Jjeu d’'aventure dans
lequel vous Incarnerez un ar-
chéologque explorant les sombres
grottes Péruvienne.

Ne s’annonc¢ant pas comme le jeu
de siécle, nous attendons tou-
tefolis sa sortie par curiosité.




NINTENDOQ lance sur le marché
américain, non pas de nouveaux
softs pour leurs consevles, mais
des céréales pour le petit-
déjeuner .

Primo, c’'est absurde.
Secundo, cela n‘a aucun rapport
avec votre AMSTRAD adoré mais
¢a a I'avantage d'étre une news
totalement inédite /

RENEGADE 11l est sorti / C'est
I"histoire d'un mec qu’a perdu

s5a meuf, because elle s'est

fait kidnapper par des keums
totalement siphonés qui se
balladent a travers les époques
Le héros s'aventure alors & la
recherche de sa dulcinée en
voyageant Iul aussi dans le
temps a commencer par Ia Pré-
histoire.

Vu 1°intéreét de ce soft, il est
compréhensible de voir marqué
sur Ia boite : " The Final
Chapter /*i..

Edité par AGAIN AGAIN, OPERA-
TION HORMUZ wvous placera aux
commandes d'un avion de chasse
afin de défendre votre
porte—avions harcelé par bon
nombre d’ennemis (z)impitoya-
bles.

HADES édité par UbI SoFt (...)
est un jeu d‘aventure (/) qui
vous Tera mener une enquéte sur
Ia mort de votre ami géologue.

Adapté d’'un roman de Stephen
King, lIe film “RUNNING HAN” a
Inspiré les programmateurs de
chez GRANSLAM qui nous
concoctent un soft wmusclé et
grace auquel vous allez vous
retrouver dans la peau de “big”
Scharzenegger. Vous participe-
rez a un jeu télévisé qui vous
mettra face & de nombreux ad-
versaires décidés a vous truci-
der afin de satisfaire le
gentil public. (Tout cela est
bien déCONcertant?/)

Aprés AMSTRAD MHagazine, aprés
AM-MAG, voicl venir MICRO MAG.
Vu la médiocrité de leurs der-
niers AM-MAG, ils ont décidé
d‘attirer un lectorat plus im-
portant en se consacrant a
différentes machines tels que
I°AMSTRAD (Encore heureux ...),
1"AMIGA, 1'ATARI et autres PC.
De ce fait, ils se donnent le
titre de “Premier magazine
nulti—-dédié”.

Eh, du calme les gars / TILT,
MICRO NEHS et JOYSTICK HEBDO
sont  eux aussi dédiés aux
principaux ordinateurs du
marché actuel.

D'autant plus que MICRO MAG ne
peut vraiment pas se vanter
d'étre le meilleur de tous.



CRAZY CARS 11 est heau.

Je dirais meme plus
CRAZY CARS 11 est tras
beau. 11 aurait bien

merité sa place de Soft
du Mois si RARBARIAN 11

(tiens? encore un II!')
n‘etait pas soudaine-—
ment apparu  sur les
etalages de nos reven-
deurs préfeéreés.

Allez hop! je vous
racaonte en quel ques

lignes le scénario. Le

F.B.I nous engage afin
d'intercepter un gang
de flics " ripoux Fe=
cyclées dans le vol de
voiture (Ferrari, Lam-—
borghini et autres).
Vous devez donc .
parcourir gquatre états

des Etats-Unis afin de

déemanteler l1'ignoble
reseau.

Maintenant que vous
savez le principal, on

attagque. 1la critique.
Rien qu’'avec la présen-—

tation vOous en avez
plein la vue. En effet,
Editeur =z TITAN

Genre : Arcade
Graphisme : # * % %
Animation = * % % % %

Difficulteé : » *
Intéreét = * * =
Appreciation :

* X OH ¥ ®

celle-ci est réalisée
en OverScan (mode
permettant de réaliser
des graphismes en plein
écran). Je vous assure,
c ‘'est superbe. Une fois
le jeu chargé, il vous
est indiqué 1 'état dans
lequel vous devez vous
rendre. Immédiatement,
on s’'apergoit que 1la

‘'realisation est superbe

tant au point de vue
graphismes qgu’anima-
tions sans aublier les
couleurs choisies avec
discernement. De tout
cela, le plus
est sans aucun doute
1 animation qui reste
eétonnament rapide en
tenant compte du fait
que 1'ordinateur doit
gerer un nombre impres-
sionant de détails tels

etonnant’

28

p't‘_'

que des poteaux télé-—
graphiques, des arbres,
le relief de la route,
les voitures de police
ainsi gue notre Ferrari
Fa0.

L'originalité par rap-—
port a CRAZY CARS est
le fait de pouvoir em-—

prunter d’autres routes

sans oublier la possi-—
bilité de couper a
travers champs.

En résumé, CRAZY CARS
II est un soft
indispensable pour

votre logithéque.
Bue vous aimiez ou non
les simulations de con-—

duite, celle-ci vous
accrochera & tel point
gqu il vous sera

difficile de vous sépa-
rer du moniteur....

GIZMO

(viette)
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Ma voiture s’'élance sur Roulant comme un malade d'une seule main et en

les routes désertes (GIZMO au volant, quin- braguant une wvoiture!
d’'ARIZONA noyées sous ze morts au  tournant!) DUR!...) et lui balance
un soleil de plamb. je coupe a travers les pruneaux dans les
La raison de ceci? En champs(y‘'a comme une ao— roues arriéras,
bien tout simplement un deur de CRAZY CARS II!') Ayant atteint ma cible,
appel du Q.G m'ardon—- et m'écrase lamentable-— c'est avec une joie im-
nant d'intercepter *un ment contre un petit mense gque j admire 1a
bragueur de station - cactus de disx metres de fagon avec laquelle ce
service. Des chiffres haut. minable wva s‘eclater
me sont alors donnés a—- Commencant & trouver du sur les cactus. I1 est
fin de m’indiquer la piguant (1) A caette temps maintenant d'al-
position du “Despera- poursuite, je reéalise ler régler nos comptes.
dos". que, G miracle, man  Le saisisszant par une
Lachant mon wvolant un 0.R.N.I (Objet Roulant oreille, je l'2jecte
: instant pour consulter Non Identifiable) de- delicatement du véhicu-
la carte, mon véhicule marre encore. le en lui assénant un
décale sur la voie de Soudain, j‘apercois au léger coup de genou en
gauche et percute de leoin une luminescence un endroit particulié-
plein fouet une voiture rougeoyante. Serait—ce rement sensible de son
' venant en sens contrai— 1lui ? L'ignoble buveur anatomie.
re. de petrole auguel J'al Puis—je...AARRHHH''! 11
Euh...pour tout vous decide de faire une m'apparait soudain gque
dire, ga fait mal. grosse tete? j'ai commis ce que nous
N'e@tant toutefois pas Eh bien, Croyez moi owu pourrions appeler une
trop amoche ( enfin, & non, c’est lui, 1'inféa—- légére bavure. Le per—
premiéere vue car ma  me sceélerat dont j'ai  sonnage apprehendé n'é-
voiture fume de par— juré d’avoir le scalp. tant pas le malfaiteur
tout!) je me remets & Saisissant mon canon mais mon  cher patron
1 affit du bragqueur laser, euh... mon ré-— revenant de vacances.
[ qui, d'aprés 1le @.6G, volver, je passe mon Eah, de toute +acon
| conduit une voiture bras & 1 ‘extérieur (con— J'avalis moi aussi be-

rouge. duire & fond la caisse s0in de vacances. Je
g 1

}ﬁf les passerai derrieére
f des barreauyx mais au

- 7
- moins, ce seront les
Plus longues que j’ai

Jamais eu ', ..

Les décors sant un peu
fades mais c’est tras
vite oublié grace & 1la
superbe animation (la
route, pas les voitu-
res).

Le but du jeu est moti-
vant tout en étant treés
simple. Et la réalisa-—

Editeur :Microids tion d'ensemble est
Genre : Arcade Simulation] tout a fait correcte.

Graphisme : * * * :
Animation : * * * * GIZMO (nochrome)

Difficulteé : % »

Q\?
Intéret : » x x s m
Appréciation : * * '» 1 s 7 A / E.'i




Salut les "Poteaux" ! Les grandes vacances approchent et je
vous sent tous fatigués. Bah ! Jetez donc un oeil sur 1les B.A.S,
ca vous fera patienter jusqu’a la fin du mois.

N‘oubliez pas notre prochain rendez-vous : Début Aolt.

(Ah, les vacances !...)

Pour le troisiéme ni-
veau de DRAGON NINJA
allez dans 1‘eau et fra-
ppez vos ennemis dans
les jambes.

Pour YIE ARE KUNG-FU se-
lectionnez deux joueurs
et combattez avec le se-
cond. "Cela vous permet-
tra d'oblenir des vies
supplémentaires assez
facilement (Il vous
faudra tout de meéme
abattre vos adversaires)

MAD MIX GAME vous
des prablémes 7
Appuyez donc sur
"ESC" et vous serez
fin peinard muni d’
infiniteé de vies.

pose
IIELR n +

en—
une

munis—
soufflet
diriger
lorsque
mon-—

Dans TERRAMEX,
sez vous du
afin de vous
sur la droite
vous serez dans la
golfieére. &

e e e —

Si 1’ envie vous

nait de faire un High-
Score a VICTORY ROAD,
au lieu de betement
marquer votre nom, notez
UKCBLITZ.
Premiérement, c’'est ori-
ginal et deuxieémement
cela vous apportera
1'invulnérabilité pour
vos parties suivantes.

pre—

Comme vous le savez
deja tous, SABOTEUR II
comporte une piéce caché
dans laquelle se trouve
une caisse ayant la
propriété de vous rendre
invincible.

Puisque vous savez ol Les = guatres codes
elle se trouve, eh bien, (Password) de MASK III,
je ne vous le dis pas... SOt 2 MAYHEM, VALKYR,
o gt et e PETALS OF DOOM et TRANS-
MOGRIFY. ’
_:Qé;_\
Etant donné que BUBBLE / \\%
GHOST est un soft plutdt
difficile, je ne serai Pt )
pas étonné que vous |
1’ ayez honteusement \
abandonné sous une pile

d‘autres softs rebutants
afin de vous consacrer
aux derniéres nouveautés
Il vous suffisait pour-
tant de souffler sur 1la
pancarte "ERE" cligno-
tante du premier tableau
afin- d ‘obtenir une
nouvelle issue a la
droite de 1 écran, vous
permettant ainsi d’acceé-
der a d‘autres tableaux.
(Y compris celui de 1la

fin ). =

¢,




Aprés une attente de neuf mois, Palace Software s'est tout de méme dé-
cidé & accoucher de son petit dernier. J'al nommé...




d'entre
prétendre
connattre BARBARIAN ?
- Moi, m'sieur/
— Hein? Viens ici

Lequel
peut

vous
ne pas

toz/s
Alors comme ¢a on ne
connait pas BARBARIAN?
- Ben euh...Non/ Enfin,
J'crois pasa...

- BANG/

~ ARGHH...

- Bon qui d’autre?
Bien, Jj’'en étais sar.
Tout le monde connatt
le jeu absolu qui dé-
chaina les crises
d hystérie les plus
folles que I'on ail vé-
cues depuls Fruity
Franck...

Lan ViE
EsT UNE
DURE
LUTTE ..o

Bref, «ceci pour vous
faire comprendre que
les rares personnes ne
connalssant pas ce soTft
sont soit:

- des gens venant d’ac-—
quérir leur AMSTRAD

— des Tous de program—
mation

— des Amnésiques...

Ca y est, voila, enfin,
maintenant, il est la/
L'attente fut longue,
mais le résultat ne dé-
coit pas (trep/).

Pour commencer, Il vous
est permis de cholisir
entre la princesse Ma-—

rianna ou le ba(r)bare.
Elle, posséde une épée,
Iui, une hache.

[T

Aprés une
réflexion
pour la

tiens /).
Le but du jeu ? Simple/
Franchir les terres
désolées aftin de
parvenir au donjon de
Drax dans le but de Ie
découper en rondelles
(Drax! pas le donjon.).
N'ayant pas envie de
vous reomancer mes aven-—
tures, je wvous expli-—
querais donc que vous
aurez a parcourir qua-—
tre niveaux Infestés
d'ennemis plus ou moins
monstrueux tels que des

trés longue
(/), Jj'opte
princesse (Ben,

dinosaures gobeur de
tétes, des félins as-—
soiffés de sang, de
gluantes sangsues et

bien d’autres encore.
Point de scrolling,

malis un affichage par
tableaux dans lesquels
vous trouverez des

objets utiles a votre
progression (boucliers,
vies supplémentaires..)
Les animations sont
surprenantes de réalis—
me et les graphismes de
qualité.

Vos cinqg vies devaient
vous permettre (avec un

peu d'entrainement)
d‘accéder au donjon
pour affronter Drax

dans un ultime combat.
Somme toute, un soft de
qualité qui réjouira les
amateurs d’ aventures
épliques.

GIZMO (saique)
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repren—
supé—

Je ne vais pas

dre ce que mon
rieur a eécrit car Je
pense gue c’est clair.
Je vous dis simplement
de choisir la princes—
se (Au moins vous pour—
rez voir enfin de quoi
nous sommes capables
nous les é@tres du sexe
féminin. dJ‘arréte mon
¢éloge car eétant en
minorité, Jje vais me
faire scalper par le
reste de 1 ‘équipe

(j‘aurais pas besoin

d‘aller chez 1le coif-
feur comme ¢a)). Je
trouve simplement que

c‘est dommage qu’il n'y
ait pas de scrolling...
Bon, au boulot les
drogués du joystick.

LN.

Vaila mon avis sur ce
fameux jeu , BARBARIAN
II. Au début, naus
avons le choix du
per snnnage qui va
combattre les monstres.
(Four ma part c’ est la
femme. .. .)

Four les coups,
a beaucoup de
primés. Les graphismes
ressemblent au premier
La mission est
rente 2t elle est

il y en

sup—

diffe—
plus

s

§§S§S§uemnq;1

S

\\\‘
§

NN
AT
i '#E“ \

intéressante. La dié-
marche de 1la femme,
quand elle entre dans
une caverne, est fasci-
nante. (Obséde !N.D.L.R)
En somme, un trés bon

soft !
NOTE: 15/20

PIGNDUFF. ..

Editeur :
Genre :
Graphisme :
Animation

Difficulte :
Intéret :

Palace Software
Arcade Aventure

* ¥ ¥ ¥

¥ K X K %

% % X %
Appréciatiaon : * * * * ¥

* ¥ ¥ ®

Bon
voulez

je suppose gue vous
mon avis sur ce
jeu qui nous a fait
baver d'impatience
pendant une bonne annee
et qui se voulait reé-
volutiagnnaire ? Alors
qu'en est il réellement

Le graphisme a la méme
qualité que dans le
premier épisode de

notre boule de muscles,
1 ‘avantage ici, c‘est

le choix du personnage
homme ou femme. Bien
sur la majorite d’entre
vous va comme moi
choisir cette plantu-
reuse guerriére,dont le
charme va vous aider a
supporter vos multiples
échecs devant la
diversité des monstres
que vous devrez a
combattre durant vaotre
escapade. Par contre au

niveau du

possibilites

combat ol
ces merveilleuses
gui nous
étaient données de jon-—

sont

gler avec notre épee et

d'en 'mettre plein 1la
vue a notre adversaire?
Bon excusez moi d’éetre
si difficile, mais je

suis un ch’'ti peu dégu
mais bon c‘est quand
meéme chouette et ga

mérite un 14/20.

LULUboy




BAC NOTES est un programme congut pour calculer les notes du Bac B.
Si vous faites un Bac A,C,D,E ou autres, il est facile d’'adapter ce

programme en modifiant les coéfficients de la ligne 130.

1 RCM =m==cxm=cc—=—fmm————— == = S T T T
Z REM ==#== PROGRAMME REALISE PAR LULI/ROY ======g==
= FEM B e e e e e R,
Z MODE 2

6 KEY 138,CHR*¥(32)+"mode Z:1list

30 LOCATE 40,2: INPUT"nulte.de francais:";nl

40 CLS:LOCATE 40,2: INPUT"note de math:";n2

CLS: LOCATE
50 CLE: LRCATE
CL5:LOCATE
70 CLS:LDCATE

40,2: INFUT"note de
10,2: INPUT"note de
A0, 2: TNPUT"noke de
40,2: INPUT"note de

Ivis"s;n3
philo";n4
lwv2y"enS

hg:";n7

150 CLS:LOCATE 40,2: INPUT"nole d’econamie: ";n8
110 CLS:LOCATE 40,2: INPUT"note de sport:";n9

115 IF n1370 OR nZ>70 OR n3>20 OR n4>20 OR nS>20 OR nb&>7
CLS5: LOCATE 30,12:FRINT"TU TE FOUS DE MOI!'!

L20 THEN

I77?":FOR A=1 TO 2000:NEXT:GOSUB 2000

120 REM ==%=== poyenne total du bac
130 mi=(n1*4)+(n2*3)+(n3*3}+(n4*3)+(n5*3)+(n7*3)+(n8*4)+n9:m=m1/24:CLS:LDC9TE 19

===d=s===

y<:FRINT" moyenne totale =";:PRINT ROUND(m,2)

& -~

270 REM ==#=== representation graphique =====g%===

40 FOR a=1 TO 639 STEP G:FLOT 1,1:DRAW a,1,1:NEXT

150 FOR =1 TO 399 STEF S:PLOT 1,1:DRAW 1,a,1:NEXT

160 FOR a=1 TO 639 STEP 5S5:PLOT 1,1:PLOT a,1,0:NEXT

170 FOR a=1 TO 379 STEF S0:PLOT 1,1:PLOT 1,a,0:NEXT

1E0 FOR a=1 TO ni#10 :PLOT S0,1:DRAW S0,a,1:DRAW 100,a,1:NEXT

190 FOR a~t TO n2#10 :PLOT 105, 1:DRAW 105,a,1:DRAW 150,a,1:NEXT

200 FOR a=1 TO n3%*10 :FLOT 155,1:DRAW 155,a,1:DRAW 200,a,1:NEXT

210 FOR a=1 TO n4%*10 :PLOT 20S5,1:DRAW 205,a,1:DRAW 230,a, 11 NEXT

220 FOR a=1 TO nS*10 :PLOT 255,1:DRAW 2S55,a,1:DRAW 300,a,1:NEXT

230 FOR a=1 TO n7%10 :PLOT 305,1:DRAW 305,a,1:DRAW 350,a,1:NEXT

<30 FOR a=1 TO nB%10 :PLOT 355,1:DRAW 355,a,1:DRAW 400,a,1:NEXT

26N FNR w=1 TO n9%10 :PLOT 4035,1:DRAW 405,a,1:DRAW 450,a,1:NEXT

ZB0 REM ===#== analyse mmmmm==

290 LOCATE Z,1Z:PRINT "Z20"

300 LOCATE 15,4:PRINT “nombre de points=";mi

305 WInnow #1,80,40,1,10:FAPER #1,1:PEN #1,0:CLS#1

310 IF m=10 OR m>10 THEN LOCATE 40,1:PRINT#1,"BRAVO VOUS AVEZ LE BAC '"
3520 17 wm?=A AND m<10 THEN LOCATE 40,1 :PRINT#1,"VOUS PASSEZ LE 'SECOND TOUR"
330 IF m<8 THEN LOCATE 40,1:PRINT#1,"DESOLEZ VOUS N'AVEZ PAS LE BAC!"
340 LOCATE 10,1T7:FPRINT"fr":LOCATE 15,13:PRINT"math" °

350 LOCATE Z21,13:FRINT"1v1":LOCATE 27 ,13:PRINT"phil": LOCATE 34,13:PRINT"1v2":L0C
ATE 41,13:PRINT"hg":I.OCATE 47,13:PRINT"ecao": LOCATE S

3,13: FRINT"sport"

360 L.CCATE 10,12:PRINT ni:LOCATE 15,
12:PRINT h4: OCATE

n7:LLOCATE 47,12:PRINT nB8:LOCATE 54,12:FRINT n9

365 IF m1?-2A8 THEN LOCATE A0,3:PRINTHL ,"ET EN PLUS,VOUS AVEZ LA MENTION®

2:FRINT n2:LOCATE 21,1Z:PRINT n3:LOCATE
TEy12:FRTINT nS:LOCATE 41,12:PRINT

0 OR n7>20 OR nB>»Z20 OR n



L

—

366 IF mi>=240 AND mi<288 THEN m2=288-m1:LOCATE 40,3:PRINT#1,"IL VOUS MANQUE";m2
;“pts”; "PQUR AVOIR LA MEMTION."

567 IF m1<4240 THEN mZ=240-m1:LOCATE 40,3:PRINT#1,"IL VOUS MANQUE";mZ;“pts";"POUR
LE SECOND TOUR"

‘%68 FOR a=1 TO Z000:NEXT:CALL %BEOH

B0O0 REM =cs=i#=== DELIRE.... ==k==k=
410 FOR a=1 TO 2000:NEXT:IF mi1<240 THEN MODE 1:LOCATE 10,12:PFRINT " PAS TERRIBLE
TOUT CA...":FOR A=1 TO Z000:NEXT:G0TO 420

415 FOR a=1 TO Z000:NEXT:IF m1>240 THEN MODE 1:LOCATE 10,12:PRINT "ON FETE CELA.
_.?":FOR A=1 TO ZN00Q:NEYT:B0TO 425

420 TAG:PLDT 320,200, 1

424 FOR a=1 TQ 400 STEF 2

422 MDVE 320+a*C0S(a) ,200+a*SIN(a)

423 PRINT"";:FRINT CHR$ (%E1); :NEXT: END
A25 TAG:PLOT 320,200,1

426 FOR a=1i TQ 400 STEF 2

“427 MOVE 320+a*C0OS(a) ,200+a*SIN(a)

428 FRINT""; :PRINT CHR%(XEQ) ;:NEXT
430 END

2000 CLS:PRINT"C'EST FINI...!!!":END
2010 RETURN

Aprés BAC NOTES, un tout autre style gu programme,
puisqu‘il s‘agit ici d'une petite réalisation gra-
phique sans grande prétention. (Ru fait,si gquelqu’un

T connait le truc pour animer des représentations

1 vz » M 7
4 jfitib graphiques 3D, qu’il n’'hésite pas 2 nous le fa:ii///

parvenir...)}

MODE 22: INK 2,90

DEFINT r,x,y:CLS

r=180:FOR t—0 TO 100 STEP PI/S0
£—-2:E08UB 170

PLOT x+300,y+350

FOR £——P1/2 TQ PI1/2 STEP 0.5
GOSUB 170

DRAW x+300,y+350
NEXT:zNEXT

FOR f—-PI/2 TO PI/2 STEP 0.5
t—0:60SUB 170

PLOT x+300,y+350

FOR t-0 TO PI STEFP 0.01
GOSUB 170

DRAW x+300,y+350
NEXT:z:NEXT:END
X—r#COS(£)#SIMN(t) #COS(T)

y=r# {(COS(F)#*#(SIN(T)-COS(F)))
RETURN

O L L T ol ol O T o I o B I f S PR I %

VO NN OO OOOOODOO

COQOLOLOOODOO

Votre écran en cinémascope 77...
NO PROBLEM 1!

1 CLS:INK 0,3:BORDER O

10 MODE 1:0UT &BCOO,1:0UT &BDOO,47:0UT %BCO00,2:0UT &BDO0OO,S50
20 LOCATE 11,16:PRINT" L’etalement de vos idees les":LOCATE 1,17

:PRINT" plus folles avec":LOCATE 3,19:PRINT"MICRO
SWITCH !":CALL &BD18

30 GOTO 30
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Mon manager venait de
me donner une tape dans

le dos, signifiant que
mon tour était arrivé.
En me levant du banc
des remplacants je
croisais la civiéere qui
ramenait un de mes
coéquipiers du terrain
ol il venait de
succomber sous la
violence des coups de
1'équipe adverse. La
vision de son visage

ensanglanté me donna du
courage au ventre.

Je venais
le terrain et me
cipitais sur 1la
ivelle balle gqui venait
d'etre mise en jeu.
adversaire qui
m'était opposé était
une vraie armoire a
glace, qui a mon goat
etait un peu trop soOr
-de lui. Pourtant son
agilité et sa force me
firent comprendre que
je devais faire preuve
d’ingeniosité,

Alors qu’il venait de
mettre son équipe a
ex—aequo Qqgrace a un
4 eme but, la nervosité

d‘entrer sur

pre-—
nou-—

du manager me ft com-
prendre que je devais
agir si je ne wvoulais

pas retourner dans les
bas fonds du quartier
dont j‘eétais issu.

C'est par une béquille

et un coup de coude
; appliqué sur la nuque
que Jj‘envoyai valser

cette brute contre
arois de

les
marbre qui

délimitalent la surface
du terrain. Ce qui me
permit de marquer le

but et d’envoyer mon
équipe au 2e niveau.

Le temps de reprendre
mon souffle et je
repartais avec la balle
a la conquéte du
terrain. Et, alors que
j'approchais du but
adverse, je vint buter
contre un pilier de
béton qui venait de

surgir du sol.

La violence du choc me
sonna quelques secondes
et me Ffit perdre 1la
balle.Malgré man casque
fendu et le sang qui
s‘écoulait de mon front
je décidai de venger
mon équipe du but qui
venait d‘etre marqué.
Je recupérai & nouveau
la balle aprés que mon
adversaire ait peris
dans un trou qui
s’était ouvert dans 1le
sol. Je marquai un
second but apreés m'‘étre
ouvert le bras sur une
des pointes d‘une boule
cloutée, m'arrachant un
cri percant qui ravi
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les spectateurs du
stadium de la métropole
Bande de sados!criai je
j'ai faillis y laisser
mon bras, nom d‘un bug!
Cependant aprés avoir
mar qué le but, je
m'accordai un petit
tour de piste sous les
cris de la foule.

C’est le poing de mon
nouvel - adversaire sur
mon nez qui me rappela
que je jouai au SKATE
BALL, malgré une tenta-
tive pour récuperer la

balle, un robot sortit
de je ne -sais o4, me
propulsa contre les

parois du terrain et me
cassa au moins une ou
deux cbHtes. Je crus que
mon adversaire venait
vers moi pour m’aider,
mais c’'est avec un coup
de pied dans la
machoire qu’il décida
que je ne devais plus
me relever. "Chalop va
ch‘me chouviendrais de
choi...". Sur la Jjolie
civiére blanche qui me
ramenait aux vestiaires
je vis le teint pale de
mon remplacant qui dans
quelques minutes aura
certainement change de
physionomie...

¥*

LULUboy lance un appel désespéré a tous les

Quant aux petits
détails techniques du
jeu, sachez que les
couleurs sant tres
belles, le scrolling,ma
foi excellent , les
pidges sont démoniaques
et le seul inconvenient
c’‘est 1‘inaction du
gardien de but.Enfin il
paraitrait que sur
certaines versions, il
y aurait un bug fantome
peek bien que oui, peek
bien que non, moi j’ai
rien vu...

En tout cas, n'hésitez
pas a me confier vos
impressions sur ce jeu
par courrier ou par
minitel: 36 15 RTEL
BAL=MICRO SWITCH ...

LULUboy

qui lui font parvenir leurs commandes et

vouloir, eux aussi, ouvrir une boite a

puisse leur répondre personnellement...

Un service Minital est en préparation et
ment étre opérationnel a partir du numéro 3. (Aout)

O

Editeur :
Genre :
Graphisme :
Animation
Difficulte : *
Intéret :
Appreciation :

UBI SOFT
Sport futuriste
TR R
T ¥ ¥ ¥ ¥ O®

*

¥ * * *

* o ¥ ¥ *

O

message

lettres

devrait

¥

s de
aftin

bien
qu ‘il

normale—

®

“Minitellistes” .,

3

Fn



Chuck Yeager's (AFT)
est un soft que je
classerais parmi les
compliqués et les en-—

nuyeux. Non pas que je
sois contre les simula-
tions de pilotage, mais
celle—ci a 1le don de
m’'énerver au plus haut
point.

En fait, il est amusant
de pouvoir choisir
entre 14 appareils dif-
ferents dont le tableau
de bord est graphique-
ment bien foutu mais il

est navrant de consta-
ter qu’'ils sont tous
d‘une maniabilité dou-—
teuse.

L‘animation n’‘est pas
terrible compte tenu
que les decors sont en
3D formes pleines (dé-

cors constitués en reéa-
lite par des cubes,
triangles, ronds et au-
tres formes bizarroi-
des).

Le but de ce soft est
de nous initier aux

techniques de vol libre
et acrobatique.Donc pas

That s @ socry usy tTo

te

Chuck Yeager's
Avanced Flight Trainer

guestion ici d’assou-
vir nos bas instincts
meurtriers envers d’au-

tres avions (dommage!).
La lecture du manuel
d " utilisation vous
gccupera un certain
temps du fait de son
étonnante richesse (54
pages) qui vous appor-
tera , entre autres ,
les caracteristiques
detaillées des 14 appa-
reils (serions en pré-
sence d’'un éducatif sur

l'aviation ?727).

Bon, si j‘ai choisi de
descendre ce soft, cela
n‘engage gque moi et

dites vous bien que les
goQts et les couleurs
ne se discutent pas. La
preuvey, AM-MAG en a
fait le "Jeu du mois"
sans oublier AMSTAR qui
nous 1°a critiqué comme
"Logiciel du mois".
Comme quoi, persaonne
n‘est parfait...

GIZMO (hican)

Genre

Difficulte @ * % % »
iand an airpians, Intéret : =* =
Appréciation : (?77)

Editeur : Electronic Arts

Graphisme :
Animation : =*

: Sim.Vol
* % %

pauvreteé de cette critique refléte mon désintéret total pour ce soft!)]




Les ancetres sont toujours la et pour le bonheur de

pour vous

remercier de votre fidéliteé, c’est
joie qu‘une page de plus viens remplir notre délicieuse
trés apprécié j‘en suis sGr ! Ce
retour sur CRAFTON & XUNK, BOMBJACK, RAID ET IKARI WARRIORS.
rien que des anciens succés pour nos vieux sadiques du
Je vous rappelle que vous pouvez toujours nous contacter pour vos
critiques ou pour vos idéees.....

mois ci Jje

avec

vous

Ainsi
immense
rubrique
propose un
Bref -
joystick.

tous.
une

Lk

Cherchant dans les de-
combres de la rédac un
logiciel susceptible d
inspirer mon génie cré-
ateur, je découvris ou
pluttt, je redécouvris
nos bons vieux CRAFTON

b XUNK .

Aprés avoir délicate-
ment inséré la cassette
poussiéreuse dans le
poussiéreux 444 (Eh oui
tout dans cette rubri-
que est aux Ancetres !)
Je disais donc aprés

avoir charge le jeu,

CRAFTON & XUNK

pouff, me voila réex-
pedié en 2000 et des
bulles, flanqué de XUNK
le léche-cul intersi-
deral.

La musique infernale

vint me défoncer les
tympans. Vous vous sou-

venez de la musique
tout de néme !? Sinon
déquerpissez de cette
rubrique. Non eais!

Quant aux autres, rapp-
elez vous aussi qu'il
vous faut retrouver les
savants qui sont tou-
jours aussi vieux et
emmerdants. Ayant re-
trouvé une seringue, je
me fis un plaisir de

“Tu vas parler Grand-
papa ! Tu vas me le
dire ton foutu numéro
de code !", m'écriais’
jey pris d'une folie
démentielle qui me
taisait baver sur mon
joystick.Une main vint
me secouer 1'épaule et
me sortis de ma folie,
"Alors LULUboy on est
en train de disjoncter
?"entendis ' je soudain,
C'est le rédac’chef qui
venait me sortir de mon
réve infernal,

"Au fait chef, cela te
dirait une partie de
CRAFTON & XUNK 7!

=Quoi ? Ce vieux truc !
~Comment ga, ce vieux
truc ! Espéce d'ignare!
Ils n'aiment rien ici.

torturer les petits Heureusement que vous
RAID vieux (Quel sadique !! etes 1a les Micro Swit-
° (Et pas d'allusions douteuses merci!) ° N.D.L.R), chers !,
.Question ! : au décollage , la plu- lance des cuves radio- avoir gaspillé 1 bonne *
q'arrive t-il 4 un part des  jeunots actives, n'était pas ainute 3 faire une
héros qui décide de avaient loupé 1a porte décidé & se laisser priére, je me décidai a

prendre des vacances ?
Ben oui, on le rappelle
d‘urgence pour une nou-
velle mission, C'est ce
qui m'est arrivé. On
n‘adit : LUWUboy tu
pars en URSS et vite
fait. Que voulez vous,
c'est ga la vie de he-
ros. J'etais donc sur
la Place Rouge,en train
de buter du russe.

Le dernier de mes qars
venait de se faire des-
cendre. Au départ nous
gtions une dizaine mais

gt l1a DCA avait eu rai-
son de deux de mes

pilotes.
Cependant, grace 2
notre courage, nous

reussfaes a bousiller
les suppositoires nu-
cléaires des soviets.

Maintenant j’étais seul -

face 4 mon destin, avec
les doigts de pied
gelés. Le dernier coco
descendu, je me dirigeal
vers la centrale
atomique ol un robot,
chargé de la surveil-

faire. Mais j'en ai wu
d'autres  dans na
chienne de vie.Un dis-
que laser (a détecteur
infrahumanosensible a
injecteur auto-reverse)
ey raison de la boite
de conserve radicac-
tive . Mais son petit
frére, qui lui
beaucoup plus nerveux
ne semblait pas avoir
apprécié ma prestation.
Il me restait exacte-
ment 2mn pour me
charger de 1lui. Aprés

(Sniff! ,quelle belle histoire

gtait

lui balancer mon disque
infra..., dans la tron-
che 3 fois de suite.

forés m'ttre dépous-
siéré des morceaux de
robot, je courus & naon
zinc et décollai vite
fait., Derriére moi
1'explosion finale fit
tressaillir mon coeur.
Et déja je repensais 4

reprendre le  cours

normal de mes vacances, 5

BREF TOUT EST BIEN QUI

FINIT BIEN. [
END i

! Encore svp tonton LULUboy... Plus tard

petit, j'ai d’autres articles a écrire...)




Coucou, mais oui
sont eux les lkari. Ils
n‘ont pas pris une ride
depuis que vous les
avez lachement abandon-
nés dans un coin de
votre logithéque. Et
pourtant c'est qu'ils
en ont calmés des
nerfs, des coléres
grace & leurs petites
expéditions dans les
territoires ennemis re-
gargeants de petits
soldats, de tanks, de
bases, enfin bref tout
ce qui peut exploser
dans un maximum de
bruits. Aaaah!'! quel

plaisir de s’y replon-
le

ger un peu....Apreés

e

[KARI WARRIORS

coyote ol t'as foutu mon M-16 !!?

chargement du jeu me
revoila de nouveau en
compagnie des fréres

carbonnes. Mon arme, un
speed king & tir auto-
matique  spécialement
fabriqué par notre cher
coyote (qui  équipe
parfois James Bond,
mais chut, c’est un
secret.). Le premier
casque  apparaissant,

bénéficie du droit a
recevoir ma lére salve
de pruneaux. Maintenant
rien ne peut nous arré-
ter vers la victoire,
un a un les postes de
contrle tombent sous
le feu de nos grenades,
et le fait que mon com-

pagnon ait pu voler un
tank nous  facilite
notre  rude  tache.
Cependant la route est
longue et nous n'échap-
pons pas & toutes les
grenades ennemies. Mon
cher camarade en fait
la triste expérience,
car il vient de périr
corps et dme dans son
tank, le  joystick
planté dans la téte.
Moi aussi je ne vais
plus faire long feu,
cependant j'ai la joie
de pénétrer dans le
sanctuaire ennemi, et
je me fais une joie de
nettoyer le paysage de
ses cafards 4 casque
bleu, Et c'est, sous le
tir d'un barrage de
tanks que je m'écroule
sans avoir le temps de
chanter une petite mar-
seillaise.

C'est avec la larme
al'oeil que j'incris
nos deux noms sur le
tableau des valeureux
combattants.

Si vous n'avez jamais
vu Ikari Marriors de
votre vie, procurez le
vous vite fait, car ¢a
c'est de 1'ANCETRE.

CA C'EST DE L'ARTICLE, PAS VRAL LES GARS.......

Nous voici cette fois
encore projetés dans le
futur au momemt ol 1la
Terre vient d'ttre en-
vahie.Mais ce n’est pas
le plus grave, une mul-
titude de bombes ont
| étés posées & diverses

endroits sur notre pla-
neéte.Votre mission con-
siste a éteindre toutes

ces bombes sans vous
faire tuer par les pe-
tits envahisseurs méta-
1liques, Ici,vous etes
petit (mais costaud ! )
Bombjack, le nouveau
sauveur,muni de sa cape
qui lui pernet de voler
«Tout d'abord vous vous
rendez en Egypte prés
du Sphinx. Vos gains
augmenteront au fur et
d mesure que vous pren-
drez ou éteindrez les
.bombes (Facile non ?),
Surtout que grace A des
pastilles volantes mar-
quées d'un B que vous
irez chercher, vous
pourrer multiplier les
points des bombes allu-
mées, Tandis que

BOMBJACK

celles marquées d'un E
vous permetteront d'ob-
tenir une vie supplémen-
taire. Plus vous avan-
cerez, plus vous rencon=-
trerez de difficultés
(Ce qui est normal!)
mais ne vous inquietez
pas, vous devriez vous
en sortir sans trop de
mal, Encore une fois, il
vous faudra de la
patience et pas mal de
dextérité (La recette
habituelle quoi!), Le
MmeNU VoUS propose un ou
deux joueurs (L'un aprés
1"autre), Il est possible
aussi de  sélectionner
votre mode de contrble.
Sur ce, je vous laisse
afin que vous puissiez
redécouvrir ce superbe
soft,
Salut les
chers" !

"Micro Swit-

LN,




bidouilles,
la tete !

Alors préts 7 partez

Ca y'est elle est arrivée. Qui ?. La rubrique Courrier bien
11 ne vous reste donc plus qu’'a& nous envoyer vos questions & propos de
jeux, matériel... Enfin Bref,
Tous a vos plumes

LN.

sQr !

tout ce qui vous passera par

Salut & toute 1'équipe
de MICRO SWITCH ! Cette
lettre afin de vous féli-
citer du travail effectué
qui, pour un premier
numéro, s'avére plutdt
bien.

Toutefois, j'airerais sa-
yoir si vous comptez
rester Bimensuel ?

AmsBirl

Salut a tol AmsBirl.

Un grand serci pour tes
compliments qui nous vont
droit au ceeur.

Pour répondre a ta
question, eh bien il
s'agissait d'une trés
grosse erreur de notre
part car nous sommpes en
réalite BIMESTRIEL.

Donc, un nuseéro tous les
deux mois (L' erreur est
humaine !...).

Je vous envoye ce petit
aot pour vous dire que
j'ai trouvé votre fanzine
trés bien.

fyant moi mbme essayé
d'en créer un il y a
quelques mois(ce fut un
échec) je me rend compte
du travail que vous avez
effectué et vous en féli-
cite.

LANGLET Stéphane,
LILLE

Navré de 1‘échec que tu
as subi et un grand merci
pour tes compliments qui

nous soutiendront dans la
réalisation des futurs
numéros.

Malgré que vous ne 1'ayez
pas suggéré , je wvous
donne un petit canseil
qui, je pense, améliorera
votre fanzine qui est déji
bien mais pas parfait (Ce
qui est compréhensible).
Je vous suggeére simplement
de le faire en couleur ,
ce qui permettra une meil-

leure qualité du zine.
Salut!
TEDDYbay,
ROUBAILX

Merci pour ton conseil qui
nous a fait plaisir car
ceci nous montre qu'il y a
des gens qui s'interessent
4 notre fanzine. Mais mal-
heureusement, nous ne pou-
vons 1'appliquer & cause
du financement que cela
entrainerait. Sans oublier
les répercussions sur le
prix du fanzine que nous
serions obligés de vendre
au méme prix que "AM-MAG".
(Cela te reviendrait & 22

ceci je le trouve réussi
pour un premier essai.

Anonyme

Personne n'est parfait,
la preuve tu as pu
t'apercevoir des quelques
défauts figurants dans
notre  fanzine. Nous
comptons bien a 1'avenir,
éviter ces feacheux incon-
vénients.
Bien amicalement
LA REDACTION!

Frs les 20 Pages. Dur,
dur leeads
Bonjour, je me suis

procuré votre journal par
curiosité et me suis
rendu compte qu'il com-
portait quelques erreurs
dont des fautes d'ortho-
graphe et des défauts au
niveau de la numérotation
des pages et de quel ques
photographies.  Excepté

MICRO &

3
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SWITCH ¥

"ORMATIQUE AMSTRAD CPC
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Nous tenons a vous rappeler gque le numéro un
est toujours disponible =t qu'il est encore temps
g2 vous le procurer avant qu'il ne devienne la
piéce de collection la plus envide des "Fanzine's

Maniacks" !...

Je continue sur ma lancée aon vous précisant
qu'il est possible de vous abonner en nous
faisant parvenir un chége non libellé d'une
valeur de 58,20 Frs (36 Fr pour 6 numéros + 22,20
Fr de frais de port).

Voila, tout étant dis, je
importuner et vous souhaite de bonnes vacances!

& £

cesse de vous

N hésitez pas a nous faire
parvenir vos idéees et
\V vOs remarques a propos de
ce fanzine !
ﬂz -3} Paur cela, une seule
adresse : MICRO SWITCH 29
RUE CHAPPE 59800 LILLE.

19
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ROCHELLE _TEL:46.67.58.89
RUNSTRAD,LE MAGAZINE aui ...

SI VOUS VOULEZ VRAIMENT LE SAVOIR,

PROCUREZ LE VOUS!



