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Ce numero est deéedié aux fanzines disparus...

La va vous ? Un sent deja venir oux emps des vacan-
ces mais en attendant on plonge dans les pages de ce N.7
avec | ‘ardeur d’'un chevalier bondissant au secours d’une
belle princesse et on admire les jolies phrases de Gizmo
qui, malgre leur sens poéetique profond, ne veulent souvent
rien dire pour les neophytes qui les lisent. Gue voulez-
vous, Les genies sont helas bien souvent des incompris...
Le 7 est, d apres pas mal de monde, un nombre magigue.
Moui, bon alors disons que ce N.7 est un numéro magique et
peut—etre gu’'en le tenant entre vos dents et en tapant
cing fols dans vos mains vous vous transformerez 1 'espace
de guelques secondes en un etre d 'une grande bétise, vous
vous direz alors "Mince, il est magique ce fanzine, vy'a
pas a dire, 1ls sont fortiches chez Micro Switch !!'...".
Vous pouvez aussi essayer d 'embrasser cet édito afin gqu'il
se transforme en Ferrari F40 mais bon, j'vous garantis pas
le resultat (essayez toujours, vous ne risquez rien...).

Je vous gquitte a présent afin que vous puissiez lire nos
rubriques habituelles a moins que vous n'alliez Ffaire un
petit tour en F40...

G.
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Tests
Dossiers
P.A
Helps
EtCaei

couleur +
jeux

vds CPC 464
lecteur DD1 + 150
+ synthe vocal steréo +
crayon optique + revues

+ joystick ect...,tbe:
3900 F.TEL:63.64.16.59.

Vds CPC 6128 + DMP 2140
3900 F.TEL:47.29.24.90.
Demander Jean—-Luc.

Urgent! Vds lecteur D7
DD1 avec compilation ¥
interface (etat neuf)
pour 1200 F.TEL:76.97.

37.95. Demander Yvane
aprés 18H.

Vds Hebdogiciel numéro
1 a 168:600 F ou 10 F

piéce. TEL:38.41.28.44.
HB ou 38.56.21.19 apres
17 H.LE TORREC.

Sacrifie 2300 F,CPC 4464
couleur + DD1 + 15 disk
de jeux + 10 cassettes
pleines + listings.
RICHEBON TH - & rue ju-
daique 33000 BORDEAUX.

Vds 6128 coul + revues
+ discology + nbrx D7 +
K7:jeux + util + crayon
optique D7 + joystick +
lecteur K7 + manuels,
tbe 4000 F.TEL:34.43.
11.31.

Vds 150 disq pleines +
3 btes Posso + CPC &128
+ imprimante DMP 2000 +
rubans + S000 feuilles
+ housses + Jjoyst +
revuaes B89/90,5000 Fa
TEL:74.68.58.95.

Demandez Screen Fanzine
sur disc numéro 1
contre 1pisc et une
enveloppe timbree.
DETTORI Patrick — S rue
du Casino - 83230
Bormes les Mimosas.

Vds CPC 4128 couleur +
imp DMP 2000 + joystick
+ 30 disks (100 jeux) +
livres + 50 revues CPC:
4000 F.TEL:246.47.87.30.
(soir).

Vds CPC 4464 coul +
joystick + ?6 Jjeux
( Dragon Ninja, Crazy
Cars Il...) + livres et
revues : 1950 F.TEL:28.
20.15.59.Apres 18 H.

Vds Amstrad CPC 464
couleur Azerty “+
joystick + 200 jeux +
50 revues + housses,
valeur 7500 F,cédé a
2800 F.TEL:40.31.23.71.

vous

Microsoft est A&
contre 8,80 fr en tim—
bres. Carole DUGNY, Be&l
—Ego, 44850 ST-MARS-DU-
DESERT.

Tel: 40.77.42.52
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RAlors!
vatre becane,
votre soi1t.AR!!
Ah non !

consacrees ces quelques pages !'!!

fouwjlours a la quete de nouveautés,
eh bien on va vous en donner,
une derniere depéche ? Ouil
tanzine ? Un nouveau CPC ? Pignouff a ses premieres dents 7
On minforme gque tout le monde se bat & 1 entrée de la
pour nous filer ses news.Entrez...Entrez donc c'est &

d ‘informations concernant

on a de quol satisfaire

? Non 7?7 Encore la mort d'un
~

redac

vous que sont

Interview Express : GILBERT LAMOTTE

Programmeur de la version Amstrad
d IRUN LORD chez Ubi Soft :
M.S : Pensez—vous sortir IRON LORD

sur Amstrad avant la fin de 1l ' année?

excellente
répondrais

G.L z Et Bien c'est une
question a laquelle Je

“c'est Tfort probable” malgré un
petit probleme quli me tracasse
depuils un certain temps.

M.S : Pourriez-vous nous éclairer

sur l'origine de ce probieme ?

G.L : Oh ce n'est pas bien grave et
Jje compte bien le resoudre d'ici
peu. £En fait je n'al pas encore
compris pourquol le Tait d'éteindre
l'ordinateur annéantit les données
que Jj'ai entre. J'al bien entendu
essayé de saisir tout le programme
d'un coup mais pannes de courant et
surchauffes ne fTont pas de cadeaux,
c'est bren connu.

M.S : Arg, euh ouil certes, mals ne
vous a t—on Jjamais parlé du principe
de sauvegarde ?
G.L : Bot oui, vaguemment mals vous
savez Jje Tals mes débuts dans
l'intormatique et me retrouver
devant toutes ces touches, Jj'en suis
tout chose; sans parler du fait
d'introduire les disquettes, ahlala,
Jje ne sai1s pas encore a quol ga sert
mals déja rien que le principe me
plait beaucoup, pas vous 2/

m.S5 : Aeuh, hum bon, eh bien mercl
pour ces précleuses explications qui
J'en suis sur rassureront nos
lecteurs quant a la sortie Imminente
d'IRON LORD sur nos machines...

DOUBLE DRAGON 11 est
n‘apporte aucun plus par rapport &
son prédecesseur si «ce n’'est une
différence au niveau du décor et des
ennemis. Les Tanas du premier appré-
cieront, les autres éviteront.

sorti et

THINWORLD de chez UBI SOFT vous
entrainera dans un univers magique &
la recherche des 23 wmorceaux d‘une
amulette qui permettront d'annéantir
Maldur, etre 1gnoble qui n‘a rien
trouvé de plus amusant que de déci-
mer votre Tamille. Prétexte sordide
qui n'enlévera en rien le plaisir de
ce jeu de plate-forme comme on les
aime. Come on Mr Frriise /... (Qups)

SILMARILS aura treés certainement
sorti [TARGHAN a I'heure ol vous
lirez ces lignes. C'est adapté par
le gars qui a réalisé Titan wmais
d'aprés les photos publiées dans
diverses revues ga ressemble plutot
4 une simple retranscription de la
version Amiga. Avant de «critiquer
attendons de voir ce que donneront
les pérégrinations de ce
barbare informatisé.

nouveau

BEAU VIRUS MALE
CELSATAIRE, BEAU PNAMRES
CHRcHe SUR "ANSTRAD'
ADREessg [RexS
fouk e Phﬁdfﬁ'“)
VeiRE
con TAMINNTI?

v




L'ECHO DES CROCOS, un des meilleurs
fanzines Amstrad,vient de sortir son
N.13. Leurs quatre pages sont
toujours aussi bien._ et ce serait
dommage de rester dans I'ignorance
d‘une telle qualité rédactionelle.
C'est contre la modique somme de
2,80 F que vous pouvezr commander ce
super zine en écrivant a 1
L ECHO DES CROCOS 9 Av. des Tilleuls
92290 CHATENAY MALABRY .

Un autre fTanzine lul aussi trés bon
mals hélas meins connu. Il s’agit de
MICROSOFT qui comporte 16 pages dans
lesquelles vous découvrirez toutes
les rubriques habituelles sans
oublier la rubrigue jeux de radle, un
dossier sur différents éditeurs (un
par N.) et wune petite visite des
salles de jeux. La maquette est
bonne excepté la petite taille des
photos mais ca ne gache en rien le
plaisir de lire certains articles
comme en p.é& du N.1 ou I'on peut dé-
couvrir la solution de FIGHTING
FANTASY (jeu de café) ou i1l vous est
conseillé "d’'empaler la siréne et de

sauter dés qu'elle baisse son épée”
ou encore a propos du dragon
“empalez .tout le temps avec la

hache” et du scorpion "agitez Ia
manette lorsque vous ®tes englué...”
Non, non, ce n’'est pas la rubrique
Sex Hachines de Micro News mals y'a
pas & dire, c’'est hard...

Il est aussi & préciser que c'est
une fille qui dirige ce fanzine et
la chose est asser rare pour é&tre

signalée. Il vous en coutera 8 F et
Carole sera ravie de recevolr Vos
commandes. MICROSOFT Bel—-Ego 44850
St MARS DU DESERT. Les bons Tanzines
se font rares alors, n'hésitez pas /

Toujours aucune nouvelle certifiée
au sujet de la trés attendue console
Amstrad. L'attente se prolonge un
peu trop d'autant plus qu avec
!l arrivée en masse des autres
consoles (volr Reporctache de ce N.)

il sera trop tard pour qu'Amstrad
puirsse s'imposer car les gens
désireux d'acquérir une console
auront trés certainement déja Tait

leur choix entre la Sega 16 bits ou
le " PC Engine. “Rien ne sert de
courir” d'accord, mais encore Taut-
il partir a point...

T ORSS’
ouALS MNES

Fesses!

Vous voyez la photo"ci—dessus 2/
Eh bien c’'est suite a4 une visite de

la centrale nucléaire de Tchernobyl
qu'lN. s'est ainsi métamorphosés.

Elle conserve néanmoins son charme
d'origine mais coté épilation elle
va avolr du boulot. On lui souhaite
un prompt rétablissement et pensez A&

luf écrire, g¢a lIui remontera le
moral...

TENGEN ne vas plus tarder & sortir
CYBERBALL, sorte de football
futuriste ol d'énormes robots feront
office de joueurs humains. Quand les
machines remplagent les hommes tous
les coups sont permis et g¢a .risque
de cartonner malgré un scénario un
peu trop proche de Skateball.
L'8léve peut—il vraiment dépasser le
maltre ? C'est a vérifier...

Vous vous souvenez tous de Bubble
Ghost ou vous étiez un sympathique
petit fantome asthmatique.. Naaan je
déconne au contraire il vous en
fallait du soufrfle pour pouvoir
réussir votre aventure. Aujourd’ hui
et pour tout les nostalgiques de ce
soft voici la suite de ces péripé-
ties sous le npom cette fois de
Bubble Plus. Pas original, mais peut
étre toujours aussiI efficace....




Quant aux compilations, elles conti—
nuent de nous arriver. Une a éviter
peut étre serait celle de Microids,
“Drivers” que nous ne détaillerons
pas pulsqu’'on n'aime pas.

Titus, lui,sort Les "Fanatiques” qui
regroupe &6 jeux: Crafton et Xunc,
Fire & Forget, Titan, Grand prix

500cc, Super Ski et Captain Blood.
Des softs & grand succés venant des
horizons les plus divers puisqu’'il
n‘'y a pas wmoins de trois édi-
teurs. Bien joué Titus.

Quand Infogrames se met a recopier
Loriciel ¢a donne POP'UP, wun soft
Inspiré un maximum de Bumpy. La
baballe est ici une boule d° énérgie
et mis a part la présence de décors
de fond, plate—formes et Iicones &
ramasser sont quasi—identiques. On y
trouve méme un éditeur de tableaux,
original non 2/...

collection incompléte
¢ca ne fait pas sérieux et sachez
que, O miracle, les premlers numéros
de. MICRO SHITCH sont touiours
disponibles (excepté le premier qui,
comme tout Ie monde le sait, est a
présent une piéce de collection...).

Avpuez qu'une

Heureux qul comme les premiers
abonnés ont tous les numéros mails
comme on dit “Il n’'est Jjamais trop

tard pour bien fTaire /7.

comte
chauve
Jjeu.

Dracula,
souris
C'est

Se prendre pour le
un loug-garou ou une
et tout gca dans le meme

chouette / Non c’est NIGHT HUNTER et
¢a devrait sortir Incessament sous
peu bien qu'‘Amstrad 1007 1l'ali déjia
critiqué dans ses pages 11l y‘a
quelques mois mais bon, tout le
monde n'est pas fourni par les
pirates afin de critiquer les news

avant tout le monde. Je me trouve
bien méchant avec Amstrad 1007 en ce
moment, serait—ce de la jalousie ?/7

US GOLD va sortir un de
que je classerais dans la catégorie
des bons logiciels, époque moyend-—
geuse et combats sur chevaux sont au
menu de DYNASTYE WARS mais ne nous

ses softs

-
énervons pas et patientons
encore un mpls avant de
pouvoir porter un jugement

sur tout cela.
Les softs de (ah, ah) football
étant a la (ah, ah) mode avec lIa

(ah, ah) coupe du monde 90, c'est US
GOLD qui s'y colle cette Tfois ci
avec ITALY 90. Que vous dire de plus
sinon que c'est du foot et gqu’'a Ia
rédac’ on en a rien a FOOT des
bestiaux dressés & courir aprés un
ballon rond...

Comme précisé sur la couverture,
nos Petites Annonces sont gratuitesj;
alors si vous désirez acheter,
vendre, échanger, correspondre ou
délirer rien ne vous en empéche
mais, attention les pétos il wvous
faudra pour cela vous adresser a
MICRO SHITCH (jusque la ¢a wva) 63
rue Jean Jacques Rousseau 59370 MONS
EN BAROEUL (ben oui, mais attention,
cette adresse n’'est donnée que pour
les P.A alors pas d’embrouilles 7/).

MA CHEMISE

’Pou/R VY
B ERE ++

UNE
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Un utilitaire musical

performant, ca vous
dis ?! Eh bien Stephane
St Martin et Fabien
Fessard (alias FEFESSE)
se sont décarcassés un
maximum et nous ont
pondu MEGASOUND.

Le principal attrait de
ce programme est de
pouvoir mémoriser des
sequences sonores a
partir d’ enregistre—
- ments sur K7. Vous
pourrez ainsi retrans-
crire les musiques de
votre choix sur votre
Amstrad (Madonha, Chan-—
tal Goya, Mano Negra
etcétera...).
Pour ceux qui ont connu
ULTRASON, sachez que le
principe est le méme
mais ici, il est pos—
sible de retravailler
les sons et la prise en

main est également
beaucoup plus aisée.
Les menus sont

omniprésents et 1 am—
biance graphique _agreé-
mente le tout de fa-
con originale.

Un autre point fort de
cette reéalisation se
trouve dans un
programme compleéemen=—
taire nomm& VOCA et qui
vous permettra de
réaliser vos synthéses
vocales sous forme de
lignes Basics; tres
simple d "acces, on
peut, avec un minimum
de patience, obtenir

des résultats tout a 2
fait corrects. gajgdle:QQ Intéret : % % % *
Appréciation :z * % * * *

GASOUND

= Parmi les programmes
ON NE ME complémentaires a MEGA-
TR OMPE PAS, SOUND figure aussi un
. vumétre ou pluttbt cing
fuis sult MEY | yumétres différents
NDEFENSES auxquels il est pos-
sible d’'adjoindre des

animations complemen—

taires qui donnent un

look tres "Demo" a

1l ‘ensemble.

Critiquer un utilitaire
musicale n‘est pas
chose aisee et c’est
donc pour cela que je
, vous conseillerai
d’'écrire a Stéphane 65t
Martin 37 rue de la
ZTranquilite 59229
TETEGHEM afin de vous
== le procurer sans plus
)/H\<y attendre. Pour le prix
je suis vraiment désole
—— mais il ne m'a helas
ﬁf?’ pas été communiqueé mais
;L. il sera a n’'en pas
douter treés abordable.

GizmD. ..

Editeurs : S.ST Martin & F.Fessard
Genre : Utilitaire Musical
Graphisme : % % % *

Ergonomie : * % *




GASTLE

MASTER

Oooh mon chAatoolu !'!
Yeah ' Come on Mister
fFreeze viens vOlr mon
chateau comme ilebo !
(LULuboy, Virgin <90).
Apres Driller, Dark si—
de et lotal Eclipse
volcl le nouveau +ree-
scape Incentive: Lastle
Master.

En tart pour &tre hon-
nete avec vous ] ' aurails

aime parler de ce soft
sur une double page
(style Top Must), mais

les places sont cheres,
et je vous 1 ‘avoue 11l
faut &tre pistonné pour
y acceder .

Pourtant les faits sont
14 et 11 +aut |l ' assumer
nous avons attaire a un
must. ..

Pourtant des histoires
de chateau on en a vu
passer, l'etfet de sur—
prise ne se situe donc
pas a ce niveau.

La surprise c'est en
fait le melange de
graphismes en 30 formes

pleines restituant 1 "at
mosphere froide et
etrange du jJeu, ainsi
que la souplesse de vos
actions et de la ges—
tion de vos ob)ets.

Un scenario simple mais

etticace; les tarces
occul tes ont enleve
votre jumeau (ou jumel-—
le au choix), quil se

trouve: prisonnlier dans
un donijon du chateau.
Scénario efficace car
dans le
parsema
seul

i1l est vicieux
sens ou 11 est
que

d 'embuches

toutes 1les cles ou-—
vrant les piliéces mys—
térieuses du chateau.
Attendez vous a les
trouver dans les en-—
droits les plus bizar-
res mais souvent les
plus dangereux.
Cate bruitages
d "extraordinaire mais
rien de mauvals non
plus, bref c'est clean.
En résumé, on a devant
sgl  un Jjeu prenant, de
longue haleine, capti-
vant et promettant de
longues heures de casse

rien

) @astle)

IoF3

votre oeil de lynx ou
votre geéenie a déchif-—
frer les énigmes bru-
meuses (comme Gizmao),
pourront vous sortir de
certains mauvals pas
gue votre mal adresse
aura favorise.

Une foi1s que vous aurez

collecte dis cles ,
la liberté de vatre
frére pointera a 1 'ho-—

rizon. Mais avant cela
i1l wvous faudra denicher

tete (on 1 'a teste pour
vous !).

Enfin, si jamais vous
vous aventurez dans les
obscures catacombes, ne
le faites pas sans vous
munir d‘'un bon plan, a
moins qu'une patte de
lapin ou un fer a
cheval... Non PR e O
mo1 ce que j'en disais.
Cuoique Micro Switch a
peut étre pensé a vous
pour ga...FEuh pour le
plan hein!, parce que
coté fer & cheval on
est pas trés fort...A
moins que...Coyote 77!}

LULUboy.
Editeur : Domark
s Genre : Aventure
—— Graphisme : * % % *
’ Animation :z * * * =
R sni : Difficulté : * % * »
v ¥ ' Intéret = * % * »* *
A . Appréciation = % % % % *




Les B.A.S encore et toujours fideles au poste malgreé le mangue certain

de matiére premiére mals qQu'a cela ne
nest pas encore deéecidé a laisser tomber cette merveilleuse page
que toute lueur d’'espolr n'est pas aneéantie.
ASTOUILLES, 0.5.9!
“les redacteurs meurent mais ne se

nouvel le BIDUCES,
dites wvous bien gue

tienne,

(Mon dieu que c’'est beau...).

le p'tit

Alors,
La folie envahie nos locaux

GIZMO
tant

pere

let's go pour une
mais
rendent pas"

G.

PLAN REALISE PAR LULUROY £1 Pt

Dans CASTLE MASTER, re-
fermez le pont-levis
alors que vous vous
trouvezr encore dessus.
Vous atterirez sur le
toit de 1'église sur
lequel se trouve la cle
du fourbi.

Dans RAINBOW ISLANDS,
placez vous de maniere
4 ce que l'araignée de
fin de niveau fasse des

bonds au dessus de
vous. Envoyez lui alors
un arc—en—ciel dés
qu‘'elle retombe a vos
cotés et le tour est

joué. ..

Voilou les codes des S
premiers niveaux de
GEMINI WINGS i THE
START, EYE PLANT, WHAT
WALL, GOOD NITE & SkKULL
DUG.

Dans MYTH, pour le
monstre du 3éme tableau

au niveau 2. Approchez
vous de lui, faites
demi-tour pour éviter

ses tirs et patientez
jusqu‘a ce qu’il dispa=-
raisse.

J'aime la chicorée ///
oleé /7

CASTLE

Que vous le vouliez ou
non, voici la solution
d "HOLOCAUSTE :
0-0UVRE ARMOIRE-EXAMINE
ARMOIRE-FPRENDS LUNET-
TES-PRENDS COMBINAISON-
ENFILE COMBINAISON-N-
OUVRE PLACARD-EXAMINE
PLACARD-FPRENDS PIED-DE-
BICHE-SUD~ SUD- REGARDE
SOUS LIT- PRENDS Al-
MANT-ALLUME ORDINATEUR~-
ETEINDS ORDINATEUR-N-—
TIRE ARMOIRE-EXAMINE
GRILLE-RETIRE GRILLE-
METS LUNETTES-0-MONTE-
POUSSE GRILLE-N-E.

Le fait
— puyer sur CON-
; C) TROL-CAPS LOCK

--8-6 et 0
avant de deéebu-
ter une partie

d ap-

de THUNDER
BLADE vous
permettra. de
changer de ni-
veau dés que
vous le dési-
rerez en ap-

puyant sur la
touche RETURN.

@_ coje. d’-'t-lu-eim - safé."
©j:&_¢tu. Soctier _ .‘.P::_L-u;';..‘”;
@ L ee N _ /mcu/.{ : P"“t’
@p:.’}a'm.

@ fa:_.tfu- - caSle .

@ ol S Zj bse




-pRICOLLGaT IR -

Salut & toi. Je suis de retour, armee bye bye Ca commence bien. Je
vais vous faireun truc pour 1les sourds, c’est glzmaux excuse
miii...) qui veut avoir du son avec 1 'Amstrad désoleé ce sera du mono; le

ctérdo c'est une option,enfin bref je vaus vois avec vos

Non mais.

yeuX

! WARNING /

Cette page s’'adres-—
se a tous les
Coyote en herbe.
D'ailleurs en par-
lant d'herbe un bon
Jjoint peut s avérer
fort utile pour la
réalisation de ce
bricolo...

/ HARNING /

Passons a la partie
pratique. Il vous faut
du cable 2 conducteur
environ 1 M i 1
tournevis cruciforme 10
cm de soudure, un fer a
souder , une pince
coupante, une pince a
dénuder et bien sur un
ou plusieurs H.P (haut
parleur) mais bien que
1'on puisse mettre 43
H.P ce sera toujours du
mcno'HDUIIINNNN &

Fassons a la
technique. A 1’aide du
tournevis, merde y’est
ot ce con ? Ha,le vla !
dévisser les & vis du

clavier - ATTENTION
doucement -! Vous entrez
maintenant dans le
monde peuple de
1‘Amstrad, OUIN c’'est
vide !' ouais bon on va

pas s’ 'éterniser sur une
bande de radins qui
fabriguent des Amstrad
enfin bref. Ha oui le

TNRE (RilLER

--toyo‘l'E."

"ATTENTION doucement "
c'était pour un cable
qui se trouve a droite

du clavier (il relie la
partie inferieure de la
partie superieure).
Prendre le fil, passer
un bout par les petites
agrations qui se
trouvent derriere le
clavier, dévisser les S5
autres vis du lecteur

de ... AH yen a une qui
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veut pas venir J

enlever le lecteur,
gaffe y’'a des fils quoi
! enlever le HF du dieu
depouillé; le fer est
chaud j 'espere, non 7

De la rebelion 7 Bon,
une Ffois qu‘il est
chaud, souder 1le fil
sur le HF de 1°'AMSTRAD
entre nous il vy a 2

polaritées un + et un -
relier les fils sur
leurs polaritees le fil
rouge sur bouton rouge,
le fil noir sur le
bouton noir (entre nous
je delire nierf nierf
"'y bon y a plus qu’‘a
remonter le tout, Ha
oui, la stereo
pour plus tard avec 1la
grande puissance. Bon
je vous laisse
écouter...

COYOTE

&hANDu.

c‘est .

MEEN=OM MoO0 LN=s Il




Salut c’'est moi1, Bob !
Je vous emmene dans un
monde tres colore, ma-—
girque et tres mignon.
Let endroit est composé
de sept Tles oua ditte-
rents ennemis, tres
colores eBuxX aussl, ont
mis la main sur les
truits et les +leurs.
Meme ces ennemis n‘ont
pas vraiment Il "air
meachants ! Sur la pre-
miéere 1le vous rencon-
trerez des insectes
comme des chenilles,
des abeillles, des arai-—
gneaess; Je pourrals vous

decrire tous vas
ennemis sur les S1 M
autres les mairs Je

pretere vous lalsser la
surpraise. A la +in de

chaqgue niveadu vous
devrez combattre le
gardien. [nutile de

vous 1maginer un gros
costaud, 1 'air mechant,

arme jusgu ' aux dents, torme mais vous pouve:s
non pas du tout. C'est aussl utiliser des arc--
t'T pas mignon ca un en—ciel qgqul ont en fait
jeu plein de gens tout plusieurs tonctions. En
gentils. Vous vous dé- ettet, 1ls vous servent
placez en sautant de aussi a tuer vos
plate-forme en plate- ennemis, les enprison-—

ner aou encore a ramas-—
ser les objets. Ah voul

iupP J oubliais, vous les

R cassez (les arc-en-ciel

e Gi1en Zur) en sautant
dessus.

Vous trouverez sur les
plate—formes différents
objets gqui vous seront
tres utiles : les
souliers magigues vous
permettront d agir plus
vite, les potions
rouges vous feront
gagner des arc—-en-ciel




(trois max1imum) et
enfin les potions
jaunes gui acceéléreront
le jet de vos arc—en-—
ciel. Dans cette petite

mervelille de jeu se
cachent aussi des
salles secretes sur

chacune des sept fles
mais je ne vous dirais
pas comment Y accéder
ni o elles se trouvent
primo parceque ca
serait trop facile et
vous auriez moins de
motivations pour jouer
st secundo parceque je
ne les ai pas encore
trouvées (au fait, si

par hasard, on sait
jamais, vous les trou-—
viez n'heésite:z pas,
gcrivez moi !'!!).

Sachez aussil que votre
temps n'est pas illimi—
te car au bout d un
certain moment le ni-
veau de 1 'eau (vous
gtes sur des fles,
n‘oubliez pas !) monte
et vous risqueriesz
d‘etre noye (car maman
a oublieée de vous
mettre une bouee dans
votre valise alors
forcéement vous cou-

lez '?7!'). Mais ne vous
inquietez pas, vous
serez avertis par un

signal (Hurry en 1'oc-—
curence) quil 1ndiquera

la montée subite de
1l "2au.

En somme, un p'tit Jeu
tres attrayant et

franchement gqui change
de ces jeux de combats

violents et sanguil -
naires truffes de
méchants pas beaux. Je
ne dis pas cela
parceque Jje sSuls une
fille (bande de ma-—
chos '!') car j'apprecie
aussi les tchac—tchac—
poum—poum mals se

distraire de temps en
temps avec un jeu comme
Rainbow Islands ne peut
pas faire de mal.

N
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REPORCTACHE..

Comme promis dans le n.é,

je vous ai concocté un petit

reportage sur

l"informatique en Union Soviétigue. Vous vous doutez bien que dans un

tel pays, l'informatique est mal
developpeé. J’'ai quand méme fait tout mon possible pour voir
le matériel qu’ils utilisent, dans quels buts et quels sont les

blémes majeurs qui subsistent.

J'al donc questionneé
quel ques sovietiques et
je vous avouerais que
sur le plan informati-
que, c'est pas vraiment
ca: ils connaissent
quel ques bonnes marques
comme AMSTRAD (et oui!)
et IBM, mais & part ca!
Ceci n'est pas étonnant
si 1'on tient compte
que 1 'ordinateur est
utilisé surtout profes-
sionnelement et non pas
comme dans d’autres
pays comme la France
pour faire joujou! Donc
l 'ordinateur n’‘est pas
présent dans les foyers
ou du moins pas dans
ceux ou je me suls
rendue. Bien str on

peut supposer qu‘il
existe des exceptions
dans des familles assez
haut placées sur 1°‘é-
chelle sociale.

Grace a&a ma perspicacite
j'ai tout de m&me wvu
des bouquins sur le
sujet mais bon pour
traduire je n'avais pas
vraiment gque ca & faire
et la tronche des
livres n’'était pas at-
trayantes. ..

Mais ma soif de trouver
plus de renseignement
ne s’‘est pas arreétée la
et Jj'ai donc deécide
d'aller dans un insti-
tut (ou université si
vous préférez) informa-
tique de Kharkov(Ukrai-
ne). La non plus ga n'a
pas ete triste, c’'est
quelque chose a voir.,
Tout d’'abord quand on
voit la tete des béca-
nes, on se demande si

on est bien en 1990! Et
oui, certains de leur
ordinateurs ne sont

plus en fabrication
depuis un an et voir
méme pour guelques uns
depuis quatre ans''!

Mais ils ont tout de
méme des double drive.
En ce qui concerne les
imprimantes, ce sont
des EPSON mais ils n‘en
ont pas des masses. At-

tention mesdames et
messieurs, un point
positif: leur clavier

comporte deux écritures
c‘est pas mal, non?

Quant & la procuration
des programmes et des
peérifériques comme les
souris, elle se fait au
marche noir entre les
différents instituts(au
passage, I'e marché noir
est officiel et non
illeégal comme beaucoup
le pensent mais c’est

un traffic monstre...).

representé

d'intérét de 1a

et pas encore asse:z
quel est
pro-

Mais bonne
ils avaient un Amstrad
2086 mais je n'ai pas
Pu le voir car il me
fallait un autorisation

surprise,

de je ne sais qui
encore?!! Ils m'ont dit
que cet ordinateur ne

servait que pour les
professeurs qui fai-
saient leur premier pas

dans le domaine infor-
matique.

Bref, quelques bonnes
bécanes mais en trop

petit nombre,encore peu
part
de la population....

Un conseil pour le gou-
vernement soviétique:
au lieu de dépenser des
sSOmmes monstrueuses
dans 1 ‘armement, il fe-

rait mieux de se cons-
tituer un budget
informatique aux pro-

portions de leur pays.

LN.
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Depuis des années on
ne cesse d'accroftre la
per formance des gra—
phismes informatiques
de nos softs favoris
dans un soucis de reéa-
lité sans cesse effleu—
re par les nouveaux
produits informatiques.
Aujourd 'hui ce qui
semble éetre le plus
proche de la perfection
en matiere de jeux,
c'est aux consoles de
jeux qu'‘on les doit.

Les japonais sont bien
sttr les leaders de ce
marche, il suffit de se

remémorer quelques noms
pour cela, et parmi les

plus célébres on peut
citer Nintendo, Fc
engine, Action Set
(moins connue) et bien-—
tot Pc Engine Super
Bratx.

Aprés avoir reveille
tout le monde un
certain 7 décembre 42
au matin pour nous
montrer ses nouveaux
petards, peut etre
assistons nous a un
nouveau peéril jaune....
Oooh calmons nous faut
pas charier, 1le fait
est que les japs sont

plus malins que nous et
il faut avouer que
leurs produits sont
tres attractifs.

Bien sdr ce ne sont pas

BY LULUboy

les jeux de Nintendo
gui nous attirent le
plus mais plutot les
consoles 146 bits.
Disponible sous forme
de cartouches, bientot
c'est le laser qui va
envahir nos boutiques
et on comprend pourquoi
la qualité des softs
est nettement meilleure
enfin je crois !7?

Y a des gens qui savent

étre trés mauvais méme
sur les meilleurs sup-
ports disponibles de

Nnos jours...Ah si si,
j‘vous jure !!

Conséquence de cette
nouvelle petite révo-
lution, une jolie chu-

te des prix.

Ainsi Nintendo passe a
690 frs, la console Nec
a 1490 frs et 1les CD
ROM pourrait voir leurs
prix baisser d’'environ
100 frs pour atteindre

400 ou 300 +Frs selon
les jeux.
Bref bientot tout le

monde va étre pousse a
acheter sa console a
plus ou moins long ter-—
me.Ce qui veut dire que

toutes les grandes
mar ques d'ordinateurs
vont sortir leur con-

sole afin de contrer la
concurrence.

Ne parle t-on pas d'ail
leurs d‘un CPC L
qu‘Amstrad pourrait
sortir d'ici Septembre.
Enfin cela reste un
bruit de couloir, il
faut dire qu'’on fantas-—
me beaucoup sur les fu-—
turs produits qu’Ams-—
trad serait en train de
preparer, meéme si1 la
possibilite de sortie
d ‘une console reste la
plus praobable...

Cependant 1les concur-—
rents n‘ont pas atten-—
du Amstrad pour sortir

CON3ULES =< E0.

leurs nouveaux joujoux.
Par exemple 1 arrivée
de la console Pc Engine
Super Brafx va certai-
nement étre dans les
mois a venir le nouveau
test intensif des uti-
lisateurs.

Ces particuliarites 777

. Simple: 4096 couleurs
128 sprites, pas de
compatibiliteé laser,
mais elle semble Ffort

bien s'en passer.

Un super soft vous est
livre avec, vantant
toutes les possibilités
graphiques de la con-
sole, et c’'est vrai que
c ‘'est chouette dans son

genre.
Le jeu est un simula-
teur de vaisseau spa-
cial traversant des

orages magnetiques dont
les éclairs sont ma foi
fort impressionants.

Un bruitage d 'excellen-—
te qualité et un vais-
seau mere a ne rater
sous aucun preétexte.

Enfin wvoila un léger
appercu des consoles
actuelles, mais les

mots ne suffisent pas
il faut vous en mettre
plein les yeux en
allant constater de
vous méme les perfor-—
mances de ces petites
machines.

Une chose est sure,
c‘est que 1 "évolution
de ces consoles est
constante et qu‘elle
réevolutionne tout ce
qui a pu étre reéalise
en matiére graphigque et
dans le domaine sonore.
De quoi vous donner de
nouveaux frissons, mais
cela a un prix peut
étre encore excessif,
et face a une machine
qui enleéeve aussi
certain plaisir qu’on
pouvait avoir avec son
ordinnateur, style, pi-
ratage, copie de jeu,
réalisation de démo etc
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Le programme qui suit est un 421. Pour ceux qui débarquent d ‘une autre
planéte je précise qu’'il s'agit d'un jeu o4 il est demandé de 1lancer
trois deés a tois reprises afin d’'obtenir le 4, le 2 et le 1 ; 421 quoi...
Il est également possible de réaliser un 111, 222, 333 etc... mais les
points seront alors moins élevés et le but étant de refiler vos points a
1l 'adversaire mieux vaut tenter le fameux 421. Vous validerez les chiffres
que vous désirerez changer a 1'aide des ¢touches 1, 2 et 3 du pavé
numérique et RETURN vous en aménera de nouveaux. Good Luck !'!

10 MODE 1
20 INK 0,14:INK 1,3:BORDER 14

30 SYMBOL AFTER 33

40 SYMBOL 200,0,248,132,114,10,10,10,6
50 SYMBOL 201,0,31,33,78,80,80,80,96
60 SYMBOL 202,4,10,10,10,114,132,248
70 SYMEOL 203,94,80,80,80,78,33,3

80 SYMBOL 124,0,0,255

Programme réalisé par
Frédéric DUMORTIER

90 SYMBOL 205,0,0,0,0,0,255
100 SYMEOL 33,32,32,32,32,32,32,32,32
110 SYMBOL 91,4,4,4,4,4,4,4,4

4
120 SymMBOL 93,0,0,0,0,0,255

121 SYMBOL 37,32,32,112,248,112,32,32

130 N=2:P(1)=9:P(2)=9:T 12 r~0 y=0

140 PRINT CHR#$(201):PLOT 16,395:DRAW 620,395: LOCATE 39,1:PRINT CHR#$(200):PLOT 4,385:DRAW 4,345:L

OCATE 1,3:PRINT CHR#(203):PLOT 16,35

&6:DRAW 5&0, 356: LOCATE 39,3:PRINT CHR#(202):PLOT 619,365:DRAW 619,385:L0OCATE 2,2: INFUT"NOM DU iler
JOUEUR ";A%$(1)

150 LOCATE 2,2:FPRINT SPACE#(Z7)

160 LOCATE 2,2: INPUT"NOM DU Zeme JOUEUR ";A$(2)

170 WINDDW #1,2,18,11,12

180 WINDOW #2,22,39,11,12

200 LOCATE 1,9:PRINT"QUE LE JEU COMMENCE A TOI DE JOUER "A#$(2)

205 PRINT"AFPPUIE SUR UNE TOUCHE ET BONNE CHANCE"

210 CALL %BBO&:CLS

220 a=INT (RND#4)+1

230 b=INT (RND*&)+1

240 c=INT (RND%*&)+1

250 LOCATE 16,Z3:PRINT ajbjc

260 u=10-(LEN(a%(1))/2) :LOCATE u,10:PRINT UFPER$(a$(1)):U(1)=32-(LEN(a$(2))/2):LOCATE u(1),10:PR
INT UPPER#%(a%(2)):LOCATE 2,10:PRINT

p(1):LOCATE 22,10:PRINT p(2)

270 RESTORE 310

280 FOR J=1 TO 12

290 READ @,5,K,D,F,B,H

300 LOCATE @,S:PRINT CHR#(K):PLOT D,F:DRAW G,H

310 DATA 1&,4,_u1 240,379,390, 79,hd,h,hnu 28 370,228,340,15,4,203,240,340,390,340,25,4,202,3295
y370,395,350,1,9,201, 1&,¢b7,A87,Lb7

19 9,;00 299,255 2994201,19,13,202,290,197,16,197,1,13,203,5,207,5,255,21,9,201 ,335,247,625,267,

40,9,200, 1205 ,635,207

KZO DATA 40 1&,202 625,197,335,197,21,13,203,325,207,325,255

330 NEXT J

340 CLS#1:PRINT #1,STRINGS (P(1),"%") :CLS#2:PRINT #2,STRING(P(2),"%4")
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LOCATE 1,29:iMFUT"dels) a relancer(1,Z,3)";x
PIF %=1 THEN n=17:v=v+2d
) IF x=2 THEN n=20:v=v+J
F x=7 THEN n=23:v=v+4
VLOCATE n,2:FRINT CHR$(245)
PIF »=0 THEN 420
IGOTO 250
WOCATE 17,2:FPRINT CHR#(124):LOCATE 20,2:PRINT CHR#%(124):LOCATE 23,2:FPRINT CHR$(124)
| IF THEN a=INT (RND#*6)+1:b=INT(RND#*&)+1
i v THEN a=INT (KND#*&) +1
IF THEN b=INT (RND#*&) +1
IF THEN c=INT(RND*&)+1
pLIF v THEN a=INT (RND#&)+1:c=INT (RND#&)+1
b IF v=7 THEN b=INT (RND#&)+1:c=INT (RND*&)+1
i IF v=9 THEN a=INT (RND#6)+1:b=INT (RND#&) +1:c=INT (RND*&) +1
§ IF w=2 THEN 320
) ve(:w=w+l
) BOTO 250
) LOCATE 146,3:FRINT ajbj;c
) IF A=4 AND E=2 AND C=1 OR A=4 AND B=1 AND C=2 OR A=2 AND B=4 AND C=1 OR A=2 AND B=1 AND C=4
i4=1 AND B=2 AND C=4 OR A=1 AND B=

<

o

PG odn

<

0w i

1o &0 B

i

D C=2 THEN r=8:LOCATE 1,15:PRINT "4 2 1 ¢ "A¥(T)" TU AS GAGNE B8 FOINTS IRTIEFATY=r
Y=A
IF A=B AND A=C THEN r=y:LOCATE 1,15:FRINT""A;A;A": “A$(T)" TU AS GAGNE"R"FOINTS":R(T)=F(T)-R
IF t=1 THEN p(2)=p(2)+r

MIF t=2 THEN p(1)=p(1)+r

§ IF A=1 AND b=1 AND c=1 THEN r=7

1

) FOR z=1 TO 1S00:NEXT z
b LOCATE 10,5:PRINT SPACE®(30):LOCATE 10,6:PRINT SPACES (30) :LOCATE 10,7:PRINT SPACE£(30)
b IF T=1 THEN T=2:m=LEN(a#(t)):e=20-(m/2):LOCATE e-1,6:PRINT "!":LOCATE e+m,6:PRINT "°":LOCATE
B FRINT UFFERS®(a$(t)):LOCATE e-1,
BRINT CHR$(201) tLOCATE e,5:PRINT STRING#(m,"u4"); :PRINT CHR$(200):G0TO 610
) IF T=2 THEN T=1:m=LEN(a$(t)):e=20-(m/2):LOCATE e-1,6:PRINT “!":LOCATE e+m,6:FRINT "°":LOCATE
B:PRINT UPPERS(aF(t)):LOCATE e-1,
BRINT CHRE (201):LOCATE e,5:PRINT STRING#(m,"u");:PRINT CHR#®(200)
) LOCATE e-1,7:FRINT CHR$(203):LOCATE e,7:PRINT STRING®(m,"5");:PRINT CHR®(202)
b IF F(1)<1 OR P(2)<1 THEN &30 ELSE V=0:W=0:y=0:r=0:60T0 22
flz(t)=z (t)+1
B IF T=1 THEN I=2
b IF T=2 THEN I1=1
B CLS:PRINT as(T)" TU AS PERDU TU AS"Z(I)" PARTIE CONTRE"Z(T)"PARTIE FOUR “A$(D)"
D PRINT
) PRINT"UNE REVANCHE O/N ?"
) IF INKEY$="0" OR INKEY#$="0" THEN v=0:w=0:p(1)=9:p(2)=9:60T0 210:ELSE 670

[ R

Vas y mon grand, fTait comme Frédo,
envois nous ton programme et tu
gagnes une sewmaine avec Ginette
notre petite mouche des fles.......
A moins que tu ne préfeéres un abon-
nement 2?7?77 Moa ce que j'en dis.....
Attention chacun fait ce qu’'il veut
c‘est la loil de l1'univers et puis

Dieu... Les fleurs... Les arbres,

mals je m'égare ////
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Dites les gars, Jj'ai
un probléeme. Je dois
faire la critique
d 'EAGLE'S RIDER et e
ne sais pas par ol com-—

Ce jeu constitue en
fait une bien pale
copie de 1 Arche du
Capitaine Blood ce qui,
une fois cette compa-

mencer vu que je suils raison effectuée, ne
tres degu par ce soft. donne plus vraiment
Enfin, ce n’'est pas x -y envie d'y jouer et
?razzé tcommengons par { : c’'est bien dommage pour

= Ut o . - -} Microids qui ne
Vous incarnez Steve ‘:I parvient qu'a saborder
Jordan, pilote 1nter- E‘i sa reputation deja bien
galactique et avez pour “ ¢1 instable.
but d’'annéantir la r .4 Je tiens eéegalement a
planete meére des Cy- préciser qu’ Amstrad
borgs. I1 faut donc | 1004 a deécrit ce Jjeu
pour cela diriger votre de la partie arcade et comme un must en lui
vaisseau au travers de reécupeérer ca et la les accordant 90%L. I11 est
champs de mines, mete- cristaux d 'énérgie sous vrai qu'une mauvaise
orites et contrer les peine de voir votre critique de ce jeu
attaques des escadril- vaisseau exploser sans aurait pu faire baisser
les ennemies. Cela afin raison apparente. les ventes et Microids
dg rejoindre des sta- La partie pilotage est aurait eu une dent
tions orbitales sur des plus stressante et contre Al100%. Comme
lesquelles vous pourrez il est assez difficile quoi il vaut mieux etre
igutxrer _des informa-— d'atteindre”  1es st a— un Jourpal 1nd¢pendant

ions a dszérgnts per— tions. De plus, une comme Micro Switch et
sonnages a?lh de fois la station attein- donner la vraie opinion
pouvoir obtenir les te on se retrouve face gue l'on a d'un jeu
coordonnees de 19 pla- A une liste de person- plutat que de s appel-
nete mere. Discuter nages qui nous bara- ler Amstrad 100% et
avec Iles personnages inant ane ou deux devoir surnoter ce méme
constitus donc la phrases sans intéret. jeu sous peine d‘avoir
paftxe aventure Qu soft Poser des gquestions aux des différents avec les
ha1s ey E':' arriver la personnages est impos-— éditeurs aux dents
il faut d abnrd_ el sible, ce qui réduit longues et aiguisées...
PrGRAra. 1. - fonctianne= déja considérablement
ment des foutus radars 1‘intéret du jeu. BIZMD (rageux)

L] 1 1 ;r k- "
n M MICROIDS
; -y ﬂ"

Editeur : MICROIDS

| Genre : Arcade Av.
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fu'est-ce que j‘apprend 7! Vous n'avez
pas un bon niveau scolaire, vous ne
savez pas combien font 2 + 2 (je vais
vous le dire, ga fait 6, je sais j'ai
toujours été super forte en Math !).

Et bien c'est du joli !!! Heureuse-
sent que les programmeurs ont pensé &
vous et ont congu des Jeux éducatifs
pour tous les ages et toutes les ma-
titres sauf peut-Btre le cathé et
] ‘&ducation sexuelle.

vous

*ldéologie quand tu nous tiens!", c'est la
réfléxion que vous avez pu avoir aprés la diffusion
sur A2 d'un reportage sur 1‘univers du logiciel et
de son ispact sur nos mentalités: Gui veut se faire
psychanalyser...?

A travers ce reportage de 1‘éaission “Envoyé spé-
cial*, on a pu apprendre avec surprise Que nos
gentils petits logiciels cachent une certaine
{deologie politique derriére leur scenario souvent
guerrier. Par exemple “The last patrol®, soft qui
fait un tabac aux USA, est tout & fait révélateur
de la sentalite aséricaine qui tente une fois de
plus de se quérir de sa guerre du Vietnaa.

Mene lsrael en est venu 4 apprendre & sa  jeunesse
comsent il faut réprimer les palestiniens 4
travers un soft trés amal réalisé (il faut le
soul igner) , ou vous avancez dans la capitale en
tentant d'éviter les jets de pierres des palesti-
niens, grace & vos armes ultra per fectionnées.
Heursusement, deux adoslecents viennent rassurer
les reporters d’A2 (et nous par la méme occasion!),
@ nous disant que méme s'ils prennent leur pied en
s'éclatant sur des softs violents (le mot est un
peu fort), il n’ont pas encore déchainé leurs
ispulsions dévastrices sur la population voisine.
£t on a du sal & ne pas @tre d’'accord lorsqu'ils
disent que leur ordinateur est plus un soment de
détente et une porte ouverte & 1'imagination pluttt
qu'un moyen de propagande leur dictant la morale
nationale.

Mais attention les mecs, qui sait, dans un coin de
votre inconscience vous ttes peut étre devenu un
danger pour la nation, avec des impulsions meur-
triéres qui somseillent en vous, suite a une partie
trop poussée de “Barbarian® ou de “Wings of Fury".

LULUblood (celui qui dit blob,
il perd rien pour attendre...)

Bien sOr ¢a ne vaut pas les cours que
vous pouvez avoir au bahut mais c'est
tout de méee un plus non négligeable
pour ceux qui dorsent pendant que le
prof parle. L'avantage est
lorsque vous vous endormez ou gQue VOUS
plantez car ce
1'ordinateur qui
enqueuler.
logiciels, 1'apprentissage des diffée-
rentes matidres est

surtout lorsque vous vous trouvez face &
une bonne réalisation et de jolis
graphisees durant la lecon comme dans
Bénération 5 qui pereet d'améliorer son
frangais.

En somse, un style de logiciel wmécon-
nu du public et qui peut pourtant se
réveler efficace pour tous, Ca vaut
quand méee le coup d'en parler et
pourquoi pas, de s'y risquer...

surtout

n'est  pas
se mettra a vous
Pour en revenir a ces

trés  agréable

retombe toujours dans la platitude
scénaristique des jeux guerriers.
J'avoue que jouer & Bryzor ou Silk-
wora de temps en teaps ne me déran-
ge pas, bien au contraire, mais
j'aimerai aussi voir apparaitre des
softs de conception plus originale
parmi les nouveautés avec, pourquoi
pas, un jeu sur l'élevage des pis-
senlits...

En rapport au débat que LUllboy
nous a rédigé sur cette méme page,
il faut quand mtme se rendre 4
|‘évidence que la quasi-totalité
des softs actuels (et anciens) sont
axés sur un seul principe : la des-
truction. Le mot est un peu fort
sais regroupe en fait les jeux
querriers bétes et méchants comee
Operation Wolf, les jeux de baston
compe Wild Streets et les nosbreux
autres du style Wings of Fury,
Heavy Metal ou encore Sky War.

Cela a'aséne & reprendre la phrase
désormais classique "Pourquoi tant
de haine ?!..." st je répondrais
que c'est di tout sisplesent au
fait que c’est un filon qui marche
et qu'il en sera ainsi tant que les
joueurs ressentiront le besoin de
se défouler en zigouillant des tas
de sprites déchainés. Vous me direz
que je ne vous apprends rien et
j'en suis conscient msais c'est
surtout pour que l'on se rende
enfin compte que notre wnivers
ludique tourne en rond et aalgre
quelques bons “essais" coase Boab
Jack, Tetris, Captain Blood et les
nombreux jeux d'aventure, on




/! Les numéros passent et on ne se lasse toujours pas de vous parler de

nos plus vieux softs.Thanatos, Top gun, Cauldron, c’est a dire
1l ‘aventure a cent a 1 'heure avec beaucoup de sorcellerie, de suspens
et de frisson...Hein ? BGuoi ? Il veut quoil le petit Gizmo, y veut
parler de Gabrielle, mais vas y mon grand, tu sais comment on fait
hein 7 C'est bien tu iras loin.
LULUboy
Les torces des tene-] satnt, 51 en plus de ga| des plus ennuyeux, Il ] fait quinze +tois le | pauvreté d'un scénario
ores ont eu raison de| Je vous dis que sur la| suttit d'avancer(a pled | tour du eu sans | bacle,
la surtace terrestre| présentation elle ne| ou en battant des a1-| eéprouver le moindre in- | Entin, 1l est vrai que @
sous forme d'un ho-| garde que les ailes, a-| les) dans une suite de | teret. beauteé et 1ntelllgence
locauste nucleaire. lors 1a vous allez me| tableaux en langant des | C'est ¢ autant plus | font souvent chambre L
Les ames sont alors| uire "Arg, Je veux ce | epees sur les nombreux | dommage que les gra- | part.
condamnees aux teux de| sott!“. En bien non | ennems. Un ramasse des | phismes et la qualité m
| enter pour | éternite| bande de petits obsédés | “extra-lite",des clefs, | @8 1 animation sont
lorsque soudain surgit] car ce n'est pas tout ) des détonnateurs et on | contraints de subir la
l'ange OGABRIELLE des-| d'admirer une t'ite
cendu de son nuage atin| meut devetue, encore
ge ramener au paradis) taut-il que le soft

les ames repenties,

Votre heros est donc
une hergine au  look
angelique; ailes dans

ie dos, Jean moulant et

tee-shirt retreci bref,
tout pour damner un

S01L 1pteressant,

Et c est la que ga clo-
che car malgre la
Deaut® des graphismes
fou UBl SOFT a réussi
un super pompage d'AN-
TIRIAD), ce soft est

“lop Hipha 4, pour
Alpha Banana 1ango.Suls
sur le point de taire
contact sauce tomate 4
3 neures. Lacahuetes
amnorcees..."
galut les mecs, ga vous
\mpressionne hein, ce
genre de truc, C est
parce gue ) 'suis un Top
Bun.Bien stur ) vous Qis

F- 9

L T
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1 - il

ga sans  vantardise,
c'est pas mon genre,

Faut gue ) me tarcisse
un soviet et 1l est
presque dans ma ligne
de tir.Bien sor )'al
branche les missiles
pour 2tre sur de faire
mouche, d ailleurs 1l
vient de se placer en
plein dans mon viseur

-
-
-

::: | g
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gans trols secondes )e
lui envole la sauce.

L est parti mon kiki...
Oh lut!y 1l a lancé un
leurre et 1l me fait un
piqué en vrille !! Eh
mor ) 'sals pas taire ga
Oh 1 autre, 11 est
derriere a0l et oOn
dirait qu 1l m en veut,
"“Chucky Une & lop Mou-
moune, suis en diffi-
culte,..".

Eh!, z 'auriez pu pre-
volr un s1ege ejectable
1l est en train d me
percer ma carlingue,
Farasite...

Mais un Top Bun ne perd
pas son sang-troid, 1l
trouve une solution.
Aprés avoir  augmenté

les gaz (pas ceux que
vous pensez !!l, )&
balance un leurre et

execute un joll retour-
né afin de me degager
de ma délicate position
c est alors face & face
que notre duel reprend
ge plus belle.
Maintenant 1l ne peut y
avolr GQu un Seul ga-
gnant, c’est lui ou mal
(c’est mathemstique!l.
Bzzzz...lwapp..lorglubb
e Ptulll.

“Ben, P'tit Fantome a
quol t'as touché encore
une tois?

-Meuh! J'a1 rien fait
mol...Meuhnoonnn'!
-Pour une fois que

J'avals le joystick....

lut!, super Top Gun, le
probieme c'est que le

programme a souvent des
ratés de ce genre,
c'est Un Scandale,

j'exige un Top Gun 2
qui fonctionne...
- LULUboy.




Le jeu depute donc dans que Je veux dire, les
"Un la la, la tete que otre cnaumiere dont 1a | gecolier d une clai- | rochers qui  flottemt
je me paye ce matin'’, cneminée laisse &chap- | riere, sinon gare aux | dans les airs, les o~
T Bst | attirmation qul per une epaisse fumee | gprapches d arbres... trouilles qui rigolent,
pourrait vous venir 4 blanche et vous vous | Une fois dans les airs | bref tout ce qui peut
| esprit aprés avoir preparez a taire démar- | c-est a coups d accelé- | vous gener & recupersr
recharge Lauldron, car rer votre balar Honda, | ration de mon balal vos aobjets  magigues,
pour ressemdler a une tout droit sortl duné | gyaboligue que Je me (balai, chaudron etcl.
sorclere vous noavez usine  japonaise, (g2 | dirige vers | 'entree de Je vous raconte pas la
pas rate votre coup les c'est pour | anecdote!) la lére grotte aprés difficulté...non, nan
mecs: Mais pour prendre votre avolr bien entendu J yous raconte pas..

trouwver 1a clet de la | Ils auraient pu le

*
‘norte  magique'.Mal faire plus facile ce
- 14/20 sl 919 §,| TR B e =
’qh alors raut aimer les jeu gdant le scenario
chauves sourisj gqu'est | est interressant, mais
ce qu'elles sont chian- | alors la realisation,

[ * tes! 51 c est pour me ?ure dure
parler de Hatman, cest | Uommage, 1l y avait de
pas la peine Je |'a1 vu | Deaux graphismes, mais \ ki
i py % )
(Publicaté quand tu | bon  Coest passable, \
nous tiens...). enfin c'est man avis \
0,
* Une foi5 & | 'intérieur | vous n'etes pas obliges N\
de la grotte c'est tou- de le partager. u\
jours du style 4éme di- | (Quoigue...?!)
wMension, .. vOUs VOyEZ ce LULUboy \D
1 ’ / b&h

Y".o =
TELAANATOS

Cnalut, les chorciers chiant le truc gqui pen-
gt chorciéres.,blubb!.. douille & votre cau,
Bicusez @01 pour Ce mais bon, on va pas
marabia ) étais  en faire le difficile.
tratn de fimr  @an Le but de votre periple
sndwich aux escargeots maglque est de recu-
@i périssait  depuis pérer une jolie Jeune
we semaine sur le coin sorciére gue vous em
ge ma table, euh mais menerez au deld des
gon, la n'est pas le portes malefiques d'un
et et Je disals donc sinistre chateau-fort,
salut aux sorciers et atin que celle c1 puis-
sorcleres ainsl qua la 2 4 | ‘aide de ses 1n-
populace d enchanteurs cantations, debarrasser

d'envouteurs etc... votre monde fabuleux de Lty

fpres Lauidron, Sorcery tout ces horribles 1n- | D'ailleurs faites gaf- N . o s nu - ;
st autre soft & potions sectes, dragons & deux | fe & votre coeur, parce T : &3 :
mqiques, vorcl Thana- | tetes, araignées vis~ | qu'il est plutot fra- e . ’ m’ ‘;‘ ?
tos, sott aux multiples gueuses ou puma enragé | gile face aux taguines K / §
tacettes qu1 ont vite que vous aurez combattu | ries de vos ennemis, ON A 4 :

fait de nous attirer lors de votre voyage, | n'serait pas un peu

| geil.Cette t015 vous | (Beuurk! rien de tel | cardiaque sur les bords En tout cas, coté gra- | Voili, voilou que vous
netes m une sorciere | quune bonne douche | De nos jours on  engage phismes et réalisme | dire de plus, nothing
m un lutin, Mooun apreés ces horreurs.Mais | n'importe .gui, alors Thanatos est chouette, | of course....
mgicien, mais  un | que tart donc le CSA ?) | pourquot pas vous...:!? le scénario est excel- LULUDEss

dragon spiendide (vouls Il vous en taudra des | Hein!, noon j'suis pas lent et la ditficulte (Whoua!, le double
youis C est pas des stratégies pour vous | mechant, s1 on  peut est surmontable apres jeu de mots...wouart!)
gopards').entin splen- gétaire des grittes de | plus dire la vérite quelgues Jours 4 echecs

jige, Oul...mals c'est ces animaux du démon. alors l&...Pifuma!! gt de deboires.
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DR.DOOM'S REVENGE 7!
C'est quol cette chose?
Ah mails oul, c'est un
sott dans legquel on re-—
trouve des tas de per-
sonnages de la Marvel !
Vous voyez quol , les
super—-heéeros et super
vilains tel 1 'Araignee
(Spiderman) , le Super
Bout+on (Hobgoblin) et
tout ce qui suit...
Avec des personnages
comme ¢a on pouvait
s 'attendre a un soft
plutot bomn mais non,
les gens de chez Empire
(saciete dont Je ne
connalissals pas 1 'exis—
tence) ont tout simple—
ment reussi a nous
aoftrir une poubelle de
plus gqui cette fois
meérite viaiment sa
place au nirvana des
nullitées. Alors qu'ils
auraient pu nous con-
cocter un soft du style
Arcade—-Aventure on se
retrouve dans un bete
jeu de combat ou chague
niveau apporte son nou-
vel ennemi. Cela ne
suffit certes pas a en
faire un mauvais jeu,
d 'autant plus que les
graphismes sont plutot
reussis mais la gestion

des combats est treés
mal faite car 1l arrive
trop fréquemment gue

les deux personnages se
superposent et 1l est
alors impoassible de
porter ou meme de rece-
voir des coups.

Point de vue maniabili-
teé c'est assez Ffolklo-
riqgue du fait de la
lenteur d‘animation

mais gque voulez—-vous,
un mauvais jeu se doit
davoir beaucoup de
défauts...

Les défenseurs de ce
soft (si il en existe)
me diront qu’il est

quand méme chouette de
pouvoir balancer le
bouclier de Cap America
et la toile de 1 'Arai-
gnée a la tete des
super—-pabts euh...vi—
lains et de coller
l'Araignée au plafond
mais halte-1la bande de
nouveaux—nes car bou-
cliers et toile ne sant
ni plus ni moins gue de
futiles gadgets afin de
rendre 1le soft plus
credible. Pour ce qui
est de 1 'Araignée, le
fait qu’‘elle puisse
s'accrocher au plafond
ne 1 'empéche pas d’'étre
touchée par les tirs de
certains adversaires ce

qui, me semble t‘il,
est assez foireux, non?
Il est quand méme A

noter que plusieurs
pages écrans style B.D
font leur apparition au

cours du Jjeu et
qu’‘elles sont du plus
belle effet.

Un dernier détail au
sujet du début de
chargement ol apparais-
sent deux questions
ayants rapport aux ca-
racteristiques des per-

sonnages du soft, les
réponses se trouvent
bien évidemment dans la

notice et chaque char-
gement pose de nouvel-
les questions mais je
pense que les pirates
doivent eux aussi
connaitre la merveil-
leuse invention qu'est

la photocopieuse...
Enfin bref, ils ont
tout faux chez Empire.

GIZMO (rlock)

Editeur : EMPIRE
Genre : Combat
Graphisme : * » % %
Animation : * *
Difficulteée : » x»
Intéret: Aucun
Appreéciation :

Aucune

ROBOT GARDE
RE




Salut la compagnie !
lecteurs pour le retard gue nous avons eu dans le courrier.
nous soyons submerges de vos envols malis comme vous le savez
demande enormement de travail

plaindre...).

Ensuite Je voulals signaler que nous avons encore
Martine % Aglae mais cette fois
(sinon allez

pour quol

Salut la redaction un
petit mot pour wvous
soutenir dans  vos
efforts, Me permette:z
vous de vous poser une
question 7?7
Allez je me lance:
Voila, j'ail une impri-
mante DMP 2160 et je
yous avouerais que mon

portefeuille crie au
secours a force de
debourser tous les

quinze jours un nouveau
ruban. Enfin ce n'est
pas vraiment tous les
quinze jours mais vous
comprendrez ce que j’al
voulu dire,
Alors je suppose que
yous aussi vous avez
une imprimante et que
Yous avez eu ce genre
de probléme; alors
comment le résolvez
yous 777
Olivier.D
Bourges

Tout d’abord merci de
nous encourager dans
notre humble entrepri-
se (un peu de modestie)
et en ce qui concerne
ta question, sache que
NoUS aussi nous avons
connu la méme galere
que toi, jusqu'au jour
ol nous découvr'mes que
seul 1'encre @ tampon
pouvait nous éviter de
nous mener & la ruine.
Tout ce que tu as a
faire, c'est de démon-

ter délicatement le
petit boitier de droite
de ton ruban ot se
trouve la petite ron-
delle que tu dois réen-
crer avec ton encre a
tampon. Aprés c’ est
simple tu remontes tout
sur ton  imprimante
gteinte puis tu main-
tiens ton doigt appu-
yé sur le bouton FF et
tu allumes ton impri-
mante et comme par
magie tu vas voir ta
téte d'impression faire
un allez et retour
continu qui permettra
au ruban de se réen-
CTer.,

Bonjour & tous je vous
écris  pour  savoir
pourquoi vous ne faites
pas de critiques d'uti-
litaires. Je sais qu'il
ne sont pas nombreux
sur le marché mais
quand  neme, vous
pourriez peut étre nous
donner votre avis sur
ceux ci.
fAntoine
Perpignan,

I1 est wvrai que les
critiques d'utilitai-
res ne sont pas encore
dans Micro Switch une
habitude que nous avons
prise,

Mais, car il y a
toujours un mais, nous

volr au N.b6...!).

fout d'abord je voudrais m’'excuser auprés de nos
Nen pas que
un fanzine
(je sals, Je suls toujours en train de me
eu des nouvelles de
ci on ne publie pas et vous savez
LN.
avons fait pour ce faire alterner Coyote
numéro 7, un effort et Mac looping.

particulier en vous Quant & Pignouff il 81:!‘5

parlant de 1‘utilitaire
de Mégasound et c'est
promis & l‘avenir nous
tacherons de renouveler
ce genre de critiques,
J‘aimerais savoir pour-
quoi des gens comme
Pignouff, Mac Looping
ou Coyote apparaissent
rarement  dans le
fanzine ?

Ne ferait ils pas par-
tis de 1'équipe réel-

lement 7
Yves
Lille.
Eh bien non, ils font

tous les trois partis
de 1'équipe mais comme

nous n'avons que 24
pages il nous faut
Rl T :

D QUI, Je désire recevoir les & prochains nuséron de
HICRO BWITCH pour 38,20F (éx6 Fr + 22,20 Fr de frals da
port) réglé par chéque Bancalre ou Postal non libellé
ou |'tquivalent de cette somee e tisbres postes.

D NN, je ne désire pas a'abonner au mervellleux fanzine
qu'est KICRO SWITCH... (Et en plus, j'al honte !...).

D Jen'al rien cospris, mis ja coche la case pour vous
falre plaisir.

D Hein, Quoi ...

vient un jour, un autre
il n'est plus 14, alors

//Ch
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