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O UERFLOW :DIEGO D' OLIVEIRR,11 RUELLE DE LR CROISETTE, 
62121 ERVILLERS, Tel:21-58-95-26 
Rédacteurs en chef, journalistes,responsables artistiques: 
DIEGO D'OLIVEIRA & THIERRY BRROU,OVERFLOW est un fanzine régi 
par la loi de 1901,Nunéro réalisé à l'aide des logiciels sui_ 
gants OXFORD PAO et OCP ART STUDIO, 
Ont participé à ce numéro; LONGSHOT,THE BUG CRRCEERS,THIERRY 
BAR OU,ZABOR,GOZEUR, 

DIFFUSEURS; THIERRY BAROU,LUDOUIC MARTINAGE,DIEGO D'OLIVEIRR 

Permanence téléphonique, le mercredi de 17h à 19h1 

DERNIERE MINUTE 

Il était dit qu'un nouveau fan_ 
zine allait naitre;c'est aujourd 
hui,que cette prophètie s'est ré 
alisée(NDThierry :vous inquiétez 
pas,ilaungrain!). 
Il était dit que le ciel allait 
nous tomber sur la tete;RMSTRAD 
arrete de fabriquer les CPC! 
D'accord, la société arrete de 
fabriquer les bécanes,mais cela 
ne veut pas dire que les édi_ 
teurs arretent de fabriquer des 
softs!Et si les journaux spécia 
lisés commencent à diminuer et 
à devenir de moins bonne quali_ 
lite,les fanzines sont là,,, 
Autre catastrophe,,LRNKHOR ar_ 
rete de developper des jeux d' 
aventure sur CPC,Ses derniers 
auront été:LA CRYPTE DES MAU_ 
DITS, SIL VA, SURVIVRE,BURGIRR, 
BONNE LECTURE!! ! PIEZOUL 

GREETINGS : ROOLSTRAD, CRACK' N ROM, AMSNORD, 
SYNTAX EKOR,CPC CLUB MAGA2INE,XOR,L0NGSHOT,PEFESSE 
MAXI-MICRO,ZABQRNAG,OVERGRAPH,CROCO PASSIDN,ELECTBO 
JAMLIS NORDISTES,SOS FANZINE,DISC FULL,FREE~ARE 
NEOFYT,O;C,2ALXO,LE CANARD RM0CHE,CR0C0 WORLD,MOAH 
AMSDEM' MICRO BOY, CPC CHALLENGE, BEERZINE, LMCP, THE 
AMAZING ÏDD,ARXADIR,CCC,EUROSIR(D,RUNSTRRDI 

MESSAGE :Je viens d'ouvrir un club de SOS AVI 
TURES,Enuoyez vos soluces et vos cris de détresse à; 

DIEGO D'OLIVEIRA 
11,RUEILE DE LA CROISETTE 
62121 	ERVILLERS 

Certains Amstradiens ont quitte le CPC avant la sortie de ce fanzine,Je parle notaent des LOGON SYSTEM et de 2ABOR, 
Donc certaines rubriques peuvent paraitre périmées ,ZALXO n'est plus le directeur de l'AFC,car cette association est de 
venue l'ASSOCIATION des FANS du CPC,De plus,et là,je m'adresse à tous, je diffuse par le biais de mon club,demos & fanz' 
en tous genres1Clients du CPC CLUB de St-ETIENNE,Thierry ayant un pépin avec sa bécane,enuoyez vos commandes au CPC 
CLUB 62 (annexe du club de THIERRY), L'adresse de ce club,qui n'abandonnera jasais i' ISIRAD,est la meure qu'OUEBFLOW, 
Maintenant un petit pour les démos,procurez-vous en vitesse les démos des NE BUG CRRCKERS,elles sont géniales,Guant 
aux programmeurs,pondez-nous des super-jeux!!! Pour l'annonce faite en page 1,eiie ne concerne désormais plus que les 

balaises du BRSIC ,Ru prochain numéro, j'espère que j'aurais plein de petites annonces ,A partir de là,on fera un petit 
fanzine réservé à cela. Tchao! ! 
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■EH OUI!Ce n'est pas une blague!Le club d'Olivier Dejae ere est 
bel et bien fermé,ainsi que le fameux club de démos DEMONORDI 
Ces 2 clubs,fort réputés en France,nous ravitaillaient en nou_ 
veautés,depuis 1991,Ils réalisaienteux aussi,un fanzine apel_ 
lé "LES NORDISTES11 1Ils faisaient aussi un magazine."LES PIA 
MAGAZINE° où l'on pouvait trouver des contacts pour costumiser 
notre CPC adoré,Ils sont désormais passés sur AMIGA,Nousal_ 
Ions beaucoup les regretter, 

■AMSTRAD Cent pour Cent,notre journal adoré,après de nombreux 
et loyaux services,va hélas bientot s'arreter (fin 1993)1Eb 
oui,il fallait s'y attendre: AMSTRAD ayant arrete sa produc_ 
tion des CPC,Ies éditeurs nous délaissent,Rlors si il n'y a 
plus de jeux,ACPC ne peut plus continuer,Ses rédacteurs,ont 
fait tout ce qu'ils ont pu,pour essayer de contrecarrer les 
abandons des CPCistes,Ils n'ont,désormais,plus le choix. 
Disons-leur merci de tout notre coeur,et ne les blamons pas, 
Moi,PIXZOUL d'OVERFLOW,rend hommage à la fantastique épopée 
de ce journal nythique,A partir de maintenant,nous, les fanzines 
devons reprendre le flambeau,C'est pour cela que la rédac' 
d'OVERFLOW lance un appel; 

A TOUS LES FANZINES EXISTANTS 
ECRIVEZ A L'AFC,D'OLIVIER MARTINERIE,ET TRAVAILLONS 
ENSEMBLE A UN SUPER F4INE,QUI SIICCEDERA A A1'/ 

Ainsi,nous prouverons à tous ceux,qui croient que le CPC est 
mort,que nous sommes fidèles à cette machine,Je vous en prie 
écoutez-moi! Malgré que personne ne me connait,malgré que je 
n'ai pas d'influence,je vous en supplie: REAGISSEZ AVEC MOI ! 

V1V[ IL[ (DEC 

~56b_pq5~156b   
Deux softs très attendus chez TITUS SOFTWARE: 
-CRAZY CARS 3, la suite du célèbre jeu de voitures 
nous ne savons pas encore quelle super-voiture 1 
on va conduire1Tout ce que l'on sait sur ce jeu, 
c'est qu'il va etre supérieur en qualité sur les 
2 autres 1 

-BARBARIAN 3, la suite de cette sanglante saga des 
BARBARIANS;si le troisième volet de cette histoi. 
re est à la hauteur des 2 précédents,la trilogie 
sera parfaite, 
Nous attendons toujours,qu'OCEAN tienne sa pro-
messe de développer les softs suivants en D?: 
PANG,SCI,ROBOCOP 2,ROBOCOP 3(!),NO EXIT,PLOTTING, 
HOOK 111 

• Nous attendons aussi,de la part d'US GOLD, la con. 
version des FRERES BONRNZA;cette information a été 
diffusée par ANSTRAD 188Y en septembre 91! ! ! 

BONNE VANNE : 	 L 

Une Mère achète à son fils 2 cravates:une rouge et une 
verte;elle lui dit;°Monte dans ta chambre et essaie l' 
une d'elle,".Le fils monte dans sa chambre et se met 
la cravate verte; i l redescend au rez-de-chaussée et se 
montre devant sa Mère 1 Sa aère, en le voyant, se met à 
chouiner,en disant;°Je savais que tu n'aimais pas la 
rouge! ! !° 

~jû? = 
Ecrivez-nous pour classer vos meilleurs jeux selon vo_ 
tre choix (adresse du CPC club)1 

C'EST IRES IMPORTANT! 
CELA VOUS CONCERNE! 

1/ ADDANS FANUY 
	

6/ HUDSON HAW1 
2/ WWF WRESTLEMANIA 
	

?f PRRAGLIDING 

3/ XILLERBALL 
	

8/ TURRICAN 2 
4/ THE BLUES BROTHERS 
	

9/ INFERNAL HOUSE 

5/ SILVA 
	

10/ SPACE CRUSADE 

. I Ï 
On recherche des personnes assez balaises dans le domai 
ne des démos(rasters 11,) de la programmation BASIC et 
de la programmation fSSEM LEUR,Ellesauront leur rutiri 
que à elles,I1 n'y a pas de limite d' age1Pour cela,qu'  
elles envoient leurs coordonnées et une de leurs oeuvre 
ATTENTION! Nous vérifierons qu'elles ne les ont pas po 
pés quelque part! Pour tous renseignements,et inscrip_ 
tions,contactez la rédac' . (DISQUETTES RENVOYES)1 

QUE L'AMSTRAD RENAISSE! 

OVERFLOW No 1 	 PAGE 1 



BON SOFT OU FAS , TELLE i MOE T AR de T I T U S 
EST LA QUESTION ,. , 
',`ll 2e'!t Vi a•; ;ue iû:s 	2r! ,roi= 3 im: I Graph 1 se 17/20 

cflnversion,?ius qunonorahie,de ce jeu.Mais.Son 	' I4/2f 
U.rtes, l'd?li atiail aurait I! titra plus soi. 'i 

,iee plula .ouailite laisse u?lque An irnat ion: 12/201  

•dal! -a 4es ?r .. $~ ?nt+;ii ; pie -irachons 	'Richesse :1S/2U  
? 'iile3 i~ ~ peut 

~4?pel~sl 'S jen~.r 1 c ;15~2~' une prouesse ~echnique.?ou 4Iloi': ai .e ..e 	c_  
ce .;eu avait ate stpecialment -prograMne sur 

!T+~ On üM : e :13/20, 
l0 bits(ce rul ;e,ii 'tire '!u' ii ne de';a;4 	-~ 
pas etre converti sur CPC!? 	 Notice 	:08/20 

P IE20 UL _  
OMPATIBLE

...................-;Lcngevite 14% 
`C  

~0k ! %Gaddy 14/20 
cPC+ AMSTRAD 	

Note Globale 

(pas comme 

.DRi iJE S BRO T HERS" i ) 

I 	/1111 

I 	t 	/5 5 1 t 	l5 	I 	I$ L 	
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(TITUS) 
Ca y est! Le tout 
Bernier soft de TITUS ; 
est enfin dispo chez 
votre revendeur }hab i_' 
tuel. 

Depuis le temps qu'on iai;?od. 

CELA M'INTERPELLE 
QUELQUE PART , . , 

E} flllj i e .jeu est Un regake i.e RI(X ; i1_ 

QUS( a egorie -eu de ,late?~:r res !1-:11 	, 
r 	 • 

141. igje(ara.Oe;P1O1' Lt 'O MC Lt)jT. 'i il ii 

jel! de piatfars,1i est bourré d' e?1112 1= 
en tous genres:cela va du clodo qui Vous 	1 
balance 	bouteilles de pinard vides au ;- 
dranadalre qui vous crache 1 la Nueil 
ua ~i¢ ~~,i,'?+le 'lour devez ruser + faut au !on? 
des niveaux affin de ne pas :2 taire tuer 

un endroit quelconque du le'vel;exehpl„ au 
level ;; ii taut faire un âor"e detour pour 

preiitire un sac afin tie lie pas se piquer les 

fesses e la fill du susdit level, 

QUE DIRE DE 
L'ANIMATION'? 

J'ai demandé â tous ceux qui possèdent ce 

soft ce qu'ils pensent de l alii tip}niis 
M'ont dit que c'était assez chiant que l' 
vc fil Zvi iii quand 	d' se 
Valdinguer par +n clodo ou par In houldo ùe 
mais ils me disent aussi que ie scrolling 
ulci-directionnel est fort utile pour sa_ 
vii ce qui 'e cache dans "tyran uiant. 

e-., pour cela que vous pouve z. envoyer 'des 

let,`r 	?O'ir ianfeeter votre .a.tsfatoP 
;jij • Jt fe 	t tir\1z 	1 luit:G• 

ua i jet tre pour l' a,iiat?ail 
' ~? •~Y •~`! ;;-y- 	ter" '— 

. .~ ~.'}i: ~. Jti•~; ~'1r ~::~: .titi ~ 
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TESTS Er RP ECIR 

JJVVEJ 	•• 

Uàila 1é nôm dû jéu d'ä 	türé Qüi signé l'àrrét dé la 
production des softs par LRNERR sur CPC, 

ON EST GATES!!! 
C'est l'un des rares jeux d'aventures,qui une telle riches 
se de graphismes; lesgraphes sont bien nuancés,bien dessi 
nés et le Mode Best bien exploité-Ce jeu ne comported' 
analyseur syntaxique,car les actions que l'on peut faire 

sont notés par menu,selon la situation,La bande son et les 

bruitages frolent la perfection,Ce qui est dommage c'est 
que les programmateurs ont utilisé le systene par icone, 

Ce n'est pas que j'aime pas,Mais ça rend trop facile le 
jeu, car comme le CPC n'est pas une bete question NéMoire, 

il n'y pas assez de conbinaisons18uestion originalité,je 
hisse le drapeau blanc: Rais ou vont-ils chercher tout çà? 
Vous etes un petit lionceau Zairois,abandonné par sa nanan 

et vous devez délimitez votre territoire,Vous serez donc 
amenés à combattre avec d'autres aniwaux(hippotes,serpent 
,,,),Point noir;ce jeu n'est disponible qu'exclusivement 

dans la compilation BLACK SOFT Vol .2° ,Enf in, c' est un tré< 
bon jeu,qui signe hélas,la fin de l'édition de soft sur 
CPC,de LRNI(HOR, 

NOTE: 17/20 

PIEZOUL  

Ji power est un 	a-}11t  	buté 
graphique et son époustouflante qualité technique,LORICIEL, 
fervent éditeur du CPC,eut l'idée de le développer sa notre 
Machine,Hélas,3 fois hélas. , , 

GROSSE DECEPTION! 

C'est clair,net et sans bavure: il n' y a que Z choses correcte 
ment dans ce jeu,sans quoi,tout le reste est baclé,Ce sont 

les graphes et la notice,Le son est horrible, le clignotement 
du sprite permanent,l'auiMation saccadée et ne vous attende: 
pas à une richesse sans pareil,Non,vraiment,là les prograi_ 
Meurs ont fait une boulette ,DoM age. 	NOIE; 88/28 

PIEZOUL 

w w r 
YARN! ILS SONT ARRIVES ! CE SONT LES CHAMPIONS DE LA WWF! 

Eh oui,il était temps de les adapter sur Micro1 lors vous 
allez pouvoir diriger l'un de vos héros préférés contre 
les boules de suif de la lôF ou contre votre Meilleur pote 

PIF,PAF,POUF... 

On est gaté! ! ! Les graphismes sont réussis, le son est Mo_ 
yen: il n'y a qu'une petite musique au Menu des options, 
elle mérite d'etre écoutée,les bruitages auraient pu etre 

mieux réalisés,l'aniaaation est cool,un bon et solide joy-
stick est reco andé,car la maniabilité est HARD! Ladiff 
çulté est bien dosée,Francheaent,on se marre bien;bon jet 

bien réalisé, 	NOTES 18/28 	GOOD  

UF.RFT,OW Nn I 

r 	• 
Uoici ce que l'on peut appeler un sport futuriste étonnant! 
Vous circuitez sur une piste Ovale avec un bailon,et voilà 
que les mecs de l'équipe adverse vient vous taper dessus, 
afin de vous le faucher,Vous etes dans l'arène du Xillerball 
et tous les coups sont pernis:coups de poings,de pieds,,, 

LE TON EST DONNE!! 

Mais attention! Ne vous attendez pas à ce que vous allez 

mettre des buts, les gains dans les poches! Vois devez mettre 
le ballon dans une trappe,nais seulement ua 	1 	_ 
verte et qu'elle est-de—votre couleur, es graphisxes sont 
magnif igues, le son est bon, l'animation est excel lente, la 
richesse est iMpressionante,pas de pépin pour la Maniabilité 

bref la totale! Et ce qui est bien c'est qu'on peut jouer à 

deux. 	NOTE: 19/28 	 GOOD! 
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	5~rd 	I  
Ce soft est le premier jeu crée sur disquette pour les 
CPC+, Sous ses apparences de °Grande Premièreu,ce jeu est 
fiasco; tout d'abord,il n'utilise pas les capacités de cet. 
te nachine,et toute la réalisation est baclée,Uraiment,on 
n'attendait pas çà d'un éditeur aussi réputé qu'OCEAN, 

DOMMAGE... 
C'est le seul not qui convient.Les graphismes sont flous 
mal finis les bruitages sont rares,répétitifs et de nédio_ 
ore quali~é,Le style de jeu a été usé jusc~u'a la corde; 
les tableaux sont assez longs; la notice n est pas très ex_ 
plicative,Ce jeu est nul,baclé,et je trouve vraiment déce 
vaut que l'on puisse si mal exploiter les immenses capacités 
des CPC+.Bon jeu sur borne d'arcade,la réalisation CPC+ 
est à éviter absolument, 	NOTE: 06/20 

P IEZO UL 

ARG 'T' ERbbb 

Il fallut attendre près d'un an et demi,pour voir enfin 
une conversion de ce fabuleux jeu,venu tout droit des ordi 
16 BITS,Et on peut dire que c'est une conversion de qualité 
que nous offre PS~GNQSIS, 

RAHH,JE CRAQUE!! 
Je vous assure: faire une partie de LEMMINGS,c'est signer 
l'arret de mort de vos neurones Il 'faudra au moins un bon 
siècle au plus acharné des joueurs,pour terminer ce soft 
de soixante niveaux super-durs .Les graphismes sont agréa-
bles et rendent bien l'atmosphère du 'eu,bien que les spri-
auraient pu etre plus grands (jeu 

d
éc 1sei l lé aux presbyte; 

), Il ne faut pas trop compter sur l'anination,après tout, 
c'est un jeu de réflexion! Le

dé
eu est long et varié; lesaos 

sibilites les + farfelus ont 	prises en compte Les musi- 
quessont ENIL:.Seul la maniabilité peche gun !eu,Je m'expii 
que,comne les sprites sont ratatinés,le curseur avec lequel 
on sélectionne les lemnings,devient impréeis'm'emfim,on ne 
peut pas tout avoir .Les programmeurs ont déjà fait du très 
beau boulot,en pouvant retranscrire les 8 actions démentes 
et pouvoir animer sans bug des dizaines de sprites sur CPC 
Un soft à posséder absolument, 

NOTE: 17/20 	 P IXZO UL 

Voici un jeu édité par un passionné du CPC,un démomaker 
allemand. Vous rappelez de PANG,ce fabuleux jeu édité par 
OCERN,sur cartouche pour le CPC+.Le but de ce jeu était 
de franchir les niveaux,armé de votre harpon-laser,détrui-
sant les boules bondissantes à l'intérieur de l'écran, 
Eh bien là,c'est la mere chose,gardant la possibilité de 
jouer à deux,sauf que,désormais,ce jeu fonctionne sur tous 
les CPC,Mais je peux vous le dire:ce jeu est encore mieux 
réalisé que PANG, 

UN JEU D'ENFER! 
PRNG,n'étant pas baclé et meme,c'est largement le contraire 
vient de se faire surclasser par un super programmeur,qui 
utilise de magnifiques graph ismes,nusiques,scrollings,ani-
mations, , , Le jeu exécute des prouesses grandioses: une 
tonne de sprites bondissant à l'écran sans aucun bug,une 
fluidité dans les mouvements incroyables,une précision 
au pixel près,bref ce programmeur a utilisé tous les atouts 
et tous les systémes,qui ont fait la gloire des grands dénc 
maker, Non,décidement ce jeu est un bijou,que dis-je,un jo-
yau sur CPC, et vous etes inexcusables si vous ne vous 1' 

etes pas déja procuré, 	NOTE: 20/20 
GOOD! 

OVERFLOW No 1 

Venu tout droit de l' AMIGA, la conversion de ce hit sur CPC 
c'était un peu MISSION IMPOSSIBLE,et pourtant,LORICIEL creE 
une nouvelle fois la surprise. 

CA DECOIFFE! 
L'image de séléction du jeu rappelle GALACTIC CONQUEROR, 
Le jeu se déroule dans un vortex,et votre mission est de 
sauver l'univers,Là,Les graphismes sont très bien réalisés 
et,rendent bien la profondeur du vortex,Le son est bon, 
l'animation est l'une des + fluides et des + rapides,que 
j'ai jamais vues,De plus,et là,c'est vraiment prodigieux, 
la maniabilité est extraordinaire,LORICIEL,en alliant ces 
3 ingrédients suprenes,vient de signer un néga-HIT! Procu-
rez-vous le vite,c'est génial . 

NOTE: 18/20 	 GOOD! 
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ESTS E- APPPECI 

Roodill-5 fanitL)2  

1therchez bien.Maisoui,oe 
nom vous dit quelque cho_ 
se ... Ça ne serait pas le 
1 e nom d'un feuilleton  qu i 
passa i t, i 1 y a fort long_ 
temps? OCEAN a fait un jet 
en l'honneur de la sorti 
du film.Uous etes Fester 
le chef de cette famille 
de tares. 

La famille Addams a été expulsée de sa maison et 
les différents membres de cette famille ont dispa 
ru,Le but de ce soft est d'échapper aux pièges qui 
vous sont tendus,et de retrouver les votres,qui 
sont disséminés dans les divers niveaux de ce jeu 

Putain „j'ai pété 	 -r ' - 
un boulon!!! 

J'en suis resté sur le c, 	! Ce jeu est magnif ique 
et ultra-vaste! !! On se croirait dans un autre 
nonde,Les décors sont époustouflants de beauté,et 
d'une finesse incomparable! Les programmeurs ont 
ais le paquet sur les détails:les tableaux,dans , 	, 	, 	, 	, 	, 	, 
la salle du chateau,où l'on reconnait très bien 
les personnages principaux, les reflets des torches DUR,DUR!  .. THE ADDAMS FAMILY 

sur les murs, , . , Vous avez en tout 9 vies,- et Ce qui est frappant, c' est la dif_ (OCEAN)  
Graphisme: 19/20 croyez-ioi,ce ne sera pas de trop!!!-,composées f iculté de ce jeu;chaque écran 

chacune de 6 coeurs ceux-ci rapetisseront lors de 
est un casse-tete à résoudre,Cà n 
en n'est que cieux, cela prouve qu 

Son 	: 	13/20 
vos contacts avec l' ennemi, ou lors de vos tombées Animation: 	18/20 
dans les pièges,qui pululent dans chaque niveau, 

est un véritable chef-d'oeuvre en 
tout point,Donc,il faut le récom_ Richesse   : 	20/20 

Fiche techno ... penser, et remercier OCEAN de nous Scénario : 	17/20 
pondre d'aussis bons jeux, en ces Ergonomie: 19/20 

Graphs en mode @,donc 16 couleurs disponibles i l' 
écran,finesse des décors,mariage très réussi des 

temps cruels.Courez l'acheter,hs.' 
est un super investissement(à 19/   Motie 2  

nuances et des dégradés,animation hyper-fluide ( SICO,prix bas:1SS Frs) 	. ! ! Longévité: 	20/20 
pensez donc,4 touches redéiinissables pour les PIEZOUL Ok/Raddy  : 20/20  
directions+ 1 touche pour sauter),pas de scrollin 
écran (pour les novices,pensez à RICK DRNŒROUS), COMPATIBLE 
Ce soft a quand creme un petit défaut:une petite Note Globale  
musique est présente,mais elle cède tout de suite CPC+ AMSTRAD 
la place,, de médiocres,petits bruitages,M'enfin, 19,5,'20 ne soyons pas mesquins!!! ! 
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LA COUR ANNONCE 
LE VERDICT... 

Ce soft est une réussite totale,BOB 
est le jeu le plus défoulant que '' 
ai vu depuis son frangin! Il posse 
tout:un réalisae,une qualité,un re_ 
of de jeu époustouflifiants! En plus 
l'option PLAYER 1/PLAYER 2 est tou-
jours présente: vous pouvez flanquer 
des tartes à vos meilleurs potes(qui 
ne le resteront pas longteeps,d'ail_ 
leurs, , , ),Enf in,dernière précaution, 
le joy' est très recommandé pour une 
baston.En bref, un super jeu,éclatant 
à conseiller à tousle #onde,surtout 
à ceux ui ne connaissent pas PSA 
KICK 80, (Mauviettes s'abstenir!) 

BEST OF THE 
BEST 

(LORICIEL) 
raphisne:17/ 

on 	:16/ 
n imat ion: 19/ 

Richesse :18/20 
Scénario :16/20 
Ergonomie: 17/20 
Notice :17/20 
Longévité: 18/2M 
Ok/Baddy :20/20 

Note Globale : 

COMPATIBLE 
	

19/20 
CPC+ AMSTRAD II 

JEU TESTE PAR P IKZO UL 

TS B APPPECIATIO 

E3CST OP THE BEST 

Amateurs de NICK BOXER, 
sortez vos gants, car Rest 
Of the Best (BOB) est ar. 
rivés ! 1 

80B est une nouvelle version du fabuleux FAt R KICK 
BOXING.Pour les incultes,c'était FUTURR,label LORI 
CIEL,qui avait sorti ce eu Rythi ue;c'est toujours 
eux qui commercialisent e

u 
	devez connaitre 

Jean-Claude Vandame.Hon??? Vous savez celui qui 
a joué dans Double Impact,Universal Soldier,Full 
Contact,Blood Sport.,, Ce dernier fila se déroulait 
au Eu ite(compétition interdite,ou s'affrontent les 
meilleurs kickboxers afin d'élire lemeilleur combat 
tant de l'année,), 

EN AVANT LA RASTON... 

Dans PARA KICK BQXIHC,nous avions la possibilité 
de combattre 8 personnages,dans cette nouvelle ver 
sion,on combat avec le mama ~laisir,1S adversaires o 
Ceux-ci ont une nationalité ifférente,etpossédent 
tous des techniques variées et sanglantes,question 
effet,Car dans les affronteMents,ne vous attendez 
pas à gagner les doigts dans le nez-Je dirai aeae 
que si vos réflexes et votre force ne se sont pas ac_ 
crus, lors de la séquence d' entrainement, vous pren-
driez une de ces raclées,à en tomber raide,L'avan_ 
tape des rencontres hors-chanpionnat(Xwiite ou 
Ratchs exhibition),est que vous vous perfectionnez 
et surtout,que vous découvriez l'éventail de techni 
ques que disposent vos adversaires. 

XUMATI,XUMATA... 
Cette partie du jeu sert à rencontrer dans des con. 
bats,tous les adversairesJMis c'est à vos risques 
& périls... En effet,ces matchs ne sont pas arbi_ 
très et n'ont pas de régles(ce qui implique des 
coups de boule dans les garties,etc,..).De plus,si 
vous vous prenez une raclée, c' est la honte pour vous 
Les divers coups que vous pouvez donner,sont issus 
d'une vidéocassette enregistrée sur Rndré Panza( 
le champion du Ronde français) ,Les graphs sont les 
Reines que PRNZR KICK BOXIMG,les sons syApas,l'ani_ 
nation est hyper réaliste(votre barre de vie ne 
viendra pas vous dir le contraire,quand vous vous 
prenez une taulée), 
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	Eh oui dans OUPRrLOU,Ie do-nain6 est i l'honneur; et qui pourrait dieux représenter ce domaine 
que LONCSNOI? Ce fabuleux démonaker a bien voulu se preter â une interview, 

1! Depuis quand possèdes-tu un CPC? -J'ai un CPC depuis S ans, je crois, 

2 Quel était le no de ta 1 	déno et quand l'as-tu faite" 
-Ma 1 	dénoo date d octobre 1988. 

3/ cuel était le no de la déne qui t'as repuisé au sonnet du de o-naking? 
-La do qui a eu le plus d'impact au tout denut,fut la LONGS1OI DEMO, je pense, 

4/t uand as-tu eu i' idée de fonder le groupe :'LOGON SYSIEM"? 
-Le groupe a été crée en 1988 avec la création de la 	déno,et le on du groupe lut 
trouvé par un Belge qui travaillait avec noi,au chateau d'UBI, 

9/ N'as-tu jamais eu de faire un FANZINE (FANatique nagaZINE7? 
-Nous en avons eu envietnais le temps nous a nanqué,et AMS3RRD 1Ofj% 'nous à perds de pal 

lier ce problé~aaF: 

6! Gaels sont tes fanzines préférés. 
-FREW 	n'as u PGiiine~lt ii-' _iAnâ,tis' i' 	a,~cc; ~la~!lC.,;rt ano ~.?'QU Q 11 	(ZIF', 

: , 	WORLD,CR000 PA99i0N, etc, 
	'_pm, tis' 	--- 

~/ Peux-tu nous expliquer cc en cela s'est assn lors de ton euaw_geent 	MSIRAD 1`Û4;,é ~ ~ 	Peux Yue 	r ~ 
,  

,'f_ 
	

`.r'; 
 ?~~: 

~
~,.•

`
~ 

• 
	i 	i de .~LOGÙN  ~

~
-uepuis s creation  	S?EN",j ai c'abord fait quelques artic les pour MICRO   

''\ WcR T.i,pijl; pour MIKRrRLU~,:u'squ'a c qu j trouve leeenps it; '0pon r:: 

	

' 	tion n'RMS1RRD 181 (faite e;, 01/9aï lors de i'4MSTR"r EXPO 193,  

5% 

 

lu es en Goi1âaot avec Fabien Fessatd(d c FL S1) révoies-tu créer une deme avec lui? 
- ab en travai?le actuellement sur un jeu ST/RMICA et ne compte plus faire de déhos ni travai 3 r _ur CPC,II nous a 

gue son parc de nu5iques transférées du SL,pour nos créations, 

°r Combien de demos as-tu faites(en comptant aussi celles auxquelles tu as participées)? 
-:aCONI/L4r4N2!I.~7ON9!I.ONG9M4I!R]U4LUTION!AM~ZING DEMO/iff EMn/E1.'ROMFEI?NG DM O,'9 ern tout), 

1 `3` Vas-tu continuer a développer des demos? 
-1e pense que oui... 

i1% ïenses-tu abandonner le CPC et passer sur une autre bécane? 	 i 
. 	e 	ar*ivera ;n€u

{t 	-- 	ç 	c r- r 	6 	o 	t 	 _ -  ..~. 	ablètlent;Rai- mou:. Esto 	flr. pour diel it ea 4e s 34ir LPC. 
1?s' P,urquoi as-tu =r.s conne kseud.: ONG ROI? -torcq e l'ai eu besoin d'un pseudo, es iceux sont tombés sur la couver 

tare d'un t M Cdont le heros portait ce non, 
' 3 hel ?st toil :i-i. ;tufgive sur G.", 	- Th mad re le_ _;>l'Jx exceptionnels qui VoiçVt 	iir~U'PH)ES F 14IAS'Î,2 T' 

?RLL , • ' 
Sur quelle .eio rà'iallles-tu,en .ee ?louent? 	-Mous ;le préférons ne pas parier de nos projets duels. 

E: C;u°ls consel:s tonnerais-tu aux eunes denonakers deso'lrages° -Je leur can eili?rîi5 d'erre 1e;;bdlqel,dene;aà ' 
a ;,.,.fr.e -.gant les boe':tet .de beaucoup rra-jaliler,  

ER IERE MINUTE' i 1 	
, 

:a -'UOFNI;~ PnF'~ac INE DEMO, 	 1 .....................................: 

	

,. 	 ,T, 	f, ~Mc:l ?r1tÿ0UL d'OVE RFL ,reeIn. ; 4  
t e it in.derl'' °r : ?Guest i011,au à:!1e:-eu CoMMe 1:1.NI1~  

,, 	 ...:i.. 	~;lo Jl;r 	h ~VOD.:J .r'. :MJ. 	► :.Lfi: 

hGE :'_ 4_aM J-M JRRF)I- -o ' 'w pre ' 	L 	I_M- yv~4E ~i'FURO ih D,e* 	?L ~i 1r ::;= ;:,e::,e; :le_: 
tà 	... ~`i 5 l 	na~l~ ?. 	i .l :l~ a :OUI ,)Mf !J" ', 	e1~1L! 	:V. .wC .~.tZi)l ' J:, -. 	 .. 	; ....  

	{mir realiserü. 
J!' REMERCIE 3i'1cF;IMFNI IQNGSNOI,D DJO:? REPONDtJ a MFS 1 Je .;ais bientot réaliser un petit fan: ;~unoristique,ple n dei 

	

wUFSIIQN9, 	 ldl;:fs,éf de blagues en fol1es,avec 2ARCR.âon non; PII~Bi;R, 
PIKZOUL 	:Errioyez-poi blagues et gags à l'adresse d'0VEREDJW, 

M. PVT MU Nn I 	 PAGE ? 

t. 



.7. Y 

Ah, je vois tout de suite les visages des petits bidouilleurs s'éclairer,Il est vrai qu'OVER1LO resseable(NDLR,nais 
alors,de très,três loin!!) à un petit gag zine,Alcrs,ai vous ne Voulez pas que Po n vôüs nette,à là plate,la recette 
dés truffes (0à tube bien,c'est la saison),eWuQysz vos pokes,codes,d patches,à - l'adresse du fanz',rubrique CON IDEM 
!I L,Aüañt d'envUyèï la nuee,Wôüs üôülQnM vous avertir que nous utilisons le #e e systsrte d'abréuiatirns que sur MI 
1EL; RDU: rendez-vous piste X, secteur X. , , 

RCH: rechercher,une chaine hexadeciMale 
REM: remplacer par une autre chaine hexadécimale 
IiF2, emploi de la MULTIFACE 2 
DISCO: emploi de DISCOLOGY 

MFE 	 DISCO,  

RD CADE: Vies infinies: POKE &A29,&C3 	 TITAN: Pour changer de tableau en appuyant sur ESC; 
Blocage du temps à 8;88: POKE &9E1,&18 	RDV piste 28,secteur 88,adr &8541 REM €? CS par 2A C? 

Vies infinies; 
SDI 	: Vies infinies; POKE d3A49,8 .  • RDV piste 2o,serteut_oo,adZ d89BLRIIl1A_ par A8 ---- -- _ 

POKE 83A32,8 — 	 Pour choisir son tableau de départ (8-88): 
B18P4 	Vies infinies: POKE &8F91,&8$ 	 RDV piste 13,secteur 88,adr &8888 REM l'octefpar 6A 

Marteaux infinis: POKE &8Di?1 d88 
POKE d2CCA,&88 	 VINDICATOR: Vies infinies; RCH 7E FB 82 DB 3S 

Clés infinies: POKE &2A9C,&88 	 R! 7B FE 82 C9 35 

POKE dZH2A,&90 	 ou,RDV piste 9,secteur 82,adr &88E8 RUI DS par C9 
POKE d2DS8,d88 	 :PRO BMX SIMULATOR: TMps infini (mode normal): 

Gouttes infinies; POKE d21S?,d88 	 RCN 3A B8 5C 3C B9 DIV 3C ar 88 
RECALL: Balles infinies: 

Vies infinies: FORE d817E,d88 
Energie infinie; PORE d81D2,&C9 

POKE d81FB,&C9 
Temps infini: POKE d12E6,&A? 

SHADQM DANCER: Vies infinies: PDX! &8748,&88 
Sortilèges infinis: PORK 19951, 

EXOLOM: Vies infinies: POKE &2A25,&88 
Grenades infinies: POKE d1F?R,88 
Balles infinies: POKE U1S9,d88 

PREHISTORIC; Vies infinies: POKE d31E7,&FF 

SMASH LV: Vies infinies: POKE &IDSC,&88 
Invulnérabilité; POKE B28E2,&C3 

XYPHQES FANTASY; Vies infinies: POIS &12,&81 

EDEN BLUES: Augmentation des caractéristiques; 
PORE &A6IF,&1F 
POKE dA6211 &S8 
POKE &A623,&F1 

Temps infini (Rode expert) 
RCH 3A B? SC 3C B9 REM 3C par 88 

GRiZOR: Vies infinies; RCH D7 82 3D 32 REM 3D par B? 

IIJRRICAN II: Pour avoir des vies,des lames de feu,et du 
temps infinis,faites l'opération suivante,S fois sur la face 
A et 6 fois sur la face B 
RCH 3D DD 77 88 FB FF C8 	RII! 3D par 88 

GEMINI WING. Vies infinies. 
RCH 2104 3F 3S AF 	REM 35 par 88 

SAVAGE; Pour la première partie du jeu: 
RCH 29 48 3A FF 8F 	REM 28 par 18 
RCH AF 32 FF 8F CS CD 6S 18 2D 	RDl AF 32 par 88 88 

Pour la seconde partie du jeu: 
RCHCAE28CI183C3 REM CA par C3 

•RCH DD CB 83 6E CA C9 REM DD par C9 

DAR): Vies infinies: 
RCH 94 8F 3D 32 6? REM 3D par 88 

BEM,çà y est les aecs,la rubrique est finie; j'éspbre qu'elle vous aura Plus! 	DEÇRET-: 
Mais,noi je trouve qu'elle devrait etre encore + riche.,, Donc,vous voyez 	OVERFLOW est désormais le fanzine offi_ 
ce qu'il faut faire,envoyez toutes vos découvertes à: 	 ciel,non pas des J.O,aais du CPC CLUB 

O RJ'LMM: RUBRIQUE CONFIDAMTIAL 	 de St ETID*sDe plus,au prochain nugé_ 
11,RUflLE DE LA CROISETTE 	 ro,vous aurez droit à un reportage sur 

62121 	ERVILLERS 	 le neeting,organisé par TIff BUGCRAC1 S 
et on vous f erapeut-etre, un SPECIAL POKES de Paques! ! ! 	 à Sochaux 1Ce numéro amorcera aussi, le 

PIJCZOUL . 	départ de l'annexe du CPC club. 

OVERFLOW No 



L2i 	LJi 
Par souci pour vous,nous allons 'tèstei~ "les 	ille it 'coopilations existât sur 'le marché,et vous éviter de vous faire 
escroquer, ........................................................................................................................................................................................................................................... 
LES COSTOS : UBI SOFT,B D? 

1LI)4'S QUEST: Lin jeu très,très sympa,où un petit bonhoMe essaye de retrouver sa topine ,A voir sans délai. 
* THE MINSTERS: Bof! Un petit jeu sans prétention,qui vous invitera à passer un petit séjour dans une maison hantée 

pleine de fanto~es,Noi, j ai aimé ce soft rien que sa magnifique musique et un peu pour la démo d intro. 
* i~INORLD: Il est né le divin enfant! Oh excusez-moi, je me laisse emporter par le scénario enchanteur de ce jeu.Vous 

devez jouer les héros (come d'hab') et libérer votre tribu,Génial issine jeu de platef ornes,Bellissiaa! ! ! 
* RICE DANGEROUS II: Suite du premier du nog (Écoutez! C'est pas mal;j'gi défia trouvé çà! Aga!Aga!),C'estde loin,le 

meilleur jeu de platefor*es sur CPC,Vous y trouvez de tougpièges,trappes,vilains-pas beaux,flèches empoisonnées,cou 
loirs... Seuls la ruse et le doigté,vous permettra de vous en sortir.A avoir ABSOLUMENT dans sa logithèque 

Et enf in,POPEYE II et AIiDY CAPP,2 jeux pas terribles,En plus, une cassette '2 SThGLES',ayacjerr Hazzard et 
son (Moi, çà me regarde pas: j'écoute que du Hard et du Rock!!).  

NOTE: 16/20 
Très bonne conpil',bien que 
pour moi, il n'y ait que 3 
supers jeux sur les 6:les autres 
ne sont que trop noyens(P PEYE U, 
ANDY CAPP,Î11E MINSTERS), PIKZOUL 

• . _ 	..........................................._---.----------------------- ---v  
39-45 :LOKIGTEL,l D? 

aSliE 	l M4; C'est un simulateur de char,lors de la R& guerre nondiale,Graphismes s pas,rien à dire sur l'aninatioi 
le son ne casse pas des briques (nous ne disposons que des bruitages),l'interet estions un bon soft. 

a Advanced Destroyed Simulation (ADS): Simulation de guerre mgrine&sousiarine.Je me suis éclaté sur ce jeu! Rien que 
de pouvoir torpiller,tirer les ennemis corme des lapins,çà ne défonce! Et quand on y joue à deux,un aux commandes l' 
autre à la razzia on se marre... Iout y est:pannes,échouements,scanner,radar,?OUI,Sur des graphs semblables à MA! 
bien que nettement améliorés, les bruitages déments,l'aniaation sans r roche ce soft es 	 I~iI 

NOTE: 18/20 
Excellente compil'de simulations 
de chars et de bateaux,ellé est 	 --- 
tout de meure réservée aux + de 
ié ans,car la jouabilité n'est 	 .r 	 - 
pas sans taches(menus complexes, 
subtilités d finesse des jeux). 

PIKZOUL 

Eh ïien,voila,cette rubrique est Eirrie'J'espère qu'elle vous aura plu,si oui,appelez-nous ou écrivez-nous à: 

OVERTIAU 
DIEGO D'OLIVEIRA 

11,RUELLB DE LA CROISETTE 
62121 	ERVILLERS 

On en refera une,â chaque numéro... 

,NRS .. VÏS?R B B 
	

PIKZOUL D'OUEKFLOW 
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COURRIER OU CPC CLUB 
Des questions,des problues,des ennuis'qui concernent votre bécane? Cette rubrique est pour vous alors'Ici,je traiterai 
tous les aysteres que votre CPC peut cacher1Cone c'est le premier numéro d'WERFE0w, je ne peux avoir de questions: 

alors je vais vous parler de certaines chôses,que l'on oublie bilas trop souvefit, 

'raites nettoyer dans un magasin spécialisé,votre CPC,tous les ans. 

■ Allez-y mollo en insérant vos disquettes,dans le lecteur,Vous pourriez péter le ressort. 

■ La marge de prix d'une disquette est de 95 Frs,Nort aux escrocs qui s'engraissent,en vous les vendant + cher. 

■ Prenez soin de votre clavier,Nettoyez-le avec un chiffon sec et sans produit, 

■ Si vous avez vos disquettes qui ne veulent plus passer dans votre CPC,dévissez-le, et nettoyez-le â l'aide d'un 

chiffon sec; il se peut que votre clavier soit encrassé. 

■ Si,réellsoent,le problème vient du lecteur de D7,glissez-y un conton-tige,imbibé d'alcool à 79°, 

■ Rangez vos disquettes,dans un endroit sec et à l'abri d'un surplus de chaleur. Des boites Kcistent à cet effet. 

effet. Si vous n'en trouvez pas,utilisez les petits range-cassettes (audio),ou des classeurs de fiches. 

* Mure si vous avez un second ordinateur,ne débranchez pas trop votre imprimante; vous finiriez par tordre une 

broche!!! 

,il ne Re reste aucne chose à dire,si ce n'est qu'un peu de pub,pour certaines sociétés, 

'La premiére,c'est UNI'SER, Cette petite société est très interessante,vu qu'elle propose des cables vidéo,permettan 

toutes les consoles et tous les claviers des autres ordinateurs(RMICA,ATRRI ST et STE),sur le moniteur de notre CPC 

Fendard,non? Cela nous permet d'économiser pas mal de fric,car nous n'avons plus besoin d'acheter un autre moniteur 

ou télé. Il va de soi que ces cables sont compatibles avec les CPC+,On vous demandera aussi,quelle sortie son désire 

riez-vDus,I1 y a: 

• une sortie STEREO; pour toutes les consoles,glIGA et ATARI STE. 

■ une sortie MONO: Sega Master Systgim,NES,ATRRI Si. 

Autre chose très interessante,une notice est livrée avec le colis,Le prix de ces petits bijous,est de 199 F + 15 F 

de frais de port et d'emballage, 

A la commande,n'oubliez pas de préciser le type de CPC,le modèle de micro ou de consoles (lanationalité,pourcelle-

ci),la sortie son désirée,et vos coordonées. 

Voici l'adresse: 	UNI'SER 
Service AC 
98,avenue Paul-Appell 

75814 	PARIS 

■ La seconde est vraiment providentielle pour ceux qui ont un pépincoti mécanique,sur leur CPC adoré,Come les temp 

sont dvrs,il est bien rare,et quasiment impossible,de trouver des pièces détachées,au cas où notre bécane aurait un 

petit coup de vieux.Reureusement,il y a encore des magasins qui peuvent nous les fournir,Celui-ci s'appelle PROAL 

et c'est en Bretagne,Donc une merde, j'appelle PRELOCI 
Voici l'adresse: 

Magazine PRELOG 
Centre commercial RALLYE 	Tel: 97.82,82,92 
56688 	LANESTER 

Bon,ben c'est tout pour aujourd'hui! Avant de vous quitter, je vous rappelle que vous pourrez,désoraais,vous procurer ce 
fanzine à 1'AFC dirigé par ZRLKO (adresse dans la rubrique FANZI1(ES),et à la BIF,dirigée par HEOFYT; la rédaction les 
salue tous les deux,bien bas,au passage. 

 N'OUBLIEZ PAS D'D UOYER VOS QUESTIONS ET BAFOUILLES!!!  

GOOD! 

Mol 
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re: le delgt qui vous enpeche àe boire :N ,D!rIRllez dais votre chambre et pioncez-y,histoire ne prendre des forces et 
vous remettre de vos éaotions,F votre réveil,allez à la cave et prenez le bois,ouvrez la trappe et prenez la tete t 
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	Rj "tf: Yt...Z voui dGll•f• 	 L •••'••• i 

- :r ç'r'to_ • Ute: . . tcrrimFr ee: 	t "lest ice fisE 	OEI: 	.. 	. «'ti 	 i 	j~ 	t :•jam. : 	, 	4 	~ 	e 	 ~ ~:::::fit:^ 	 I 	 ~ÿ nf. 	s 	r 	8^.a rC f1 	 t 	pt 	!n p 	4 ,dVC 
r, 	...:::::' 	_-7 , 	 1hL~v 

1- ~V •,{+ .i. tr 11 ~• vG ÎlxiCiGI.r NNÎ:i iC. 	V~: 	it iL ~.~ 	:~ iÂYSY 14 	..:•..... / ~j 	T 

flt~JIF. :'i ~1~.".::!LiLr►, I? p t•it 	:viii:' i~L r r t H~1ltlfiu:' i~l?tllipY' !e j u 	r 	 C tLi~'L'I 

1a'" moins de 1t` rrtaiiez dans le Pannaflezdirectment dans la 	_,;::: 	~~, 	,, 	Li,  
cabr: Gr Gui iàètrsâre porte à çÇLc};e (ouillez 1 	 _; 	IHTS IHS 

- 	â!#1 .`: -, trFr z I i:;"j? cL i%ai ur 	rF. 	.ti 	-:+'-  
fes' iii tr;:i 	ï..i.!f It 	ire t!.4 jai i l ii .-rt4rnierM :tt,:*. 	1' 	 - 	_______ 
'► L • ". tlJL L'L ' +i (%ûli:k: :â VCil15 	 l'aTG1NÇ P` - 	:4 •'t:,; 	'- 
p'?nez E pGl±i{tarc..!`üi ,cil?î a iE cdv-,frettez le poign ra 	 `' 	:-,'i 
àarvs l'ncocha situe à cet effet3 au-nessus du soleil.Entrez \ 	` 
"arcs le passeQE secret et répondez au questionnaire rove ceci:  
n~.~urelleent,autrelrecherches historiques, salle à aanger,parche'•- :: 	; '  

bous arrive: devant une statue portant une epee et une boulemettez la bague dans le trouau 
dessus de is bcuietlourne1 }a bague, entrez dans la erupteregardez le visage,fouillez la nain,prendre objet en bois1 
scrtir,prendre la hhague,sortir,al}e: dans le couloir,selectionner l'escalier à droite,ouvrez le tiroir de la coommode, 
prenez la baguette,aettez la boule dans le trou,au milieu de la co ode,aettez la baguette dans un petit trousitué 
Sur la boule inférieure dreite,Iournez cette nee boule,et confirmez la lecture du bouquin et BOUM! Fini les tonnes d' 
artels au secûurs sur le ninit.eltMâmtenant on passe au: .......................................... 

.APHARNAUM 
[r rgie infinie sur PREIAIOR BcIa er sirultanér~ent sur les touches P,R,E,D,4,I,O,BI 
Passage d'un niveau à l'autre dans BUMPY:Taper simultanément sur les touches 	et S,ce qui net en route le CHERI- 
Hl ,Er;sune,une sipie pression sur Its touches A,Z,O,et vous passez l'écran qui vous pose des blêmes. 
Remise du îor •}Fur au maximum danE. BOB MORRNE SCIENCE FICTION:Taper les touches e,R,Z,EI 

ït,C'est tout four aujourd'hui, 	petite musette est vide, envoyez nombreux,plans,astuces,soluces,Cheat-Aodes,a: 
:!ER LVv ,=::. HEL F' r ii F:; ELLE DE L i RiI=ETTE,Ss1t1 EVILLER 
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id 

Ne soyons pas Mesquins,parlons des 	 ;, 
,. 	 ...I

l iiti r.....
•

collgues) 	 :'..'::-: 	•:~ 	7.:..:.. 

■ROOLSTRAD Noii,est un fanzine raagni- 	 • 1:: 	6 yÿî1• v 	= :.:..p. 
f i4ue ent ré l i , iôüt d' abord; c' pst 	 y 	 ,  
la clarté impressionante des textes 	 :::...,,I~~•,.• 

qui frappe Iles pages sont centrées, 	 ' 	 - .,:;~ 
la lecture est aisée,les digits son 	 ;;_:` 	, 
bonnes i bref tout est ippec',soignét 	: • 	„~ ' 	 .• 
Mais en plus on peut vraiment dire 	

• fanzine est ori inal,Non vrai ,~ 	 ~T 	r que ce fan 	9 	 •' ••  
sent ce faivz' est un chef-d'oeuvre. 	

I 
 

Domaage,qu' il ne soit pas en PAO... 	 "` 
CAROLE DUGUY + 	d 

$2,Sd BARON DU MARRIS ~: " 
65110 Stt—FOY—LES—LYONS  

[
Li  PETIT ELECTRO- JACK ILLUSTRE, est 	; ` 	— — -- 	 '  
un fanz' qui vaut le détour.Ce Nob 	+: ~ • 

(4 pogos,4 .80 Frs) oontiont plain 	= 	 y 	i 
de rubriques intéressantes (Initia-  	 r 4, j, 	••- 
tion PRO, cours de maths... ), le tout 
agrkoentk par de belles digits de Mickey Rourketün petit mus 
fanz' qui ne tardera pas à devenir grand, 

JACQUES DE LFIMAR 	 Il fallait une rubrique dédiée à tous les amateurs de ZIK 

	

3,AVENUE DES COSMONAUTES 	 pour rendre ce fanzine acceptable aux yeux des lecteurs, 

45400 FLEURY—LES—AUBRAIS 	 Alors allons-y gaiement!! Jetons un oeil (qu'on prendra 
..................

BOIUlRG
....................un ..............................................`............................. 	soin de récuperer au passage) sly tous les albu

' 
AS qui sont 

■ ZA 	Noi,est 	fanzine assez axé,digits et graphs,  
gais ses rubriques sont toutes aussi interessantes,Des 	

en vogue (non,non,ce n est pas une rubrique sexiste) t 

tests,des plans (TURRICAR 2,la classe!),des montages et 	
« est de retour avec un album LIVE de derriere les fa- 

des magnifiques graphisaes,Kais hélas,le M02 ne verra 	9ots,Cette bande de loufias australiens va encore nous ber 
cer avec leurs Kéga-titres,bref,c'est du gros délire, 

jamais le joar.Contmctez la rédac pour vous le procurer on ne voit plus trop le vilain Auseau de UGLY KID JOE,I1 ................................................................................... 
■ïoil,aon petit coup de coeur va au Moi de PD ELS1Ce fanz n'e~peche que leur albi 'ERIC'S LEAS1WRNTED'vaut sacré- 
est disponible sur disquette et cassettes.De plus,c'est 	gent le détour! JEAN-LOUIS AUBERT se pointe avec un album 
un fanzine ICWII'.Et là,dès le début,on s'aperçoit que 	'H'; un Aust,c'est moi qui vous le dit,Un irréductibleNlR- 
ce fanzine sera futurNent l'un des meilleur,car la fée 	V1 ,continue à résister avec leur album 'NEVERNIND',aux 

ORICINRLhE a daigné frapper ces créateurs \Les rubriques assaults des OCARINAm0PHOBFS (per*ettez-ioi,je pouffe!!), 

sont sympas,Wais il lui Banque encore un petit quelque- 	STING s'accroche,auec la B.0 de L'A E FATALE 3,MICRAa 

chose,qui le fera décoller très,très loin,Donc,soyez gem JRCXSON,est toujours là et le sera toujours,dans 18 ans, 

tils,procurez-cous ce fanz' et si c'est dans vos moyens, si toutes ses chansons de son album 'D 	OUS' sont des 

aidez-le. 	 succès, TRUST revient en force avec un BEST OF LIVE:il vaut 

Version E?: 	FREDERIC MUTEZ 	
le détour,DIRE STRAITS font leur petit bonhome de chemin, 

81 ,RUE  RNATOLE FRANCE 	 avec ON EVERY STREET. LA SOURIS DECLINGVEB est toujours là, 

62100 	CALAIS 	 pour le malheur des fentes au foyer,avec'B2AI'. LesCUNS 

Version D7: 	FLORENT CHANTERET 	 'N'ROSES sont pépéres avec leurs 2 albums 'USE YOUR ILLU' 
47 ,RUE GENERAL —G I RAUD 	SIGN'. DEEP PURPLE est de retour dans une super coRp i l' ras 

62100 	CALAIS 	 semblant leurs meilleurs titres des années 78, BOB MARLEY .................................................................................................................... 
lia place ae Banque pour vous parler des autres fanzines. 	est compacté dans un giga-Aega pack de 4 CD ou R7,appelé  

Mais cette lacune sera comblée par la sortie d'un fanzine 'SONGS OF FREDOK': les fanas y trouveront leur coRpte(78 

spécial P.A et fanz': LE CROCO FUTE,De plus,le CPC club 	titres dont les nouveaux) .Enf in,vous qui aimez le bon ROCK 

62 peut diffuser les fanzines, Alors, envoyez vos chefs d' 	procurez-vous THE CLASH 'THE SINGLES': çà assure un sax', 

oeuvre à la rédac',on les distribuera sur toute l'Europe 	Dernière précision: pas question de parler des 'soupes' R01 

L'AMSTRAD N'EST PAS M4RT'!'  	rI fn s 	CO dans cette rubrique. 	GOOD !  
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1PLE'J JR 
Tout cool , je vous refile les principaux vecteurs systeme, gérant le clavier(on peut se procurer dans le numéro 43,du 
magnifique RMSTRRU 188/,une liste plus exhaustive. (NDLecteurs:lèche-bottes)), 

'BB88, initialise le clavier les prédéfinitions,le tampon clavier, 

CR (conditions d'appel); que dalle! 
CF (conditions finales); modification intempestives des registres 16 bits -4F,BC,DE,HL- 

■BB86; attente de la pression d'une touche,et renvoi de son code dans l'accumulateur, (CF vecteur &BB18) 

C4: que dalle! (Décidemment! ) 
CF: l'accumulateur-- numéro de caractère, 

■BB89; dit le vecteur qui n'attend pas .Test d'une pression de touche,Pour éviter les pépins,mettez-lâ dans une boucle 
attente,sinon la routine speede comme un lemming, 
CR; niet! (Mais que fait la police!!!) 
CF: si une touche est pressée, C4RRY:1 et l'accu vaut le No de caract, .Si moi, je ne fais rren,CRRRY 8 et l'accu 

crie °TRRNSMUTRTIOM, 

•BE18: Neaë1onctibn que WW86,sabf que docteur,oh pardon vecteur envoie pouir cer cinés touchés,un code diffèrent (je 
ne vous dis pas le boxon).Le vecteur BB18 envoie,en Chronopost, les codes ASCII de 48 à 7,alors que le BB46, 
nous sort des codes de 128 à 137 (utilisable pour la redéfinition de touches,), 

CRS néant, 
CF: idem que BE86 

•BB24; teste l'état du joy;si vous vouloir connaitre posi 
tion du joy',vous tester les 6 bits de tete 

ex: bit z, jr.., 
C4: le trou noir,patron! 
CF; R & H contiennent l'état du 1r manche à balai, 

et L, l'état du second (il va de soi que le 
2' ne sera pas testé sur un ancien CPC,à moira! 
d'avoir un coupleur de Joy'). 

■BB3F: on règle gaiement le temps de réponse et de répéti 
tion du clavier,Cela ne vous rappelle rien,l'équi-
valent BASIC est l'instruction SPEED KEY, 
CR; H=laps de temps précedant la 1r répétition 

L=vitesse de répétition 
CF: métamorphose du registre 4F 

■BB48: bousille,dans votre programme, la fonction de latoi 
the ESC. On peut comparer la fonction de ce vecteur 
à celle du célèbre ON BRERX CONT du non-moins célè 
bre BASIC LOCOMOTIVE. 
On peut appeler aussi cette routine,sous basic,par 

18 CALL &BB48 
28 GOTO 28 

C4: niet! 
CF: les registres RF et HL jouent à BIOMRM, 

Le cours est fini .Demain nous étudierons les vecteurs sys-
teme,gérant le son. Matériel demandé,un MAX AI ou un HADES 
ou encore un SUPER DANS, 

R plut'!!!! 
PIKZOUL 

OVERFLOW No 

I CLUB A1JFAD J 
Eh oui! OVERFLOW est le fanzine officiel du CPC CLUB 62. 

Les avantages de ce club sont immenses, Des reductions, 

plein de cades à gagnos,,. Je m'explique,Si vous voulez 
donner un coup de neuf â votre CPC,envoyez des disquettes, 
une enveloppe auto-adressée,et votre liste,ainsi que la 

liste des jeux que vous voulez vous procurer,et vous les 
recevrez sous 2 senaines,D'ailleurs,ce serait toujours 
sympa,si vous mettiez sur vos D?,vos news ou meilleurs 
softs. , . De plus, en étant membre du club, vous recevrez 
gratuitement les numéros d'OVERFLOW et du CROCO FUTE,S'il 
s'avère au bout d'un noment,que le club possède tous vos 
jeux et utilitaires, la copie de disquettes coutera 28 Frs 

Voici les tarifs: 	 BL„by~ 
• 28 Frs, la D? copiée 	 j 

48 Frs, les 2 D? 
 

58 Frs, les 3 D? 
 

et au-dessus de 4 D?,le prix de la D? s'élevera à 1? Frs. 
De plus,si vous etes programmeurs ou créateurs de fanzines 
le CPC CLUB 62 peut vous parrainer (vous filer tous les 
utilitaires qu'il vous faut,pour votre projet),qu'à une 
condition: citer le nog du CPC CLUB, ou mettre la mention 
'CPCB2',qui indiquera que vous etes 'sponsorisés' par le 
CPC CLUB 62.De plus,nous pourrons distribuer vos oeuvres, 
dans toute l'Europe (protégés en conséquence,afin qu'elles 
ne soient disponibles que chez vous,ou chez nous,si vous 
le désirez,), Dernière précision,si vous envoyez des jeux 
que nous ne possédons pas,votre commande sera gratuite. 
L'adresse du CPC CLUB 82, est la meure qu'OVERFLQW, TCHRO, 
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DOSSIER: 	__ 

II am's- traà vu t II 
fin 	'IITw ipoqII.i 

J, t oui, la super star des Micros ordinateurs nous quitte. A. strati arrete le CPC ! 
Tout avait comencé avec le 464 à cassette, pas de disquette à l'époque, et ensuite le 6128, ie premier 
ordinateur à disquette, AFstrad venait de faire un sucrés,Peu aprés d'autres .arques comencèrent a co- 
pier 	trad, Con.cdcre, 0tari, et chacun co!.u!e_nca 	c 	rcialiser lare ordinateurs d disquettes,pour 
îe pas trop Montrer la resseMblantie avec 	strad, ils décidèrent de faire une disquette avec plus de Xo 

Amstrad coaaancait a avoir des difficultés, mais c'était toujours la star des Micros.Plus tard arrive 
les Pc, Ibm qui eux, ont copiés sur Commodore, Atari, et corme pour AMstrad, il faut cacher la resseM- 
biance, allez hop, plus de lao et voila la D? 6'114 Chien-sur l'électronique â avancé). 

en attendant à peu r s â dls, mStrad n'est plus la star, les Civ SOIL rr'ft1:n  i:C is ûr uUi}ài- 
re: racl?ines, mais qui 	le modele principal, , _ . .strad avec son CPC &128.Le, societe désirait de- 
posé le bilan plus vite que pré'ju, Mais pour essayer de relancer la marque, ils ont lance la série du 
1, sans trop de succès, alors voilà la fin tragique de la machine qui a crée la micro-infor atique, 

ires questions sur ce dossier r? ;,lors vite, écrivez au courrier du CPC Club,{p.i6) 
'Jcus trouverez la réponse Gans le prochain numéro de O,wF„OW, le fanz qui décoiffe ! 

--_--.......... 
GOOD' 
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LISTING 
,e Mtin,quai vous etes dans le paté,lisez PDZOUL pour vous réveiller! (Slogan transforgé d'A14LD sur SXYROCK,aara, 

lio préférée:9911 N4N4)1Uoilà le listing qui vous évitera de vous perdre dans ces énormes et conteuses piles de papier 

lss relevés Yaneaires.tles frourre;,f1 ut super-siple dl.Mp1oi et vous av 	f'an suis sur.mais attentiemo'sst 
bien parce que c'est Ice sera à vous le prochain coup de Re procurer ces listing pour cela,écrivez à s'adresse du 
fanz (Précisez,dans quelle rubrique se rapportent vos messages,), 

UP.:P e :U::d 
10 CLS 
20 DIM cps (350) 
30 DIM nunero 1500) 
40 DIX soue (00) 

5001M obs S (500) 
60 taodc=0:taadb=0:tandd=0:tandt=0:taadv=0 	 S 

10 taarc:0:taurl=0:taurv=0:tant=0 
80 f=0:z=5 
90 MODE ::PAPER O:PEI 1:BORDEE 26:18b 0.26:INE 1,0 
100 LOCATE 5,5:PE1 3:PRINT'PiRZODL':PEI 1:LOCATE 13,i:PRINT' Presente :':LOCATE 11,15:PRIIT'-- BUDGET FAMILIAL --':LOGM£ 11,14: 
T'.....................' :LOCATE 11,16:PRINT'---------------------':LOCATE 10.24:PRINT' 	f ESPACE ]':CALL &BB18 

110 CLS:ic=O 
120 LOCATE 5,2:PRIIT 'CHARGEMENT DU FICHIER...... 0" 
130 LOCATE 5,4:PRIHT 'RENTREES ...................1,  

140 LOCATE 5,6:PRINT 'DEPENSES ...................2' 
150 LOCATE 5.8:PRIIT 'CONTBOLE ...................3 
160 LOCATE 5,10:PRIIT 'LISTE ......................4' 

170 LOCATE 5.12:PRIIT 'TOTALISATION................. 

180 LOCATE 5.14:PRIIT 'TOTAL PAR POSTE.............' 
190 LOCATE 5.16:PRIIT 'COULEDE PAPIER & ENCRE.....1 

200 LOCATE 5.16:PRINT 'SAUVEGARDE................... 
210 LOCATE 5.20:PRINT 'REMISE A ZERO ..............9' 
220 LOCATE 5.22:PRIIT 'SORTIE I!fPRIMAlTE.......•..I' 
236 LOCATE 5,24:PRIIT.'RETOUR AU MENU GENERAL.....R' 
240 MOVE 48.395:DRAN 536,395,1:DRAI 536,4:DRAN 48,4:DRAï 48,395:MOVE 44,399:DRAl 540,399:DRA1 540,1:DRAA 380,1:DRAN 44.1:DRAN 44.39! 

250 a$=I16ET$:IF a$:" GOTO 250 
260 IF a$='0' THEI GOSUB 4670:GOTO 110 
210 IF aW='I' OR at='i' THEN 4540 
280 IF aS='F' THEN 4290 
290 IF AS='R' OR A$='r' THEN 4830 
300 iF aS:'f' THEN CLS:LIST 
310 aa=VA1ta$):01 aa GOTO 330,410,650,1330,1870,3920,4100,4420,4320 
320 GOTO 250 
330 CLS:PRIIT:PRIIT TAB(16)'RE1TKEES' 
340 MOVE 232,392:01A1 372.392:01AN 312,360:01AN 232,360:01AN 232,392 
350 LOCATE 5,11:PRIIT 'CHEQUES .....................1' 
360 LOCATE 5,13:PRIIT 'LIQUIDE....................... 
370 LOCATE 5,15:PRIIT 'VIREMEITS ...................3' 
380 LOCATE 5,17:PRIIT 'MEID ........................M' 
390 MOVE 48.256:01A1 536,256:01AW 536,112:DRAV 48,112:DRA1 48,256:MOVE 44,260:01k1 540,260:DRA1 540,108:01A1 44,108:01A1 44,260 

400 IF IIKEYSO '' GOTO 400 
410 aS=INKEY$:IF ai:" GOTO 410 
420 IF ai:'!' THEI d=351:a=400:ae$='CHEQOES':GOTO 890 
430 IF ai='2' THEN d=401:a=450:aeS='LIQUIDE':GOTO 890 
440 IF a$='3' THEN d=451:x=499:ae$:'VIREMEITS':GOTO 890 
450 IF a$='M' 01 a$='a' THEN 110 
460 G010410 
470 CLS:PRIIT:PRIIT TAB(16)'DEBITS' 
480 MOVE 232,392:DRAV 337,392:DRAN 337,360:D1AW 232.360:DRAN 232,392 
490 LOCATE 5,11:PRIIT 'CHEQUES .....................1' 
500 LOCATE 5,13:PRIIT 'CARTE BLEUE .................2' 
510 LOCATE 5,15:PRIIT 'DIST/BANQUE .................3' 

i 



52C LOCATE 5.17:PRIRT *CREDITS .....................4' 
53C LOCATE 5.19:PRIHT VIREKENTS,,,,,,,,,,,, ' 
S4( LOCATE 5.li:PEIIT 'MENU ........................K' 
5: MOVE 4E,:56:DRAi( 536,256:DR.A 536,40:DRAW 46,40:DW 48,256:KOVE 
;: IF INF.Ey'5,. ' GOTC 560 

.. a$:INRETS::F aS= " GOTO 570 
5E: IF aS=':' THEN d=i:a=100:neS_'DE CHEQOES':GOTO 2630 
:ï; IF aS:':' THEN c=101:a=200 meS='DE CARTE BLEUE':GOTO 2636 
600 IF aS=':' THEN d:201:a=250:teS='DISI/BANQUE':GOTO 2630 
i:: IF aS='4' THEN c=251:a:300:neS='DE CREDITS':GOTC,  2630 
6:: IF aS:':' THEN C=301:a=350:neS='DE VIREMENTS':GOTO 2.630 
: IF aS='T' OF. aS='n' THEN 116 

641 LOTO 510 
651 CLS:PRINT:PRIIT TAB(16)'CONTROLE' 
666 MOVE li:.392:DRAV 376,392:DRAÜ 376,364:DRAA 232,364:DRAW 232.392 
671,  LOCATE ...:PEINT RENTREES.CHEQOES ..............1' 
681 LOCATE 14,7:PRINT 'LIQUIDE ..............2' 
690. LOCATE 14,9:PRINT 'VIREMENTS.............' 
700 LOCATE 5.î1:PRINT DEPENSES.CHEQOES ..............4' 
110 LOCATE 14.13:PRIRT 'CARTE BLEUE............ 
120 LOCATE 14,15:PEIIT 'DISI/BAJQOE..........6' 
736 LOCATE 14,17:PKINT 'CREDITS ..............7' 
74( LOCATE 14.19:PRIKT 'VIREMENTS............6' 
750 LOCATE 5.2i:PRIIT 'MEND ..........................K' 
760 MOVE 4E.352:DRAI 568,352:02Aii 568,40:DRAN 48,46:DRAï 48.352:MOVE 
77( IF INEEYSc " GOTO 710 
111 aS:IBXEY$:IF aS= " GOTO 786 
790 IF aS=':' THEN:d:351:a=400:neS:'RENTREES DE CIIEQOES':GOTO 2110 
800 IF a$=':' THEK:d=401:a=450:neS:'REHTREES DE LIQDIDE':GOÎO 2170 
810 IF aS=':' THEl:6=451:a=499:neS='REWTREES DE VIREMENTS':GOTO 2170 
820 IF a$='4' THEfl:à=1:a=100:neS='DEBITS DE CHEQDES':GOTO 2170 
830 IF aS:':' THEB:à=101:a=200:ne$='DEBITS DE CARTE BLEUE':GOTO 2170 
841 IF aS='f' THEB:c=201:x=250:ne1='DEBITS DE DISÎ/BANQUE':GOÎG 2170 
E5( IF aS:'-' !HE5::251:a=300:Le$:'0EBIÎS DE CREDITS':GOTO 2170 
861 iF aS='8 THEN:d=301:x=350:neS='DEBITS DE VIREMENTS':GOTO 2170 
671 IF aS:'H' OE aS:'n' THEN 110 
III LOTO 100 
E90 n=5:MODE i 
90i FOR c=ô TO a 
910 IF nanero(n)=0 TEEN 930 

44,260:0W540,260:0W540.36:0W44,36:DRAP 44,260 

44,356:DRAfii 512.356:0W572,36:DRAÏ 44,36:DRAN 44,356 

921 NEXT n :C.5:LOCATE 12,12:PRINT'FICHIER PLEI9':FOE k=1 TO 1506:NEXT k:GOTO 110 
930 Î=n:CLS 
940. PRINT TABi30l CERS(24);'RENTREES DE ';Le$;CRR$(24) 
950 IF D=351 THEN LIBS='lauero' ELSE lib$='Date' 
96(.  PRINT 
916 PRINT TAB(811ibi;ÎABi291'Some';TAB(54)'Observations' 
91C MOVE 16.372:DRAB 624.372,1:DRAY 624,32:DRAii 16,32:DRAiI 16.312:KOVE 16,348:DRAI 624,348:MOVE 152.372:DRAN 152,32:MOVE 320,372:DRA 
1 320.32 
990 IF d=351 GOTO 1110 
1600 LOCATE 1.25:IKPOT 'DATE (JJ/N101 ((ENTER) pour fin) ';nuLS 
10I0 IF VALnnm$):0 THEA MODE 1:GOTO 330 
1020 IF LERntn$)O5 THEN LOCATE 1,25:PRINT CHK$(18):GOTO 1000 
1030 FOR c=1 TO 2:IF ASC(MIDS(nnn$,c,l))(48 OR ASC(MI0i(nuS,t,1)))57 
00 

1140 NEXT c 

1050 IF ASC(KIDS(nui$,3,1))041 THEN LOCATE 1,25:PRINT CNR$1181:G0T0 
1060 FOR c=4 TO 5:IF ASC(MIDdttt$,c,)1 )( 48 OR ASCiKI0S(nm$,c,1 l>51 
00 

161C NEXT c 
1080 nn1erolf1=VAL(KIDS(nary$,1,2)+KID$(nan;,4,2)) 
1050 LOCATE 6,n:PRINT a u$:GOSUB 3140 
1100 GOTO 1170 
1110 LOCATE 1.25:INPOT 'NDMERO (!ENTER) pour fin) ';nuis 
1120 FOR c=1 TO LEN(nar$):IF ASC(MID$(nu$,c,1))(48 OR ASC(NI0$(mn;,C,))l >51 THEN LOCATE 1,25:PRINT CBR$(18):GOTO 1110 
1130 NEXT c 

O 
	

17 

OR MIDS1msn$,1,2I)'3l' THEN LOCATE 1,25:PRINT CER(18):G0T0 10 

1000 
OR MID$(nu$,4,2))'12' THEA LOCATE 1,25:PBINT CHR$(18):GOTO 10 



1140 IF PAL(nui)=0 THEY NODE 1:GOIO 330 

1150 nuero(fi=PAL(numfl 
1160 LOCATE 5.n:PRINT USING'#iii#i#ii';nnmerolfl:GOSOB 3140 
117( LOCATE 1.25:IHPUT "SOMME ';soL$ 
!:8( FOE c=: T.- LEN(som$):IF ASC(NIDSIsoLS,c,1))(46 OR ASC(MID$(som$,c,l))>57 OR ASC(MID1(som$,c,1)i:47 THEN LOCATE 1.25:PRINT CHR$( 

16:GCTC 1170 
1196 NEI! c 
1201 sor.e'!1:PALsoL5 

111( tae:=tazt*sotme(f) 

1::20 IF a=40C THEN tarrc=taarc+sonrme(f) 

1:31 IF a=450 THEN tauri:taur1+$ote(f) 

124( IF a=495 THEN tarv:taurv+somie(fl 

1250 LOCATE 2:.m:PRINT OSINCIII#Sffl.#1;soUeIf3:GOSUB 3146 

1260 LOCATE I.25:INPUT 'OBSERVATIONS (30 car.) ';obi 

12 4 obs$(fi=LEFTS(obl,3U) 

128( LOCATE 4E,e:PYINT obs$(f):GOSUB 314C 
i:9( :f+i:IF =a+1 THEN LOCATE 1,25:PRINT CHR$(18):LOCATE 1,25:PRINT'FICHIEB PLEIB":FOR k=1 TO 1000:HE1(T k:GOTO 110 

130(1 wt+1:IF E=22 THEN 1320 

1310 GOTO 990 	 t 

1320 CLS:M=5:GOTO 940 
1330 CLS:PIIIT:PRIIT:PPIIT TABl171'LIST£' 
1340 MOVE 24e,376:DRIi1 352,376,1:DRAI 352,344DRAY 240,344 RAY 240,376:KOVE 128,272:VRAN 5ï2,271:DRAÏ 5i2,128:DBA1f 128.128:D1tA1 120 

,272:KOVE 124.276:DRAf1 516,276:DRAV 516,124:DRAI 124,124:D& 124,216  

1356 LOCATE 10,10:PRIKT DEPENSES ..............T 

1360 LOCATE 10,12:PYIIT 'R£NT8E£S .............R' 

1370 LOCATE 10,14:PRIIT 'PAO POSTE.............' 

1386 LOCATE 10.16:IYIëI *KSNO .................à' 

1390 aS=IILET$:IF aS=" GOTO 1390 

1400 IF ai=d OF ai=D' ?HEN 1490 

1420 IF ai:'!' OR a$='E' THEN 1450 

1420 IF of='K' OR ai:!' THEA MODE i:GOTO 110 

143( IF of='P' 01 aS:'p' THEE 3420 

1440 GOTO 1390 
1450 tel='RZARE£S DE CHEQUES':d=351:a=400:GOSUB 3310:GOSDB 1550 

1460 ne$='REITPEES DE LIQUIDE':d=401:a=450:GOSUB 3310:GOSUB 1550 

147( tes='EEÎREES DE vIEEMEBTS':d=451:a=499:GOSOB 3310:GOSDB 1550 

1481 LOTO 1330 
1490 tei='DEEITS DE CHEQUES':d=1:a=100:GOSDB 3310:GOSDB 1550 

1500 meS:'DEBITS DE CARTE BLEOE':d=101:a:200:GOSDB 3310:GOSDB 1550 

1510 te$='DEBITS DIST/BAHQDE':d=201:a:250:GOSUS 3310:GOSUB 1550 

1520 mei:'DEBI!S DE CREDITS':d=251:a:300:GOSUB 3310:GOSDB 1550 

:5510 neS=*D£5I's DE VIREXENTS':d=301:a=350:GOSUB 3310:GOSUB 1550 

1540- GOTO 1330 
1:50 MODE 2:PRINT TAB(30)CEE$(24);te$;CH2$(24) 

1560 IF d=351 OR d=1 THEN 1ibS='(aero' ELSE lib$='Date' 

151( PEINT 

1580 PRIS? TABi1)lib$;TABfi291'Sorine';TAB{54)« Observations* 

1590 MOPE 16,372DYAŸ 624.312,1:DRAY 624,32:DRA1 16,32:DBAif 16,372:N0PE 16,348:DR.AY 624,348:MOVE 152,312:DRAN 152,32:MOVE 320,372:DP 

Aï 320,32 
1600 IF iss1 TEES PRINT #B,SPC(25~;tes:PEI1?iB:PRI1Ti8.TAB1811ib$;TAB G2)' Soue';TAS(54)'Observations':PBIIii8,SiRI1GS(75,CHRS(45)1 

1610 IF zozo=0 AID it=1 AND LEFT$(aei,6)='DEBITS' THEE PRI1Ti8,TAB1151'Aacan debit pour ce mode de paiement.' 

1620 IF 2o2o=0 AID it=1 AND LEFIS(KE$,8)='REITREES' TEES PBIfl?iB,TAB(15)'Pas de reptrees.' 

1630 p=S 

1640 FOI n=d ?0 a:IF nuero(n)=0 GOTO 1770 

1650 IF c(101 GOTO 1730 
1660 IF a)100 AID n(351 GOTO 1700 

1670 IF n>350 AID n(401 LOTO 1130 

1680 IF n)400 GOTO 1100 
1690 END 

1700 da5=STlZ:lnueroIn11:LOCATE 6,p:PRIHT MID•(RIGHI$(daS,4),1.2);'I';&IGETS(da$,1) 

OCATE 48,A:PIIIT LEFT$(obs$(r),30) 
1710 IF it:l TREK PRINT 18,SPC(6)KID$(RIGHT$)daî,4),1,2);'f';RIGHT$(da$,2);zPRINI18.SPC(15) USING'i#iiii(#.i#';sonme(n);:PYINTUS.SPC 

(131obs1(ni 

1720 GOTO 1150 
1130 LOCATE 5,D :PRINT USING'#ii#i11i':namero(n):LOCATE 15,D:PPIBT USING'fl#i#####.#1';sofme(ü):LOCATE 48•R:PRINT LEFT$(obs$(n).30) 

LOCATE 25,p:PRIIT USIIG"###iii##.#1';soue(n):L 

O 



1140 IF ie =1 THEN PKINT 18,SPC(5) DSIIG 'ffffff# P ;nutro(W);:PRINT#B,SPC(12)USING TRAIN#•ll';sonne(a);:PRINTt8,SPCl13iobs$(n) 

1150 p:p+1:IF p=22 GOTO 1770 

1760 NEXT n 
1170 LOCATE 1,2S:PRIIT 'SDITE APPUYEZ sur IENT£Pi MENU 	:IF iî:1 THEN PRINT#8:PRIHTI8 

1780 IF na TREE LOCATE 40,25:PRINT'ATTEN'IOë FICHIER PLEIN !!!' 

1790 a$tINFEYS:IF aS:" GOTO 1790 

1800 IF aS:'l(' OR as='r,' THEN MODE i:GOTO il( 

1810 LOCATE 1,25:PEi6T CHRS(16) 

1820 IF nnnero(nf: OR na THEN MODE 1:RETURN 

1030 LOCA'E ;.5:?R:1: CHR$(20) 
1640 MOVE ie.371:DRAi 614,372,1:DR)N 624,32:D3AF 16,32:DRAA 16,312:MOVE 16,348:DRAA 624,348:MOVE 152,372:DRAA 152,32:MOVE 320,372:D2 

AV 320,32 

1850 p=5 

1860 GOTO 1760 

1870 CLS:PRIIT TAB(15)CRR$(24);'TOTALISATION';CER$(24) 
1880 MOVE 0,376:DRAY 620,376,1:DRAW 620,60:DEAV C,60:DRAI 0,316:KOVE 0,248:DRAA 620,248:MOVE 456,376:DRAA 456,28:DRAÜ 620,28:DRAN 62 

0,60:MOVE 456,280:D.AV 620,280:KOVE 456,92:DRA1 620,92 

1890 IF iz=1 THEN PPIIT #8,' 

1900 IF in:1 THEE PRAT #B,SPC(22)' ":' T0YALISA!I0l  

1910 LOCATE 2,3:PRI1T CARS(24);"REflTREES*;CBRS(24i;' CHEQOES':L0CATE 30,3:PRIIT USING T#### a) ;taurc 
1920 IF it=1 THEE PPIIT #8,SPC(121'REITRE£S CHEQUES';SPC(1310SIIG'##1#l.#l';taurc 

1930 LOCATE Ii.S:FKZII 'LIQDIDE':LOCATE 30,5:PFZT USING #ff#f•ff;taarl 

1940 IF j1:  THEN PRINT 18,SPC121l'LIQDIDE';SPCi13l0SIIG '##1#l•1f;taur1 
1950 LOCATE 11,7:PEIIT "VIREKENTS":L0CATE 3C,7:PFIIT USING '11###.#1';taary 

1960 IF i%=1 THEN PINT 18,SPC(21)'VIREMENTS':SPCl11)OSING flt#•1#vtaary 

1910 LOCATE 2,9:PRI)IT 'TOTAL DES REITRE£S.........*:LOCATE 30,9:PRIKT USING 'f##IS.#1';taurc+taarl+taury 

1980 IF Jwt THEN PRINT #8.SPC(I2)'TOTAL DES QIJTREES...........';OSIBG TflUI.Ir ;taorc+taurl+tairv:PRIQTI8 

1990 LOCATE 2,1l:PEIIT CRS(24);DEEITE;CHRS(24); 	CHEQDES':LOCATE 30,11:PRIIT DSIMG'#1t#f.#t;taudc 

2000 IF ib=1 THEN PRINT lB,SPC(12)'DEBITS 	CEEQDES;SPC(13I0SING#IIIS•tl";tandt 
2010 LOCATE 1l,13:PRIIT 'CARTE BLEU r :LOCATE 3C.13:PRIIT OSINO ##I #f .l ;taadb 

2020 IF it=1 THEN PRINT #8,SPCi212'CARTE BLEUE';SPCl9IDSIHG'i####.##';taudb 
2030 LOCATE 11, 15:PEINT 'DIST/BANQDE':LOCHTE 3t.15:PEIKT USINGIt###.IU;tandd 

2040 IF it:: THEN PEINT #8,SPC(21l'DISI/HAIQDE';SPC(9)USING*If###.11';tauds 
2050 LOCATE 11,11:PRINT 'CREDITS':LOCATE 30,17:PEIIT USING'I####.#t*;taudt 

2060 IF 1E=1 THEN PETIT 18,SFC(21)'CREDITS';SPC(17)USIBG'fft#1•#1*;taullt 

2010 LOCATE 11,19:PPIIT 'VIREKEITS':LOCATE 30,1!:PRIIT DSING'f####.l#';taadv 

2086 IF is=i THEN PRINT #8,SPC(21)'VIREKENTS';SPC(I1)USIIG'ffili,##';taudv 

2090 LOCATE 2.21:PRINT 'TOTAL DES DEBITS ............:LOCATE 30,21:PRINT USINGU#I.If';tauds+taudb+taudd+taudt+taudv 

2100 IF ip:1 THEN PRINT 18,SPC(12)'TOTAL DES DEBITS .............';DSIBG'Ill#f.#f';taudc+tacdb+taudd+tandtttandv:PRINTIB:PRI1Tl8 

2110 LOCATE l,23:P111T 'TOTAL EI COMPTE ............. :LOCATE 30,23:PRINT DSING'ItlIt.fI;taurc+taurl+taure-taudc-taudd-tand-tandtt 

andv 

2120 IF it:i THEN PRIT #8,SPC(I2)'TOTA1 EN COKP7E ..............';DSIBG'ffllf.11';taarc+taurl+taurv-tandc-taudd-taadb-taudt-taodv 
2130 LOCATE 1,25:PEIKT CHR$(24);'MEI0';CHR$(24);'........K' 

2:40 aS:IIIEYS:IF a$:" GOTO 2140 

2150 IF aS='e OR a$='K' GOTO 110 

2160 GOTO 2140 

2170 M:8 

2180 MODE 2:PRINT flR(20)CHR$(241 ; T COZTROLE ';ieS;CHR$(24) 

2190 PRIKT:PRINT"ATTENTIOI les donnees correctes trouvees seront effacees da Sichiet,du total par poste,et de la totalisation' 

2200 PRINT 
2210 IF D=1 OR D=351 THEN LIB$='Nnnero' ELSE lib$:'Date' 

2220 PRINT TAB(8)lib$;TAB(291501ne;TAB(54)ObserVations' 
2230 MOVE 16,324:DRAP 624,324,1:DRAiI 624,32:D111 16,32:0RHH 16,324:MOVE 16,300:DRAii 624,300:MOVE 152,324:DRA1 152,32:MOVE 320,324:DR 

AV 320,32 

2240 IF d=1 OR d=351 GOTO 2360 

2250 LOCATE 1,15:IIPUT 'DATE (JJ/KK) ([ENTER) pou fini ';nu$ 

2260 IF VAL(nuS)=0 THEN MODE I:GOTO 650 

2270 IF LEN(nuS)()5 THEN LOCATE 1,25:PIITT ClE$(18):GOTD 2250 

2280 FOP c=1 TO 2:IF ASC(XIDS(eu$,c,1i )t48 01 ASC(KID$(nu$,c,1)))57 O1 MID$(nu$,1,21)'31' THEN LOCATE 1,25:PRIIT CBI;i(181:GOT0 2250 

2290 NEXT c 
2300 IF ASC(MID$Inu$,3,l) k )47 THEN LOCATE 1,25:PPINT CHA$(18):G0TO 2250 
2310 FOR c=4 TO 5:IF ASCIHID$(nu$,c,1)1(48 OR ASC(XlD$(nu$,c,1I1)51 OR MIDS(na$,4,2) '12' THEN LOCATE 1,25:PAIIT CE1$218):G0T0 2250 

2320 NEXT c 
2330 GOSUB 2620:LOCATE 6,zn:PRINT nu;:LOCATE 1,25:PRIIT 'NUNERO ou DATE EI RECHERCHE' 

2340 naos=lMIDt(nnf,1,2)+MID(nn;,4,1)+MIDf(anS,7,2)) 

No 



2350 GOTO 2420 
2360 LOCATE 1,25: INPUT 'NUMERO EN RECHERCHE ([ENTER) pour fin) ';nuL$ 

2380 FORPAnTO LEB(ms )
IOD 

 EASCrMÎDtÎnnnS,c,111C46  OR ASC(NIDt(nuaS,t,111)51 OR ASC(MIDSlnunt,c,11)=41 THEN LOCATE 1,25:PRIVT CKRS( 

18):GOTO 2360 
2390 NEXT c 
2400 IF nnoS='0' OR nuit:" THEN 3230 
2410 GOSUB 2620:LOCATE S,M:PRINT USING'iitiIlfI';VAL(nam$I:LOCATE 1,25:PRINT 'NQXERO ou DATE Eli RECHERCHE' 

2420 FOR n=d TO a 
2430 IF VAL(numS1=namerotnl THEN GOTO 2450 

2440 NEXT n:LOCATE 4E,M:PRINT 'DONHEE NON TROUVEE (voir liste)':FOR b= TO 500:NERT b:GOTO 3230 

2450 LOCATE 25,K:PRINî USING'Iài#iYf.1i';soiine(n):LOCAIE 48,M:PF.IAI obsS2nl 

2460 GOSUB 2620 
2470 LOCATE 1,:5:PRINI *DONNEES CORRECTES (0/N)' 

2480 %$= INbEYf:IF 1$='' GOTO 2480 

2490 IF Ii='o' OR If='O' THEN GOTO 2520  

2500 IF x$:'n OR i$='N' THEN GOIO 2440 
2510 GOTO 2480 
2520 IF a=100 TEEN tandc=tandc-so®efnl  

2530 IF a=200 THEN taudb=taadb-sorme(n) 

2540 IF a=250 THEN taudd=taudd-eeeme1il 

2550 IF a=300 THEN taudt:tandt-solse{n) 	 - 

2560 IF a=350 THEN taudv=taudv-soue(n)  
2570 IF a=400 THEN taut=taurc-soLne(nl 
2580 IF a=450 THEN taurl=taurl-some(a) 
2590 IF a=499 THEN taurv=tanrv-some(n) 
2600 na4=0:nanero(a)=0:sone(o)=0:Obet(u)= " 
2610 IF M=22 THEN 2170 ELSE M=M+1:GOTO 2240 
2620 LOCATE 1,25:PRINT CHef(18):aEIORN 
2630 B=5:MODE 2 
2640 FOR 1=d TO a:IF nnnerolnl=0 THEN 2660 
2650 NEXT n :CLS:LOCATE 12,12:PaINT'FICHIEe PLEIN' :FOE k=1 TO 1500:NEXT k:GOTO 110 

2660 CLS:f=n 
2610 PRINT TAB(30)CERi(24);'DEBIIS ';ne$;CHR$(24) 
2680 IF D=1 THEN LIB$='Nromero' ELSE lib$='Date' 
2690 PRINT 
2700 PRINT TAB(8)1ib$;TAB(29)'SoLne';TAB(54)'0bservationZ' 
2710 MOVE 16,372:DRAii 624,372,1:0W 624,32:DRA1 16,32:DRAN 16,372:M0VE 16,348:DRAii 624,348:11OOE 152,372:0aNN 152,32:MOVE 320,312: 

AN 320,32 
2120 IF d=1 GOTO 2840 
2730 LOCATE 1,25:INPUT 'DATE (JJ/NH) ([ENTER) pour fin) ';inn$ 
2140 IF VAL(nui )=0 THEN IODE l:GOT0 470 
2750 IF LEN(nnL$)0 5 THEI LOCATE 1,25:PRINT CflRS(18):GOTO 2730 
2160 FOR c=1 TO 2:IF ASC(HID$(null,c,1))(48 OR ASC(MID$tnnn$,r,1)1157 OR MID 8 ini$,1,2)l'31' THEN LOCATE 

30 
2710 VEIT c 
2180 IF ASC(XIDS(pnn$,3,1))O47 THEN LOCATE 1,25:PRIIT CHR$ (18):GOTO 2730 
2790 FOR c=4 TO 5:IF ASC(XID;(uaS,c,1) )(48 OR ASC(XID$(na$,c,1)))51 OR aID$(ant$,4,2))*l2' THEN LOCATE 

30 
2800 NEXT c 
2810 uuero(f)=VAL(KID$(avf,1,2)+NID$(ar1s,4,2)) 
2820 LOCATE 6,n:PRI1T nni$:GOSOB 3140 
2830 GOTO 2900 
2840 LOCATE 1,25:INPUT '1O1fF.RO ([ENTER] pour fin) ';nu$ 
2850 FOR c=1 TO LEN(iuZ$):IF ASC(MID4(nunf,e,1))c46 OR ASC(MID$(nu S,t,D1)57 OR ASC(NID$(nmf,c,1))=41 

18):GOTO 2840 
2860 NEXT c 
2870 IF VAL(uuE)=0 THEN NODE 1:GOTO 470 
2880 nuiero(f1=NAL(mn$) 
2890 LOCATE S,u:PRIKT USIIG'lI#clfI1';nu,ero(f):GOSUB 3140 
2900 LOCATE 1,25:INPUT 'SOMME ';sola$ 
2910 FOR c=1 TO LENlsonil:IF ASC(MID$(sotu$,c,1))c46 OR ASC(XID$(sou$,c,1) ))51 OR ASC(MID;(soof,t,1))=47 
18):GOTO 2900 
2920 NEXT c 
2930 sonne(f) =VAL(soLS) 

1,25:PRIIT CHR$(18):GOTO 2 

1,25:PRIIT CUI (18):GOTO 

THEN LOCATE 1,25:P1ü IT CHU 

THEN LOCATE 1,25:PRIIT CHIC( 



2940 taut  =taut-soue(f) 
2950 IF a:100 THEI taudc=taudc+sonme(f) 
2960 IF a=200 THEI tandb=taudb+soene(f) 
29Th IF a=25C THEI taadd=taadd+sonnelfl 

2980 IF as30C THEE taudteaadt+somneif1 
2990 IF as 5C THEE ;wudvv:auàv+sonietf) 
3000 LOCATE 2:P£IR D5IRG###111#i.##':soone(f1:GO50B 3140 
3010 LOCATE 1,24:PEIEÎ 'Nourriture (A).Vetvient [B),Maison (C1,Voiture 1 D1.Assvrance (E1.Telepbone (F1' 

3020 PFIXT 'Eedevance fG;.Inpoes IH),Elec/Gaz (I),Eau [J1,Credits (f,1,Loisirs [L1,Avtre [K1' 

3030 ai='.NE£YS:1F a1:" GOTO 3C36 
3040 aS:3PPER5Caf~:agi=ASC(aS):IF a:)77 OE a:(65 GOTO 3030 

3050 dpS;f :aS 
3060 RESTORE 4820:F0F ;=1 TO (az-64):READ obsf(f):REXi:LOCAiE 1,24:PFWT CHl;$(20) 

3070 LOCATE 1,25:IIPUT 'OBSERVATIONS (20 car.) ';obf:IF OB00 " THEN OB$:'/'+OB$ 

3080 obsS =obs$(f)+LEFTSiobf,20) 
3090 LOCATE 47,ID:PRIIT obs$(f):GOSUB 3140 
3100 f=f+::IF f=a+1 TREE LOCATE 1,25:PFIIT cEB$(18):LOCATE 1,23:PRIIT'FICHIER PLIE :FOR k=1 TO 1000:REXT k:GOTO 110 

3110 zze+i:IF %=22 THEI 3130 
3120 GOTC 2720 
3130 CLS:K:3:G010 2670 
3140 LOCATE 1,25:P1IIT CHE$118) RETORT 	 —-- ..----------- 
3150 FEK '=':t::: SAVE tt::t::::ext:1s 

3160 OPENOCT *!DOUÉES* 
3170 FOE n=i TO 500:PEIB; # 9,nanerolmysomoelnl:NEXT n 
3180 FOE t=1 Te 350:PRIRT # 9,dp$(n):NEi n 
3190 FOE n=1 TO 500:PFI11 # 9,obs$(nl:IEXI 
3200 PRIE: # 9,tant,tandc,taud.tandd,taud tandv,taurc,tanr1,tanry 

3210 CLOSEOUT 
3210 GOTC ilC 

3230 f=d: FOP n=d TO a:IF nanero(nl=0 THEI 3210 
3240 nuerolf :aufiero(m):soue(fI=sone(n):obsf(fi=obsb n) 
2250 IF a-:351 THE§ dpf(fl=dpf(n) 
3260 f=`:+; 

3210 BELT n:IF f)=a TREE 3300 
3280 F01 c=f TO a:nnserolnl=0:somelnl=0:obsflnl=":IF a(351 THEE dpfn)=" 
3290 1EX? n 

3300 IF !+__;: THEE 211G ELSE M=K+I:GOTO 2240 
3310 zozc=O:FOR n=d TO a 
3320 IF nunero(n)=0 TREE 3350 
3330 zozo=zo2o+1 
3340 NEXT n 

3350 !;n- 

1360 b:0:FO2 n=d TO 
3370 IF nuneroin)>naiero(n+l) THEE nu=nurrero(n):numero(a)=nunero(n+1):namero(n+1)=nu:h:1:so=soue(n)-soue(a)=some(n+l):Boue(n+1)= 
so:o$=obs$;n):obs$(ni=obsS(n+1):obsH n+l)=of:hh:1 

3380 IF n(251 AND hb=1 TUER df=dpflnl:dpf(n)=dpf(n+1):dpf(n+1)=dS:hE=0 
3390 TEX? n 
3400 IF h=0 THEN RETURN 
3410 GOTO 3360 

3420 p:5:tot=0:BESTOFE 4820:FOE n=65 T0 77 
3430 READ of 
3440 IF ijk=1 TEES PlIII 18,STRIIGf(80,=) 
3450 MODE 2:PBIET TAB(35)CHYi(24);oi;CHpt{24) 
3460 PRIET 
3470 PRIA TkE(lYNode Paieient';TAB(28)'Date/Iunero';IAB(451'Somme*;iAB(601'Observations' 

3480 NOVE 16,372:DBAW 624,372,1:DRAV 624,52:DFAN 16,52:DR.AV 16,372:K0YE 16,348:0R11N 624,348:M0VE 184,372:0Br$e 184,52:MOVE 320,372:0! 
AV 320,52:MOVE 440,372:DYAN 440,52:XOVE 320,52:DFAK 320,28:ORAV 440,28:DRAI 440,52 
3490 LOCATE 30,23:PEIIT 'TOTAL' 
3500 IF ii=1 THE? PRIIT #e.SPC(22)'" " ';tf;'  
3510 IF it=1 THE! PAIITIE,TAB(5)*mode Paieleny;TAB(1S3'Date/Runero';TAB(481»Somoe';IAB(60)'Observations*:PRIET#8,SiRIIGf(15,CBlZf(45' 

11 
3520 nop:0:f!aç:0 
3530 FOR i=1 TO 350 
35401F naero{1)=0 THE? 3780  	 -- 

o 
	 P 



Fi 

3550 theta=INS2RIobsS(l),'1'):IF theta=0 THEN ob$= " :G0TO 3570 

3560 ob$=MIDS(obsf(1),theta+l) 
3510 IF 1(101 AND nalero1ll)0 AID DP$(I)=CHR$(n) THEN flaq=l: GOTO 3150 
3580 IF 1>100 AND 1(201 AND numero(11>0 AND DPS(1)=CHR$(n) THEN flag=I:GOTO 3630 

3590 IF 1)200 AND 1(251 AND numero(11)0 AND DPS11l=CHR$(n) THEN flaq=l.: GOTO 3660 

3600 IF 1)250 AND 1c301 AND nnmerot1l>0 AND DPS(1'=CHR$ n) THEN fla;=i: GOTO 3690 

3610 iF 1)300 AMD nameroi11)0 AND DP$(1)=CRR$(n) THEN flag=1:GOTO 3720 

3620 nop=1:GOTO 3180 
3630 da$=STRS(nneeroll)): LOCATE 1,p:PRINT'Carte Blene':LOCATE 30,p:PEINT KIDS(RIGHTS(dai,4),1,21;'r';RIGHTS(da$,21:LOCATE 42,p:PRIN 

T DS:NG'{#######.##';soeme(1!:LOCATE 59,p:PRINT obS:TOT=TOT+SOXME(Lt:p=p+l 

364{1 IF 11=1 THEN PRINT JR.TAB17)*Carte Bleue';:
PRINT#B.TAB(30)KIDSIRIGHTS(daS.4i,1,Z1;'1":RIGHTS(da$,2);:PRINT#B, TAB(42i8SI1G'##### 

#{#.#{';samme(1J;:PRINT#E.'AB159!obS 

36:0 ,OTO 3110 
3660 da$=STRS(numero(i;l: LOBATE 5,p:PRIHT'Dist/Banque*:LOCATE 30,p:PRINT KIDSIRIGHTS(daS.4),1,2);'+'';RIGHTS(da5

,2J:L0CA?! 42,p:PRIH 

T USING'#####{##•#{';sOlLetn :LOCATE 59,p:PRINT obS:TOT=TOT+SOKEfLJ:p=p+1 
3670 IF im=l THEE PETT18.TAB(5)'Dist/Banque';:PP,INT#1,TABt30IKID$IRIGHTSIda$.41,t,21;'l":RIGHT$(daS,2l;:PAINT#B,TABl42 M.-lIG'#1111# 

#{.{{';sonmefli;:PEINT{B.TAB(59 1 ahS 	 ` 

3680 GOTO 3770 

3690 daS=STRSIaaLere(1),
: LOCATE 9,p:PRINT*CREDITS':LOCATE 30,p:PRJ1i? NIDWIGHTSidai,4..i,2i;'J':RIGHTSIdaS,2;:20CATE 4:.p:?RINT 05 

ING'11#11111 {{';someeli'!:LOCATE 59,p:PRINT ob$:TOT=TOT+SOKNE(L):p=p+1 	 t 

3700 IF im=1 THEN PRINT#B.TAB'91'CREDITS';:PRINT18,TAB(30)MIDS(RIGHT$(da;,4i,î,2) ' ';RIGHT$(daS,2'::DRINT#B.7AB3 42)OS:lG'##{1111{.# 

1';some(11;:PRINT#8,TAB(59J0b$ 

371C GOTO 3770 
3720 daS=STR$(nuneroll?.: LOCATE 7,p:PRiNT"Virement LOCATE 30,p:PR1NT KIDS(RIGHTS(da$,4;,i,2):'!':  RIGHTS tdaS.21:L0CAT. J:.*.:?RIAS 

SING'###{####.#t*;SOeae u!:LOCATE 59,p:PRINT ob$:TOT=TOT+SOMME{Li:p=p+l 

3730 IF im=i THEN PRIM;#8.îA8 ')'Virement'::PRINT#B.TAB(28)KIDS(RIGH ;da5,4) l,i:;'l':Ri~HT;(aa$.2 
	:PEiflT#B,TPa 421DS:5~'####{#{{• 

##';sa uefi);:PRINT#8.TAB(S9obS 

3740 GOTO 3770  
35U LOCATE Bp:PR1M?'Chegne :LOCATE 26 .p:PRINT OSING#{#####t';nuero;l):LOcA2ï 42,p:PEINT DSING'##{##{##.##' sommet :SLATE 59.; 

:PRINT obs:TQT=T0T+SOKXE(Li:p:p+1 

3760 IF îm=î 'HER PEINT I8,iAB+81'Cheque';:PAWTI8.TAB(26)USING'II######";nuorerotie;:PRINT#8.2AB;4A DSING"########.##" sane:?3: 

NTI1,TAB(59)ohS 

3770 IF p=20 THEA pp=1:GOTC 3820 

3780 NEXT I  

3790 IF im=1 AND nop=: AND f.ag=0 THEN PRINT18,TABCIS1'Pas de depetises a ce 
poste. 

3800 LOCATE 42,23:?EIN' ISZK6*tI###{###.{{',tot 
3810 IF im=: AND fag:: TEES PRIB2#B:PRINT#E:?RIKT{B,TABll01'TOTAi' :~RItî*:18,TAB135105INû'###{####.##';tot 

3820 LOCATE 1,25:PRINT'SD'_Tï APPUYEZ sur (ENTER) 	MENU....... K' 

3830 IF INAEYit>"?HEN aS=" 

3840 aS=INKEY;:IF a$=- GOT 3840 

3850 IF ai='m" OR aS='!l' TEEN MODE 1:GOT0 110 

3360 IF ASC(aI)>31 GOTO 3830 

3870 IF 1)350 THEN 3900 
3880 LOCATE 1,5:PRINT CHAS(20):KOVE 16,372:0W 624,372,1:DEAW 624.52:0EAW j6,52:DRAW 16,372:MOVE 16.348:DRAW 624.348:YG"s :84.312: 

RAW 184,52:NOVE 120,372:DEAW 320,52:MOVE 440,372:0RAW 440,52:MOVE 320,52:DRAW 320.28:DRAW 440,28:DRAW 440.52 

3890 P=5:IF PP=1 THEN PP=O:GOTO 3780 

3900 p=5:TOT=0:NEXT a 

3910 MODE 1:GOTO 1330 
3920 IF im=1 THEN PRINT #B.=________________ ------------ 

3930 CLS :PRINT:PRINT TAB i 13)CHRSi24);"TOTAL PAR POSTES';CHR$(241 

3940 IF im=1 THEN ?RINT I8,SPCf20)'*** TOTAL PAR POSTE ***':PRINT#8 

3950 MOVE 4,344:DRAW 6355,344,1:DRAW 635,112:DRAW 4,112:DRAN 4,344:KOVE 0,348:DRAW 639,348:DRAW 639.i08:DRAW 0,108:DRAW I.i48:MOVE 32 

0,344:DRAW 320,112 
3960 p=5:1=2:RESTORE 4820:FOR i:65 TO 77:REA0 m$:dp=0 

3910 FOR a=1 TO 350 
3980 IF dp$(n)=CHR$(;) THEN dp=dp+somme(nl 

3990 NEXT a 
4000 LOCATE 1,p:PEINT $:LOCATE 1+10,p:PRINT USING '###{#•##';dp:p=p+2 

4010 IF im=1 THEN PRINT I8,TAB(i2)ID$;:PRINTI8,TAB(41)USiNG 1111 #1.{#';dp 

4020 IF p>17 THE] p=5::=22 

4030 NEXT i 
4040 LOCATE 5,20:PRINT'°OTAL EN COMPTE*:L0cASE 24,20:PRIN2 USING'##{##.#{';tatirc+taurl+taury-tatidL-:audd-tanâb-taudt-:a :•i 

4050 IF im=i THEN PRINT18:PRIKTI8,TABf5)'TOTAL EN COMPTE';:PRINT{B.TAB(35) USING' 111111##.{#';taure<taurI+t aurv-taudc-:a:d -~aadb-tau 

dt-*audv 

4060 LOCATE 1, 23:PRINT CHR$(24);'MENU';CHR$(24);..........M':RESTORE:dp=0 

4070 aS= TNREYS:IF aS= " GO?O 4070 

OVERFLOW No I 	 F 



4080 IF a$:'n OR a$='M' GOTO 110 

4090 GOTO 4070 
4100 CLS:INK 0,1:BORDER 1:IMR 1,24:LOCATE 1,10:PRINT 'CHOIR DE VOTRE PAPIER ET DE VOTRE ENCRE' 

4110 FOR n=1 TO 1500:KERT n:CLS 

4120 LOCATE 1,10:ITPOT'C0OLEUR DU PAPIER DE 0 a 26 ';p$ 	 1 

4130 IF VALIp$)>26 THEE CLS:LOCATE 1,8:PRINT'EKTRE 0 $26 S.V.P':GOTO 4120 

4140 iF LEK!pS)>2 THEE CLS:LOCATE 1,8:PRINT 'DEUX CHIFFRES S.V.P':GOTO 4120 

4150 FOR n:1 TO LEM(pS):IF ASC(MID$(p;,ù,1))c48 OR ASC(MID$(pS.a.11l)51 THE§ CLS:LOCATE 1,8:PRIHT 'EN CHIFFRE S.V.P':GOTO 4120 

4160 NEXT n:;=VAL(pSi:INK 0,p:BORDER p 

4:70 iF p=24 OR P=1? OR p=25 THEM INK 1,0 

4180 CLS 

4190 LOCATE 1,10:iNPOT'COOLE0R DE L'ENCRE DE 0 a 26 ';e$ 

4200 IF VAL(eSI)26 THEN CLS:LOCATE 1,8:PRINT'ENTRE 0$ 26 S.V.P':GOTO 4190 

4210 IF LEN(aS))2 THEN CLS:LOCATE 1,8:PR1NT 'DEUX CHIFFRES S.V.P':GOTO 4190 

4220 FOR n=i TO LEN(es):IF ASC(MID$(eS,a,13 K 48 OR ASC(MIDS(eS,n,1)))51 THEN CLS:LOCATE 1,8:PRIèT 
'EN CHIFFRE S.V.P':GOTO 4190 

4230 NEXT n:e: VALie$):IF e=p GOTO 4260 

4240 IIK 1,e:CLS 

4250 GOTO 110 

4260 CLS:LOCATE 1,8:PRINT 'VEUILLEZ CHANGER DE COULEUR D'ENCRE 	':PRINT SPACES f40I;'SANS CELA VOUS HE VERREZ RIEN' 

4270 FOR n:i TO 2500:KE1(T n 

4280 GOTO 4180 

4290 REM tt"'t ESSAI 
Jtx:ttt:ttt:ttt: 

4300 CLS:FOR 1=1 TO 500: PRIKT;1; ùnmero(I);'-';sowneli ;' 'IobsS!!I:IF 1(351 THEN PRINT; dp$1iJ 

4310 NEXT I:GOTO 110 

4320 C S:PRIM'.:PRIKT ;AB(13)'RENISE A ZERO' 

4330 MOPE 176.392:DRAW 416,392,1:DRAW 416,360:DRAW 176,360:DRAW 176,392 

4340 LOCATE 1.12:FXiÉT 'Avez-vous sauvegarde vos doenees .0/N)?' 

4350 LOCATE 25,25:PRINT CHR$i241;'Mena';CHRS(24);'.......M' 

4360 AS=INKE°•S:IF AS='' GOTO 4360 

4370 IF at='M' OR aS='a' THEN 110 

4380 IF aS='R' OR aS:'n' GOTO 4420 

4390 IF aS='0' OR aS='o' THEN CLS:CLEAR:RUN 

4400 GOTO 4360 

4410 REN " "' VITESSE 
SAVE tt1:1::~ttt 

4420 CLS:PRI!?:PRINT TAB(l1)CHRg 241;'fITESSE DE SAUVEGARDE';CHR$t24) 

4430 MOVE 4,344:DRAW 635,344,1:0RAW 635,112:DRAW 4.112:0W 4,344:MOVE 0,348:5RAW 639.348:DRAW 639.108:DRAÜ 0,108:0RAW :.:48:MOVE 4. 

224:010 635.224:MOVE 4,228:DRAW 635,228 
4440 LOCATE 14,5:PRINT 'VITESSE NORMALE' 

4450 LOCATE S.3:PRINT 'SAUVEGARDE DONNEES ............. 

4460 LOCATE 14,13:PR1RT 'VITESSE RAPIDE" 

4470 LOCATE 5.16:PRINT 'SAUVEGARDE DONNEES ..•..•••••.•.' 

4480 LOCATE 3,23:PRINT CHRS124;'TENU';CHRS(24);' .........v 

4490 aS=IK1iEyS:1F aS='' GOTO 4490 

4500 iF a$='M' OR aS:'n' GOTO 1110 

4510 IF a$='I' THEN CLS:LOCATE 7,8:PRINT 'SAUVEGARDE DES DGNMERS':SPEED WRITE 0:PRiKi:PRINT:OPEBOCT '1CKNEXS';GOTO 3I70 

4520 iF a$='2' THEN CLS:LOCATE 7,8:PRINT 'SAUVEGARDE DES JOKNEES':PRIMi:PRINT:sPEED WRITE 1:OPEN00T '70NNEES':G0T0 3170 

4530 GOTO 4490 

4540 REM :tart IMPRIMANTE 
ttttt:ttattt 

1550 CLS:FRINT:PRINT '-AB(10)CHRS(24);'SORTIE SUR MPRIMA8TE';CHRS(24) 

4566 LOCATE .,0:PRINT 'LISTE .......................1. 

4570 LOCATE ..'.1:PRINT 'TOTALISATION.................. 

4580 LOCATE 5,:3:PRINT 'TOTAL PAR POSTE••...........3' 

4590 LOCATE 5,15:PRIJT 'MENU.......................... 
4600 MOVE 4,288:DRAW 608,288:DWAW 608,144:DRAW 4,i44:DRAW 4.288;I1GVE 0,292:DR.AW 612,292:DRAW 612,140:DRAW 0,140:DRAW 3.:?: 

4610 aS:INKEYS:IF aS='' GOTO 4610 

4620 aa:VAL~aS!:OK aa GOTO 4640,4650,4660,110 

4630 GOTO 4611 

4640 CLS:in=i:SOTO 11330 

4650 CLS:im=i:û0Î0 1670 

4660 C S:im=i:GOT0 3920 

467G ' 	--,tançee m do fichier--- 
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4680 CLS:LOCATE 10,12:PRINT 'Chargement du fichier' 

4690 LOCATE 3,17:PRILAT 'Appuyez sur PLAY pais sur une 
touche.':LOCATE 20,25:PRINT CHR$t24)HENU;CHR$124);  

4700 AS=INAEYS:IF a$:" THEN 4100 
4710 iF a$='m' OR aS='N' THEN 110 

4720 LOCATE 20,25:PRINT CHRSf 18) 

4730 LOCATE 27,24 PRINT 'Ea cours....' 	 , 

4740 OPENIN '!DONNEES' 
4150 FOR 0=1 TO 500:INPUT 1 9,nuero(n),SOumelni:NEXT n 

4760 FOR n=1 TO 350:INPUÎ t 9,dp$(n):NEXT 

4770 FOR a=1 TO SOO:lNPUT 1 9,obs$(n):HEX' 

47?0 INPUT t o,,a~t,~~eà^,taeàb „ auàd,tazsd?,taeèv,'uaic.!aa „tae•, 

4790 CLOSEIN 

4800 IF taut=0 THEN CLS:LOCATE 11,i2:IHPUT 'Solde du compte : 
	,tau 

4810 RETURN 

4820 DATA Nourriture',Veteement,Naisoo,'Yoitnr,ssurane','Teleçhone','
Redevance','Ingots','Eie~iGa2','Ean','Credits','Lois 

irs','Antre' 

4830 RUN gefie 
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