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(ô 1 	 ON A FETE L EVENE- 	 IlCARI WARRIORS 

1f 	EFFET PEE) -PDXET 	
g_ INTERNATIONAL 

: 	,P i .. j 	LE CHAMPAGNE A COU- 	- WHO DARES WINS II 

:: 	
1:ILI;[. . 

: 	L STATUT D'APEfIooIc4LIE CAR IL E : ATTEND 0 IQI PEU. •E VEUX F'AR- 

FEUT QJYON NE PUISSE TENIR CE REGIME :: LER DES PREVIEIAIS. APRES. LES 2 :: 

:: A DEVENIR SERIEUSES . EN EFFET, LE E:FiC: :: VOICI F: - CEC:CO DE RETOUR SUR NOS 
5 FTAIT OU GATEAU .. Mixs ON PENSE 	: CRC AVEC DELIVERANCE, QUI POLIR- 
A CEUX QUI VONT LE PASSER CETTE ANNEE : F:AIT AUSSI 5 APPELER STc'RMLORD 
ET FLL'S PAP.TICULIEREMEMT AU FAtIEL'X WEED :: . LE BUT DU .JELI EST EXACTEMENT 
ET AIJSSI Fi TOMCAT. Bon•1E CHANCE A TOUS. :: LE MEME: DELIVRER LES FEES QUI 

LES GRAPHISMES SONT DLI MEr-lE GENRE (DONC EXCELLENT) • IL Y AURA 6 NIVEAUX: 
IL Y AURA PEUT-ETRE DES STAGES 0E BONUS (0E W EST PAS SUR). LES ENNEMIS 
SONT DIFFERENTS riAIS AUSSI DANGEREUX - LE JEU SERA FARTICULIEREMENT Dir-: 

: LES DEUX NIVEAUX (CODES QUE VOUS TROUVEREZ LIN JOUR DANS NOTRE HELP) - 
ALORS. ATTENDONS UN EEIJ POUR VOUS EN CuRE PLUS 

: IL SERA TOTALEMNT EN OVERSCP,N (POUR CEUX QUI N FILIPAIENT PAS COMPRIS, ON : 
POURRA JOLtER DANS LE BORDER 	) - JE VAIS Ç'i31j5 EN DONNER LE SCENARIO - 

: ON PEUT JOUER A DEUX SIMULTANEMENT ET VOLtS INCARNEREZ DES PINGOUINS QUI 
VEULENT SAUVER LA TERRE D LINE MORT ATTRcICE. EN EFFET, NOTRE FLANETE EST 

: VCJLIEE A DEVENIR UN ENORME BLOC DE GLACE CAP LES RAYONS SOLAIRES NE SONT 
:: ASSEZ PUISSANTS POLIR CHAUFFER LA TERRE. Nos DEUX HEROS DEVRONT RAMASSER:: 
:: LE PLUS DE DIAMANTS POSSIBLES. AFIN D EN FORMER UN GROS EN RASSEMBLANT 

TOUS LES PETITS QUI AURONT ETE RAMASSES. LE RAYONNEMENT DU GROS DIAMANT 
PERMETTRA ALORS DE RECHAUFFER NOTRE PLAHETE. COTE PEAL ISAT ION, ON NOUS 

:: FRCIMET QUE CA SERA GENIAL . ALORS ATTENDONS POLIR NOUS EN FAIRE LINE MEIL:: 
LELIRE IDEE - ON VOUS EN DIRA PLUS DANS NOS PROCHAINS NUMEROS. 

~HEROHE LES NUMER0S ~'~ ET 11 DE AMSTRAD (}ENT POUR CENT. 
~~ N~/6y ~~ ~~'H[}RESSER A LH REDH~~ PÜURNEGO{}%ER' URGENT. l~HITES VITE ' 	~~~ 
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JE VAI S VOUS PARLER DE READ ONLY, UN EON 
ET MEME VOIR IRES SON FANZ. IL EST 
VRAI QU'IL Y A UNE CERTAINE AMELIO-
RATION ET C'EST CERTAINEMENT DU A LA 
POSSESSION DEPUIS PEU D'UN SCANNER 
ET D'UN DIGITALISEUR VIDI . IL EST 

BIEN REALISE, LES ARTICLES SONT BONS ET LA LONGUEUR EST PRESENTE (s 
A 7 PAGES RECTO) . DE PLUS, LA 4UAL I TE DES PHOTOCOPIES +!,~► 	 EST 
IRREPROCHAELE . C'EST DU TOUT BON DONC . NOTONS QUE READ 	..:. ,.= .. 	ONLY• 
A REALiSE LE DIGIT SHOW . C'EST COMPOSE DE DIGITS DE DIF-•\ ;; 	 FE- 
RENTS GROUPES (PLUSIEURS DIGITS PAR GROUPE) ACCOMPA-• 
GNEES D'UN MORCEAU D'UNE CHAN,Ohl DU GROUPE DIGITALI- 	 pEE 
GRACE A MEGASOUND. LE TOUT EST TRES ORIGINAL ET TRES

• BIEN FAIT. A QUAND DIGIT SHOW II 1 VOUS POUVEZ LUI 	 . 
DEMANDER LE DIGIT SHOW EN ENVOYANT UNE DISQUETTE ET .~; ,, 	4 
UN TIMBRE A :.80 POUR LE RETOUR. PAR LA MEME OCCAS I ON''•,E,% 
DEMANDER LUI SON FANZINE ET DES DEMOS CAR IL EH POSSE- !;~ f 	' 
DE PLUS DE 140 ! ! UO I C I SON ADRESSE : READ ONLY TATIN DAVID 
MAS, PETIT REBATTU, MOULES 13280 RAPHELE . TARIF DU FANZ: UN TIM- 	 "• 
BRE A 3 .80 PAR HUMERO . LR DIGIT CI-CONTRE  FRIT PAR-
TI ou ❑1GIT SHOW 

IL IIII 4D 1fl ID If 	 I[) I[) A IL' lr JI IL'fl hI 	 JF 1 

ii n E 	 INE' 
. HOSTAGES : JE VOUS EN AVAIS PARLE DANS LA 

R! BF:I t LIE "PREVIEW" DU NUMERCI S CIE PEEK -POKET _ 
CE JEU EST PLUS CONNU SOUS LE NOM D 'OPERATION Ju- •: 

- QUE VAUT LA VERSION FIMSTRAD • APF AREMMENT, ;* 
:::CA A L'AIR PAS TROP MAL REUSSI DANS L'ENSEMBLE_  

L 'HISTOIRE . VOUS LA CONNAISSEZ. DES TERRORISTES 
—.AlT f All IGt T T 1 11.It- .S LAG8~.~8 P.r- r1.J G6c~IG~IT Re~~— —.Tr.t i—r 

9 

F.. 

ET VOTRE ROLE E. T DE L I BERER L ' AMBASSADE EN ES- 
:J 	 SAVANT DE NE PAS TUER LES OTAGES . UOTRE MISSION SE COMPOSE 

m 

DE PLUSIEURS PFu: FIL 	iL UUT Ca AEs1JRD , VOUS DEVREZ PLACER VOS 
MEILLEURS TIREURS AUX'. ENDROITS LES PLUS STRATEG I +SUES POUR 
COUVRIR TOUTE L'AMBASSADE_ POUR CELA, VOUS DEVREZ DEPLACER 
VOS HOMMES DANS LA RUE EN EV I TANT LES PROJECTEURS ET LES 
SALLES_ ALOES, IL FAUDRA S'INTRODUIRE DANS L'AMBASSADE ET 
TUER LES TERRORISTES. MAIS ATENTION AUX OTAGES. SINON, GRA-:: 
CE A UN TIREUR D'ELITE BIEN PLACE, VOUS POURREZ TIRER SUR 
UN TERRORISTE EN VOYANT SON OMBRE A TRAVERS !SNE FENETRE_ 
LES GRAPHISMES ONT L 'AIR G ' ETRE DE BON NIVEAU ET L 'ANIMATION .; 
BONNE TOUT LE LONG DU JEU - BIEN ENTENDU, VOUS AUREZ LE CHOIX *: 
ENTRE PLUSIEURS NIVEAU DE D I FF L1ULTE - LE TEt•MF'S IMPARTI POUR ;. 
VOTRE MISSION SERA ALORS DIFFERENT - IL SERA BIENTOT DISPONI-: 
BLE CHEZ VOTRE REVENDEUR FREFERE_ - - 

............................................................................................................... ............................................................................................................... 

. CHERCHE PERSONNE POUR L ' ELLABORAT I ON D'UN FANZINE SUR DISC : 
(MUSICIEN, PROGRAMMEUR, EIDOUILLEUR...). 

: == 	= E :: CONTACTER HARANG FRANCE 	26 AVENUE JOSEPH KESSEL 	78180 MONTIGNY LE BRETONNEUX .. 
:. TEL: CO .43 .00 .OS CARRES 	1SHCO) . 

:: CONTRE D I SC{UES 
CASSETTE FAN 
49400 SAUMUR 

8ACHETE TOUTE COMPILATION AMSTRAD KF. POSSIEILITE D'ECHANGE 
HARD ROCK . CHERCHE CORRESPONDANT (E) S POSSEDRNT UN CFC 464:: 

DE SPEED ET DE TRASH. CONTACTER: GLEIZES GREGORY 	45 RUE DES VENDANGES 
TEL: 41.50 _SS .8? 



i -DEPEC HE MODE 
"POLICY OF TRUTH" 

2-EiM WILDE 
°CAN'T GET ENOUGH" 	~3 

3-MC SA3 ... 
"IT'S ON YOil~~  

r~ 	3k 1 i 

4-BAMAt4Ai AMA 
"ONLY YOUR LOUE" 	 - 

S-PAULA ABDUL 
"KHOCXEU OUT" 

TOP 
.......................... 

5 

f 	222 

• . • . . . • . • • • • • • r . • • . . . . • • . . . . 
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SHAD O 
LJ U t1 	 s 	~~, 	 SHAG~?41 WARRIORS EST ENCO - 

RE UN JEU DE COMBAT DE RUE ,.- 	_ 
MOMY EST UN JEU FRRN- ,. 	~'\ s, 	 :~ A SCROLLING HORIZONTAL _ ,~{ 

: ' CAIS , QUELLE HONTE FOÛR 	̀~t• ~ ' 	 • /~~ 	: 	VOUS INCARNEZ UN NINJA 
:• NOUS . UOUS DEVEZ EXPLORER: 	; 	 :: QUI POSSEDE , DISONS LE , 
:: UNE PYRAMIDE . UoUS EVO- 	 •: TOUTES LE_ MEILLEURES 
.: LUEZ DANS UN LABYRINTHE 	 '. 	; TECHNIQUES DES ARTS MAR- : 
: • 'HEURE TRES MAL REALISE . 	/' 	 \ 	 :- T I ALIX CONNUES A L 

'ACTION CE: SCENARIO A ETE 	 ^.' 	_ 	 ACTUELLE _ L 	SE PRS 
DEJA UTILISE EcERU - 	DANS UNE 	RANGE 'J I LLE GES r. r 

GGUF DE FOIS . LE 	~' 	~t 	''~~ 	 ETATS -!'NIS 	(PEU IMPORTE 
GRAPHISME EST A LA 	 LE NOM) 	OR, UN MECHANT 
LIMITE DU SUFFO RTRBLE . 	x 	̀ 	 DEMON EST EN POSSESSION 

; DE  PLUS . L I NTERET   	' 	•
: 

D UNE FORCE EXTRAORO I NR I  
: 

_  
 EST TOTALEMENT 	 Ç 	 ET DE SUROROIT, POSSE- 

'• 
 :' 

SENT, ET JE NE VOUS FFtRLE • 	} 	' '=, 	'- 	DE UNE ARMEE ENORMEMENT 
PAS DES DEPLACEMENTS GE 	 t` 	 PUISSANTE . C ' EST CETTE 
VOTRE "HERO!". BREF. TOUT 	 ARMEE QUE VOUS DEVREZ DE- :  
EST NUL FOUR NE PAS DIRE 	 : TRU I RE . SEULE LINE POSSE- 
HYPER MEGA G I A NULL4=• . 	?~. 	,. 	G 	 SS I ON O•l!AS I -PARFAITE DES 

~ ' ~~~•°'" 	~ i PIGMY, 	 "J-- 	 COUPS D I S POt•a I GEES VOUS DO- : 
______________________________________________ NNERA FEUT-EIRE LA CHANCE: 
GE POUVOIR ESFERER BATTRE TOUS VOS ENNEMIS EN PARCOURANT LES 6 NIVEAUX 

:: lDu I COMPOSENT LE JEU _ 'COTE GRAPHISME, C 'EST PRESQUE I RREPROG:HRBLE _ L ' R- *. 
•: ta I MAT I'DN EST DE HAUTE +DUAL I TE ET LE JEU EST PRENANT CAR L'IF- 
 F I C I LE 	'ON VEUT PROGRESSER) . C 'EST ED I TE PAR OCEAN, DONC C 'EST 

:: C'EL I GGATO I REMEt•JT UN HIT A VENIR 

1k 	 LR BLROLJC DC rRCDo1 
• UN PECHEL JR S' INSTALLE  SUR UNE ETENDUE MELEE - IL FRIT LIN : 

TROU DANS LA GLACE ET S ' INSTALLE _ TOUT A C OUF , IL ENTEND 
SNE VOIX 'UI  GIT : "ALLEZ VO! US EN, 	IL N ' Y A FAS DE FO I SSON " 

ET0NNE , IL PREND SE_ AFFAIRES ET VA 1 ' INSTALLER UN PEU 
PLUS LOIN - IL REFAIT LIN TROU ET REPOSE SA LIGNE  _ Sou- : 
L'A IN , 	IL ENTEND LA MEt1E VCSI X Q.UI GIT: "ALLEZ VOUS EN, 	IL 
N ' Y A PAS DE POISSON". LE PECHEUR EXCEDE DIT: "MAIS ENFIN •: 

UI PARLE DONS= AINSI  ET NE CESSE DE ME TROUBLER ET DE 
FAIRE FEL IR AIJ % F'O I SSOt•NS '?' . " LE D I F:EGTEUR DE LA PATINOI- 
RE 	ET MERCI DE 	LII TTER LES LIEUX" -  

~:.- PACE 3 ___•) 



PLUSIEURS LECTEURS NOUS ONT DEMANDER DES LISSTINGS, 
PAR CONSEQUENT PEEK—POKET VOUS EN OFFRE UN QUI SERA 

ier PARTIE) 	ETALE SUR 
DEUX NUMERUS- 

10 REM PEEK —POKET 
:: 20 REM DEFINITION DES COULEURS 
30 MODE 1:INK O,O:INK 1,22S:INK 2,2 
7: INK 0, 15 : BORDER O 

:; 40 REM REDEFINITION DES COULEURS 
SO SYMBOL AFTER O 
60 SYMBOL 33,25,255.255,255,255, 
55,255,255 
70 REM DECORS 
80 FOR A 15 TO 400 STEP iG :TAG :MOV 
E O,A:PRINT "SIE" ; :TAG:MOVE 624,A:PR 
INT •*"; 
90 NEXT A 
100 TAG:MOVE 0. 1S :PRINT • 31E31E31E3R*3IE*iIE~IE 

;~ 31E31E31E31E31EilE3lE31E31E3lE31E31E31E31E31E3lE31EàlE31E31E31E3lE31EdfE31E31E3lE31E~IE~lE31E ° ; 

:: 110 PLOT —2 , —2 .2 :TAG :MOVE 0, 120 :PR 
INT —*; 
120 TRG:MOVE O,220:PRINT ""; 
130 TAG:MOVE 0,320:PRINT ""; 
140 PLOT —2,-2,1 

HOSTS-L 1TER— I I 
UN OU PLUSIEURS DE CES 
RECORDS , N HES I TEZ PAS A 

NOUS ÉCRIRE. 

NON 	DU 	CIRCUIT 	RECORD DU TOUR (ESSAI) RECORD DU TOUR(COURSE) 

_ SWEDEN 	 I MIN 13,0 SEC 	i MIN 13,9 SEC 

- 	 SPAIN 	 I MIN 	11,2 SEC 	i MIN 	11,3 SEC 

 _f 	• 	WEST GERMANY 	1 MIN 35,2 SEC 	I MIN 34,6 SEC 

SAN MARINO 	I MIN 52,6 SEC 	i MIN 45, i SEC 

S I LVERSTONE 	O MIN 44,2 SEC O MIN 46.0 SEC 

Po 
	o to 	ITAL;' 	 1 MIN 07,5 SEC 1 MIN OF,S SEC• 

UN SUPER FANZ SUR DISC ! ! ! DAYTONA 	i MIN 20,1 SEC: 1 MIN 18,5 SEC 

LES TESTS DE .TE! SONT I L - 	BRANDS -HATCH 1 MIN 07,8 SEC 1 MIN 07,1 SEC 
: LUSTRES PAR LEUR PRESENTA- 

TION, ET SURTOUT DES IMAGES : DON I NGTC+N 	O MIN 59,6 SEC O MIN 59,2 SEC 
. GU JEU LUI MEMS . UtJE GHû_ E 

 

ORIGINALE. C.EST LE MENU 	
PAUL R I ~;hiFiG i MIN   ù , 4 SEC i MIN 20,0 SEC 

'  
METRO BOUbAT MICRO GEROULAf aT GE 	 . : N 'OUBLIEZ PAS DE NOUS ENVOYER VOS EXPLOITS, 

: ADRs : MRR1Y REGIS * 1Q RUE DE KIRO- 	; 
GNEK 	SUR LE (:S) 	JEU (X) DE VOTRE CHOIX _ VAY,RN * 92220 BA  

ISO TAG :MOVE 0,400 :PRINT  • 31E3lê31E31E31E41E31f31E31 
31E3iE31f31E31f31E31E31E31E3iE31F31E3iE31E31E~Edif3iE31431f3iE3ié3iE31F9fE)iF3iEBIE91E31F31E" ; 
160 TAG :MOVE 0,72:  PRINT " *91E31E81 WWWW* 
3k~1E31E3itdiEi~31Ed1E3k3iE31E3iE3k~if3li~iF31i3iE31F3k3lE~iE3iE~iF3k31E3k~E31E3R31f" ; 
170 TAG:MOVE 48,50: PRINT " SCORE 

FAUTE"; 
180 REM INITIALISATION 
190A5" O ..:B$=.. f, \ .. :CSc;. ..:DS=.. 

2OO A= 152:532:C32:D32:ESc V 
210 SCORE=O:FAUTE=O 
220 REM AFFICHAGE SCORE ET NOMBRE 
DE FAUTES 
230 TAG:MOVE i6O , 50 : PR I NT SCORE;--T 
AG:MOVE 370,SO:PRINT FAUTE; 
240 REM AFFICHAGE PERSONNAGES 
VOUS TROUVEREZ LA SUITE DE CE PROG 
DANS LE NUMERO 7 DE PEEK—POKET. CE 
LISTING EST UN JEU (UN CASSE BOUTEI 
LLES) . 

..................................................... ...................................................... 

i — BERVERLU HILLS 
} 	 COP 	POUR CE NUMERO NOUS AL— 

r 

	

— CYSERNO I D II 	LONS VOUS FAIRE PART DES 
• EXPLOITS DE SCAMP SUR LE 

3— GLIGER RIQER  JEU DE SIMULATION MOTO- 
4— VINDICATOR 	SPEED KING. 

MAIS SI VOUS AVEZ BATTU 



DoGGrcF~ 	 PU 

SUITE 

l_

5r j A Tr o SUITE  

TUPBO OUT PUN : TURBO OUT RUN EST BIEN LA SUITE DE OUT RUN_ 
US GOLD CONTINU DANS SA SAGA INUTILE. CETTE .;

:FOIS CI, VOUS DEVEZ RELIER PLUSIEURS DESTINATIONS A TRAVERS LES STATES 
:*TOUT EN ECHAPPANT AUX COPS_ POUR LES GRAPHISMES, SON, ETC__. REPORTEZ 
:vous AU TEST DE OUT RUN DANS LE DOSSIER SIMULATION AUTO DU NUMERO 5 DE 
;PEEK-POKET. A QUAND TURBO OUT RUN II, MESSIEURS DE US GOLD ?3 DES JEUX .; 
-:COMME CA, ON N'EN VEUT PAS SI CE N'EST A LA POUBELLE !!! 

NOTE: 09/20 	 PIGMY, 
.......................•....................... 	. 
UEC LE MINS: 
CE JEU, EN MODE 1, VOUS 	' 

::EMMENERA DANS UN BOLIDE 
:POUR PARTICIPER RU VINGT 
;: QUATRE HEURES DU MANS _ Au 	, 
::VOLANT DE VOTRE PORSCHE, 
::VOUS DEVEZ PARCOURIR LES 	̀' 	. ;•,:-=t 	 tiri2i •' 
: TROIS TRONCONS DE CHAQUE 	 ... • '.... • . • 	 — — 

TOUR (QUATRE AU TOTAL) A— 	 •.•' ; .. ' ........-.'' 
VANT QUE LE TEMPS IMPARTI 	 ; ; 	` • • • • • • ' • • • . . 
NE SOIT ECOULE . C EST SU — 	 , ...• 

 
~' 	 •'i~414~4 	 ~~ 	r t; r ~:~' 	

. 

PERBEMENT BIEN  FAIT .. SUR —  
-TOUT SI L'ON REGARDE LES 
GRAPHISMES. L'ANIMATION  

:;EST EXCELLENTE . UOUS VOUS  
: BATTEZ A FOND POUR LE FI — 	 ' 	"2'a``' 

::NIR _ ENFIN UN JEU QUE L' 
: ON PEUT FINIR SANS BIDOUILLE_ 

NOTE: 15/20 	 PIGMY' 

J-1 I G H LJ 1 V PPT 1 O L : DANS CE JEU DE MI CRO I D , VOUS INCARNEREZ .: 
LA PEAU D'UN FLIC A LA POURSUITE D'UN VO-: 

::LEUR D'ESSENCE. DANS VOTRE VOITURE GIGA EQUIPEE, VOUS DEVREZ LE RATTRA-:- 
:;PER ET L'ARRETER SUR LES ROUTES D'ARIZONA_ COTE REALISATION, C'EST PAS 
:: MAL DU TOUT ET LA CONDUITE EST ASSEZ REAL I STE - QUANT A MOI , JE PENSE QUE 
CE JEU EST PRENANT GRACE A UNE SONNE ERGONOMIE, A UNE ANIMATION CORRECTE;: 

:» ET A DES GRAPHISMES PLAISANTS . 	play, 	 NOTE: 14/20 

•: HOT PO A D : C *EST DU GENRE "SUPER SPRINT" , MAIS EN MIEUX (PETITE 
COURSE AVEC DE PETITES VOITURES) - CR N'ATEINT PRS DES 

: SOMMETS, MAIS QUE VOULEZ VOUS, ACTIVISION NE PEUT PAS TOUJOURS REUSSIR 
:-LEUR SOFT !!! SI VOUS VOULEZ VOIR LE TEST DE "SUPER SPRINT", CONTINUES 
:;A LIRE CE DOSSIER DE SIMULATIONS AUTO _ 

NOTE:  ii 0 	 PIGMY, 	UR000000M ... . 

.;~ 



:' SuPEP 5 P P I N T : NUL 0 CHIER . . . . . . . . ET ON APPELLE 
::CA UN JEU DE FORMULE 1....... SOF T DE TE TO S ......... 	. 
: ENFIN, VOUS AVEZ COMPRIS NOTRE AVIS SUR CE JEU POURRI, ET HEUREUSEMENT 

QU ' ON EST RESTE POLI 	! ! ! ! 	 LA REDAC. 	NOTE : 03 /20 

BOY PPCEP : 
1 ; AU VOLANT DE VOTRE BOLI- 

; DE ÉQUIPE D'OPTIONS SUR- 
: . .•- 	, 	1 	 ::. REAL I STES , VOUS AUREZ 

„ 	 : 	.. • POUR BUT D'ACCOMPLIR UN 
'''' `; PARCOURS SME D EMBUCHES 
' IL V R MEME POSSIBILITE 

DE JOUER A DEUX 	C'EST 
PAS TROP TERRIBLE A MON 

' 4 
rÿ HUMBLE AVIS, CAR CR N'RT-~ 

~. 	

V 
~~ 	t 	'~ TIRE PAS L 'ATTENTION DU 

JOUEUR MALGRE UNE REAL I - 
•   •;;•,; :SRT I ON SOMME TOUTE BONNE 

' ' A CONSEILLER AUX ACCROS 
•

i1 P1.#!i•
:r 
	1 / 	9dd 

. 	
• 	
: 

~ 

DES SIMULATIONS AUTO 

	

3'(J~ 	M. 

	

., 	~   ~ p'~. y . ~ NOTE 	10 f 20 	PIGMY. : 
~aY iT 

 Po A [D 	B L (l S T E R . CE JEU FIT UN CARTON SUR ARCADE. MAIS FUT UNE 
DESOLATION SUR NOTRE BON VISU CPC. VOUS DEVEZ: 

:: PARCOURIR LES ETAPES LE PLUS VITE POSSIBLE. LES BLOCOS, LES MINES, LES 
: VOITURES DE COULEURS DIFFERENTES VOUS RENDRONT LA VIE DURE ET VOUS FE- 
:: RONT PERDRE DU FUEL SI VOUS ETES DU GENRE DISTRAIT !!! 
MAIS, HEURESEMENT POUR VOUS ET VOTRE VEHICULE, DES BOULES VERTES ET ROU-: 

:: GES VOUS REMONTERONT LA JAUGE, VOTRE MORAL. A MI COURSE, VOUS PASSEREZ 
-: SUR UN PASSAGE PIETON QUI VOUS DONNERA LE PLEIN D'ENERGIE_ 
: UOUS AVEZ PLUS DE CINQUANTE TABLEAUX OUI NE SONT GUERE VARIES_ LES GRA- 
:: PHISMES SONT PAS TERRIBLES, C'EST POURQUOI JE N'EN PARLERAI PAS PLUS 
:• LONGUEMENT. CE JEU M'A SEULEMENT PLUS EN ARCADE (JEU DE CAFE) 

NOTE: 09/20 	 WEED. 

c p 	z v 	c 	p s:   T I TUS VOUS EMMENE A BORD DE VEH I CULES DE REVE:  
UNE MERCEDES BENZ, UNE PORSCHE, UNE FERRARI TES 

:TAROSSR_ VOUS DEVEZ VOUS BATTRE DURANT NEUF CIRCUITS CONTRE LE TEMPS 
IMPARTI. LES BOSSES QUI JONCHENT LA ROUTE VOUS FERONT DEVIER DE VOTRE 
TRAJECTOIRE IDEALE_ VOUS RENCONTREREZ D'AUTRES CONCURRENTS QUE VOUS DE : 
VREZ IMPERATIVEMENT DOUBLER, MAIS, PRUDENCE QUAND MEME !!! 

: C'EST RU BOUT DE NEUF ETRPES QUE VOUS AUREZ LA CHANCE DE PILOTER UNE 
;.AUTRE CAISSE (VOUS DEBUTEZ AVEC LA MERCEDES, PUIS LA PORSCHE, ET ENFIN ; 
LA FERRARI). CE SOFT EST DIGNE DE TITUS, CAR LES DEFAUTS NE SONT PAS 

:: VRAIMENT APPRRANT. C'EST UN SON JEU QUI SERVIRA DE TEST DE MAGNABILITE 
:A VOTRE JOYSTICK._ MON BOLIDE PREFERE EST LA PORSCHE QUI A UNE TENUE DE 

ROUTE I RREPROOHRBLE - 	WEED, 	 NOTE : 1 	2$ 

i
:;ù•pBo 	 S DE 	RS E S R R I T : SS 	 APER OU 	DEVEZ RATTR 	DEALE 	DANS QUATRE:: 

VILLES DIFFERENTES. POUR V ARRIVER, IL FAUT '. 
ETRE UN CHAMPION DANS LE DOMAINE DE L'ORIENTATION. UNE CARTE SERA LA 

-;POUR VOUS Y AIDEZ. UOUS DEVEZ RESPECTER LE CODE DE LA ROUTE. ATTENTION :; 
AUX VIRAGES CAR ILS SONT DURS A NEGOC I ER . CHAQUE FAUTE DE CONDUITE, VOUS 
AMMENERA DES POINTS DE PENAL I TES . 	TJ, 	 NOTE : 0 	20 

1 	~ r' : rra â ~ ~1.i4c ~ 	 .f 

{.rl~i h 	r 	yj 
i. 



Dr 	 p P I y,J ■ VOICI LE PREMIER JEU QUE NOUS AVONS EU SUR 
fl • NOTRE MERVEILLEUX AMSTRAD. VOUS INCARNEZ UN :: 

PILOTE DE FORMULE 1, VOUS POUVEZ, 	MEME VOUS PRENDRE POUR ALAIN PROST.:~ 
VOUS DEVEZ DISPUTER LE CHAMPION-' 	NAT DU MONDE DES PILOTES. A CHAQUE  
COURSE, VOUS ETES EN 	 PREMIERE LIGNE CAR IL N V R :: 
PAS DE SEANCES D'E$SRIS 	 EN PRENANT UN BON DEPART, 

:: VOUS POURREZ 	 ;'.; 	h 	 VIRER EN TETE DESS :» 
LA PREMIERE  

~JEZ FINIR LA 	 '~~~ 	 COURSE DANS LE 
TRIO DE TETE II 	 - 	POUR RCCEDER AU 
CIRCUIT SUI- 	 VANT . CE SOFT EBT 
VRAIMENT 	 ;'~ RR I MENT JhaE 	 rrrr :. 	 SIMULATION CAR 
L ON SE PREND  	Çz ' 	 FACILEMENT RU JEU. 

NOTE: 11/ SO 

E 	Q I 	s 
Vous ETES A 

	
BUGGY 	COMMENCEZ 

 Vous EVOLUEZ SUR UN CIR- 
CUIT COMPRENANT PLUSIEURS SORTES DE REVETEMENTS _ Vous DEVEZ EFFECTUER 

: QUATRE TOUR D'UN MEME CIRCUIT, ET FINIR DANS LES TROIS PREMIERS POUR 
FAIRE LA COURSE SUIVANTE _ Au DEBUT DU JEU , VOUS AVEZ LE CHOIX ENTRE ç 
SECTIONS COMPRENANT CHACUNE CINQ CIRCUITS _ Vous POUVEZ EGALEMENT CHO I - 

: SIR ENTRE DOUZE PILOTES, TOUS PLUS AFFREUX LES UNS QUE LES AUTRES_ CE 
: QUI EST DOMMAGE, C'EST LE MANAJE DE REALISME iLES ROUES NE TOURNENT PAS, 
LA VITESSE Pt'56IBLE DANS LES VIRAGES EST TROP ELEVEE?_ DE PLUS, LE GRA-

; PRISME EST BROUILLON, ET LE SON N'EST PAS TERRIBLE_ TOUT CELA CONTRIBUE 
: A FAIRE BAISSER CE JEU DANS MON ESTIME _ JE PREFERE Y JOUER SJR BORNE D• 

	

: ARCADE , MAIS ENFIN QUE VOULEZ 	, IL NE FAUT FAS TROP EN GEt4ANdER , ON 
EST SUR OPC ! ! ! 	 NOTE : • 11/20 	 PIGMY. 

V 	B O V • 	

' 	•..>~._... 	
' v I~ ~~ i K _ _ ~. 	~1 II ' , d Ÿ Ÿ~~~i?,ifl~ ~t~tt~ \~ •~A~r~ rf 

• 

Vous CONDUISEZ UN  
 

ET 'GUS AVEZ LE CHOIX ENTRE 	 i  
L N CIRCUIT FERME ET Q~ ~RTF:E 	 ''  	.  
PARCOURS OUVERTS BEF'ARE1   
EN CINQ ETRPEB . COTRE DHE - 	/:,>; ';.; 	 . 	/ 	r :I-~  

	

AJ~t~>x ~i2 ~~ , 	la > ~r>a~>, 	i •fil; i,b 1lir. 	//I 	/f //ljlirriii;/ it If~1, 	+• ; nflllüf~. /r ' / / L" ~ 

	

\~. 	
$ 	

~ 	' 	/r Y

' 	% Y 	' l 	1 1 	/ 	/ 	Iy, 	Iil" 	 • 
	 u`'' I'I MIN EST PARCOURU 'EFfEU~~HES 

~ 	 ~~'^  G 

	

~11~'L 	 1 	) 	 if 	Il ~~..~ ~ 	 I 	11 9 b  ~~iii~ # 	s 	3~ ~ 	 ~ 	 : 4 	/ 	 A 

	

 ' ` 	 , 	,1,11 	ii 	,  
TELLES QUE DES GROSSES 
PIERRES 	DES BARBIERES ETC  

; 	' 	l 	 I! 	Ï/7 	 Cl 	D : 	_.~„ 	 ..a 	 r. n 	{~p 

b 	j.,n+r 	 + 	'qQ~ 	ro"~ 	(i•, /'~' 	 u 

... Uot15 At 'EZ BO1ECONDE6 
F'üUR kALL I ER 1: HAQUE TAON - 

r 	{ 	i:4 	 f} 	/ 	 p 	ptlp% 
`, 	>:â 	t 	Y~ 	I 	 ” 	i,, 	////% 	r 	~.#~ / 

~ /I//~ '%j~~~• 	; ,<;.~;~, 	~~/ 

SEREZ 50U1 GEB TUNNELS ET 
: SLR aE5 P4NT5 	POUR A  O I R . 

	

/ 	J: 	 , 
%ii(/ ~/~ i 	~J` ~' ~1 	 I `~ 

	

._., 	......................,...:;.......__...._.....,._..._....._.........._..:.................:.,...,..,.....___.._,..... 	 .:.,: 

PLUS DE POINTS, VOUS PùUR- 
SOUS DES BANDEROLES. CE JEU EST TRES ; REZ RAMASSER DES FANIONS, PASSER 

ATTRAYANT SURTOUT SI L'ON FRIT DU DEUX ROUES OU DU TREMPLIN_.. 

NOTE: 11/20 SCAMP, 

LA 	VILLE 	INFEPNALE . 	DANS CE JEU EN BASIC, VOUS ETES A 
BORD D'UNE VOITURE ET VOUS DEVREZ GRACE TRAVERSEZ LA VILLE D'UN BOUT R 
L'AUTRE. FIAIS VOUS DEVREZ RESPECTER LES FEUX TRICOLORES POUR VOUS DIRI- 
GER. CEPENDANT, LORS DE VOTRE VOYAGE, VOUS AUREZ QUELQUES ENNUIS MECRNI- 
QUE( (CREVAISON, PANNE D'ESSENCE, CARBURATEUR...). DES VOLEURS POURRONT 
VOUS PIQUER TOUT VOTRE ARGENT. ALORS, BONNE CHANCE ET BONNE ROUTE !!! 
NOTE: 07/20 	 PIGMY. 



ENFIN UN SOFT DE POTABLE . CE OU' 1~i I 	 1 

DANS 
	 11111 	,~ 	

ilh` 	I 	. 	 ~ il ~~ IL Y A DE REMARQUABLE DANS CELUI 4 ,, 	1 1 '- 	I~   
CI , C ' EST QUE L ' CSN A DEUX 

 

SES Fi L ' ECRHN , LA SIENNE ET CEL  
LE DE L 'ADVERSAIRE. L ' ECRAN DE VOTRE OP•C• EST DONC COUPE EN 2 PARTIES, 
UNE PAR VOITURE. CELA REND LA SIMULATION BEAUCOUP PLUS REALISTE. DE 

PLUS, VOUS POUVEZ GRACE AU PETIT CIRCUIT VISUALISER LA POSITION DE 
VOTRE OITURE ET DE CELLE DE VOTRE ADVERSAIRE. LA MANIASILITE DE 

VOTRE SOLIDE EST D 'ASSEZ SONNE QUAL I TE . LES COULEURS 
UTILISEES SONT BIEN CHOISIES. EN DEFINITIVE, C'EST;: 

UN ASSEZ SON JEU . 	 SCS. 
NOTE: 12!20 

~rw 	rs 	~..  

CE SOFT EST F'EU CONNU DU PU— 	Y  

PAS  TERRIBLEMENT BON . ON EST j! 	~ 	z,,; a~~+$• ~ ~.~ ~.. 	_ 	'. 	r 
A BORD D UNE VOITURE DITE RFI-1 , *`` 	~ t 	Y~ 	 ti fir••, _ 
FIDE . MAIS EN FAITE ON VOIT 	 xT 	~ ( ~ ~ `% 	 ~,+,,j — L... 
SEULEMENT UNE VUE DE DESSUS 	 ~~ ~- k 	~ 	z- 	~ 	> 
DE LA VOITURE QUI SE BALADE  

UR !INE ROUTE VIDE . LE GRA —  
FHI$ME EST DES PLUS SIMPLES 	 "w4  
ET LE SON O+JAS I INEXISTANT 	 - ~  

: JE VOUS LE DECONSE I LLE VIVEMENT CAR IL N EN VAUT VRAIMENT PAS LA PEINE. '. 
NOTE: 08/20 	 SCAMP . 

ENCORE ! +N DOSSIER DE TERNI— 
NE.. NOUS ALLONS DONC VOUS 
DRESSER LE RECAP I TULAT I F DES JEUX QUI DINT ETE 
TESTES LORS DES NUMEROS S ET 6 DE F-EEK—POKET _ 
ESPEPONS QUE VOUS VOUS Y RETROUVEREZ ! ! 

CHASE HI +++++ 17/20 
CRAZY CARS 2 +++++ 16/20 
CHICAGO 80 ++++ 16/20 

CONTINENTAL CIRCUS ++++ 15/20 
WEC LE MANS ++++ 15/20 

NIGEL MANSELL'S GF ++++ 14/20 

HIGHWAY PATROL +++ 14/20 
944 TURBO CUP +++ 14/20 
CRAZY CARS +++ 13/20 

FIRE A FORGET ++ 13/20 
SCALEXTRIC +++ 12/20 
3D GRAND PRIX ++++ 11/20 
POWER DRIFT +++ 11/20 
BUGGY BOY ++ 11/20 
HOT ROAD ++ 11/20 

HARD DRIVIU ++ 11/20 
BUGGY 2 +++ 10/20 
BOY RACER ++ 10/20 
TEST DRIVE 2 +++ 09/20  
RALLY 2 ++ 09/20 
TURBO OUT RUN ++ 09/20 
TURBO ESPRIT ++ 09/20 
ROAD BLASTERS + 09/20  
THE LAST V8 + 08/20  
LA VILLE INFERNALE ++ 07/20  
OUT RUN + 08/20 
SUPER SPRINT 03/20  

LE NOMBRE DE "PLUS" (O-5) INDIQUE LA 
MANIERE DONT NOUS AIMONS UN SOFT. 
UNE BONNE NOTE N'ENTRAINE PAS FORCE 
MENT UN GRAND NOMBRE DE -PLUS— . 	mI 

.4 



LES VOICI ENFIN DE RETOUR POUR 
NOTRE PLUS GRAND PLAISIR MAIS 	1u iuih, 	 il,, 	Aeuv 
PAS POUR CLAMg r LE PLUS GRAND 	 (i 1jff j  
PROMOTEUR DE NEW—YORK. LA MORT DE MONSIEUR WING, LE POSSESSEUR DU GEN-
TIL MOGAIW, EST LA BASE DE L'HISTOIRE_GRIZMO EST ALORS LIVRE A LUI ME—
ME ET EST TROUVE PAR UN CHERCHEUR DU LABO DE LA CITE CLAMP. C'EST ICI: 
MEME QUE TRAVAILLE BILLY ET KATE, LES JEUNES ADOS DE GREMLINS_ ILS ONT 
GRANDI ET SONT PRET A SE MARIER. PAR CHANCE, BILLY RETROUVE GRIZMO ET 

r 	 CHARGE KATE DE LE RAMENNER CHEZ EUX IL EST TROP 
0 'W 	 TARD CAR ILS SE SONT REPRODUITSS (PARCE QUE GRIZMO :• 

	

i-tt r 	A ETE MOUILLE:' _ C 'EST ALORS L ENCHA I NEMENT IN- 
;& 	r; .; 	i TRANSFORMATIONFERNAL PONCTUE PAR LA   	' DES JOLIS .: 

• t•1OGA I WS EN MECHANTS GREMLINS _ A LEUR TOUR , ILS:: 
f r , 	~~fY SONT MOUILLES ET PAR MULTIPLICATIONS, ILS SONT 

"' 	WDESS CENTAINES ET INVESTISSENT L'IMMENSE BUILDING:-  
` `/ DE CLAMP _ ILS- PRENNENT POSSESSION DU LABO ET ES — 

SAVENT LES DIVERS PREPARATIONS DU LABO _ JE VOUS EN AI DEJ'A :: 
TROP DIT_ UOU5 AUREZ UNE SURPRISE FORT BIEN REALISEE AU MILIEU DU FILM 
ET UNE AVALANCHE DE GAGS QUI FONT DE CE FILM UNE SUITE PARFAITE DE GREM-:; 
LINS_ PRECIPITEZ VOUS POUR ALLER LE REGARDER_ C'EST GEANT ! ! ! 
FILM FANTAST I QUE AMER I CA I N REALISE PAR JOE DANTE . AVEC %ACH GALLICAN, PHOEBE CATES. 
DUREE: 1Ot3 MINUTES.  

111v 	 A 
~t'' 	 t ivre Pr~tFiT I E) 	 ' 
 Ia SI 	OUVRIR LA MALETTE - PRENDRE  

'~ 	LA CLEF ET METTRE LE CONTACT :: , URGENT . VENDS CARTE 
 CLIQUER SUR LA FORTE DE L A- :. FO .DOS NEUVE (200 F). :: 

_ 	„4 ~ • 	SCENSEUR . APPELER LE. ALLER:: LECTEUR DD 1 t 500 F) - 
,r 	

• 
	AU PREMIER . ALLER A LA SAL—:: CONTACTER LA REDAC . 

UI LE DE METEOROLOG I E _ CLIQUER -: 
LE PERSONNAGE . CLIQUER L ' E— = . VENDS MULTIPLES JEUX 

~` 	̀• •r 	 CRAN ET NOTER LES No DE VOL : DISC ET K~ . LISTE SUR : 
   ET LES CANAUX. ALLER AU EU — : DEMANDE - CONTACTER 

1 ` l ? , I • 	- REAU DE LA COMPAGNIE _ CLI- 	LA REDAC _ 
` 	Il • ~ 	 ~,~ • Q ER LE PERSONNAGE ET NOTER:: _  
 :. ,;~ -. LE Na DE VOL ET LE CODE A- CHERCHE CEPEC I ENNE 

DE POUVOIR ACCEDER A LA :: SER I ELISE AFIN D ' A I DER 

j + 	*  ~ 	SALLE PRI VEE . UTILISER LA 	LA REDAC POUR RED I G ER 

	

' ' u.. h m iil 	PORTE DU FOND. ALLER AU RE5- : ARTICLES ETC. 	ON- 

R TAURANT. REGARDER LA TABLE:: TAGTER LA REDAC_ 

NOTER LE: INDICES. RECULER DEUX FOIS. CLIQUER 
LA PORTE DANS LE HALL. ACCEDER A LA SALLE PRI-
VEE ( CODE'. ALLER AUX PISTES DE DECOLLA GE . CLI-: 

 TOP  ARCADE 

L - ACCES AUX PISTES SEULEMENT RU MOMENT DE L ' EM— ;; 1—DOUBLE DRAGON 2 
SARQUEMENT DE VOTRE VOL . SINON PATIENTEZ . MON- 
TEZ DANS LE BUS . CLIQUER LE COKP I T DE VOTRE A — 	

_ ECFtE T I EN T V I ON. ALLER RU POSTE DE PILOTAGE. VO  LA, C ' EST ; 
TERMINE. LA SUITE DANS PEEK-POKET NUMERO 7. 
CETTE SOLUTION , NOUS A ETE ENVOVEE PAR FLORENCE. D .. 3-GOLDEN AXE 
RAINBOW ISLANDS : RECHERCHER LA CHR I NE : 3A, ;• 
Ei,FE,3D,32,Ei,FE ET REMPLACER OD PAR 00. (VIES) 	4—DOUBLE DRAGON :: 
SOLOMONS RE Y : RECHERCHER LA CHR I NE : 05,02, 
DE O5 , 32 , FA , O 1 ET REMPLACER 05 PAR SO . (128 VIES) ;: _ ~F •r _ TE UEh~ GREEN BERET : RECHERCHER LA CHA I NE : ;CA ,EG , OD , •• 
3D ,32 ,EG ,OD ET REMPLACER CD PAR 00 . (FLAMMES INF) ': i,-i RTTU VOS TOPS AVEC IMPATIENCE. 

 _ PAGE 5 —_--- 
`rai=..: _Y ,•~, 



Q.UALITE DE SES DIGIT 
PATRICK. REUSE I T 	L 

 ' ... 	.....•. 	'..•.. 

() 	RAINBOW ISLANDS 7,1 	SECRET AGENT TOUJOURS UN SON 
NUMER4 . IL N 'EST 
PLUS MENSUEL MAIS 

~`~  ,~ DEFENDER OF THE CROWN E—MOTION 

DEM I -TR I MESTF. I EL 
ENVIRON CAR LE 	it 

ti • : ;,•' 	ti j u.  TENNIS CUP I 9SI 	ITALY 90 	
uu 

+COURRIER GES LECTEURS 
w 

r^I 1 
IRON LORD SHADOW WARRIOR _) 

DE TEMPS . IL VAUT 
MIEUX S ' ABONNER POUR  { 

• ̀ 	/  
;'  '4 5 DOUBLE DRAGON II CE HIT EST REALISE 

B• 	MOIS . RUNSTRAD 	58 / 	f \_ '  — GRACE A CEUX QUE VOUS 

RUE DE LA BRIDUETTERIE 3 , $0 +, . (G) BEACH VOLLEY NOUS ENVOYEZ,    A CEUX 

17000 LA ROCHELLE 1 f~pAR MQ ~`` DE DIVERS REVUES INFORMATIQUES... . 

•: DE A ü Z DE REEK-P4KET 
NUMERO S) . "Eu AUSSI COM - ' ' DANS LA L I G NEE DES OLDIES LES PLUS CONNUS, JE : 

•: ME EQUINOX, EAGLES RI - •: VAIS VOUS PRESENTER GHOSTS ' N GOBLINS - VOUS 
DER , E -MOTION , DES JEUX . INC  ARNEZ ARTHUR , LE PREUX CHEVALIER. Vous 

	

QUI NE MANQUERONT PAS 	EVOLUEZ DANS UN MONDE PEUPLE DE FANTOMES ET 

	

;: D 'ENTRETENIR NOS PLUS 	'•' DE MONSTRES EN TOUS GENRES - VOTRE BUT EST DE 
LONGUES SOIREES D •HIVER .:: DE PARCOURIR LES QUATRE NIVEAUX QUI COMPOSENT 

	

:; CAR CE SONT DES HITS _ 	:.: LE JEU - BIEN ENTENDU, CHAQUE N I VEAIJ A UN DE- :' 
.: NOUS ATTENDONS TOUJOURS :*: COR TOTALEMENT DIFFERENT DU PRECEDENT - UOUS 

	

;: VOS EXF•LO ITS CAR NOUS 	::: ETES ARMES D ' UNE EPEE. A LA DIFFERENCE  DE 

SAVONS QUE VOUS ETES AS- *:* L " ARCADE, LORSQUE VOUS ETES TOUCHES , VOUS NE 
:: SEZ FORTS DANS CE DOMAINE ::: PERDEZ PAS VOTRE ARMURE, MAIS VOUS MOURREZ 

. LA . ENVOYEZ LES NOUS ! .: I RREMED I ASLEHENT _ GHOSTS ' N GOBLINS EST UN JEU 
A SCROLLING HORIZONTAL _ LE GRAPHISME EST AS- 

: 
COMME VOUS VOYEZ , ON A *:: SEZ BON MAIS L 'ANIMATION EST QUELQUE PEU MAL 

	

:: PEU DE CHOSE R DIRE A 	_ RE! SSS I E (BUGS PARFOIS LORS DES SUPERPOSITIONS :: 

	

.: PROPOS DE LA LETTRE E 	
DE SPRITES, MAIS NON SCAMP, PAS LA POISSON)_ 

 

MAIS S N' OUBL I CNS L 'EXPO 

	

:: DE L ' ANNEE EN MAT I ERE 	•' IL EST DOMMAGE QUE LA MUSIQUE SOIT ENERVANTE 

	

: D ' INFORMATIQUE : AMSTRAD 	:": OAR COMME GIT LE FABULEUX FEFESSE, LE SON, 

	

EXPO 9O O. PEEK -POKEY 5r 	'EST 10 { DU JEU - ENFIN, MOI j' RIMAIS CE JEU 

	

SERA CERTAILEMENT. A- 	•JUSQUA CE QUE JE RENCONTRE GHOULS'N GHOSTS__ - 

	

 

LORS , ON VOUS Y ATTEND _ 	 PIGMY, 

WEED 
..... 	....... 	......... 	......  

:: MOUS AVONS RELU LE DER- '' 	 ,°• 
': NIER RUNSTRAD ET ON N EST 	 .. 

PAS DECD . GRACE A LA  

m 

C'EST MOI WEED qui VAIS 
:•M'OCCUPER DE CETTE RU-

BRIQUE EPOU'V'ANTABLE E- :: 
: TANT DONNE QUE SCAMP EST 

EVANOUI DE DEZESPO I R _ 
SUJET DU JOUR: LA LET- 

:: TRE °E" _ ALLONS Y ! ! ! 
ED I TO , LA RUBR I QUE GES 
FA I GFNANTS t COM-MME SCAMP ) 

:: CAR COURTE A RED 1 GER . 
L'EXTENSION DE MEMO IRE 
QUI VOUS POSSESSEURS DE 

:: 464 DEVRIEZ AVOIR (VOIR :: 

~ 	,•~{'~. 	 aAwxww 	 Inw,wn•swaum~ 	 ti ><<11 ~(~ 

	

. 	 Xnrrurww 	 ~nwu~w~w~ywxlw~~i1-l_ll~',, ••1 1.1 . ,,/ 
`;~, 11 ,t•,~. ; ;.• 	 ~,1n. 	 ~ ~ 	.:J4'I~I9' 1~ ,- (' t,, 	~,'~~ 411 

I
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3U' 5" P5~%ûbnl_ L 	RPIGFIGFid 
CE JEU DE BORNES D'ARCADES A UN SCENARIO PEU ORIGINAL (SAUVER 

UNE PRINCE5SE), MAIS LA REALISATION EST TRES BIEN FAITE. 

L'ACTION SE PASSE AU MOYEN AGE. POUR COMMENCER, VOUS AVEZ LE 
CHOIX ENTRE QUATRE PERSONNAGES: UN PETIT LUTIN AVEC UNE HA- 
CHE, UNE FEMME AVEC UNE EPEE, UN HOMME 
AVEC UNE EPEE ET UN AUTRE GARS QUI N'EST 
PAS MAUVAIS NON PLUS. LA DIFFERENCE EN- 
TRE LES PERSONNAGES RESIDE EN LA QUANTITE 
DE BOMBES QU'ILS PEUVENT POSSEDER. EN EF- 
FET, SUR VOTRE PARCOURS, VOUS TROUVEREZ 
DES LUTINS. Si VOUS LES FRAPPEZ, ILS VOUS MGÛLOER E DONNERONT PLUSIEURS BOMBES. DE PLUS, A- 	 t 
PRES CHAQUE NIVEAU, VOUS AUREZ UN STAGE 
POUR FAIRE LE PLEIN D'ENERGIE (IL FAUT 
FRAPPER LES LUTINS VERTS LORSQU'IL Y EN A), ET POUR AVOIR PLUS DE BOM-

BES SI VOUS DEMERDEZ BIEN. VOUS COMBATTREZ TOUTES SORTES DE 
BESTIOLES. 

VOUS TROUVEREZ DES ANIMAUX, CRACHANT DU FEU OU DES BOULES DE FEU, QUE 

VOUS POURREZ MONTER. ENFIN, SI VOUS AVEZ ETE ASSEZ ADROIT, VOUS LUTTEREZ 

CONTRE UN GEANT QUI VOUS LANCE DES BOULES DE FEU ET VQUS DONNE DES COUPS 

DE HACHE. BATTEZ LE ET VOUS SAUVEREZ LA PRINCESSE QUI VIENDRA VOUS 
RE-

JOINDRE. CE JEU PEUT COMME LA PLUPART DES BORNES D'ARCADES SE JOUER A 

DEUX. C'EST ENCORE PLUS ECLATANT...  
DIRECTION LA BOITE DE JEUX LA PLUS PROCHE ! 	 SCAMP I 

à 

CHERCHE I,ES LIVRES: 
"LES CLEFS DE L'AMSTRAD" 
(PSI) 
"LA BIBLE DU CPC" 
(MICRO APPLICATION) 
DITE, C'EST URGENT !!! 
ADRS: BRUHAT PATRICE 
5, RUE LOUIS JOU 
13200 ARLES 
TEL: 90 .93 .50 .85 

APRES FRNTAISY , PEEK-POKET 
VA SORTIR SA SECONDE DE-
MO : EUPHORY . ELLE EST D UN 
GENRE DIFFERENT DE LA 
PREMIERE (UNE MEILLEURE 
PRESENTATION ET PLUS DE 
MUSIQUE) . EUPHORY VERRA 
LE JOUR DANS ENVIRON UN 
MOIS ET DEMI, IL FAUT 
TRAVAILLER SUR LE FANZI-
NE. ON VOUS EN REPARLE- 

PEEK-POKET A LANCE UN SONDAGE POUR MIEUX CON-
NAITRE SES LECTEURS. MOUS ATTENDONS VOS REPON-
SES AVEC IMPATIENCE. BIOS REMARQUES, A TRAVERS 
CE SONDAGE, NOUS PERMETTRONT DE MODIFIER VOTRE 
ZINE PREFERE. PAR AILLEURS, LES RESULTATS DE 
CE SONDAGE VOUS SERONT COMMUNIQUES PROBABLE-
MENT DANS LE HUITIEME NUMERO DE PEEK-POKET. 
LES RESULTATS DE CE SONDAGE VOUS SERONT COM-
MUNIQUES SOUS FORME DE POURCENTAGES. D'APRES 
LA REDAC TOUTE ENTIERE, C'EST LA MEILLEURE MA 
NIERE DE RASSEMBLER VOS REPONSES LE PLUS CLAI 
REMENT POSSIBLE. 

CE JEU EST RAINBOW ISLANDS  
LA SUITE LO- 
GIQUE DE BUBBLE BOBBLE. CETTE FOIS, VOUS NE 
BULLEZ PAS MAIS VOUS FAITES DE GIGAS ARC-EN-CIEL 
QUI SONT AUSSI DESTUCTEURS. A TRAVERS SEPT 
ILE 	L QUI SONT VRAIMENT DANGEREUSES A 

'' 	CAUSE DE LEURS HABITANTS, VOUS AL- 
LEZ DEVOIR TOUS LES ÉVITER. MAIS VO- _ 

TRE VERITABLE BUT EST DE MONTER 
JUSQU'EN HAUT DE L'ILE POUR AFFRON- 
TER UN GROS MONSTROS. Si VOUS N'AL- 
LEZ PAS ASSEZ VITE, LE MESSAGE SUI- 
VANT APPARR I TRA : " HURRY" ET DE L 'EAU 
MONTERA AFIN DE VOUS NOYER. 

LES GRAPHISMES SONT GENIRUX ET 
TOUT DANS LE JEU EST PARFAITE- 

MENT REUSSI. UN SOFT TRES CAPTIVANT... 

PAGE
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• teesi 	 — — — 	 — 	 a 	— a w — a 5 a — S 

- a 

__--_--- 	\j: 	 •,• . 	 •. 
AU MOMENT OU VOUS LIREZ CES 	 i. 
LIGUES, 0D2 SERA SORTI DEPUIS

'.. 	' 

a 	a 	 •.. . 	 '•-• .•, . 	 . 	 . . 	.t-. 
LIN SON rlOtlEt4T ENFIN, QUE  
VOULEZ VOUS . AUC L 	ETUDES, 	 J 	'' .• 	 4 . 	'• . . 
LES NI.11•iROS DE PEEK -POKET DEVIENNENT DE FLLI 	N 	 . 	 • '•, 

PLUS ESPACEZ . MAIS REIJENONS PLIJTI1 IJ JEU 	 .- 

Cciripicc'u FAR UN POINT NEGFITIF ET C WEST  
PAS LE DERNIER TOUT COMMENCE PAR LINE INTRO 	4  
XNIIUPF4T LE NOM DU SOFT ET THE  
MAIS, LORSQUE TOUT CELA . PiFFICI- A . ECRHN 	 '- 

DPF• 	UN CRCiLLIt1' 	PLUS LEMT , LFi MLtIcLIt  
NE SUIT PLUS ET EST RALENTIE. DEFORtIEX . 	 . 	 :- 
C - ET ..1AIiEtvr r•ut. MEIELIRS LES 	 . 	

.' 

~-4t14w 1. 

	
:1 

ET VOUS DEVRIEZ PEUT ETPE LtE1•DER L'Es liLlF AL' 	,( 
ABULEU FEFLsE Lui FLI lin- IN 	FIT  MELE 	OrJ ET Z&CILL 

FC;UF: CELA QUE CA FOIRE . DE PLU. . QUPiNCJ J AI CHARGE 002E , JE ME SUIS DE 

	

F•IANDE E1 JE NE M • ETAIS PAS GOUPRE OC 	EN 	 M i . 

j 	•I •: 	• 	
. 	

S RIAhD LEDA4 	U:'us
LE DELI:;-: DFT 	E RESSEMBLENT COMME DEUX QUTTE DE 

 LIQUIDE DUR P AVALER SF 
 

• *• 

 

POURREZ rcuJ':;uF ' Ji:IuEF A CEUX ET LE EU r iLi TELl 
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F'ERSAIRE- 	LE tiIFIJA 	'T TOURNE COMME UNE IOU- 
PIE UN COMEATTTANT Ui FFIIT LA ROUE ET LIN GROS  

REV I T UNE F0 t FI 	L AVO I R TUE - L!PNT AUX RMES r Ci 1 L - Et45E1'IE:LE r 
CEST DU PAREIL AU MENE. LA FIN ;Lt JEU EST PRATIiUEMENT LA MEME JJE 
CELLE DE 001 - LE DERNIER 	•VRSiRIRE 0UT YrU f•1I"rRf!t.LE. EST LE MEME ET 
AFRES L AVOIR VAINCU r 	 tijThJ 	.TREZ Ci 	LE DEUXIEME JOUEUR IDANS 
UNE PART X E A DEU) £ULEI1ENT) - 

OUR L INSTANT r VOUS DEVEZ TR'DUVEF: CET AT X CLE PEU Fi L - A — 

VANTAGE DE DD - EN FtiIT IL NEN EST PIEN CAR ON PREUL' UN 
VERITABLE PLAISIR A JOUER A CE JEU LIRTOUT A DELIX CAR  
PEUT LATTER NUS pDyErr,IRES M,iIS 	r u- : 	ou 'xt 
JOUEUR- - IL EST DOMMAGE Q.UE 002 OIT PLUS FACILE QUE 001 CAR 
ON ARRIVE VITE A LA FIN AVEC UN PEU O ENTRA IMEMENT CE Süt-1 
EST VRAIMENT LE JEU DE BA!TON SLIF LFC A EGALITE AVEC LE BONI - - — 
''tEL' TARGET RENE'ALJE. iL VOL'S FAUT ABSOLUMENT ''c' 	LE pf-kc%  

CURER CAR IL EST INDIEFJALE A TOUTE BONNE LOGITHEQUE QJI 	?J 
SE 	spc-r E EN ATTENDANT 003 THE REVEtJ'F COMES AC 	 - 

JOUEZ, FRAPPEZ LATTEZ 0E TOUTL5 VOS FORCES - UN JEU A PO- ' 
SEDER 11HLE SES OEFr,JT 
AU FAIT, UN GRAND MERCI A LA GRANDE CLANDESTINE POLIR LES DIGITS DE 
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QUELLE SURPRISE LORSQUE NOUS AVONS *'UNE REVOLUTION CHEZ AMSTRAD. FI- 
:: RECD RESET No 10 . MAINTENANT QU ' I L :: NI LES 464 ET LES 6128. LEUR PRO- 
BOSSE AVEC OXFORD PRO, IL PEUT PRE- ; DUCTION S'ARRETERA AU MOIS DE SEP- 
TENDRE, S'IL PERSISTE, A DEVENIR UN :;TEMBRE_ MAIS AMSTRAD N'EN RESTE 

:; TRES BON FANZINE. DE PLUS, J , P TRA- :: PAS LA . ON ATTEND LA SORTI E DE LA 
C.: VAILLE SEUL, NE L'OUBLIONS PAS. 
LES 	 APPARITION ET 

:: NOUVELLE GAMME DE OPO: LES CPC +! 
'r;• DIGITS FONT LEUR :; DU POINT DE VUE POSSIBILITE, IL 
: LA MISE EN PAGE EST MEILLEURE . CON- :; N• Y A PAS DE DIFFERENCE 	- ON AURA 
:: T I NUE COMME CA JSP. JE VOUS DONNE R- ;: TOUJOURS 128 K RU MAXIMUM EN RAM 
:: VEC JOIE SON ADRESSE : ÉTIENNE J.P 	"LES :: AVEC BIEN SUR 41 K POUR LE BASIC . 

FOSSES" 	BOULEVARD DE L'EUROPE 	72608 NAMERS 	(UN :: EGALEMENT 3 MODES (O- i-2) AVEC 
TIMBRE A O LOF PAR No) _  AFFICHAGE DE iS COULEURS (SUR 27 
...................................... DISPONIBLES) EN MODE O... ON A AUS- 

SI DROIT A UNE HAUTE RESOLUTION 80 COLONNES X 
2 CARACTERES. COTE SON, C'EST PAREIL_ MAIS 
L'INNOVATION EST L'INSERTION DANS LE NOUVEAU 
CPO D'UNE CONSOLE DE JEU (GX 4000) - AINSI, IL :~ 
Y AURA POSSIBILITE D'UTILISER DES CARTOUCHES 
AU PRIX DE 300 FRANCS L'UNITE (LES DISQUETTES 
N'ETAIENT PAS ASSEZ CHER ?' ). ET LA, FINI LE 
LE PIRATAGE. APPAREMMENT, LES CLAVIERS SERONT :: 
DU TYPE AZERTY UNIQUEMENT. LES 6128 + SERONT 
EQUIPES D'UN LECTEUR DISC 3 ET LES 464+ D'UN 
LECTEUR CASSETTES (LA ROUTINE DONC). NOTONS 
EGALEMENT OUE LE D01 NE SERA PAS COMPATIBLE A-:: 
VEC LES CPC + . DE PLUS, A LA REDAC, ON EST SUR 
QU'AMSTRAD VR SORTIR UNE CONSOLE ADAPTABLE SUR:: 
LES ANCIENS CPC POUR ETENDRE LE MARCHE. CEPEN-:' 
DANT, LA CONSOLE SEULE EST DISPONIBLE AU PRIX :: 
DE 990 FRANCS. ELLE SE BRANCHE SUR VOTRE T.V, ; 
POSSEDE UN SON STEREO ET SURTOUT UNE PALETTE 
DE 4096 COULEURS (COMME LES ST !)_ J'VOUS RA-
CONTE PAS LES GRAPHISMES. MAIS ON ATTEND UN 
PEU POUR VOUS EN DIRE PLUS. 

V. 
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DROU(((E 
UOICI UNE BIDOUILLE AS- :: 
SEZ VIEILLE MAIS QUI SE.:: 

:: RA UTILE POUR LES NOU -
:: VEAUX CPC I STES . IL SUF- :~ 
;FIT DE FAIRE: 

POKE &ACOO , &AE :POKE AC:: 
;: O2 , &45 : POKE &8001,&:32: : 
:-LOAD"NOM DU FICHIER" 
:: AINSI, VOUS POURREZ A- 
VOIR LA LISTE D'UN PROG:: 

;:BASIC SAUVE PAR: 
:: SAVE"PROD .BAS" ,P 
:: CA NE MARCHE QUE SUR 

464 MAIS IL EXISTE L' E-:: 
:: QU I VALLENT SUR 6128.. 

EH OUI , CA Y EST . PEEK -POKET R DEJA UN AN . 
COMME LE TEMPS PASSE VITE. ON A COMMENCE 
AVEC PEU DE CHOSE (UN TRAITEMENT DE TEX 

TE: ECRIVAIN). LE PREMIER NUMERO FRISAIT 
4 PAGES ET MAINTENANT, ON EN EST A 14 !!! 
S NUMEROS SONT SORTIS AVANT CELUI CI 
ET A CHAQUE PARUTION, LE NOMBRE DE 	r,,± 
LECTEURS A AUGMENTE. MERCI A VOUS. 
NOUS TENONS A REMERCIER QUELQUES 
PERSONNES SANS LESQUELLES NOUS•. ~ 
NE SERIONS PAS A CE NIVEAU: 
MERCI R PATRICK DE RUNSTRAD, f. 
R TOI GILLES ET BIEN SUR N OU - ,:.'_ 
BLIONS PAS NOTRE CHOUCHOU CLAN- 	' 
DESTINE POUR SON RIDE. MERCI 	 _ 
AUSSI AUX AUTRES FANZS POUR LA 1(.:: 	—~ 
PUB QU'ILS NOUS ONT FAITE. A- 
LORS • ETES VOUS PRETS POUR UNE I 
NOUVELLE ANNEE ? MOUS OUI .... c' 



SALUT A VOUS TOUS, CHERS LECTEURS ADORES. UOUS ETIEZ IMPATIENTS DE 

LIRE PEEK-PORET No 6 S. EH BIEN VOILA , O ' EST FAIT . MAIS POUR LIRE NOTRE 
PROCHAIN NUMERO,, IL VOUS FAUDRA ATTENDRE ENCORE PLUS LONGTEMPS. 

ALORS , NE VOUS I NQU I TEZ PAS SI VOUS NE RECEVEZ PAS PEEK-PDXET No 7 CAR 

LES ETUDES, CA PREND UN TEMPS FOU, ON NE S'EN REND PAS COMPTE. 

LE DOSSIER DE CE NUMERO 7 PORTERA SUR LES SIMULATIONS MOTO ET IL Y 

EN A PAS MAL. NOUS ESPERONS QUE VOUS AVEZ APPRECIE CE NUMERO AUTANT 

QUE LES PRECEDENTS. Si CE N'EST PAS LE OAS, N'HESITEZ PAS A NOUS EN-

VOYER VOS REMARQUES EN MEME TEMPS QUE LE SONDAGE DUMENT REMPLI. 

ALLEZ , BON VENT A VOUS (COMME DIRAIT L ' EXCELLENT ALAIN GILLOT-PETRE ) ET 

RENDEZ-VOUS A L ' AMSTRAD EXPO (NOUS Y SERONS LE 16) . 


