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R Voici enfin Quasar 	5 ! Vous espérons que 
Horn voue 	plaira 	autant 	que 	les 	précédents ! 
promis vous y trouverez une rubrique consacrée au 
et 4641 nais malheureusement mas encore de rubriq 
l'électroniue 	 CPC 	de appliquée au 	pour cause 	Han 
temps,,, Mats ce n'est que 	partie 	remise ! 	Ma 
vous aurez 1e loisir de découvrir 2 nouveaux 	réd 

S
m~, 

Pages qui inaugurent 3 nouvelles rubriques dans ce numé 

Mais en ce Mercredi 27 Axil 1994 où le 	soleil 
un malin plaisir 0 	me 	mettre 	un 	affreux 	refl 
l'écran 	o' le 	 'll 	t 	t E 

Editaorial .................1 
Actus ..................2 & 3 

La Rubrique X .............4 
Les Histoires Perpendiculaires ..........5 
Test de Jeux ...........6 é 7 
Perfectionnement 
au Turbo Pascal ........8 â 9 
Initiation 
à l'Assenbleur.......10a 11 
Perfectionnement 
il 	l'Assembleur....... 12&13 
Bidouilles ...........14 & 15 
Deulignes ................16 
Culture CPC ..............17 

CPC Plus .............18 à 20 
Freewares ................21 
Fanzines .................BE 
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Dans Quasar CPC, chaque rédacteur 
est le saut maitre de ce qu it dit 
dans sa (ou ses) rubrique(s).De Meme 
chaque rédacteur est responsable de 
la présentation de ses rubriques 
(excepté Zaciv pour qui c'est OIY'se7 
qui s'est occupé de la mise en page) 
Ainsi, tout en restant tout de mane 
assez homogène, j'espère que ces 
choix vous rendront QUASAR OPO 5 
encore plus agréable A tire. 

	

, u s aseaux gazout en gatemen 	na 
tre, où le bruit du Salat qui coule couvre presq 

cours 

~ lus, vous ares la chance de retrouver Zack dans les 
ignes,,il,vous damera des petits pros, bien synpa-

thiques nais il ne faut pas oublier Fngus qui vous per- 
mettra de you procurer des tas de freewares, . , Et ce 
n'est qu'un début ! 

Sinon, j' espére que I' ambiance que nous avons recréée 
dans os fanz' vous sera agréable malgré les quelques 
anicroches entre Zack et Tony, 	Casse vous 	pourrez le 
constater en lisant les Artus, nous tentons de nous ac-
tiver pour que survive l'univers du CPC.. Si tel est 
aussi votre cas, st vous faites un fans' que nous ne 
connaissons pas, si vous créez des freewares, si vous 
avez un projet et que vous avez besoin d'aide (infos, 
scans, musiques, transferts de fichiers PC/ST/PMIQt-CPC, 
etc. , ), n' hésitez pas à nous contacter et nous tente-
rons de notre coté de vous aider, En outre, je voudrais 
moi aussi lancer un appel, en effet bien que nous cost- 
tançons à présent à bien eaitriser I'fssenbleur et les 
principales pupuces des C1C et CPC+, nous manquons cru-
ellenent de documents (sur les ruptures et les RCkIs en 
particulier), alors n'hésitez pas à nous contacter ! 

Bon, eh bien je vais vous laisser explorer (üasar CAC 
numéro 5 qui, je I'espére, fera encore beaucoup de pe-
tits numéros... Je vous dose rendez-vous dans Quasar 6 
et dans quel es démos et freewares, Et puis, n'oubliez 
pas que le 	a 10 ans, alors patience,.. 

La Rédac, 
(Don't Worry, be happy) 

roelas les eigiu avitinu era siren cm 5 55M fuite{ eels a fais 
ai Scamp Oint. ew tow ces wet 
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ai M 

user groupe oc accu 
makers (qui fait au! 
si des freeeares) qi 
soit vraiment meth 
Il nous font de bii 
belles échos et , 
vous conseille i 
vous les procura 
car elles valent 
détour ! Drivez b 
rddac' si vous dis'. 
res recevoir que 
ques unes de leu 
créations (penses 
envoyer les tiebr 
edcdssaires pour 
retour de vos discs 

Ensuite, il y 
Cram (of Bess!) q 
nous a fait un supe 
be loqiciel de nus 

~lWC 

QL e 6U.6 éA~1- QLI~ 

itracker de Neu Age Software qui 
on sonore des souples (south e qua-
seablerait-il, serait plutôt des- 
de musiques bilge nais je peux 

ualitd est au rendes-vous ! 6reep- 
ait vraiment sur Aa)9a1 il faut 
ipour parvenir b faire la dit-

f érence, sous réserve 
bien évidemment que 
vous disposiez d'un 
ampli de benne quali-
té ou de la Ri9iblas-
ter qui, semble-t-il, 
sera gérée par ce lo- 
giciel, Toujours Pa- 
reil, si vous désirez 
recevoir les dines de 
ce soft dont nous dis-
posons knives vous, 

Au fait, je ne sais 
pas si Vons avez se- 
marqud_ mois,  excepté 

car depuis que 
on System et 
des grands' 

s qui ont fait 
ire du CPC ont 

1), il 
use ne 

affirmer ice 

Le retour de la vengeance des Actes ! Cette ri 
!tait en effet absente du numéro 4 pour la simple et 
ne raison qu'il n'y a malheureusement plus d'actes 
CPC., Plus d'actes ? Rn est-on vraiment sir 

Rh bien oui, le made du CPC n'est pas encore b 1 
at cimetière ! Et il g a encore des actes 
des pures et dures Te c encrai teat 
d'abord pu vuespar-
ler des Rebels qui 

eues des sons qui font plus penser au syntbd qu'au 1 
tout 9 est, drums, basses, voix, etc... Toutefois, 
vous conseille d'avoir oc ampli stéréo ou de vous fi 
la Bigiblaster qui est une espèce de carte accore i 
le schéma (très sieple) est incorporé i la notice 
logiciel qui hit elle-nine partie intégrante du pro! 
taps, j'allais oublier de vous dire l'essentiel, ce fi 
feux logiciel de musique s'appelle le Protracker et 
ne tourne qu'avec 1281(0 de RAN (cartouche ancienne 
indispensable our CPCF). Sur la lignée on autre soft 
même type devrait sortir (si ce n'est édit fait dei 

us que la diffusion est de plus en plus difficile avec 
APC qui a pris sa retraire c'est pourquoi il faut ee- 
cuager tous ceux qui continuent et, en particulier, 
otite qui fait de très bon boulot,,, Continues ! 

Per finir, je vais vous parler de Tutor's qui, carne 
us le saves, est le groupe qui vous concocte ce fanzine. 
r vous devez savoir que Reader-Vous Avec la N.O,R,i, 
t toujours disponible (2 disquettes) avec sa notice 
8F en timbres pour le tout (ports et frais de photaea-
e) ou bien, plus simplement, BPMe pour le jeu seul). 

~Eeluserica1l ACTUS 	
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puis même si ce jeu qui est dejb vieux de 4 ans e 
purement génial il a au moins 1e mérite de repré 
quelque chose de nouveau et d'avoir une longé 

norable. Pour les ceusses qui n'ont pas encore en 
parler de ce jeu je rapelle qu'il s'agit d'un 
venture/syntaxe ultra classique,,. Voir test dans 

Pour en rester avec les créations de Futurs sachez que 
'De Retour Des Ténèbres' devrait commencer b être diftu- 
sf d'ici quelques mois. Il s'agit ld aussi d'e jeu 
d'aventure/syntaxe nais qui est beaucoup plus évolué et, 
sans vouloir ce vanter, qui est sdreeent l'un des jeu, 
du genre qui soit le plus complet et peut-être ndne le 
plus dur... Excepté Jaes biensir !!! Le programme est, 
tout cane pour Rendez-Vous Avec la HORS., assez ao- 
tien puisqu'il date de fin 91/début 92 nais il a train! 
i cause de la réalisation des nombreux GFX nais il ne de-
vrait aaintenat plus trop tarder price à Bruno NORRNO. 

It puis côté utilitaire N.S.D. v1,8 devrait bientôt 
être fini, c'est juste une question de volonté car Ir 
plus dur a été fait. Au fait, H.S.D. signifie Nard Spri-
tes Designer, il s'agit d'un logiciel de dessin qui per-
vet d'utiliser les sprites hard du CPC+ avec leurs 4091 
petites couleurs, leurs :eons, etc... Une version éten-
due (beaucoup plus riche) est prévue d'ici juillet, 
celle-ci comprendra en plus un séquenceur et sera 148x 
compatible avec les écrans et les viaducs d'OCP. Le ou-
tre, 8,5.1. gère le Joystick, le clavier et la sourie 
AMX (gestion dynamique). Pour vous le procurer furiveo 
à la rddac' en envoyant see disquette (et les timbres), 
et nous vous répondrons le plus vite possible, Nais m 
le eawndes pas avant la fin Juin pour être sir deme pal 
trop attendre. 

Et puis, je ne vais pas lever tout le mystère nais sa' 
chez tout de même que nous vous préparons un jeu de rilb 
dont vous ne dires des nouvelles.,. Je vous dome just: 
le titre : Aventura. Nais 4a ne sera pas avant fin 94.. 
Alors tenez bon jusque là pour voir ce qui sera peut' 
être le dernier jeu sur CPC (une version spéciale CPC+ esi 
en principe prévue). Je salue Joèl MIN au passas, 
pour tous les superbes graphismes qu'il prépare et qu'il 
a déJà fait. Rgaleeent on grand bravo à Dainbird poo 

le prochain numéro si tout va bien) qui permet de 
'iller les jeux par de simples mouvements de la main, 
9 avons découvert le Protraeher dont je viens de 
parler ainsi qu'une foule de petits utilitaires, 
je parle, je parle et je tourne en rond,., Sachez 
qu'une donc intitulée Virtual Neeting Deno devrait 

~r en résumé de ce meeting, je ne vais donc pas n'd-
e sur le sujet puisque j'ai déjà toot dit dans aa 
(qui, entre-nous, est us peu baclde), 

ne vous le voxes le condo du CPC est encore sucé 
!elques... qui a dit convultions ? Rn outre je viens 
!rendre qu'un Bêlldallh Neeting 3 sera peut-être or-
~d par le célèbre fans' Messiah.., A suivre... 

! là ! C'est parti pour les adresses de quelques 
Res.., D'abord les fans' papier, 

NO eSd b  
13, rue da

o 
la

lei
leir 	RBROSTRAD 

23328 SAD T-VARRY Thomas FOIIAIER R 

-~ 68468 NgIC)VR NIGh PA)d' 
HIC 	 RABAUDUD JIelr 

38, rue Francis de Pressensd 2, Allée des Charte 
BARON CNA!UIQIY our NAR(B 	16718 SADIT-YRIR 

Voici à présent quelques fanzines sur disquette. 

TNB BIG BOSS 
NOIDDtO Bruno 
allée des Lilas 
YCHTt1(AV sur LOINS CPC POA DOUR 

LE N®RLRC Arnaud 
34, rue des Tarraches 

VIRTM WORLD 95288 JOUY-LE-NOUTIRR 

D0IDIIIAR 

I®I ARCADE 	
BARD Sébastien 

Christophe RASTRIOTTIS 	
~3 Route Nationale 

18, rue Pimm Curie 	
59668 COLLEUR? 

78766 CONFLAHS STE MAINE 
east de vous dmmer les adresses de quelque fans' 
istent encore je vais rapidement vous parler 
tuai Meeting qui a eu lieu le 26 Décembre 1993... 
s, c'est dbil vieux nais comae il n'y a pas eu de 
o de Quasar entre temps... Je vais done vous cm 
qui s'y est passé. Dimanche 26, vers les Sll , di  
meeting, la rtdac' de Qwsar est la dernière arr 
c 2 de ses CPC: et nous découvrons alors... Deux 1 
à en place (eh oui, c'etait ue petit meeting), 
celui de Rack (qui a organisé le eeetiog) ce la 

ore rêveur (quel sen !). Bref, nous étions 6 per 
et il n'y avait que 4 CKs nais qu')eperte, plus 
de fous, plus on rit, Maitre Rack nous a montré 

Pour finir, voici quelques adresses où vous procurer 
des softwares tout beaux tout neufs. 

Neu Age Softearel 	
Io Chris HOIC9010TN 

 

Vous constaterez que je ne vous ai pas donné l'adresse 
de Factice, c'est tout simplement car ces derniers temps 
pas nal de monde ont des problèmes de discs aveç,,eux... 
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'eat parti pour la liste des adresses de Quasar 
numéro 5, je vais 8tre bref cette fais-ci car le na 
de rédacteurs ayant doublé et la digit choisi étant 1 
grande que d'habitude il va falloir serrer, alors 
plus attendre commençons ! 

at d'abord il y a l'adresse de la rédac' 
proprement dite où vous pouvez tout demander 
(au presque), durant la période scolaire vous 
y trouverez Cilles (Zib) et moi-Réne,Phi1ippe, 
pendant les vacances ; 

HIDABRA Gilles A Philippe 
8, chemin des Mailles 

n es 2AA SAINT-GIRONS 

r>rl y a ensuite non adresse à Tubes, là où 
je poursuis mes études, je suis prit à répon- 
dre à toutes vos questions concernant la pro-
graMation en Assembleur, Basic, Turbo Pascal 
ou d ee, si vous déprimez sérieux, en Logo 

RINAQR4 Philippe 
Chez N. et )Me FO RCADR 

75, avenue des sports 
O1 	65696 BABBAHAN BEAT 

,is il y a ce cher Tong, qui ne reçoit pas 
vraiment beaucoup de courrier... Allez, soyez 
chic, écrivez lui,,. It si il est an petit peu 
étourdi, il est sympa quand même ! 

RB(A8I Antoine 
43/45, Avenue Paul-Lattent 

8928R SAfNT-CIRBNS 

~nsuite, il y a 7acb, le rédacteur de 8ir-
tual Norld, qui nous a fait le plaisir d'inau-
gurer deux nouvelles rubriques dans Quasar et 
qui, je l'espère va poursuivre f 

BARD}NA1 Tho as 
11, avenue Aignan Carrière 

y~ 	31121 LACBQIII-PALCARDH 
Vous 

 

aurez également le loisir de retrouver 
Angus dans les quelques pages de votre fanzi-
ne préféré ; tous les détails concernant sa 
présentation et ce pourquoi vous devez lui 
écrire est précisé dans sa rubrique (Preeuxre) 

l 	 e brc f 
votr

e githèqueeoces tepsdearences logiciel - 
leu 

 
 ; 

HAD  Sylvain 
1, rue Nangeteeps 

69786 NIONS 

	

fut juste nais j'y suis arrivé! Vous 	'ez I 

	

sent où nous écrire car le plus important c 	quand 
e ça non ? Allez, je vous laisse, 

41 
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S HISTOIRES PERPENDICL 

$slut tout le endo ! Ne revoici réuni avec not-gêne 
pour vous parler des Histoires Perpendiculaires. Atten-
tion, vous êtes prêts ? C'est parti pour une paie de... 
Folies ! Voltons tout d'abord ensemble la solution du 
casse-tête du numéro 4... 

Bob, la solace complète vous intéresse réellement ! 
C'est bien ce qu'il ne semblait.,, Donc, pour les caus-
ses qui ont cherché je vais tout de wine donner Is w 
leur numérique de la résistance équivalente ; on obtient en 

 Br ef, 

tout simplement R=1A,.. 

Bref, passons aux choses,,. sérieu-  
ses (Ouarf !). Sur quoi pourrions nous 
délirer cette fois-ci, après les Naths, 	~J y 
les Cahiers Amstrad et la Physique sur 
quoi pourrions nous bavasser ! tien, T 
une idée passa... Buzz,,, ) 

IOns savez quoi... Je ne vais vrai- I 
ment pas de quoi je pourrais bien vous 
parler... Il est maintenant 2NN2Sein, 
ça va faire 1N que j'ai commencé b é-
crire cet artice.,, Je vous dis pas le 
rendement ! Allez, on va bien finir 
par le trouver ce sujet... 

Ah, c'est pas trop tôt (21115) ! Je 
vais finalement vous parler des Jape- 
naises (Nais non, tong, tu coeprends 
tout de travers,,,). Retendes biensir 
par là les consoles de jeux ou plutôt, j°i m ` 1ez 
les machines d sous... J'avoue que je ne comprends pas 
comment on peut être amenés i acheter ces bêtes là. 
D'abord on ne peut qu'y jouer, ensuite ça coûte aussi 
cher qu'un Anisa d'occasion et pour finir il g a très 
peu de jeux qui, de surcroît coûtent les yeux de la té-
te ! Alors, non, je ne vois vraiment pas l'intdrlt d'un 
tel investissement. Personnellement, j'ai ois PC2B6 à na 
disposition et les jeux disponibles dessus n'ont rien i 
envier aux consoles ; nais, else sur CPC on peut trou-
ver des jeux tout aussi intéressants,,, 

Bon, ça c'était non petit tithing à Roi tout seul, 
que les ceusses qui se sont fait avoir en achetant ces 
machines ne se sentent pas visés. Si va est ois fou d'ar- 
cade je peux comprendre que ces machines puissent être 
attractives nais, croyez moi, rien ne vaut un bon petit 
CPC pour s'éclater avec le milliers de jeux disponibles 
autant en fressure que sur minitel. 	4 

crois bien que je vais clore le débat ici et faire 
appel à quelqu'un d'autre peu achever cette page car 
j'ai de sérieuses lacunes côté inspiration.., faut dire 
que je suis resté bloqué sur on bug toute l'après-nidi 
sans parvenir à le dénicher et il ne chatouille sdrieu-
suent les neurotics... Alms k toi tong ! 

Don eh lien peisgee ce monsieur ne veut pas continuer 
la rubrique ge'il n'avait piquée dans le numéro 4, gais 
il faut signaler tout de nine que je la lui avais prise 
dans le coudre 3, valsée toute façon tout le monde i'en 

fout alors j'arrête cette phrase. 

Puisque que je ne sais pas quoi dire, 
3ik qui est on train de s'esclaffer avec 

IJOffset sur 4D SPORT RIVING sur son PC, 
ae propose de raconter des blagues... 
Alors je vous préviens, ça plait eu ça 
ne plait pas... 

 - Pourquoi tous les sous-marns
I belges ont-ils coulé la nine 

journée 
... silYpm s3UA4 3àalIr àn LI0U. 

Bélire 1 iodle est la ditférenoe en 
tre on canard' 

- LLASSIANES 1 

°~ J0P0"1i ~I 	QU'EST—CE ? 
iii 
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O v E 
Oui, bienvenue dans la rubrique des conseils et des erreurs t ne pas eonnettre sur le plan financier... 
N'oublions pas que notre cher serveur 36 15 *CPC nous propose t prix très réduit des tdldebargeceots de rive... 
C'est pourquoi Zik n'a conseillé de tester des jeun dice serveur devenu un des rares moyens pour avoir des softs 
h l'heure actuelle. Je le ferai donc, puisque l'idée est excellente ! )onc pour ce numéro vous aurez droit au test 
de Nisball, disponible donc en tdldchargeeent. 
J'oubliais: je suis un bon k rien car j'avais dis que Sieur Urie9er était Allecand, salis il est AUTAICII l !!! 

. . 	 MI A sst% ene le Lease FAIT MMU 

ps ie tfléchargenent : 38 miel 	C'ssr sz FAST in 
? VAISSEAU 

Dans Bisball, vous incarnez une citrouille, lies vi 
bébêtes ont envahi plusieurs étages d'un monde 
virtuel. Votre but est de tuer ces vilaines bébé-' 
tes afin de les tronfuener en liquide (de couleur 
différente selon les étages) et de reullir ZAD 
ainsi tous les récipients fils i votre dis- 	L 
position (il y en a 4).  

Votre citrouille, très diff i- 	roâ 
elle A napier dans les pre- 	1'S 
Mères minutes, pourra et de  
ora profiter des nenbreuses 

attention ! lorsque vous aurez sélectionné une use (une 
option), le clignoteceet reviendra autanatiquecent k 
gaucbe. 
con  foTs Pourpasserd'unétageàl'autre,il 

S OTS 	vous faudra passe par des tuyaux 
face ~ticuwo. 
a son La diversité des monstres n'est bd-
eanz•las pu très élargie. Cela va de 
, 
	

l'innocente petite bite imobile 
s~ aux machins gigot-tant dans tous 
~1 les secs, on passant pu les net- 

vous ne sasses pas songer voue', 
citrouille pendant t peu près 

options que les vilains ennms -1 	-  
lui laisseront k leur curt. Ko 
effet, tout come dans Cauldron 
deuxième du non que tout le guide 	Q e 	le 
cognait et que je recurucmie, d' 
autant plus qu'il est téléchargeable, votre citrouille 
de base rebondit sans cesse et est très difficile 1 sa-
nier car elle rencontre sur son chemin des obstacles qui 
la font rapidement revenir en arrière, et en arrière 
bien souvent, devines qui est arrivé ? Sorrc.. , sans s' 
presser E d... Mon je plaisante (sans dépasser les bor-
nes non cher lack... car nos, au seins, es blagues que 
je fuis 

 ais suronnalitt autres celui qY est 
fuis 
visé ..I. 

Il exactes 

bien sûr des vilains pas beaus. It alors bonne ckence 
pour leur échapper. Heureusement, lorsque les options 
sont en nain, c'est plus simple. Surtout b partir du eu-
cent si votre citrouille ne rebondit plus. Vous power 
alors Is diriger dans toutes les directions de l'écran 
à 2 dimensions ! 
Le sgstice de sélection est canne suit; en taut de l'é-
cran sont positionnées 7 cases. A chaque fois que vous 
tacs an des contres i*obiles, une case clignote. Si 
vous ne Is sélectionne; pas et que vous tuez on autre de 

~ieonc 
case... 

Lés graphsuces, en mode 8, b 
"que plongés dans une anbia 

plutôt sombre de palette, sont uurfabl 
Il n'y a pas de Ébatte ! Tout au moins dans na oust 
Il y a quelques bruitages, bien appropriés an type 
jeu. L'animation est fort heureusement parfaite, je n 
rient reprocher sur ce point It : aucun ralentissene 
clignotecent toujours à vitesse égale , déplacement 
sprstes fluide (con non cher Zack il ne s'agit ni de 
boisson, ai d'un censuel de AA glaciales, et i cause 
toi, ces lignes se soot ressérdes, nais Je vats arrant 
va...). En revanche la jouabilitd est on peu ssassacr 
Joystick ('bâton de joie Vol boo français, puisque I' 
glais est interdit) obligatoire, on seul joueur posai 
et j'en passe... Mais, si cela peut vous faire plais 
je peux vous dire que la difficulté est excellenent dos 

6RAPBIgn : 16 /28 	AMINATION 1 18/28 
885188K 	: - /26 	UAUI5À689 	16/28 
SICHESSL : 16/28 	JOUANILIIE ; 18/28 
AIPPICULTE : 19 /28 

Note G loba le- 86i/; 
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lUPEi! CARS 
IRLSCNARCRABL! : NON 

Nous entrons dans l'univers des simulations d 
Je ne conte bien sir pas comparer ce renom 
b UIRTUA RACING, qui je l'espère ressortira 1 
cet été, nais S!RE! CARS, Mme si 	:E SE 
il n'est pas téléchargeable, vaut W 
la peine d'étre, au mains, connu. 	t " 

Dans cette simulation sont adlds 
traitement du budget et courses : o: 
à vous de gérer votre budget en 
fonction de vos résultats aux cour- 	.,r; 

LR BU9CRI: Chacun de noes soit que 	 ` 
plus il g a d'argent, plus les pas-
sibilitds d'acheter du bon matériel iv 

sont étendues, et plus le matériel N 
est perfectionné, plus les chances 	! 	, 
de gagner les courses augmentent. 	

°DR•+PResL En fonction de vos résultats aux 
courses, il vous sera attribué une certaine sere, que 
Vous pourrez dépenser: *soit au garage: réparation de la 
voiture et options supplémentaires(telles que le tir 
destiné à rendre des voitures concurrentes eooplbtenent 
)lapent). 	 *soit i l'ireuble de vente, ut 
vous seront proposés plusieurs sortes de bolides, 

edams les 2 lieux, à vous de choisit selon 
vos possibilités. toutefois, pour les tribaux, il est 
possible d'éliminer ces problbees d'argent en se rappor-
tant dans Is rubrique 'PBRRS•. 
LA COURSA: Elle est constituée de 3 niveaux, constitués 
euxti~Fe de 9 étapes différentes, ce qui fait 3x9 - 27 
courses à effectuer ! Voici leur déroulement: vous voues 
votre voiture de dessus; c'est à dire qu'un scrolling 
eultidirectionnel presque parfait suit les directions 
que vous imposes i votre engin. Attention lorsque vous 
le pilotes, il faut prendre les directions que vous de-
vriez prendre si vous étiez b l'intérieur ! Je n'expli-
que: si our l'écran la voiture va vers le bas et qu'un 
virage va vers la gauche de l'écran, c'est versladroite 
qu'il faut incliner le joystick (ou appuyer sur la tou-
che de droite du clavier) ! Car si vous étiez DAMS Is 
voiture, c'est bien vers la droite que vous auriez viré. 
Il fallait quand Même le signaler, car ce n'était pas é-
vident i comprendre, surtout pour les individus du genre 
Zack, crois ceci, Is longueur des circuits varie avec 
les niveaux, tout care le nombre de tours à effectuer, 
le noubre de concurrents et le sombre d'obstacles: cv 
sont des petits trucs difornes placés sur Is piste qui 
peuvent se faire éviter; il s'agit de flaques d'eau et 
d'huile et de ralentisseurs. Pendant la course, la car-
casse et les pneus de votre auto s'usent. Il faut dux 
prendre garde à ne pas trip les abiner pour terminer la 
course, Vous devrez obligatoirement finir le premier pour 
continuer la saison, Les niveaux 2 et 3 sont accessibles 
directement à l'aide de codes donnés i l'issue du niveau. 

Les grapbiaces sut clairs, es made 1 et utilisent les 
trines. Persemelleeeot, j'aime bien le genre de dessin 
que le graphiste net en Moore, d'autant plus qu'il n'a 
pas réduit son travail au simple dessin des circuits,où 
l'on comprend bien d'ailleurs les descentes et Montées, 
puisqu'il a dessiné les différents lieux du Menu. SI?!! 

COURIR, IL 	CARS est in jeu ad plusieurs licous 
â égayent l'ambiance, et qui plus est, 
c ne sont pas désagréables à écouter ! 
- Ro revanche, elles utilisent les 3 
y voies, et pendant les virages ou per- 

cutions, le crissement des pneus ou 
1 la démolition de la carlingue ndces- 

sitent souvent plus d'un Banal, ce V\ li _ » qui fait que l'on retend rarement les 

GRANISNRS : 17/28 	ANINATI8N : 17 /28 
NVSIAVR 	: 15/28 	281It0GE5 : 1B /28 
RICNHSGE :15/28 	JOUABILIIl : ill!! 
DIPPICOLTR : 13/28 

Note G Iba le : Oi~x9~ 
Il reste pas nal de place, alors je vais caser spdciale-
nent pour vous le ami-test de 

43 
Téléchargeable : MDN 

Il ne faut pas confnsdre 1943 avec 1942, version beau-
coup moins réussie. 1943 est un Shoot-en-up très réussi 
sur notre 8 bits adoré, Vous survoles les troupes au sol 
(tout particulièrement l'Angleterre, d'aprbs Mes acquis 
d'histoire-gdo de 3ème) et TAC IAC PILAI POUN vous n'avez 
compris... 
II s'agit lb d'us très bon shoot-en-up en scrolling ver-
tical car les graphismes en node B sont très clairs, la 
musique qui vous accompagne est très belle, l'animation 
est très fluide (aucun ralentissement malgré le nombre 
de sprites important affichés à l'écran et toujours an 
nanvoeot, les bruitages sont tris jolis et vous ives la 
possibilité extraordinaire de jouer h 2 simultanément. 

CRAPRISNRB : 17 /28 	ARINATIBN ; 19/28 
805118E 	: 18/28 	BRUITA6RS : 18/28 
VICIESSB 	: 1q /2B 	JOUABILIIR : 19 /28 
DIPPICVL)H : 18/28 

Note G loba le : I8 

9 peut paraitre lente, mis lorsque I' 
, ')_Is ale Meilleur bolide, on se rend 

:C50 p00,0105 que 
scrolling qui a du 
ins le damne de la 
I part qu'un seul 
Pour la difficulté, 
progression est tout 
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TURBO Msc& 3 

iaiseeblablennt les cours sur le Turbo Pascal ne 
vous intéressent gubre... N'est-il pas ? Je ne demande 
sérieusement si quelqu'un d'autre que Roi lit cette ru-
brique,,, Je vous accorde le fait que le Basic est an 
langage beaucoup plus convivial et que l'assembleur est 
autrement moins limité nais il ne faut pas oublier que 
le Turbo Pascal a un gros avantage !!! Il est !NIVEBSEL. 
En effet, quel que soit le micro que vous prenez clic le 
plus petit des Thocsons, vous y trouverez un Turbo 1ANX 
compatible avec celui du plus gros des PC Pentium (j'ad- 
■et que la réciproque n'est Pas vraie), Bon, je ne nie 
pas le fait que le Turbo est assez rebutant avec ses dé-
clarations de variables nais pensez-vous réellement que 
vous trouverez un Basic aussi puissant que celui da CPC 
sur PC, bige, ST, Mac ou Falcon ? Bon, pour les cessais 
qui programment en Assembleur du ZBB il est certainement 
plus intéressant de s'adapter 1 l'assembleur du 668BB ou 
à celui des Intels ou autre Risks que de se mettre au 
Turbo Pascal luis si vous ne connaissez que le Basic et 
le Logo et que l'Assembleur ne vous inspire pas vraiment 
je vous certifie que, lorsque vous serez amenés à lais-
ser tomber votre CPC (soif,,, pauvre chou...), que vous 
serez bien content de retrouver un environnement siei-
laire sur un autre ordi. 

Bref, ceci dit, vous aurez sans doute constaté 
qu'il n'y a désormais plus qu'une rubrique consacrée au 
Turbo dans votre fanz' préféré,,, Si vous ne voyez pas 
pourquoi c'est que vous avez lacbceeiit sauté le paragra-
phe qui précède. Si celui-ci ne vous a pas convaincu quant 
aux atouts du Turbo Pascal, plutôt que de vous faire un 
nouveau cours de programmation que personne ne lirait je 
vais vols présenter en détail la structure du Turbo Pas-
cal et vous serez ensuite en mesure de juger par vous 
même et c'est en fonction de vos conclusions que je ver-
rai s'il est vraiment nécessaire que je passe des heures 
à vous concocter des articles qui tiennent la route sur 
le sujet... Entre nous, je ne serais pas mécontent de 
clore définitivement ce chapitre car, maintenant que je 
naitrise quasi-parfaitement l'assenbeur, le turbo Pascal 
est oublié as fond d'un tiroir fermé à clef dans on 

vieux meuble rongé par les Rites d'un vieil bétel eu 
ruine au fond d'une vallée paumée du confis de l'Ariège, 
Si vous voyez ce que je veux dire... Mais je reste eéan-
aains b votre entière disposition et si vous voulez ah-
solueent que cette rubrique continue, elle continuera ! 

TAve de bavardage, passons aux choses sérieuses et 
reprenons tout à zéro.,, Le Turbo Pascal est un langage 
intermédiaire entre le Basic et l'Assembleur sur de vue-
breun plans. Le principal avantage qu'il a par rapport au 
Basic c'est qu'un pragraue écrit en Turbo Pascal, avant 
Vôtre éxécuté est compilé dans son intégralité alors que 
le Basic est interprété instruction par instruction par 
le système ce qui est à la source de l'énorme différence 
te vitesse entre ces deux langages. L'exemple le plus 
frappant est celui des bouc!es.En Basic, l chaque boucla-
ge le système redigère toutes les instructions ce qui 
fait que le temps d'interprétation vient se rajouter à 
celui de l'intention. En revanche, en Turbo Pascal, les 
instructions dela boucle ayant été compilées une fois pour 
toute le seul temps d'interprétation demeurant est celui 
des instructions de boucles en assembleur c'est b dire 
simplement quelques BOPS contre des centièmes de seconde 
pour le Basic !!! Cet exemple nous amène également b 
se rendre capte de la réelle supériorité du langage es-
chine sur le Turbo Pascal lui même car même si les rou-
tines empilées du turbo Pascal le sont directement en 
Assembleur il n'en demeure pas moins qu'il s'agit de 
routines standards qui ne sont donc guère optieisées alors 
que lorque vous faites vous mine vos routines en Assen-
bleur, eéae si vous ne vous appelez pas Longshot ou Over-
flov vos routines sont céga-optimisées parrapportàcelles 
qui sont intégrées au Turbo et ce pour la simple et bon-
ne raison que vous, vous allez droit au but ! Pour vous 
donner une idée une routine directement écrite en Assis-
blear va facilement 10 fois plus vite qu'une routine 
compilée à partir d'un prig, en Turbo,,, Et je n'ose pas 
parler du Basic et... du Logo.., 

:n outre, si sur la plupart des ordinateurs le Turbo'i  
cet d'exploiter plus b fond les capacités du micro 
le Basic, c'est loin d'être le cas sur le CPC. B'une', 

t le Locomotive Basic est sans conteste l'un des plus 
usants Basic jamais créés (merci Aistrad 1) mis aussi 
peut-être surtout, car il a la chance de faire par-
de l'environnement du CPC qui est, à part peut-être 
si des Macs, le plus ergonomique que j'ai jamais vu ! 
effet, les interruptions, les vecteurs, les nodes Bra-
ques sont sur CPC de vrais bijoux qui sont ealheureu-
ent à 6H7, cauouflés lors de l'utilisation du Turbo... 
parle, je parle, et j'en oublie l'essentiel, le thème 
cette rubrique est si je ne m'abuse le Turbo Pascal ! 
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j 	le coup de fouet que Sa s'a donné quand je n'en 
suis aperçu... krgh ! tes précieux fichiers! 
2 heures de travail effacées en 34 secondes... 
Et puis ce le turbo Pascal ne vous accroche 
pas trop je n'ai pas jugé nécessaire de recawien- 
car M programme de substitution dans la crainte 
d'être le seul (avec Tack peut-être) à en connai-
tre l'existence nalgré une parution en ces pages, 

Enfin, comme toutes les rubriques mettant fin 
3 quelque chose celle-ci est M peu fluette cuis 
que voulez-vous..• C'est ainsi,,, Mais il ne faut 
pas oublier qu'une rubrique 'CPC Plus' est inau-
gurde dans ce numéro... Eh oui, un article peut 

V 4 

	

	 en cacher M autre... Peut-être nous retrouverons- 
nous encore réunis sous le 'Turbo Pascal", sait- 

La moindre des choses, Rive si vous sembles délais-
ser cetterubrique, est de vous donner M petit proprio-
ce b vous mettre sous la dent. Celui que je vous propose 
ici n'est pas de non cru, Il s'agit d'un programme de 
tracé de Fractales que Neetyt n'avait généreusement en-
vogé il u a dejk pas nal de temps. Encodes-le et admi-
rez le résultat ; le tracé est peut-ttre M peu lent 
nais ce n'est déjà pas cal pour un prig. non-assembleur 
sur CPC, Il est tout de nine à préciser que ce programme 
utilise le nodule graphique 'Graph-PC' sous CP/N Plus. 
la fait, ce programme est très instructif puisqu'il uti-
lise en clue temps pas nal d'éléments spécifiques au 
Turbo Pascal tels que les Constantes, les Types, les 
Fonctions, les Variables Locales et Globales, etc... 

Milk, je crois bien que c'est sur ce petit proprao-
ces que va se finir cette rubrique qui avais survécu aux 
4 premiers Quasar CPC... Tant pis... Si vous avez des 
idées d'un autre type de rubrique consacrée au turbo qui 
vous intéresserait n'hésites pas k n'en faire put. Je 
pensais quant à moi, éventuellement, à faire Me rubri- 
que avec uniquement quelques routines que cous décorti-
queriez de votre côté comae ça, ça serait reins long 1 
préparer pour moi et @oins long à lire pour vous... 

Jattends donc vos routines on Turbo avec impatien-
ce pour, dans la cas cl cette nouvelle formule serait a-
doptée, que je puisse le fain paraitre dans Quasar. I! 
va de soi que je préciserai dans tous les cas le nM di 
l'auteur de la routine. La balle est dans votre camp... 

ih, tant que j'g pense, la dernière fois, j'seuil 
cuoencé à vous donner le listing de LogiTase, M logi- 
ciel de gestion de logithbque, Eli bien, je suis dans li 
regret de vous informer que vous n'en verres jamais ll 
tin car, dans un instant d'inattention, j'ai reforest( 
oies deux disquettes où se trouvaient respectivement lei 
sources ascii et les codes cuepilés... Je vous dis pa.  

proprio Fractals ; 	(e Du Neofyt - 1991 a) 
const profondeur

_ 911J; 

type chh6B - striegl9B1) 
var x,y : integer ; 

(*Si graph-PC.prca) 

function iter : byte ; 
var xn,g,e,d,j : integer ; 
begin 

d:~rotondem ; 
xn:at' )pn:_g 
repeat 

er-(xe ge)e(xn+yn); d:ameyn 
if c) then xn:-cshr6-x 

else on:--(abs(c) shgr 6) - x ; 
if ü~ then yn;

:- As(d) stir 5) - g 
• d-pred(J) • 

until (jam) or (siu(xn)+abs(yn))lin;te) 
iter::d nod 16 

begin, 
snitgrafoh; nade(B); border(B,B) 
ink(B,B,B); ink(14 4)' inb(2 1 1)• 
ink(3,2 2) • inh(4 9 91' inb(§ 12,12)• 
(ck(8,1é,19{; ink)'! 	io (8,24, 4) 
ink(919,15);,ick( 6 6)• 
iok(11,7 7)' iok(1 16161' ink(13,1B,10) 
ink(1415,15); ink(ls,46,21); 
x: 13i; 
repeat 

it keZ~~ypressed then begin node(2) ; exit ; end; 

repeat 
putpy+ixel(32B+2ax-68,289+y,iter) 

untilyy)2BB; 
c; x+2; 

until x)198 ; 
repeat until keypressed 
lea,egrsf oh; 

end. 
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IN! TI4TION 

c ' assEMBL FUR  

ealut à tous ! Cette fois-ci, j'ai décidé de 
fournir des documents qui vous permettront de mieux 
prendre et utiliser l'Assembleur, 

Le premier tableau (ci-dessous) indique les cadi 
tions que subissent les différents flags va fenctie 
instructions de l'assembleur. Couse un ne le fait r 
quer, il figure les modifications des flags P/U et S 
je ne vous ai pas parlé poardes Insteuctioi 	S 7 raisons obscures... Ce tableau 
est très utile quand on veut ei-
fectuer un test après Me (es- 
truction, ne sachant pas si elle 

oils, j'ai pratiquement tout dit (bon, d'accord, je 
pas dit que 'Port' est un part (!) sur 8 bits et que 
eut prendre les valeurs 8,1 ou 2). 
tte liste de commandes contient toutes celles otter-
ar le BBB lui-mime gais, sur CPC, DB), BIBI, IDI, 
OfDI, 01D!, OUT), 0111 et REIN ne_ fonctionnent pas 

0K W 9999 ]JIB  
ADD 	A,4 i i i i LDDB 
ADD 	BUTA! .. 'III 4 
NIB? 999 LiIB 
BIT 	9,9 9 9 9 	, UG 
CALL .HIP 
Ca .. .?OB 9 999 
Cp 	9 9991A 999 

CPD 999.0111 944 
CPD) 999, AU! 	9,9 
cPj '9?, OUT) 999 
CPI) 999 , OUTI 999 
CPL PAP 	9 
BMA 9 9 9 	, PUgg 9 
DBC 	(16 Bits) .... US 9,? 
DEC 	AUmB6 9 9 9 . EI 
DI ....)L 9 9 9 9 
WW2 DLA 
BI , LC 9 999 
11',! , BLCA 
p» ....0 9 9 9 
HALT U! 99 
IN? BBA 
DI',? 9 9 9. 8K 9 9 9 9 
INC 	(16 lits) .... INCA 
INC 	AU!!! 999 , M 999 
IIB 999 , 9 
DIA) 199 , SIC 	1,9 999 
INI  
D(1R 99i, SU 	9,9 • • 	• 
J?? , su 9 999 
J!! ,S10 9 !!9  
L) 	A,I 9 9 9, 9 9?'  
Lp 	0,1 fil, SU 9 999 
LD 	RBBB  ÂOB 	9 9 9 9 

&tee codifié 	v„ 
pas modifié 	,,,Y.. 
est mis 1 8 au 1 

nz.aixpl 	m n aixp a 
uV'Siipl 	cur 51p n: 

[o 
co r 

urr 
i~) 	a 
fIX'aiipi 	m us m17P ae 
iIY.aisp) 	IS u cip r 

m i? i7 
oui 	or 
au 	OF 
van 	or 
ice 	IF 
MR 	0? 
sui  
mi 	r? 

 

us 	ci 
c rie 	9 , 
R,IKI 	% 
A, pi ob%mq R.dsts

aata 	rie w 
K,ry 	m casa 
v,llV.0lxpl 	ur%Slip 

b. 	ce Iweai r 
bi`) 	a Iuebtw 
auXmffsl 	m œdipssubuuo 
bra,q(IY-diel 	1n GoalxpMulls 

nal 	Cs us 
IX'dlpl 	m a Slip 25 

awaixpi 	us ue dixp ce 
C9 u sr 

0(1 	cous 
(IX'aixp) 	m C8 Sip £ 
1!V,alfp) 	in Ce Slop H 
reg 	OP9w 
(KI 	cur 
CIX'aisp) 	m ce Slip It 
mv'olspu 

 
cous Slip r 

fag 	 9 nTr 
IILI 	% 
cola 	06 M 
az,aiapl 	rus alp 
❑Y,0ffIpu 	F9 %crisp 
reg 	 v lar 
(IC) 	RE 
azwiap) 	rus Slap 
ou 	ae yy 
luv.oimff 	NRC aim 

,#sentent soit un registre 
6 Bits, soit une valeur o 
adresse. Ioujoursdans cett 
une, '(16 Bits) indique u 
,try 16 Bits (ça parait le 
ie) et 'AUIBB' tout ce qu 
it pas précisé. La suite d 
dgende se situe au bas d 
[eau en question (et toc 1) 

/TJais il y sus autre tables 
dans ces pages (eh miracle) ! 

Celui-ci (qui ne s'est d'ail 
leurs pas affiché tout seul e 
instantanément sur l'écran d 
Iton CPC) nous montre cousent S 
effectue le codage en Munir 
de toutes les mnémoniques de 1 
Assembleur. 

Quelques explicationss'inpo 
sent 

pg est une donnée 8 bits 
Dyyy est vue donnée 16 bit 

- data est également un dot 
sur 8 bits (!) 
data 16 est une donnée 166 
]lbb est une donnée sur 18 
(attention, elle est codé 
à l'envers 1 poids faible e 
poids tort ensuite) 
addr est une adresse 16bit 
reg est us registre 8 bits 
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Mn*401)iquw Cade bMesiques Cade Oe&DDiques Cade 
AW 	P ria K lrro DI 	r(C) m 0Id1mW Lb 	IX,(edTI W a ItM 
PW 	PüCI K INC 	10 W LD 	(IX.difpI,data M K diSp W 
MDC 	Rdata 
AW 	A,(IX~diàR) 

CCW  
W K diep 

Im 	C 
1m 	C 

a 
W 

LD 	rag,II.Y~di p) 
LD 	IIC.diopl,ng 

WOId00II00isp 
OW 0m difp 

WC 	K,fq W bI 	A INC 	K m LD 	MIX CO F9 
MAC 	p,)I4-dispI FD K dlip IM 	0 1/ LD 	(.»)r7 W 01.[0 (Inn 
AW 	II,OC 
PW 	IL,01 
Pm 	IL,K 

09 
IC 
e9 

XC 
1M K 
1M 	R 

m 
W 
ea 

LD 	1,4 
LD 	rp,17dal 
Ln 	I,A 

m R Co 
001 e ItM 

IOU  
PM 	LW C9 IM 	L SC LD 	4,1 IO S? 
PM 	Area e Wrf IM 9 m LO 	R,A W 9 
AW 	P.0(1 K 1M 	ut, 34 LO 	M,IC FS 
PW 	AaOatd O W DE 	A M LO 	l4.0X4 IC FT EI (lm 
0D0 	ILM CO MCC 1 DIC 	IX Wes Lo 	)4dat,1V FC 7t ILM 
MC 	9,II4.disp) W K 4i DE 	11X.difp) COOS dite LD 	14,110') FD OR I ta 
FM 	IY,rr 
PM 	P,(1Wthspi 

!D OUte 
FT N di fp 

DC 	IV 
DC 	IIVidi;) 

!D W 
FD 0/ di 

LD 	IIVbiY),data 
LO 	ree IIY.diop) 

rD 05 diq ey 
FT OMlmdimp 

`m ng A Yr 
6 

III 
19M 

W a 
m 1R 

Lba9%diçI,rsg F07 ow diq 
NO 	IKI 
Pm 	Axa4i1P) M Ac diff DD m N 

Lo 	17,14 
LW 

ID FI 
m M 

110 	dete W y1 1e1R W N LOa WN 
CI 	IlYMifpl iD IK d{Ip 71 	Z0,5d0' O I IM IDI m AO 
SIT 	e rp 
OIT 	D,U[I 

O oIEOu'rc 
Moula 

R 	ad' 
JP 	1,540' 

W I lm 
MIDI) 

wie 
MR 

WPO 
W44 

5[T 	0,lIX•di) M Odf!POA7OCIm A 	IC,tlx OE ((IA) R9 W 
OIT 	e,IlY.dilpl FD 0dlrpOmOOia W 	CAM' alun a 	rp 5 OTr 
Mi 10,140' 
al. 0,540' 

u Iou 
W ItM 

7r 	lm 
W 	P0,5' 

MIX 
Ee I(ICI 

a 	O) 
a 	11X'disp) 

N 
W N dis!P 

CXEL 	eds' Co IIM R 	OU O a 	0114 r5 y/ 
Mi. NC,add• 0511M Jr 	PC,Wd' M IIM a 	IIYWdiop) PD N diff 
CRI 1,500' 
ŒLL P0,5d0 

W 1IM 
Ea 11M 

A 	PAM' 
A 	R,adM 

P1101 
fN lu 

Olpl 
brIR 

ION 
m 10 

CPLL Pr,udà W IIM 
F4 11M 

W 	1IV) 
]R 	ode' 

ID E1 MT 	Hd'O.p W y/ 
1,540' ML 

Clan 	N,eda FI 11M a 	O,eM 
0 "MÉ 
10 diipt 

WT 	m1,r 
1D 

ID DWWI 
m N 

Wr a Al 	s,allr 

ID 	m,dtI is 

N dap) oun m M 
a 	rig surf SII 	ec,M! W diJP4 Por 	k Cl 
W 	XCI 
a 	IIX,difpl 

K 
W K dlop 

JII 	C,aDP N lihM-t 
Wil M 

ru K 
r0' 	IX 

Il 
W Et 

Cr 	(IV difP1 !D K OiCP W 	(M A O PM 	IL EI 
9 	rifla 
on 

ii W 
WOO 

LD 	Late 
lD 	A,IIC) 

Ori 
a 

9 M 
PW 	IV 

Fi 
!D El 

CPa m n LO 	C,dtla MW FCR) IC O 
WI m Rl LO 	Mt 	la 1111M 710 of es 
.IR Wit Ln 	CYIJI Ie PM IX MW 
CFL 9 LD 	1,dI04 K yit IURi Il Ci 
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b  PERFECTIONNEMENT 4 
w 	 L'ASSEMBLEUR  

Nous voici de nouveau réunis pour puler de l'Assen-
bleur de notre brave petit 280 ! Contrairement t ce que 
j'avais a;moncd la dernière fois je ne vais pas vous 
parler du made vectorisé pour la simple et boue raison 
qu'à voir les lettres que je reçois ce n'est pas vrai-
vent ce que vous attendes,,, Je vous propose done de 
parler optimisation ! Ro effet, 1a plupart d'entre-voeu 
n'avez montré des prou, ou posé des questions qui n'ont 
révélé certaines lacunes au niveau de l'optimisation... 
Je n'ai pas la prétention de vous donner les meilleures 
techniques d'optimisation nais je vais tout de alae vous 
donner certaines astuces qui permettent de gagner pas 
nal de tongs machine. 

Tut d'abord ; Je ne veux plus voir de LD 0,8 ! C'est 
la façon la plus bête de perdre du temps machine,.. In 
effet, XOR A est beaucoup plus rapide et, de plus, 
il prend deux fois moins de place eu RAR „, 
(un octet contre 2 pour LD 0,8). Pour 	•' •' 
les ceasses qui ne voient pas pour- If 
quoi ROR A équivaut i LD 0,8 voici  
l'explication , core char- 
cue sait ROR est le OU ea-I/ 
clusif dont voici la table de 	 - 

vérité  

Ne
Pour plus de clarté (il faut pense t ceux 
ui n'ont jamais utilité le binaire) voici 
unpetit exemple 

 XOA 	lou en decimal 	®73  
11888811 	 195 

Cocue vous pouvez le constater il est indispensable de 
raisonner en binaire pour percevoir les subtilités de 
l'assembleur, Si vous avez bien suivi ce qui précède 
vous devriez carpmexéme sans problème pourquoi un ROR A 
net A à séro,.. In outre 008 a l'avantage de mettre la 
carry à 1 ce qui est fort utile dans Certains cas... 

Et puis il y a aussi le faucon CP 8, pour ainsi dire 
c'est encore plus grave que le LD 0,8 puisque cette 
instruction est souvent utilisée dans des boucles d'et, 
CATASTROPHE ! Le substitut idéal c'est le ORA qui net 
le flag St 8 si A est nul. Je ne vais pas vous faire 
l'affront de détailler la table de vérité.,. Passons... 

Saches tout de mène que, tout cane l'opérateur logique 
1OR, OR (et A!® aussi d'ailleurs) net la carry t 1... 
Reus allons y revenir na peu plus loin dans cet article 
nais pour l'heure... 

Oiitàmcons les fiynsfeifi 

a que j'entends pu transferts mémoire c'est toutes 
les opérations qui Consistent b déplacer des 
octets en 8q6„ Ceci englobe done l'affi-

lduge des sprites... )a plupart du temps, 
on se laisse aller A la facilité et on 

utilise LITS (voire L)DR) pour de tel-
les opérations cuis arg lu ! Que de 
micr.inwndes qui partent ea fu- 
née ! Rn effet, saches qu'il y 
a principalement deux manières 
d'optimiser ce genre de routine 
très très lente. faut d'abord, 

on peut substituer le LDIR 
eu le LDDR par son équiva-
lent en LDI ou LDD ; certes 
on perd eus nal de place en G 	RAR nais le gain en vitesse 

est tout de nine très apprdcia-
bie,,, restes et compares... 

(/ne autre méthode tout aussi efficace dans la plu-
part des cas, consiste t utiliser la pile, suit en tant 
que source, soit on tant que destination des octets, Le 
problème c'est qu'on est obligé de geler les interrup-
tions (DI) durant les opérations. Rn effet, à chaque 
interruption, que l'on soit en )11 1 ou vii IN 2, le 208 
effectue on P8S11 PC afin de pouvoir retourner au prou. 
principal à la fin de celle-ci ; vous voges donc que si 
on est en train d'utiliser la Pile simultanément cela 
risque de poser on léger problème... Ensuite, il ne faut 
JMAIS oublier que lorsque l'on fait POP on incrémente 
SP et que lorsque l'un fait PUSS on le décrémente ! 80-
ne quand on en a l'habitude il arrive que l'on se fasse 
avoir et alors il 9 aura une seule réponse de lapart de 
votre CPC : Reset ! Due dernière chose, il ne faut pas 
oublier de sauver la position du pointeur de la pile en 
cours (SP) et de le restituer t la fin de la manipula-
tion car sinon, il aussi ; Reset ! Pour plus de clarté 

adreSS 19ns à 6efl►l1r.. 
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voici un petit exemple d'utilisation de la pile peur 
mettre b zéro 128 octets en BAN A partir de 448m. 

BI 
Li 	),SP IDL  
PUSI iIL ; Oa net 64 PBSB cu 

• un PUSU sauve deux 
• octets.,, On évite 

1 l'utilisation 	des 
PUSS UL ; boucles 	qui 	sont 

LABS e1  SP,BBBB ; trop lentes,,, 

Built, je pense que c'est suffisamment clair ! Person-
nellenent j'utilise pas nal la pile pour Is gestion des 
tables de douées 18 Bits (tables d'adresses écran en 
général) car c'est très pratique ! Enfin, is pile peut 
servir à de nombreuses applications... A vous de voir 
quand ça vaut la peine de l'utiliser. 

mangeuse: de HOP... 

Les instructions dont je vais vous parler ici sont 
celles qu'il faut tenter d'éviter par tous ses miens ! 
Biensûr, il y a des fois et l'on ne peut pas ou des cas 
ut ça prendrait encore plus de temps de les éviter. Je 
suis loin d'Dtre un spécialiste de l'optinisatien, aus-
si, si vous connaissez des eétbodes d'optimisation que 
je n'ai pas abordé n'bésites pas b n'en faire part. 

Commençons tout d'abord par les registres t éviter... 
Dans COUS les cas débrouillez-vous pour éviter d'atili-
IX et IP qui sont certes très pratiques nais surtout 
UOBAIBLH4llI lents ! Justes quelques exemples pour vous 
dissuader ; LD A,(AL) --) 2 BOPS 

LD A,(13+B) >5 BDPs !!! 
Et cen'est qu'un exemple ; Cur avec IX et IP an arrive 
à des durées de 6 BOPS la plupart de temps alors qu'avec 
UL no ne dépasse que rarement les 3 HOPS. banc, dans la 
mesure du possible ; Oubliez que IX et IP existent. Il y 
a bien évidement des cas où an a pas le choix, nul 
n'est parfait, nine pas le 368, 

Ensuite, je voudrais vous détromper sur J? et JE, eu 
effet, contrairement aux idées reçues, un' JP Adr' est 
tout aussi rapide qu'un JB Adr', ils font 3 NDPs cba-
cun, c'est pas énorme pour un changement d'adresse nais 
on peut faire mieux.,, Soit en utilisant la Pile (enco-
re et toujours nous la retrouvons), suit ea faisant des 
des JP ((IL) qui font 1 BDP seulement il! Mais il faut 
avouer que ce n'est que rarement qu'on peut ce peraet-
tre cette fantaisie,,, En revanche, pour une fois (c'est 
la seule intéressante à na connaissance) on peut utili-
ser III et IP car un JP (IX) ou un JP (IP), ne fait que 
2 BOPS, c'est coins bien que UL nais c'est tout de même 
plus rapide qu'un 'J? Adr', Ça g est, c'est pareil à 
chaque fois ! Le petit blond à lunettes critique ces ar-
gueents car un tel JP ne permet pas d'utiliser des con- 

ditioas pour ces sauts,.. Certes, j'adnets, nais sea-
piste que c'est quand néon utile de le savoir ! 

Parlons maintenant des boucles, il n'y a rien de plus 
vicieux que les boucles,.. (Nais non Tony, tes cbeuueux 
sont très bien I). Ea effet, les boucles, si elles sont 
très pratiques, représentent aussi le plus sdr noyer de 
gaspiller des !IOPs car on BDP de perdu dans une boucle 
se transfane en des dizaines de !OPs à la sortie... 
its lors vous ne comprendrez lorsque je vous dirais que 
l'optimisation des routines imbriquées dans les boucles 
doit être faite très précautionneusement. Is outre, il 
est parfois plus rapide de faire des auto-modifications 
dans votre programme plutôt que d'utiliser DJBS qui est 
assez gournend en !OPs, nais It, ça se vaut, il faut é-
tudier chaque cas car parfois le DM sera plus rapide. 
Pour les ceusses qui n'ont jouais fait d'auto-aodifs, 
ne vous inquiéter pua, c'est très simple. Il s'agit 
de poker directement dans son programme pour changer 
une adresse, on test, on C?, un 0E, ou tout ce qui vous 
passe pu la téta ! Nais cela suppose que l'on connait 
bien la structure de l'Ossableur (son codage et son 
stockage). Si vous êtes intéressés par ce sujet dcrivez-
coi et je pourrais éventuellement en puler dans le ou-
afro 6. 

Pour finir, car toute brome chose a une fin, je vais 
vous parler d'une astuce qui réside dans l'utilisation 
du fameux registre I lorsque l'on est en 111. En effet, 
ce registre ne sert t rien du tout quand ou n'est pas en 
node vectorisd. Je pense nine que le système n'y touche 
pas ! Il se trouve que l'on a parfois besoin de stocker 
une Ionisée B bits ; en a alors souvent recours à un 
LD (Adr),§ (ou b une auto-audication si cette valeur 
n'influe que sur une routine) qui prend 4 BOP,, plus, 
on peu plus loin, des LD A,(Adr) qui prennenteux aussi 
4 HOPS chacun... Beureuseeent il y a I car un LD A,I ne 
fait que 3 BOPS et il en est de alae pour le LD I,A ce 
qui nous fait dont gagner on HOP par manipulation ! Oui 
a dit que c'était pas beaucoup 1 Il faut tout de alae 
avouer qu'il s'agit d'un cas très particulier nais tant 
qu'à parler optimisation autant l'aborder, 

ToutëtokL. 
Je vous aurais bien vis on point d'interrogation nais 

il n'y ena pas dans la tonte alors on s'en passe... 
Bref, ces quelques informations sur l'optimisation sont 
loin de recouvrir tout ce que l'on peut faire pour fai-
re former ses routines ; en fait, dans chaque programme 
un retrouve one caractéristique particulière d'optieisa-
tion. Aussi, le meilleur Bogen pour pouvoir optimiser 
des routines de façon efficace c'est de comaitre au 
mieux le fonctionnement de l'Assembleur et tout le adca-
nisne des POSH, POP, CALL, BEI, etc... 

A ce propos, si vous êtes intéressés par tout cela je 
suis en mesure de vous faire un dossier dessus alors d-
crivez-nai car je ne sais pas vraiment ce que vous vou- 
lez.,, 	 M 

ate
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Comne le sujet de la dernière fois vous a, semble-t-il, 
eaucoup intéressé je vais prendre la suite... Après le 
irectory et les faux fichiers passons maintenant au co-
age du header ! 

Le bender quoi esse ? Eb bin ce sat les 121 pro-
is octets du premier settee du premier bloc d'oc fi-
er... Sioule na t B gnoi sert-ce 1 Ce sut les quel-
s octets Soi permettent as sostèee de savoir à 7n1 
;e de fichier il a affaire. Co header contient dose s 

Le aa de fichier 
- Le tri do fichier (natal n pntdgf) 

L'adresse d'uplaatatin du fichier 
- L'adresn d'nkotiw du fichier 
• La taille du fichier 

Le CSB (Check Sn of Reader) 
L'o1 eetif de cet article est de voua perie ttre de pur 
it bidouiller ten les fichiers à votre puise alors 
last vous dire qu'il vaut nier savoir bien eaitriser 
uco et avoir de bones onnissams pfutrales sur le 
,elle nut de l'éteins car dans le uns contraire vets 

itutilisessimpérative~t snee dissqueltee de'utravail 
err vos essais... Bref, eorenlas, la dernière tels mes 
mss vu n détail cavent était codé le directe p et 
us aures alors sdreaent remarqué qu'il lui manque pas 

de renseignements concernant les fichiers... Beureu 
sent le bender eat là! Le premier octet est à B ; C'est 
use ça ! Les Il suivants costument le ns de suive-
ole du fichier ; il peut être différent de celui spE-
tiE dans le dirntori si le fichier a été rnemE. 

là c'était pu trop compliqué ! flottant 
s octets qui ne seront à rim psis voilà 
octet 112 qui past adopter diva valeurs 

1 jeté n autre rôle nais je n'es suis pas 
oui;  je pense lue tout betide suit. 

oust la voleur B c est que le fichier est 
real. par castre, s'il est à 1 cela sigui-
ler est crptE a node spslbae... Il s'a-
r entité ; soit as fichier Basie sauvé 
sait d'oc fichier blaire protdel. La 

te valeur jeté deus rile ; celui d'aee-
qu'il devra effectuer as décodage système 

le pree, fiais aussi celui de provoque 
preu'umc s'il est isterresw durant 

oc bin si on taste de le charter sans 
r transformer as tel fichier es fichier 

cereal il faudrait Inc mettre cet octet à 1 puis décoder 
ton les settees n à n pin à l'option Ceder Susttne 
de lis« sais... i.e part cela isplsçueeait ne cadi-
ficatin du CSB et de plu Blase peat faire cela auto-
astipnnt ane soc ceeiee de fichiers deme passas... 
Bais von saves au naias an t ça marche ! 

Suscite viennent les octets d'idntificatin propre- 
t dit puisque es HI et i16 figure l'adressed'iaplan-

tatin do fichier (actuation, c'est un voleur se 16 
bits et eere pour toute Valée pitie par yassesibIeue 
l'octet de poids fort est après l'octet de poids faible) 
et dit et i1$ veru trouverez, toujours sur 16 bits, la 
leynv de fichier eu octets pis suit as did et dll 
l'adresse d'exécutin du propene (à séro si il all n 
a pas de spécifique). fous les octets aur seront strie-
tuent à rias sauf... 

L'essatiel : le CSB. Ces dieu octets (es 143 et dM) 
antiennt la sumo se 16 bits de tous le octets prE-
cldnts et c'est pike à cela 4n le susttae vérifie s'il 
a affaire à des denudes ou à un fichier proprement dit. 
Si ces deem octets contiennent effectivement Is same de 
tous ces qui précédent, le ssostiee lit alors tous les 
ressoipuascts dent aces vouons de parler puis la suite 
du fichier à partir de M. Bans le cas contraire le sgs-
ttne cnsidkera qu'il a affaire à n fichier ascii et 
lira les décides, bloc par bloc, à partir du tout début, 
du secteur.., las as déduises dîne subtilement (un ?! 
Bais si vopns) que les fichiers ascii n'ont pas de bra-
der ! Bais cament qu'il fait alors le systtne pour sa-
voir quand il devra s'irriter de lire. la bien c'est pas 
compliqué, ev plutit si, c'est très compliqué ! h fait, 
il S a quasiment autant de tSpu de ddtectin de fia de 
fichier différents que de prograsnes pdrnt des fichiers 
ascii. Toutefois, la plupart de tops c'est par la prE-
senee d'urne séquence d'octets que la fin est détectée ; 
c'est le cas, pu exemple, peu les sources de Sassa ou 
de Textenit. Je pest qu'il n est de mdse pour les fi-
chier ascii créés demis le Basic, nais je dois autour 
que ie iv see sais ,jamais réellement penché dessus. Bref, 
vets saves maintenant bidouille les fichiers dans tous 
les sens... duce ces quelques rensoigiuneuuta vous pour-
ries par exemple faire de nini-planbages. Bais il p a 

°"` BIDOUILLES 	 pue 
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encore quelques petites précisions à donner our l'Ondes codage. Si vous mettez i 1 le bit 7 du premier caractère 
et le système en général. Tout d'abord on 	petit 	rflcap' de l'extension du fichier (pour toutes les entrées si le 
de tout ce que j'ai dis ce mois-ci 	ainsi 	que 	le 	mois fichier fait plus de 161e) hop là, vous avez 	on fichier 
dernier ; pour cela, deux petits écrans de Disco coMen- 9/0. De même, si vous mettez le bit 7 du deuxième carac- 
tEs (c'est y pas beau ça ?) tore à 1 onus vous retrouverez avec un fichier système, 

Je vais done mettre le point final à cet article nais Crowe voue le voyer il n'y a rien de mystérieux 1 ces 
pas avant de vous avoir parlé des fichiers 'Système 	qui codages... Si j'avais oublié quelque chose n'hésites pas 
sont invisibles dans le CAT du Basic 	et 	du 	CF/II ainsi i n'en parler, sinon, la prochaine fois, je tenterai 	de 
que des fichiers 9/0 (pour lead Only) et qui apparaissent vous expliquer les adressages du FDC qui 	est 	de (très) 
avec une étoile as CAT da Basie, Le codage se fait 	très loin la popote du CPC la plus difficile à manipuler mais 
simplement au niveau du directory et plus précisément au avec un peu 	d'emtrainonent on peut faire de jolies chu- 
niveau de l'extension du fichier, Vous 	aurez 	peut-Etre ses comme des chargements musicaux ou encore des charge- 
constaté lors de vos manipulations que certains noms 	de cents à vitesse grand V... Enfin, nous en somme 	pas en- 
fichiers semblent 'uechds' ; en fait c'est à cause de ce core 1h... Posons les bases pour commencer 

 

Sect.; 41 	Taille: 88512 	 Piste: 862 	Nb sect.: 889 ins cet Bzonple uzévoirm 	é-  
directory 	on 	peut

t 	
voir difftlE- 

BBB8, 	88 4D 41B8414 	ZB 28 C2 C9 4E BB 88 B8 34 	•MAXAMU 	..9..,4 rents types de fichiers. 

8016; 	82 83 84 8586 8788 68 86 BB 84 88 88 88 88 BB 
8828; 	BB 4D 41 S8 41 4D 28 28 20 CZ 41 53 BB BB BB BC 	,AS..,. ,00X8 - NRKA8B.BW qui est un fichier 
0836; 	09008484888484888488888884908488                	.. • 	• • • • .DISC 	6Â5.... 

SYS, R/0 et qui fait 834 en-
re9isteenents de lan9s. 8040; 	88 44 49 53 43 28 2028 28 42 41538888 D8 82 

0858: 	88008888840084008484909090900090 	•••. 
0868, 	84484159     SE 6348 52 28 88 28 8400008488     	.NW(0SpJl . 	.... 0flXKN.BAS qui est un 	fichier 
8870; 	BC BB BB BB BB B8 88 66 BB 88 BB B8 BBB8DB6B 	 ... R/0 de dC enregistrements. 
8888; 	88 4D 41 58 41 4D 31 28 28 C2 C9 4B BB BB BB 7F 	•982841 	„M...9 
8898; 	00810118     11 12 13 14 15 16 17 18 19 1A lB 1C 	....... - DISC.BA8 qui est 	un 	fichier 
BBAB; 	08 4D 41 S8 41 4D 32 28 28 C2 C9 4B 80 BB 8B 32 	,NAXAN2 	„N...2 standard. 
8888: 	iD IR IF 28 21 22 23 08 00 88 6B 6B 00 BB 00 0B.8......... 

ç ~g 	ggqpqçg 	4D 332gyg Cl C9 41 8B ggggçE 	NW(PM3 	..N..," 
27 2 	29 là 2B 2C 2D 2L 2F 00 8B B8 8B 	$y4'()e+, 	/.,,. BBDBi 	24 25 2 	 . 

Vous comprenez 	maintenant poor- 
du fait du 

88F8; 	BB 44 49 53 42 20 2920 28 42 41 53 BB 00 88 82 	DISK 	BAS,,,, 
quoi, 	système 	de cc- 
dage des fichiers SYStème et Read 

0010: 	39909800890088008800980080000098 	8 ............... Only, certains nus 	de fichiers 

Mode; Edition Piste 	Ecriture: manuelle 	Adresse: 	Page; 1/2 seeblent amochés... On remet les 
bits 7 concernés à 1 et 	on 	re- 
trouve 	l'extension 	du 	fichier 
telle qu'elle apparait avec Dib. Ci-dessus, un exemple d'édition d'un directory d'un disk au format Vendor, 

Ci-dessous, on exemple d'édition d'un bearder de fichier protégé, J'ai ici édité le fichier SYStlee 
NAXAN,BAS, on découvre alors gra-
ce au header que ; 

Sect,; 41 	Taille: 88512 	Bloc: 89 	Piste; 884 	Nb sect.; 089 

BBBB; 	BB 4D 41 6141 41 28 28 28 42 41 S3 00 88 BB 00 	.RAXAN 	BAS.,,, - Il s'agit d'un fichier Basic 
Le fichier est protégé 818; 	800081008818818831 850084888488 BB 	.....p..7......, 

0820:08840888848898888800880800008888                 	............... II s'inplmte en 817E 
0039:00000000000000000000000000000000 	,,,,,,,,, 	,,,,, - Il fait 88537 octets de long 
0840: 	37 85 BB 94 83 BB AC CD F3 9C 369F CC 85 81110  	7.........6....i -L'adresse d'Exécution 	n'est 
8858; 	2C 3A 43 4D 44 B4 6B 83 81 DR BB AD 88 1D 89 B9 	:Clm.`.....h.,. pas spécifiée (normal pour un 
8868, 	6588 S909 5386 Ll 1684 13 12 F9 8628 IF 23 	:.Y.Y•.u,...,,,f fichier basic) 
8070: 	DB iB B9 93 26 C9 AC 42 11 CO 84 31 49 ID 2C 83 	.,.,9. .3, .13.. Le fichier est effectivement 
8888; 	96 2C 89 E9 Cl 17 38 SD 28 FP ?S BD 84 F4 4F DS 	8..o...6. 

f~Il,g.`s;..,C,U codé en mode systhte : 8698; 	24 64 23 31 FP 79 C2 68 2B 3B 81 A3 9C 43 19 S5 
8880: 	81686E 9512 4B FS 80 D3 D3 46 CC 89 FC 9F 31 	. n..8....F....X - Si 	vous 	faites 	Lister 
088; 	CA 714888D99218ACF837C6ClADCCBAB3 	.qà......7...... 
0000: 	93 86 F4 B3 9B D8 2B SF C8 88 EE F1 AF 7B 73 82 	„ n....,Es, 

Basic --) Bug  
- Si vous faites coder sys- 

BODB; 	24 Cl 400300 FE SC 35 C9 74051231 CS 1248 	t.d..,45,...1 ,0 thee puis Lister Basic 
BBRB: 	P4 34 88 8F 87 A7 28 84 ES 88 07 2B 4B 37 66 SB 	.4..9, , 	•.+87f[ Miracle, 
8410, 	8B lA AF 6B 92 CS 39 CZ SR 28 9A F9 2F 9D 2D 86 	...(.,9.t../,-. 

Voilà, 	j'espère 	que 	ces 	deux 
Mode: Edition Fichier 	Ccriture; manuelle 	Adresse: 	Page: 1/2 petits exemples vous auront aidé 

i mieux comprendre,,. 

BIDOUILLES 
  ° T oasoe 	nun ro 	uaaar 	nunéro 	uaaar 	nuadre 	m`T 'FS 



Lea vieur du tenpa d'hebdogiciel 	(dont 	je 	fait 	partiel 	doivent 18 '(C) 1994 880508 CPC 
savoir 1 quoi cell correspond. Sinon, 	ce 	sont 	des 	vnpoateora. 	Les 11' DATA 8A881I BA RACK 
teuli gnes sont des pini-progrannes synpaa, sans aucun . copyrisht, 	qui 
vous feront marrer j'en suis sur, Tiens, so passage, je ce pr sente 	: 
Zack, nouv e lle recrus de ce Lancine génial 	(Bien que 	de 	regrette 	la 

12 adra38B8 
13 FOR radr 10 airs 384 	S79 B:SO01 

JA 
disparition de la version 07). Encodes ces proga et ée iatez-soua. 

1+g ~R 	TO 7~: 	AD At:A-V 	+Af 

16 	11IŒ S+J,A:HT1: 	S 1F S~(S 
Voici 	les descriptifs 	: 17 IT R 

18 'laites m CALL 83068 
PBANRG8O : Ce pini-utilitaire vous servirai transposer 	vos 	Lichera 18' Rasters de tond sis CPC+ 
binaires en DATAS Oasis 	(c'est moi qui 	l'ai faitl. 28' 

21 MTA 73JR,11,21,62,31,81,68, 471 
F900 CPC+ 12oli dé9radé pour faire beau dans vos intros (c'est 	assai 

d'OffaeT). 
22 MFA ŒG,7B,I,79,23,1D,28,P9, 1817 
23 DATA 81,88,7P,®,49,C3,1A,38, 891 de moi, nais la technique vient 
24 MIs C3,41,F3,2H,38,68,22,18, 659 

 Moteur : CR7C) convent détecter or CPCI ? as MMA 38,21,F1,C9,22,38,BB,P8, 874 
26 Mie 6 FS,38,7B,1r,O2,2A,70, 939 

Bonne saisie et t, 	bientot 	(écrieez-soi 	si 	vous 	aces 	fait 	des 27 TOTO 3B;8~ 3t~,Z8,64,32,21,64, 427 
deulignea 	vous assai, et 	ai 	vous 	voulez 	les 	voir 	diffusés). 	En 
erolosivitt, Je pesa cou$ dire que la rédac' de Quasar 	(soi 	conprit) 

21 	iA 3Z, 	6q,3Z,B1,64,FB,76, 670 
FA 76, 	,[3,BB,BB,BB,BB,BB, 479 

prépare une déco synpaa. A suivre,,, DO TOTO ppaB,BB,BB,gg,00,00, B 
FA BB~68 BB, 88,08,68,68,68, B 

sa TOTO 08,BB,BB,BB,21,9C,38,71, 363 
33 MTA 32,88,61,32,ZB,64,R,0t, 603 

cexa~u vte vos oaurgxs e ow pow en vagin 	'a. 
pwitar taut !e sens dmr rmn pram;n w- 	,.. 
e 	! L.tom ae Sua, ai 	qt sautes 	!es 	 a 
aanres a ram' est mm ta rwiqu z... 

341Aià CA,II,3B,BB,BB,BB,B8,88, 489 
35 MFA BB,BB,BB,BB,BB,BB,8B,8B, B 

\ * 36 IATA BB,AA,BB,BB,BB,BB,BB,BB, B 

1 	'(C) 1994 QUASAR CPC 
Z 	'TRANSCOD Bg RACR 	 ~, 

1~\~ 

3~7p DATA BpBp,BgBp,BpBp,BgBp,BgBp,BB BB BgUg 	Bg 

39 DAIÎ 00100,00 BB,BB BMB,BB,Z3 	35 10 C1S:008E 1 	 :SIN 	1, 
11 OPIfE0N A LA $AUVRCADDR :',ROME 48 MTA C3,SP,3B,BB,B1,B1,81,81, 342 

41 DpTO BZ 01 BZ 8Z 82 82 B3 B7„ 16 12 OPOgUT Bomt 	 ~.•  
13 ligne=118 	 p•yy. 
14 1)UDT 'R quelle adresse ';adr 

4i DAIA 03,03,03,83,04,03,84, 	27 
43 TOTO 84,B4,BS,84,85,0S,0S,0$, 37 

15 INPUT 'Longueur 'lion 44 DATA 86,05,B6,86,86,86,87,86, 48 
45 DATA 87,87,87,07,08,07,08,88, 59 16 INPUT 'Titre ;',titre$ 

17 PRINT 'Rzecvsaoa : 	exec ' 
18 PRINT 09,'18 '(C) 1g94 QUASAR CPC' 

 46 DATA 08,08 89,08,09,89,09,89, 69 
47 DATA 8A,89,BA,8A,BA,BA,BB,BA, TO 

19 PRINT t9,'2B ' DATA RARER 89 RACE' 490070 BB,BB,BB,BB,BC,BB,BC,BC, 91 
49 DATA BC,8C,0D,8C,BD,0D,0D,8D, 181 28 rf-MP1Y(sdr) 6B DATA 8R BD BR 0R BF BR 8P F3 	341 

22 PRINT 09,'38 adr~d'+rt 
23 PRINT 89,'48 FOR rade TO adr+'•lon;' STEP 8:5080 

51 DATA 01 Aê;F4 FD,49,81,C8,F6, 1888 
SZ MTA ®;49,Af,®,79,81,92,F7, 1237 

24 PRINT 09,"38 FOR J 	TO 7:1168 kf:A_VALI'+CHRf(34)+'8'40008(34)+'+A 53 DATA ®,49,81,45,F6,®,49,86, 942 
54 DATA F4,Th,71,81,B2,07,®,49, 1289 

IS PRINT 89,"68 5011 SOR+A:POR R+J ARRT J:RBAD S 
26 PEINT 89,15 11 BONUS iml S104' 

55 MFA 01,88,F8,RD,49,FB,17,DR, 1649 
56 MTA 28,38,13,B1,68,7P,®,49, 929 

27 PRINT 89,'78 ((DIT 8' 
28 PEINT t9,"9B 'Faites un CALL A';8®If(exec,4) 

57 DOTA CD,20,31,2A,18,3B,22,38, 583 
58 DATA 80,FB,C3,82,BC,F3,16,87, 948 

29 PRINT 09,'94 ' ';titret 
38 PRINT 09,'140  

$9 MTA 1B,3P,C8,45,31,14,1R,68, 466 

611TA S,46 3,B 1FC98P4® 126 ;C9,6,,; 31 FOR r adr 0 adr+loo SM 8 61 	A 	CD 	 2 
62 DATA 51,81,CB,F6,M,49,81,68, 831 

32 sand 
33 li~e=ligne+lB 
39 PA)MT 89 Ii9ne;'OH7Q' 

63 DATA F6,®,49,B6,P4,®,59,81, 1133 
64 MTA BB,F6,E1,49,01,BB,i6,®, 1168 

35103 tze 10 7isa-san+P~l(Nt):PADIT t9JUDtf(PH®1(e+t),2);',';:18➢tT 6$ DATA 49, C9,PP,0B,PF,77,83,51, 1163 
t:((R1BI 09 $40 

Si DATA A8,D4,62,39,9C,46,28,15, BZS 
67 DATA 8A,CD,E6,CD,AA,8R,CD,ER, 1685 

37 
((LOT 

r et DATA 9C,46 23 15,86,E%Lî,0E, 871 
Si DATA EB,BB,BB,GB,BA, 	BB,BA, B 
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Cultupe CPC 
2 'e du eewate  

Cardiaques, débiles, épileptiques, tournes la page ! 
8oici une montagne de renseignements sur l'origine de 
Preewre informatique, au début de la 'grande ddcdaie', 
celle qui a vu maitre le CPC (88').Or,donc,je débute. 
fout ecnaence en Août 1911 (j'avais donc 4 ans et 2 
Bois), le PC IBR sort ; 68DB9, soit 38888P (Argh !), 
et les logiciels valent 181 de ce pris, soit 38881 (Re-
argh !). Vo an plus tard, deux pionners, qui sont t la 
recherche d'un principe économique de diffusion de 
programmes (le modem 1288 bauds est hors de porté des 
petites bourses), se rencontrent : Andrea PLUECI11AB 
(U.S.), Juriste i San-Prancisce, et un mec qui tra-
eaille chez IBN : Jia Button. (t'a Tony qui s'esclaffe 
Sapais que j'ai dit 'petites bourses', je comprends 
pas pourquoi f) 

Plutôt que de faire la chasse aux copies illégales, 
ils encouragent la copie, la distribitisn,endeeaudaut 
lux personnes qui ont apprécié le soft d'enwoôerd'eux-
%Sae une petite somme d'argent (wci 259). Bilan en 
12 ; 48D8U$, en 83 : 39U988$. Ça vous ppte, non 

Probllre en 83 : PLUBC8IJ(AN dépose le na Preewre. 
Dispute entre les deux (Mais non, Tong, pas 'dis p...'). 
Dispar ition mystérieuse en 1985 de PLU160NA8. Il est 
pésuaé décédé, 'Preeeare' n'est plus us terme sous 
'copyright', chacun peut l'utiliser, et c'est peur ce-
la qoe chaque personne qui veut diffuser un programme 
en 94, peut utiliser le not 'Preeeare'. Elle est bel-
le non histoire, non ? 

Pour plus de détails, écrivez-moi. 
La prochaine fois, j'espère pouvoir vous parler du 
circuit 288 en détail. 

A bon entendeur, Salut. 

ZACK 

18' Test 4-par CATC. 

ce Pros. emmis 12 'SI CPC+ ALORS LA NgKIRHCB PLUS:2  
13' SI CPC 	ALORS LA UARIA86B PLUS-1 sur ;u page a gwthI uh s 	i 14 FOR anAP82 t0 &0788;BBgD of:P011l n,VAL('&'+af):RPXt 

lm 	PWM e c 	~ 15 DATA 1,8 CD 1S U3.7C 32,81 AP,C9 cetîemmi est en legra mw- 16 	lus=1:It PtIIlt&At81{)2 TUBI plus-2:COS99 28 ELLE VOUS PLRIT 
radon, aussi mus avons It CETTE DIGIT 

s I 	rma ' 18 CCS:CgLL TBC82;1fm Wrolatir 19 'Bn!~ le de message si CPC+. 
28 9091LR 8:181)88:11)8 1     8.PR11 1 

.r' OFFRE UN KIT 
DE TELECHARGEMENT 

21 MODE g:LOC*TE ~2 25:Pilbit•Cpc. ASIC DEtECIID'' A CELUI QUI TROUVE 
22 709 r-1 TO 28:8101) a;PB81Q:IMR 1,a:PBAIE:7981f 00U ELLE VIENT... 
23 PRARB:►®(t r:RBtBHN 

25 DATA 2irE6,2
11.14 
 4,111,5 261,9,Â, ZB,RSWZ8,8,L8  

~fI~ 

Offset 

I 	 CULTURE CPC 	-" 
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vv 

Mnfin une rubrique consacrée au CPO plus dans Quasar CPC. on vous t'avait 
promis eh bien la voila ! J'espd:re que ta formule choisie vous conviendra 
et que vous serez nombreux d suivre mes e t t ucubrations. It faut tout de 
même que je prrlcise que cette rubrique s'odrsssara plutôt aux programmeurs 
ayant une bonne roaf(ri5s du langage machine car ta plupart des caractQris-
tiques du CPC' ne sont accessibles que par des programmes assembleur. N6an-
moins, A chaque fois que ce sera possible, je ferai prévaloir tes program-
mes Basie... Promis... Alors, on y vas 

#Vous allons taut d'abord commencer par ice nrèue 
présentation de la machine afin de bien fixer ce que le 
CPC+ a réellement en plus per rapport au CPC car il g a 
eu pas cal de 'bêtises qui ont circulées,,, tout ce 
le CPC, le CPC+ est un ordinateur équipé d'un BNB qui est 
came chacun sait un microprocesseur B bits adressant 
sieultaodoent 68536 octets et 256 ports, bone, de ce côté 
1b, rien de nouveau, Be @Me, le CPC+ est équipé du ,dite 
ship sonore que le CPC b ceci près qu'il 
donne des résultats (trbs) léoh- 
reaeot supérieurs pour les _ 
sons dois b cadence rapide 
mais il faut vraiment en 
vouloir ! En outre, si 
vous ouvrez votre CPC+, " 	 c: 
vous constaterez que le 
fameux PBC est toujours 	--- 
au poste pour gérer vos' 
drives (A noter tout 	.rruut 

eïi les quelques notions que j'ai abordé vous appa- 
raissent encore de façon quelque peu obscure ne vous in- 
tuidtes pas, je serai amené b tout vous expliquer en 
détail as fil de cette rubrique. In fait, Comme vous 
pouvez le constater le CPC+ est as petit bijou et je crois 

Inc pas prendre trop de risque en disant qu'il ne sera 
plus jamais fabriqué de B bits aussi performants, Néan-
neins, ,Ane si c'est le meilleur, c'est aussi le plus 

Orphelin,,, Le CPC a eu la chance d'avoir 
des coders qui se sont défoncés pour 

loi faire faire des chases ex 
(raorriinaiees ! Par contre, 

_____on' , le CPC+ ne peut que se 
morfondre oar A part 
•quelques bons jeux suri. 

@peas 	cartouche ou même plus 
récemment sur disquette 
nul n'est en fait allé 
au bout de ses capaci-
tés. Enfin, je compte 

sur vous pour ev faire 
de néga déoos sur CPC+ ! 

' Je vais donc clore ce 
débat et nous allons cue-cl tat ut erc°n X150.15 .. nencer ce Pronier cours qui 

ne sera peut-Atre pas très intéressant nais il faut bien 
commencer per quelque close et logiquement il s'agit des 
adressages,,, 

vous le savez certainement déjà, A la diffé-
rence des autres périphériques du ZOO l'Asie ne s'adres-
se pas price i as port nais par l'intermédiaire d'une 
page mémoire IN qui lui est réservée, Bt, qui dit page 
de edmsire dit Gate brag ; en effet, totes c'était le 
sas sur CPC, sur CPC+, c'est toujours le Gai Tard qui 
s'occupe de tout ce qui est flipping oGaire, Care tou-
te mémoire vive de CPC qui se respecte, la Page 1/0 Asie 
se connecte entre 44888 et &RBBB. Pour permettre cette 
' connection les ingénieurs d'Aastrad ont utilisé le Bit 5 

du port d'adressage du CPC+ qui n'était pas activé sur 
CPC, Nais, Copyright oblige, celai-ci est en quelque sur-
te crgpté, et si an tente de l'utiliser Cane ça, sans 

ie allure ' je n'en 	u aa, res care un wp!e aperçu en réalisant un 
programme de chargement musical...). lloilb de quoi 

I retourne pour les points connus ! tout le reste 
tifférent ! En fait, l'Asie remplace avantageusement 
ite Array (dont les capacités sont décelées sur les 
puisqu'il dispose de 2 nodes d'adressage au lieu 
seul), le CRIC (qui est beaucoup Plue souple d'uti-
;ion), le PPI (qui est lui un peu plus compliqué b 
csar et qui est b la source des incompatibilités de 
clavier) et qui ajoute,,, 16 sprites bard soenables 
ie16 (résolution made 2) en 15 couleurs plus un node 
#parent ainsi qu'une petite palette de 4816 couleurs 
oublier les DNA sur le AP (b ISBNs ce sur SI et 
i) et le Gate Arrau pour les rasters et quelques 
;iller telles que les ruptures d'écran'autooatiques 
#care des fonctions évoluées de gestion étendue du 
d vidéo,.. Bref, comme vous le voues, le CPC+ n'a 
it plus grand chose b voir avec le CPC,,, 

CPC PLUS 	 '~, 
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esse, C'est comme gsunn vous voulez sortir se motte ce 
nuit (bee !) il faut avertir les vieux... Bt dans le cas 
qui nous intéresse le vieux à avertir c'est notre fidèle 
C87C88IS auquel il faut envoyer une série de codes pur 
l'intermédiaire de son port ABCUB ; pour employer l'ex-
pression consacré pu l'inoubliable Langshot, cela re-
vient à délocker l'Asie... Cette manie, peut se faire 
très simplement depuis le Basic ; voici le programme qui 
envoie cette fameuse séquence de ddlochaye ; 

IN POR xrd 10 161R5A0 a;0U7 aBCBB ad®(1 

21 DA558,25s,S;8
1,16B,32,9B,S7,156,7N

Â  2E 	g 
 

suce fois l'Asie délecté on peut enfin utiliser le 
bit S du port &7P08 du Cate brag lequel va nous permet-
tre d'accéder à toutes les spécificités du CPC+. Pour ne 
pas vous paraitre trop obscur poils suite je donnerai 
le aime non aux différentes fonctions que Lonosbot. Vous 
connaissez sOceneet déjà toutes les fonctions classiques 
du Gate Array ; celui dispose de 4 nodes sélectionnés 
pu l'intermédiaire desbits Sat?  puis, pour chaque ce-
de, les bits B 114 sont des datas-bits (le bit S n'étant 
pas utilisé sur CPC). Sur CPC+, se cinquième node vient 
se greffer aux autres, on y accède en mettant le bit 711 
1, le 6 h B et le 5 t 1. Ce node, appelé NR2, dispose, 
cane pour tous les autres nodes, de S datas-bits qui 
permettent la cormection des DONS de Is cartouche et, ce 
qui nous interesse ici, la connection le la pape 1 
vous en donne le schéma d'adressage puis nous pu 
passer à quelque chose de plus intéressant... 

1 	t 	 Bits de  commande 
Bits de 
contrôle 

Bit cl 
d'extension de 

can 
Node d'adressage 

0G 	Faic Orf f eml 0000- Rî 
0 	1 esic OM / enl lOW7:ii 

o esuoc, aiméow-onr 
iw- it nsic On 	/epi0 

oyes pus intrigué pu la conviction de 8011 couplée 
e de Is page 1/0 de l'Asie car, en standard, il tau 
~ctivenent cementer la UN 8 entre 48888 et 43PPP. 
bits de cantrdle sont came qui permettent de sdlec 
mer le node actif de Cate brag, pomp le BIBI c'en 
iode 2 ; le bit d'extension permet (sur CPC plus ani 
lent) d'accéder au deuxième jeu d'adressage (RIB!2) e 
bits de commande contiennent les infos à taire inyer 
r au Gai Tard, Voilà, j'espère que c'est clair, pou 
causses qui bloquent un peu, je résume ; 

d7PBB,&A8 t connection de Is page 1/0 Asie en 14888 
A7PB0,ARI ; déemnettios de la page I/O Asie 

Octet 	Second 
huh 

de etn 	 us Moi 	 aie wrt 

loili, c'est plutôt simple non ? Cane il ne ne reste 
Iles beaucoup de place je vais remettre pour la prochai-
le fois la présentation détaillée des couleurs et du 
'etard vidée. Saches tout de nine que le retard vidéo de 
l'Asie est contrôlable par le biais de l'adresse 16884. 
;'octet s'a trouvant est codé cowwe suit 1 

1111)1111 
aKare'~m  

jJ LL 
 Autan viae 

-CIL en 	 nariimitai en 
pixels 	 pints 

Méfies-vous tout de même de cette fonction car elle est 
basée sur le principe de l'offset ce qui signifie d'une 
part que l'durant boucle (contrairement au retard vidéo 
offert pu le CRE) nais aussi que dans le cas d'un 
retard vidée horizontal c'est une véritable rotation des 
bits qui se produit ! Vous pourrez remarquer en outre 
que cette fonction est prévue pour être couplée avec 
l'offset... Partant de zéro, si vous incrémentes cet 	

ee
oc- 

tet (de l en1enmode2,de2en2enmode1etde4en 
t en mode N) jusqu'à ce qu'il boucle il ne vous reste 
plus qu'à incrémenter l'offset de 1 et c'est sic vérita-
ble scrolling diagonale pixel par pixel qui s'est dérou-

lé sous vos t'eus !!! Ou presque.,. Car cette fonction 
n'est en fait pas aussi simple à utiliser.,. Nous aurons 
l'occasion d'en reparler mais pour l'heure passons au 
programme qui illustrera_ bien cette rubrique puisqu'il 

.ser a sa pratique 11 tau% que je vous conne quelques 
ails suppldnntaires; tout d'abord, il faut savoir que 
page I/O Asie ne se cueparte pas à INOX cane eue BON 
, si en peut écrire ce qu'on veut o0 on veut, en re- 
ch., tans les octets ne sont pas lisibles 1 ils sont 
8/0, ne noves donc pas étonnés, dans certains cas, de 
pas lire ce que vous aviez écrit à une adresse donnée, 
ailleurs, et c'est très très important, la Page 1%0 

e est prioritaire sur toutes les autres ! Les Rills et 
Bills seront dans tous les cas masquées par l'Asie 

elles aient été connectées avant ou après. faites très 
eotion h cela car, h titre d'exemple, les ingénieurs 
Benaetic Rabot, lorsqu'ils ont conçu leur Multitace 2 
e CPC+ se sont contentés de codifier les sauts en ION 
n'ont nullement pensés à l'Asie ; résultat; la Malti-
e ne peut pas se connecter lorsque l'Asie est on 
applaudit bien fort ! Ce n'est qu'un exemple... 

icons de sujet et passons à la pratique, au ce- 
'hui ; les 4096 couleurs et le retard vidéo, La 
~s couleurs de l'Asie se situe de A6488 A 46421 
couleur est codée par deux octets qui sont eus- 
core suit 1 

ier 

pas ms" 	 CPC PLUS 	 vioc 
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Cawrte vous pouves le 	caatater 	le prier awe est 
Ia9ccom cvous pE et vous se devriei W aair;rap st 
problèmes à le comprendre. Le petit suce Oasis vde la 
table de siens deet se servira la routine assenbleor. Il 
est à noter que c'est la alae table qui sort pue le ras-
ter et pour l'ondulation d'écran. Si vous voulez adapter 
ce programme au code 1 ou 0 il vous faudra duc le eodi- 
fier structurel1eest car dans le 	cas 	Contraire, 	ems-  
ae il s'agit de modifier le pas (multiple de Z en node 1  
et de 4 en mode 8) les rasters ne s 	teraient pas 	le 
Choc, .. 

la' eh bien & 
vous souhaite use bonne saisit 	et 	vous 

dome teniez-vous dans le numéro S pour 	parler 	sprites 
fid• • • 	 4Offsei 

10' 

' 	sinus pour le source 
51 	I 	"' 

00 POE i$F+t,IN1((1+SIN(x))f7,55 
90 

Ondulation d'écran pixel par pixel xor a en est arrivé en bas de 

!!!) 
Id (l 	4),a 
Id (tb9¢Q),a 

l'écran, on remet tout 
bien come il taut sow (en Mode 2 uniquement 

Id (f~igro),a que Ça soit Plus 	'o i 
Par OffseT (OHsar (PC / Futurs) Id a (table) 

Id hi,table+l 
; on fait stroller 	a table 

l'ondulation 
g0g 1d de,table 

que 	 et 
rasters ne restent pas prL 

Fn Id bc,taille-1 statiques et parcourent 
Cul ist Idir ; l loran de bas en haut 

Table 	Équ 13f00 
Taille 	qu 232 

Id (table+taille- l),a 

di 	 ; Reconfiguration ; Test clavier 
1d hl,(LI) 	; des interruptions  
Id (inter) hl 	pour pouvoir 
Id hl ,to 	; synchroniser nos Ney Id bc,Lf40e ; Cr adresse le PPI 
Id )& 	(,hl 	; rasters et notre art (c) 4~ 

Id bc,i~bce 
; 	our lire la ligne 

S du ; 	clavier qui ci 	 ; ondulation 
out (c),c ; contient la barre 

Id bc,57fb0 	; Connection de la xor a ; espace qui est la 
out (c),c 	; page I/O Asie out (c) a ; touche exit de ce 

Id hl 0 	; Encre 1 en noir 
Id bc,i792 
out (c) c 

; programme. 

Id (d~4B2),hl 	; c'est plus clean Id bc,L 6e 
out (o)  
Id b,Lf4 

Programme Principal in a,(o) ; Cest lent, très lent ! 
Id bc,tf702 „ 

Prog 	Id b,Lf5 	; Cr adresse le PPI 
out (C) C  
Id bc,&PGOB 

Sjnchro in a,(cl 	; pour sesynchroniser out (c),c 
ria ; Cut ! Nous voilà rra 	 ; avec le VIL 

Jp nc,synchro 	; hop là ! )p c,prog ; 	arrivés,,, 

ai 	 ; On se preparepour di ; Si espace alors on 
halt 	 ; lee rasters histoire Id hl (inter) 

Id (t~01 hl 
; s'en va 	nais want 

halt 	 de noyer e haut 
) de l'écran 	début di 	 et au Id bc,&7~a0 

; on nettoit tout en 
repositionnant les ; 

ds 30 	 ; d'une HEEL out (o),o 
ci 

interruptions etwd rd 
et en déconnectant la ; 

Id hywblo 	; Cr pointe sur la table ret ; page I/O Agio. 
Id b,taille 	(des sinus et des couleurs 

Loop 	Id a (hl) 	; on lit les valeurs 
Id (}6809),à 	et on envois la sauce ; Datas 

â la ldc(hf6400),a 	 deux! 
Id 
	

la 	! Inter do 0000 
49~),a 	i 

Datas db 00, 00 ~ 0, 
ds Sî15 

0, 0 015 
dlnz loop 	; c'est fini 	! 

~"/~ 	 PC PLUS 	 ' /~ 

2v 	0f4Stf Quasar CPC numéro S 	toasar CPC nonéro S 	Quasar cPc numéro S omn, 20 



Bienvenue dans cette xauwlle rubrique de A III CPC. Jekesi vues arroser et lire post w bca bout de teaps, 
coreece par ne prOeeter : eerkies et eosa issent poet 	eu esiulcxsat aux nadalifls :pour took carande 
Etre d!' en effet e suis l'anciee rédacteur de pN, Celui il vous faudra toorxxir use enveloppe habite t auto-
ci autel ,ésmwais sisparu, je ne suis proposé auprts de adressée pour le retour. Je prdfbre sin entendu que vos 
Is redaction de OOASAA pour eeatinuer le erupt eaawoeud D7 scient pleiees.,,Ru ce qua caneerae les tansy 	ier 
dans CLI : c'est-A-dire la création d'us cls d'(alsnfey Je vous propose us sgstène d'EcRasge• si vous gospseees 
de pro ables et lascives appelés Eecepsres one9oi velus fans qua ne hit pas parti de es iste vous ne 1 enwyey 
se tendent pas, Nais Eaaqco vouloir créer se tel club et oui, eu énhanye p vex renwie celui que vous voulez. 
Test siepleaent car Je purse que ce les éditeurs ne Ae4eneat dit wars D'eues pas besoin de fournir le tigre 
produirent plus de mou 	Jeux pour outre vieux CPC de retour, 
les freeeares peuvent 	 Je pense vous avoir tout 
essayer de le renplacer, 	 dit en ce qui concerne 
It maintenant es trees. Ls balle est 
se présenter :Je suis 	 maintenant dans votre 
donc l'ex-rédacteur de 	 + 	 gyp,,, 
CI11. Non pscudo. est 	 Il ce reste encore de la

ce ANCUS (Young)e d'ai 15 	 placettes qui 
	ler ans et j'aime le Acrd. 

Parlons maintenant des 
différents frees, Au 	 ~ 	 uûgcés lés ôtes 

qui 
bard 

fait vous trouverez 	 +e yes derui s tee, 
également dans cette 	 toot A'a~ e dernier 
Iso te les listings du

• 	
SCORPIONS: FA INE NEAT 

magazine AMSTRAD 1BBx 	 ,~ 	• 	 que je trouve tttrrrAs moyen 
étant donné que. celui- 	. Ff 	 seul 0L1111 NATION est w 
ci est désorma is wort 	x• 	 i ••~ 	! te . 	bon ourceau et aime plus 
vous ne pourrez plus 	 y 
les trouver ailleurs. 	 r 	 se dernier ABAOSNIPN est 
Cette liste contient 	 t 	 lui aussi décevant nais 
donc des frees sur d7 	 Ne 	 il y a trois excellents 
(tab 1 et 2) et sur 	 morceaux , LIVID' ON TUR 
papier nais là il 	 S 	 ®CR , RAT TNR RICO et 
sait cxnrssiuenent de 	 Vit• 	 le sl~erbe CRYDI qui à 
de lcozines (tab 3 i 4) 	 lui seul ,W'stiffer achat 
Le total reprdseste 4U 	 de eek album CRI A GRIP. 
ptugs pal¢ 5648 Is et 	ûr 	 t 	Attention j'ai gardé le 
22 fanzines différents 	 meilleur pour la fin : 
pour 58 nuefros , Je ' 	c'est A dire le dernier 
panse qu'avec cette 	g !: ` 	?Ac • 	' 	i 	live d'IA011 MATRON.
liste vous tToeuvres de 	f." 	 ,i• , ' 	 Plus do plue... ielu4 

tableau 1 	 tableau 2 
NON 	Re. 	 _ 	 rn 	 NON 	Ro, 

3D RIT $15158 	17 	 ACTW,B SLIDE S 17 

AIDI DIXAIA 	2 	 . e► 	 UCNIIIC 1UaS 2 17 
A ARIA 2 	

71 	 y 	 M 	 ANS DSIiûR 3S 
Dix 	i 1111 D'OLAF 

DIB11-ON 	2 	Tableau 3 	 tableau 4  PC F01111581    35 	 91CNU PITCNU 	1 
Kill 

 
BON 4 	35 	TITER 	011111105 	TITRE 	MUNRROS 	PADDY a 	7 

ILlICO MEETING 1 I 211 	101L IVSTi1NC 	Ii 	UIICII11WIT 	 ES 111104 

	

4 	1 
ICROCO MEETING ah 2 	ILAMTIS 	I 	 IACRER NAG 	la 	 I PETIT JRSU 7 

YBRR 1)11101 	LA MICRO 	2,3 	 Dn SYSM CPC 5 	 !I CALL 4 	35 
HIBNAm 	I 411 LIC FAS710ADHt (B 4 	 IIS 	a 	 10005*1 CPC 3 	3 

Ti 	I 231 LIC FüE 	I 	 IIICROWU 	116 a 25 	WUOLOC 
ISS FILL 7 	1351 LI02Y FAIL: 	1 	 Né103*P1 	13 	 jAGlŒTTI UND 
ISS FULL 8 	3511 	CIOCO FANS 	I5,6 	 0A5fo1 CPC 	114 	ISINTAX EMEND 	1 
RAPEON NOIR 158 1211 	AU NOIR 	I6 	 5fl 	 if 	 HE PARADISE ID! 35 
BRAN DDIO 	41 WCTDO JACK 	1,3,5 a 	ILNISTRAR 	32 a 38 	tTINA FANZ 2 	35 
AN3INES 	1711 	81181110 	I 	ITiff ANAllllis FOt; I1 a 4,6 	ALR 	2 
ILLES SEXY 	lilu 	F011 	 3,4,8,9 	111ff BIC ROSS 	I1 .2 ,3 	000 11010 	1 

pus FREEWARES 
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Bm:babonbiva.,, Tong au clavier peur urne pane d'in-
fornatiens. 

on va carencer par tester 'CPC POB EVER numéro 2 et 
ça en vaut le coup. Let's 90 ! 

CPC FOR FVF1 
'CPC PAB BVBI!' est un fanzine support disquette qui 

utilise 356 Bu. II est réalisé par t membres : AIM et 
IT!) (pourquoi des abréviations de na sen de ova..). 
Pour cette deuxième édition, Arrakis (Mine faut') est 
Veau apporter un petit coup de cals, ainsi qu'1!1sila. 

An buté apparait at hire (où Its rasters sent it l' 
bosseur) et on a un aperçu des graphismes qui reeplis-
sent très joliment ce tans'; ils sont fait maison, 

Je ne vais pas raconter tout le fans', rub' par rub', 
cu il faut que vous l'obteniez i tout prix, mis cela 
ne e'enpèche pas de vous signaler les points forts de ce 
fanzine gratuit bien entende. Pu eaeeple, les nasiques 
sont très agréables griot b l'oreille musicale de us 
réalisateurs (je n'ai Pas cherché lesquels !) it aussi 
erhee au Soundtrakber (sur lequel je ne résigne à faire 
un test...). 

Maintenant le contenu : des rubriques asses attiras-
tes telles que la rubrique. Ah ah laquelle ! La rubri-
que'Délire' ou bien encore le rubrique 'Mystère' dans 
laquelle le rédacteur (ALN) est lui-kine très e9sté-
sieuz puisqu'il se laisse absorber dans l'univers d'une 
Mission télévisée complètement pourrave : 'Mgstèr 

Nalgrd ceci, les auteurs de ce (avoine peuvent être 
tout i fait normaux et peuvent dire tout un tas de cita 
ses très intéressantes dans une ambiance de pre9rama-
tien très bonne. Cerne dans les rubriques traditionel- 

He , rack, 4'°a W. je ni fuie Icei ern eu refrige 
N1, tif, 5555% q,itte uinkfau, t 

ONY  

... To wples : Idite, 

Pont finir, ce lanice est finaleneetplos qu'agréable 
d'autant plus que les teps d'accès sont très rapides 
(aloe s'il a'9 a pas de rubrique apprenant la pro9ranAa-
tien... N9AffseT : je se vais pas le rapport avec la 
choucroute ! (I Tong : Ils comprendront M. 

Astre obese : les rédacteurs assevicent in bd-Part 
qu' ils ont mis 9 nais pour mettre en oeuvre leur aube 
9 nais il ce semble que c'est une erreur de frappe (moi 
et frappe ai soot dans un bateau. frappe toi tombe t 
l'eau : qui reste-t-il !). 

CPC FAB EW (dont l'adresse est dons les Actus) et 
903( ABCABr (dent l'adresse est aussi dans les Actus) 
tact s'allier (IllOffset : ensemble pour faire en eke 
temps) pour faire as fanzine : 'FANTASIA'. Résultat des 
courses, peut-Atre s faesine en moins, ça continue,.. 

Mews 
Je laisse la nain à Offset parce qu'il est tard, je suis 
clues lui et si je ne rentre pas, neo papa et na nanan 
vaut s'inquiéter. Mos non ne pleures pas, Offset n'est 
pas méchant, il est plutdt gentil, et je reviendrai. 

Basi ! Le lécheur ! légale ! Assassin ! Fuyard ! 
Haclibouzouo ! Non nais c'est pas vrai, moi qui voulais 
s'éclater sur Nelfenstein 3) sur non petit PC, enfin, 
il ne reste pas grand chose A boucher... 

Je vues aanencerai donc simplement que Néga Pans 4 
(le munira 3 était vraiment génial avec nit dossier sur 
le notp1iu9 très intéressant ainsi que de naebreuses 
autres rubriques aussi riches les unes que les autres), 
Bonsoir La Planète ne devrait plus trop tarder non plus 
et il vaut lei aussi le détour,.. 	tuna mommNTse 

	

r"6E 	 FANZINES  
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On amieooe direct avec 13 jeux  

S1BD® 

PO!RS :*Teles Tot lui: POlo! i28C2,Au 
.Oies Infinies: P01202123,188 

S18131211 

POB85 :*Temps Infini: POP.) 01226,017 
*vies Infinies: P012 18176,888 
elnergie Intinie:PoPI 081)2,îC9 
CCmre en robot: POIX 18117,îC9 

87112 M NAB 

CNA]IR ; [PAIDIIDR P82111 
nIauincibilitd: 
36,74,17,38,88: remplacer 38 par 18 

noies Infinies: 
21,12,88,31 ; remplacer 35 par 80 

+Overlie Infinie: 
C8,38,32,®,8B ; remplacer 3) par 88 
4 BBKI918i 78211! j 
n mainibiliti; 
17,38,09,21,12,88 ; remplacer 38 W 
Nais attention, n&ne avec l'ineincib 
faut attire le jeu an Pause car on n 
bile. 

)MDEE BOBBLE 
CNALE ;agies Infinies (joueur 1): 

33,12,33,88 ; remplacer 78 par C3 
foies Is! isles (joueur 2); 
33,72,34,68 ; remplacer 72 par C3 

niop Cool: 
66,31,83,32,88: remplacer 83 par 58 

Pais 67,32,83,32,4E : remplacer 63 pu 58 
S1211 CABS : Le cadeau 7BSI 

Je tiens à n'excuser auprès de lack pour les allusions 
que j'ai faites sur lui dans les pages de test, notaonent 
dans Nisball. J'étais un petit peu énervé pont la toute 
petite remarque qu'il !it sur moi dans son speech à 
2 francs... Alors lack, par pitié, excuserai, de toute 
façon les pages de test -sont ieprindes i l'heure actuel-
le, donc je ne peux modifie mes tests.,. IXCBSB-NOI... 

1)0BŒ :eérgent Infini: 
Psm t ues 2A,I3,06,78,93 : remplacer le 20 par C9 

F ua LE +Codes; 
Mn IWN l Niveau 2: OBI! (Niveau 3: BICC (menu) 

COXES POPES PDXES POKES 
X 
E 
S 

P 
O 

E 
S 

P 
O 

I 
S 

P 
O 
X 
E 
S 

PO) 

	

POBWIIBI 8012B5 	Le cadeau TEST: 
®:+8oeroie Infinie: IvR20L4 

POIlE 	'88 	POBBS ;n8ies Infinies: 

	

puis PDX 08873,088 	 Pots infinie) puis P086 E81C,088 
puis 70118 0887D,088 

202382104 11 

CINIDS :eUies Infinies: 
Piste 24, Secteur 42, Adresse 880P, remplacer 
38 par BB 

énergie Infinie: 
p 23, s 42, a 8112, remplacer 91 par 88 

puis p 23, s 42, a 8181, remplacer 91 pu 888 
puis p 23, s 42, a 8111, remplacer 88 par 27 
puis p 23, s 42, a 8189, remplacer 68 par 27 
puis P 25, s 43, a 814E, remplacer 3) par BB 

-P11 AB BWC P8:(-B5S5A)X: 	-3)0088 8183*: 
Eseg.Inf. — 
Poke 00831,088 	Poke î8148,A87 © Peke 01354

Y'Isf. 	l Ts• n . 
Pobe 05816,087 T Poke 11308,088 TONY Crée  

POKES 	 ilwecl 
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Eh yo i ta. voua ais. déjà à la 4.n 0é Qg&«04r 

IE 

p*.  — 

— 	—.- ç-. 	— 

Mais on sa r-2trouvera clans ta numéro 6 2Yt 

11 1WI1RJlL2'j,  I[IffTWM?L 1D1ITJJI1bUrI1O1U H 


