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que 
	
je 
	comltnÎe aujEtrdc'eit! 	naiédite 	crains 	fort 

dernier du genre,., En 	effet, 	loin 	de 	poi l'idée de 
stopper la parution de 	Quasar 	CC, 	mais il est clair 
que ce numéro 9 mr9ue 	une transition, nous savons que 
la 	foroule 	de 	Wasar 	LPC 	telle 	qu'elle 	est 

~r 
e7~ii~ii~i~ 	 Pages 

actuellement, vous plait, vous 	nous Pavez souvent dit 
dans vos 	lettres, 	mais 	pour 	diverses 	raisons 	nous 
allons devoir diminuer de façon significative le nombre 

	

pesez d où 	le 	nombre 	de 	rubriques, 	mais également, 

	

la 	de Somma ire et 
Editorial .................1 

allonger 	période 	parution, J'en suis désolé, mais nous n'avons pas trop le choix,,, 

Actus ..................2 àl 4 En effet, d'une sert 	je 	m'en vais poursuivre cette 
études 

Fanzines ..................5 
sonde one 	à Bordeaux 	et 	ce n' est Fss tout prés de Saint-Girons, aussi, meure si il 9 a ~  que lques chances 
pour que ue puisse y 	conserver 	mon 	CFC, 	il est clair 

La Rubrique X .............6 que je ne pourrai plus assurer ma fonction de rédacteur 
en 	chef 	; 	comme 	personne 	ne 	désire, 	semble-t-il, 

Les Histoires prendre 	la 	relève, 	il 	faut 	donc 	en 	tirer 	des 
Perpendiculaires ..........7 conséquences,,. 	Par 	ailleurs, 	Zack 	s'est 	décidé 	! 

travailler en fac et 	doit 	donc 	se désengager quelque 
Test de 	Softs ..........8 8 9 Peu ; de name, 	Zik 	et 	Tony 	Passant 	en terminale il 

de 
Initiation 
à 	l'Assembleur ....... 10 d 11 

auront moins 	temps 	libre 	d autant plus qu' ils font 
de la musique. Bilbo 	quant ! lui, est dans le mama cas 
que mot, Comm vous le 	voyez, 	on 	peut dire que cette 
année nous ne sommes pas gatés 	! Mais j'espère tout de 

Perfectionnement mems etre en mesure de vous présenter le numéro 10 pour 
à 	l'Assemb leur .......12 à 14 le 	nouvel 	an, 	Concernant 	son 	contenu 	vous 	y 
Petites Annonces ......... IS 
Demonaking...........16& 17 
Electronigtue.........18 8 19 
Deulignes ............20& 21 
Freewares............22 & 23 
Les 	Helps ............24 & 25 

IComme d'hab' toutes les digits de 
li ce numéro sont originales et sont 
issues pour ta plupart de BD ou de 
"Livres dont VOUS $Les le héros". 

Nous voue offrons tes services habi-
tuels en tenant a votre disposition 
tous tes scans des numéro précédents 
ainsi que notre scanner pour la réa-
tisation de scans originaux. 

retrouverez en principe la Rubrique X, les Histoires 
Perpendiculaires les Fanzines et les Tests avec Tony, 
l'Initiation te 	l'Assembleur 	avec 	Zik, 	le 
Perfectionnement à I'Assenbleur avec moi-rare, 
l'Electronigue avec Ram7, les Freewares avec ATC et les Helps avec Bilbo, Par contre les Actus, les PA, le CPC 
plus, les Deulignes et le Demomaking disparaitront 
sursirent, Croyez bien que nous en sones désolés, 

Mais je ne dois pas vous cacher qu'il y e une autre 
raison à ce changement ; Quasar CFC me prend 9W,, de mon 
temps libre ! De ce fait, alors que . c'est ce que je 
préfère, je ne peux plus coder courre je le voudrais et 
cela fait 2 ans que ça dure depuis la sortie de Quasar 
CPC 3, (ussi) si Quasar CPC risque de s'effacer un 
petit peu, j espère que je vais etre en mesure de vous 
présenter tout un tas de Productions de Futurs' d'ici 
les mois à venir ! Mais n oubliez pas que vous tenez 
Quasar CPC 9 entre vos mains et que vous ne l'avez pas 
encore lu, alors foncez et profiter bien de ce numéro 
or vous risquez de ne plus en voir d'aussi dense d'ici 
quelques longs mois,,, we les posseseurs de CPC plus 
m'excusent mais je n'ai pas eu le temps de leur 
préparer ce que je leur avais promis la dernière fois 
et ils ne retrouveront donc pas la rubrique consacrée à 
cette fabuleuse machine, bonne lecture tout de naive ! 

Le redac' 
(OffseT) 
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Est-ce une surprise si je vous dis que ces vacances 
ont été très riches pour nos petits CPCs ! Mon, je ne 
pense pas, Es effet, grins aux nombreux meetings die-
portante, c'est un grand nombre de dens et de news qui 
ont vu le jour ou sont en passe de sortir... Hais avant 
tout je vais vous donner quelques adresses de fans' ou 
associations CPC... 

Mozart / 698BB SAIMI-PRILST. 

Et puis il ne faut pas que j'oublie de vous rappe-
ter l'adresse de Baba Fanz' car leur numéro disc va 8tre 
top ! CBORC 	égers / 6, la Sauteure / 88648 GRAN66S 
sur VOL008?. Ni celle de Road Humer ; HA!!EI Stéphane / 
La Carpenterie / 56258 LA HAYE DU PUITS. 

jI 

écrivez à B80UDIN Sébastien  
4 bis, Avenue Conbetta, tip- -q'4 
parteeent 311, 68600 CLê880M4I. 

Vous pouvez également 	 .,Lir- 
écrire au Club Rurostrad 
qui ne demande que ça ! Pour ce taire contactez 
131051868 France / Phomas 103108B18 / La Ranelinibre / 
$0458111118135. 

Je vous conseille également de commander Le Fauss 
qui en est à son numéro 4 et qui déborde d'humour et 
de bonne humeur, Ronces à Le Pansu / 41, rue du chap 
du paradis /93188 U4IITLUÇC $. 

Et puis je vous crevant d'écrire à Craché pour lui 
commander son ranz', j'ai nommé CPC ouest dont le supé-
ro 3 sera serment de dernier de la série... Alors se le 
ratez sous aucun prétexte ! 

Pour finir je vais vous donner une fois de plus 
l'adresse de MAC, le fief du groupe Scorpion, qui con-
tinue tranquillement sa route. NUM / Scorpion / 38, rue 
Francis de Pressensé / 94588 CBAMPI6!IP sur MAIRIE. 

Je vous capelle également que vous pouvez toujours 
commander Cootcha Fans' numéro 2 car il est vraiment 

trop cool ; the Fanons Al R the Fat Boy / M24, rue 

Q9ue1ÇL J 	mews _ - - 
Qn va commencer par les nouvelles concernant les 

heureux possesseurs de CPC*, 
Un nouveau logiciel répon-

' daub au doux non de 
PI1-Convert vient de sortir. 
Ce programme, conçu par 
l'équipe de Futurs', vous 
permet de récupérer direc-
tement les écrans de SF avec 
leurs 4898 couleurs et, en 
mode Flip, avec leur résolu- 

 tion (32Bx2DBx161, Pour re-
cevoir ce prog écrivez à la 

ca rédac', je dois tout de .8- 
Re vous préciser que celui-
ci est en Shueme et que 

= 	 tous les bénéfices iront à 
l'amélioration de Auasar.,, 

Par ailleurs, Burger Party, le jeu codé par Zack pour 
vos Plus est lui aussi achevé depuis peu et vous ne Be-
res pas déçus ! Je compte sur vous pour le commander 
dès à présent en écrivant à la rédac' de Quasar ; vous 
pourrez alors admirer les CPK de Rainbird et vous lais-
ser porter par les musiques de Zik, 

ne hurlez pas, il g en a aussi pour le CPC ! Il 9 
a tout d'abord Le Rédacteur en Chef de Bonsoir La Pla-
nète qui est sur le point de sortir The Personnel dister-
qui est une version avancée de Masters dont nous avons 
déjà longuement parlé dans un numéro précédent. Il y a 
également tout un tas d'autres projets de jeux ou demos 
dans l'air. Arkos et l'équipe de Boson par exemple, sont 
en effervescence... 

Coté électronique, de nouvelles interfaces voient 
le jour sur CPC. La Rocard de Baa? est parfaitement au 
point et vous permettra d'étendre les programmes rési-
dants de votre petit CPC. Pour avoir plus de détails 
contacter DOS SNITOS Francisco / 123, bd Strasbourg / 

Les Rdresses - _ _ 
Usas pouvez déjà aller tout de suite jeter un 

d'oeil du cité de !a rubri f, Poit pisieir a wcr quo 
que fanzines od ce s'est —P.s;s~ oeentr~c~s, 
pas 1 ni 2 fanzines qui g,;re e was sou, d,,n 
sont présentés sais 4! 	aoucs rsua u... 

Par ailleurs, je vous t A(o- 
encourage, si vous ne l'a- 	-- 	- 
vez pas déjà fait, à contac- 
ter l'Arc que je vous ai 	 ,•
déjà vrésenté dans une Pré- ~Q 

;„ ACTUS  
— QUASAR CPC numéro 9 — Diffusez-moi — Diffusez-moi — QUASAR CPC numéro 9 — 



94138 1106911 sur NAR!¢. Par ailleurs, allez jeter un 
coup d'oeil du côtd des pages d'dlectronique de ce ne-

'ndro. Vous a découvrirez entre autre les plans de la 
Seundplager CPC, Cette petite carte est 166P compatible 
Digiblaster et vous offre le son numérique sur CPC ! Je 
vous assure, ce n'est pas une blague... 

Les 1Hes tira 	.. . 
Je ne vous parlerai ici que de Ze Meeting 95 et du 

Bordelik Meeting 4 qui sont les deux auxquels Quasar 
CPC était représenté. 

Ze Meeting 95 1 

Si vous Otis des lecteurs assidus de Vassar CPC vous 
saves déjà que ce eeetin9 se déroulait iron loin de Auch 
dans le Sud Ouest de la France. Fout d'abord, Is liste 
des participants (dans le désordre de plus total) ; Rik 
(Futurs' i Quasar CPC), Back (Futurs' i Quasar CPC), No 

(PR), Rat, Dracula (mortel u Dracula pans), lIan7 et sen 
frère, Génésisl, Raiabird (Arkos i Bdnoeiak), Njckg One 
(Boxon), Bilk. (Quasar CPC), Nik'ro (Le Fanas) et moi- 
clue Offset pour Futurs' i Quasar CPC. Venaient ensuite 
s'ajouter quelques participants auusgnes... Es fait, je 
ne compte pas faire ici le compte rendu de ce qui s'est 
passé durant ces trois jours cu j'ai plus usez de pla-
ce, Saches test de nin, qo'one déco a été codée à cette 
occasion et que vous ne devriez plus trop tarder k la 
voir rapliquer sur ces disquettes... A part ça pas nal 
de ending, pendant que Bainbird s'attaquait aux roptu-
res Chang tentait de cueprendre le principe de plusses, 
Back était toujours en train de rouspéter come quoi w 
s'occupait pas asses de lui nais a tout de clue rdossi 
k obtenir de superbes CPB de Baiebird pour Burger Partg 
(que vous decries lui cmnander,,,), 

Lin peu plus bin Dracula déballait ses previews en 
tout genre alors que Nicks One s'explosait la tête se 
Is gestion des scrolliogs hard. Intox, quant à lui, 
a passé Mx de son temps k faire des trames de trans-
fert pour dc qui s'est servi à rien, Ouest aux autres 
66( de son temps, ils ont été consacrés k ddbugger un 
source de P00 (ne loi parles plus des majuscules...). 

Et puis il g eut Rua? qui est vote nous présenter 
sa formidable Rencard (cewandes lui !). Ila d'ailleurs 
passé une après-nidi entière k en monter use pour Nicks 
One, après quoi il s'est attaqué au CPC+etaddcertiqud 
les cablages du port cartouche (encore merci). Nous es-
pdront ainsi être bientôt en mesure de vous proposerdes 
grogs sur ce support qui offre jusqu'à 5121. 

Enfin, colle unes le sentes, c'était us meeting 
sgupa. Et puis Back a sorti l'arme fatale ; les disks 
d'or ! Se fait, ce fut us peu raté et c'est dans l'ueo-
ag a le plus couplet qu'il rait le Disk d'Or do aeil-
leur CIX 3 Rainbird, celui de la meilleure musique A Sit  

et celui du neilleir code à votre serviteur . Ouant au coup 
de coeur, un disk argenté et non doré, ce fut Intox qui 
en profita bien malgré lui. Honnêtement je trouve que 
son idée était plutôt cool de récompenser le travail de 
certains (surtout que les trophds était bien faits). On 
tentera de faire mieux l'année prochaine.,, En bref, 
c'était no meeting bien cool sans fausses notes ! 

Enfin, là, je n'avance an peu car un a eu droit à 
se duel Chang / Back ! En effet, Chang a sud de ses ta-
lents pow craquer lie Simpsons, aussi, notre cher Sack 
s'est mis dans Is tete de pondre une 
protection que 
Chang se pareien- 
drait pu k faire 
sauter en moins de 
IN minutes pour 	i 
son jeu Burger 
Part§ (que 
(vous devriez 	, 	. •" 
lui comalder). ,s' 
Püulenent bien 
que sa proteetien ait 
été il faut le dire, cou-
plbtenent foireuse (et je 
se vues parle pus de teas 	' \t 
les preblknes tecbsigees 
suroeeus...)t Sacks réussi 
k tante 11 esnutes... Ala 
décline de Chang si1na-
less tout de Abe qo il 
o' était pas habitué an 
6188 plus et qu'il va 
eu une coupure de cou-
rast (dans laquelle 
Sauk nies toute in-
plicatiou malgré usa 
farte présomption) 	s ue'• 
quia fait perdre 
deprdeieeses seees-
des b Chang. Voilà, 
je crois ive je vais 
on rester lb en ce 
qui cemxtne le Se 
Neetie9 M car 1l 
ne reste à vous 
parler de l'autre 
grand eeetsc9 
de cet ltd: le 	4 ` 
Berdelik IV! 

Passons sur 
l'autre page. 
Vues c.ssta- 
teres que 
c'est la 
première fois que  
les Artus feet) 
pages, coal non • 
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Le Bordelik Meeting 4 

C e fut là un meeting encore plus important puisque 
nous étions 31 personnes i étre réunies. Certes, il n'y 
avait pas que des CPC nais tout de rsdne ! Le matériel 
mis en place était impressionnant ; une douzaine de CPC 
old, deux 6128 plus, des SI, des Aeigas, des Falcon 38, 
des PC, une vidéo, etc... De plus, la salle était super 
pratique puisque on avait sur place 3 salles pour les 
CPU, 2 dortoirs, des douches, une cuisine... En bref, la 
totale ! Le seul problème auquel nous avons été confron-
té était le manque de place pour acceuillir tout le 
matériel pendant la journée et le Rauque de lits pour 
la nuits (bien que ce problème se soit révélé secondai-
re pour quelques-uns...). 

En ce qui concerne les participants, je vais vous 
donner quelques noms nais excusez-moi si la liste est 
incomplète car je fais ça de eéaoire et c'est pas faci-
le ; Orphée, Parghan, Rainbird, Ranlaid, Cracky, Set, 
Slyder, Bip-bip, Bug (SI), leber, 2ik, Eliot, Epsilon, 
Memory, BSI, Dracu, Greg, Babar.,. Caue vous le voyez, 
tous les ingrédients étaient au rendez-vous pour que le 
délire puisse avoir lieu.., et le délire fut ! 

Le naître mot a été coding sans aucun doute ! Cer-
tes, quelques-uns ont dérivés vers la cepy-parti pen-
dant quelques instants mais chacun a droit i du repos.,. 
Caw@ d'hab', Dracu a sorti des prograseesdans tous les 
sens histoire d'épater la galerie, Crackup quant à lui, 
était en perpétuel mouvement alors que sages, dans leur 
coin, Greg, Epsilon, farghan, Orphée et Raalaid et Zik 
codaient gaiement, Je pense que ce meeting aura été 
bénéfique pour nombre de personnes. Greg a perfectionné 
ses connaissances en assembleur grace à l'aide de Iii 
alors que farghan paufinait use dernier effet. Quant à 
Roi, je l'avoue, je n'ai pas été très productif, nais 
entre deux eangas visionnés en compagnie de Memory, RS% 
et Rainbird j'ai pu donner quelques coups de main a 
Epsilon pour ses ruptures verticales, 

Coté nous, il 9 en eut tellement que je ne pourrai 
pas toutes vous les décrire. Pour ma part, j'ai repris 
avec Bug l'entreprise avortée lors du Bordelik 3 con-
sistant à transférer des CFR Si ou Amiga sur 8128 plus, 
cette fois-ci, on 9 est arrivé ! Ce fut long Rais le 
résultat est là! Epsilon nous a dévoilé son Tétris SS 
qui est superbe ! targhan s'est attaqué au format des 
musiques Suuntrabber (bientôt de nouveaux softs ?!), et 
puis RSI et Memory nous ont époustouflé avec leur der-
nitre production destinées à la dens du Bordelik 4. Je 
vous conseille d'aller voir du côté de la rubrique de-
mauling pour découvrir leur nouvel effet en exclusivi-
té ! Merci qui ? Merci Zik ! 

Filais il y eut aussi ceux pour lesquels ce meeting 
ne fut pas tout rose ; je pense en particulier à Eliot 
qui a cassé son 3.1/2 ou à Rainbird qui a eu une frayeur  

avec son PC qui ne s'allumait plus, heureusement pour 
lui, tout est rentré dans l'ordre ; par contre, Eliot 
s'en est retourné chez lui avec un CPC complètement IS 
vu que son 3 est mort également... 

Il y eut également la science VIDI dont vous trou-
verez, je l'espère, quelques échos dans le demo codée à 
l'issue de meeting, Nul doute que cette demo va décoif-
fer ! 

Tiens ! Offset a eu la délicatesse de ne laisser un 
peu de place pour vous parler de ce que moi, Zik, ai vu 
d'autre au Bordelik Meeting 4 qui lut, coarse on vous l'a 
déja dit, formidable ! Alors qu'une chaleur étouffante 
régnait du coin des CPC, à l'étage, (une histoirede mu-
titre grise peut-étre !?) certains jouaient k Heretic 
ou Door en réseau ou bien s'amusaient comme des petits 
fous en essayant d'installer la dernière production 
de chez Microsoft (y a des fois ou l'on est bienheureux 
de ne pas avoir de PC). Pour na part, je ne suis tourné 
vers la merveilleuse machine qu'est le Falcon ; j'ai 
participé à une interminable partie de Dynablaster de 3 
k 5 joueurs suivant le moment... Quelle rigolade ! Pen-
dant ce temps (je suis incapable de vous indiquer à 
quelle heure ça se passait), des demos tournaient sur 
Anisa et Falcon alors que l'on comparait les performan-
ces du CPCt avec celles de l'Atari Si, et je vous assure 
que le plus n'est vraiment pas ridicule ! 

ii.-nil±r(; îiiintj'ta - - - 

quelques infos de plus, Ze Dons 95 est sortie, il 
s'agit, comme vous vous en doutez, de Is deco codée h 
l'occasion du Ze Meeting 95. Par ailleurs, j'ai reçu il 
y a peu un logiciel de foal sur l'Espéranto qui est ex-
treeenent bien fait ! Pour vous le procurer, envoyez un 
disc 3' ou 3.1/2 à Pierre CNIBLEUR / 164 rue Cugneaer, 
01110 OVOMNAX. 

Uu le nombre de personnes intéressées pas la Sound-
player CPC, nous avons décidé de vous offrir un servi-
ce supplémentaire, En effet, nous pouvons vous fournir 
le circuit imprimé si vous ne pouvez pas vous le faire. 
Vous avez qu'à nous envoyer une enveloppe timbrée à 
2180 ainsi que or (en timbres si possible) pour payer 
les fournitures et nous vous renverrons la plaque dans 
an délais de 1 à 2 mois, Si vous désirez recevoir l'in-
terface prête à l'emploi il vous faudra alors nous en-
vaser 22F pour la version CPC prise plate, 28F pour la 
version CPC prise Centronics ou 20F pour la version 
CPC plus, ainsi qu'une enveloppe timbrée à 4F48, Mais 
dans ce dernier cas nous ne pouvons vous garantir aucun 
délais. Aussi, si vous souhaitez ne pas trop attendre, 
faites coincider votre commande avec les vacances. 

Je crois avoir dit l'essentiel de ce qui a été por-
té à na connaissance ces dernières semaines, 

-40ffset 
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Mega fanz Newspaper 7 
Dues trouverez d'intéressant dans ce fanzine tout par-
ticulièrement 1esrubrigaes suivantes : l'assembleur, an 
listing pour un jeu en basic, l'électronique (fabriquez 
vous un amplifi ca teur stéréo (indispensable !)), l'in-
terview d'Eliot, un délire (tiens, pourquoi donc 9), de 
la zicmu (genre fusion, attention les dés si belles). 
Mais il y aura aussi des adresses de fanz', des peas, 
des solutes de jeux de rôle, de la moto. Vous aurez a-
lors entre les mains un fanz très complet à la mise en 
page très agréable. 

2, at lea Gas (imam i tc: 
î67f0 SAIX7-1RIEIX 

A4 XPiZ5ff 
Jug tar cf psa: 	7-  Pe,E~egWA4 
ee iz 	525 
D-70437 P457A11 
~ ~ 21RCE 

-Dreadnought : 
code 

-Juggler of POM! 
code et gfx 

-Batman of POM! 
gfx 

-Ton-Pouce of 
POA! 

Et voici quel- t 
gaechosed'international : Tribal Mag. Le numéro testé 
date d'Avril 94 (je ne sais pas si il gena eu un plus 
récent depuis (en tous cas les 3 autres fanz' de cette 
page sont d'actualité)). Étant international, 2 langues 
sedistinguent : l'Allemand et l'Anglais, Au total 15 
rubriques vous sont offertes, en mode 2, avec une bar-
re en bas de l'écran qui permet 8actions : le défile-
cent du texte lent ou rapide vers le haut ou vers le 
bas, imprimer, couper la musique, changer la palette de 
couleurs, revenir au menu. Tribal Mag II n'est pas très 

Filma/ Mag 2 

Ghoul's Fanz 3 
Ce fanzine, entièrement réalisé avec l'aide du Ghoul's 
loiter (de Tom i Jerry) manque sérieusement de popula-
rité. Pourtant, lorsque que l'on découvre ce nunéro 3, 
on est déjà à l'affit du numéro 4! En effet ce bimes-
triel est sane cesse en progression. Livré avec Cheese 
Cruncher 2.1, Dams Converter 1.1, Font Catcher1.0 (les 
trois logiciels étant de Antoine of P0)1!), vous allez 
vous perdre au milieu de l'édito, des actus, des pre-
views, des tests de jeux, demos et fanz', de l'appren- 
tissage de l'assembleur, d'Eurostrad, de l'intervieud' 

Antoine (pas moi, 
l'autre... ), 
-Greg :'quelques 

musiques 
-Taisbird : logos 
et Six 

-Me Recess : code 
et rédaction 

-le reeac en cite, 
et son copilote 
-MIN 
-Sitting Bug 
Sigmund 

-Lucien 

BLP, i l'occas' 
du mois d'Août, 
a sorti un nu-

eéro hors-série. Je tiens à préciser que ce numéro e'a 
particulièrement marqué par son contounu : plein d'élec-
tr ique (circuit imprimé, dossier our le montage d'en-
ceintes et amplis, interphone), du turbo pascal, du 
basic, des nems, un super gaizz (merci MIN ! Apropos 
de Creenday, sache que maintenant ça me prend la teté 
et que je suis passé à Cranberries (clip de Zoebiebien 
ripou cependant) et à Offspring,), des BBs, et surtout 
un article causant du CPC our Internet ! D'ailleurs ce-
lui-ci n'est pas fini et j'attends le prochain BLP avec 
impatience ! En conclusion: acquérez les derniers BLPs ! 

SOaiSOk !a P/afète l rssrie 
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La IBIBRIOi I4E X 

Ifua voulez commander un numéro de Quasar ? Props- commander n'importe quel numéro de Quasar (sauf le 1). 
ser soc nouvelle rubrique ? hover des infos ? Demander (lais vous pouvez aussi nous écrire peur nous soumettre 
des conseils ? La rubrique X est lb pour vous dire t vos suggestions, envoger vos PA, vos softs pour lesquels 
qui il faut écrire ! 	 vous avez besoin de pub dans les actes, etc... Pour ce 

faire écrivez t 
RD!AM Philippe 8 Cilles cut d'abord il y a la rédaction où vous pouvez 	 8, chain des Railles 

• N,. ! 5 
	

8936 SADRiIB011S 
r 	~ 	~ 	 ~~ 	ATG

I 	
r 
Et puis si vous voulez carrément 

i~?r • 	~,', 	' 	 (r ; ' , 	f' faire tester us de vos softs no votre 
~ fanzine par Quasar CPC, le plus simple 

 .•~ 	 est que vous écriviez à Tony qui est de 
. '~ 	 ';' A ." 	:, 	tout façon en contact quasi-pernanent 

aa 	 avec la réduc' 

.~?.. 	 I 	t 	+ i 	 RDŒAUT Antoine 
^s 	1 	43/46, avenue Paul Lattent 

• , y , 	 , , ik 	 89288 SADIt-GIRONS 

	

Jit i 	I\'bfsitez pas non plus à écrire i 
• " .i' 	, 	 ,;' 	,Jr,~' •k sfi 	, .. 7acb qui attend vos suggestions pour•

• Y/i 	 orienter sa rubrique d'Assembleur dans la 
 " 	bonne direction ! Pour ce qui est des deu- 

j 	lignes, elles vent être suspendues jus- 
' j,: ;'J 	:xr 	 ir 	 qu'au Unis de Juin 96, date t laquelle 

Zack sera de nouveau t IAA's disponible... 

BARDDIAt Thous 

	

<' ; 	1, avenue Aignan Carrière 
31188 LACROIX-FALGARDR 

vous bloquez dans so jeu, c'est t 
; 	i, 	 Bilbo qu'il faut vous adresser ! Je vous

•
s  

garanti qu'il vous trouvera la solution 
l r 	r 	 en Reins de B ! Lcrivez à 

° `: 	 HOURDA Laurent 
$6, rue des Pyrénées 

	

ek 	' 	 65388 AZBRBIX 

	

Y 	Je compte également sur vous pour é- 
 crire 1 ATC qui attend vos frees qu'ils 
R 	 soient récents su non 

	

1 p 	 :! 	!! s 	 GROSDERAUCC Sylvain 
{ 	 31, rue de frepillot 

 4
el  	 29888 BESANÇON 

} { 	 J ' 	 1%oilà, je vous dis à bienttt en es- 

	

V 	1 f f "~ ,. 	Aérant que les études que j'entreprends 

	

+ Ir 	l ;i! 	 l~ 

	 cett
e 

sonde 
 eon temps deeCPC p

as ., 
trop de  Of (sel 
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IIt¢s Histoires Perpendiculaires 
Ça faisait as moment 	que rer s'il pouvait 	nous ai- Pourtant, 	le Falcon 	est passer les 2811Hz 	en 	so?- 
ça me démangeais, 	mais 	à der à développer des pro- une 	superbe 	machine 	qui tant sur la Soundblaster ! 
chaque fois, je me disais, granges encore plus évolués aurait pu 	jouer 	dans 	la Par contre, 	si 	j'utilise 
allez, bon, 	laissons 	lui qu'ils ne le sont actuelle- cows des 'puissants' PC ! une Soedplaeer PC (le eH- 
une dernière chance.,, ment sur CPC, me principe que sur CPC) je 

De aMe, on aurait pu es 
pérer voir 	développer 	de Mais 	cette 	fois-ci, 	la Nous serions mêmes 	prêts 
superbes softs sur les plus 

peon 	costar 	à 	r6à quoi 

coupe est pleine, Pourtant, à lui 	laisser 	une 	place 
C'est à se rteal 	à quoi 
sert une carte DMA.., 

A. 

je reste toujours courtois dans 	Quasar 	CPC,,, 	Mais d'Hstrad qui sont 	certes 
avec lui, jamais un vilain ça se edrite ! des 8 bits mais 	qui 	sont Et quand je pense que sur 
mot, jamais 	une 	insulte, en mesure de 	taire 	aussi CPC on 	peut 	envoyer 	par 
tout au plus 	quelques ju- Vous avez tous compris de bien que les 16 bits 	dans ce même principe, des 	mo- 
rons. qui je voulais parler : du bien des domaines ! dules à 1611hz et des 	saN- 

PC ! Cette infdne bestiole pies à 9911Hz ! Franchement, 
Je le clame haut et fort, qui a toujours an problème Et ne venez pas 	me 	dire ça sert à rien d'avoir 	16 
c'est on incapable ! A vrai quelque part, que le PC est une 	machine bits, 129Hz et 	une 	carte 
dire, c'est pas vraiment de 
sa faute, il ne 	fait 	que I I 	y 	a 	encore quelques 

puissante ! Forcdeent, avec 
un Pentium 128 on peu lai- 

son sous le capot 

subir le système et il 	!yi•_, 	 Je 	pourrais 	encore 
n'a que peu de 	cogens t~ allonger la liste. 	Je 
de s'Manciper, 	h '' n'ose 	imaginer ce que 

Oui 	gais 	voilà, 	on , . 	'4'  peut réellement 	faire 
un PC s'il était libé- 

ne peut le 	juger 	que  ré de ce lourd système 
sur 	ce 	qu'il 	laisse d'exploitation... 	Et 
transparaître, Il faut en plus 	ils 	viennent 
se faire 	une 	raison, 	 d'en rajouter avec leur 
on ne peut rien en atten 	 Windows 95 ! II ne se- 

' dru de plus, rom 	maintenant 	"Me 
J'ai 	pourtant 	tout ` plus possible 	de 	bi- 

douillet sous 	dos 	et 
n' 

 !!! 	Je 	lui 	ai 
donné 	les 	meilleurs / 

1 
de tricher sur la ose- 

programmes qui étaient (~; 

 

1 

figuration 	pour t,., 
center le reMeaen à eu disposition, j'ai 	t(1 

a@me été jusqu'à faire 
U\1t,5 	n 	ll 	„r 	pi,,,.. 	a' 	\' Iout se fera sent !ti- 

moi-mMe 	des 	grogs 	pour années c'était plutôt cool re de jolies choses ! Mais anus 	
qu'ils disent ! Je 

vous raconte pas la galère l'aider dansas tâche, avec les Si et les 	Anisa, il est exploité à 	18'v 	de qui nous attend.,, 
C'est manifeste : il u met 
de la 

	

	volonté 	! mauvaise 

on pouvait transférer dans 
tous les sens des CFS, des 

ses possibilités ! Il 	est 
complètement 	noyé 	par on Tous ça 	pour 	vous 	dire 

Due voulez-vous faire face 
musiques, 	etc... système lourd et lent ! qu'il n'vamaintementplus 

à une 	telle 	attitude 	de Aujourd'hui ces PC se sont A titre 	d'exemple, 	j'ai d'autre alternative au CPC 
sinon que les 	CPC plus,., rejet ? Il n'y a pas beau- incrustés partout ! 	Lors- chez not on bon vieux 286D Enfin, 	cela 	n'engage que coup d'alternatives,., que vous dites micro c'est à 12,51(8z, eh bien figurez moi, 	mais 	je pense 	que 

Certes, une solution con- 
synonyme de PC ! Horreur ! vous que malgré sa 	Sound-  

blaster 16, ses 	1198 	sons ombre d'utilisateur de PC 
listerait à le laisserpure- même nos collègues 16 bits et disques, 	il 	n'est 	pas également admettrons 	que 
ment et simplement tomber, sont en aussi mauvaise pas- fichu de ne jouer des sue- tout reposne n'est pas 	de 
 le 	laisser 	se trainer turc que nous ! La période plea à plus de 	1SHHz sous tout repos ( tong 	le 	pre 

dans son coin. Mais 	quand de 	gloire 	du 	SI 	et 	de Dos mier 	!), 
je pense à toutes ses 	po- 
tentialités je ne peux pas 

l'Miga est révolue.,. 
De gMe, lorsque 	je veux Je vais vous 	laisser 	en 

m'y résoudre, Les malheureux 	Falcon 39 écouter des modules (qu'un souhaitant ne pas vous 	a- 
itan sour 	sneuPa et 6128 plus ont été quant Higa vous jouera 	à 222Bz 

Imaginez tous les avanta- à eux complètement étouffés sans problème fort 	de ses 
ges qu'on pourrai en roti par l'univers PC. BMhz), je ne peux pas 	dé- Offset 
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7E 	NNPOSE c£s 2 
2 MASS De eE1l4i0M 1201  
CONTREVOTRE MAIL 

I
PN POND 	OUL®EUR Ii~. 

I 	'est génial ! An peut jouer à deux ! Si je os 
fous à hurler comae ça c'est parce que je m'aperçois, 
après S ans de CPCaania, que l'on peut faire on match 
l'un contre l'autre, Et comae déjà j'appréciais cette 
simulation de tennis de table (le nom est grand.., ) du 
nue peu commun de Ping tong (Ronaei 1985), vous n'ima-
ginez pas mon bonheur ! 

Vous connaissez tous 
savez comment jouer : les 
directions du joystick se 
anticonstitutionnellement a 
ouais ça rentre j'en étais 
pas si sûr transforment en 
mouvements de la raquette et 
de sa main affichées à l'é-
cran. La table est vue de 
face, en cadra plongeante 
145 degrés. Votre travail 
est de brosser la balle cor-
rectenent, l'ordi se charge 
des déplacements. 

VERDICT i 

GRAPHISMES ; ils sont sim- 
plets, en Rode B 	17128! 

MUSIQUE : néant --/BB! 
BRUITAGES ; Rouais, c'est 

staple Rais bien approprié 17/ 
ANIMATION : avec la perspect 

ou diminue correctement, les dépl 
 fluides 	 17/ 

JOUABILITE ; point faible sa 
le gros blbae ; il n'a a aucune indication de commande, 
et jouer seul nécessite obligatoirement an jogstick 
heureusement les commandes (quand on les a trouvées) 
répondent admirablement 	18/28! 

DIPPICULTB : tous niveaux 18/28! 
RICHES£ : du ping pong retranscrit à la rigolade, 

ça mérite bleu an petit 	17/BB! 

NOTE GLOBALE ; 15/28 

PING PONG DE RONAMI 
POUR S'AMUSER AVEC ~5 

SES AMIS...  

'L1e jeu consiste à traverser les différents ta-
bleaux sans se faire écraser sous les pierres et sans 
se taire coincer entre elles.' 
Voici comment les concepteurs décrivent leur création, 
C'est un jeu 'h la Bouldeur Dash' (3, l'efficacité à 
l'intérieur alae de la tache), nais pas dans le aêae 
objectif ; ici on ne ramasse pas des diamants, mais on 
tente d'arriver vivant à la porte de sortie, Combien 
d'heures ai-je passées devant Boaldeur, avec ses ni- 

locaux toujours plus diffici- 
les, et son éditeur, afin de 
défier les copains dans MES 
niveaux °! 

VERDICT : 

GRAPHISMES ; tranquilles, 
en mode 8, révélateurs du dé-
but des années CPC, cuis très 

	

bien quand même 	13/28! 
NUSIQUB e très courte (one 

dizaine de secondes), je ne 
préfère pas la prendre en 
compte 	 --/ZB! 

BRUITAGES ; un bonhomme 
qui crease, des pierres qui 
tombent, écrasent, des portes 
qui s'nsvrent 	13/28! 

RN188TI0l ; sur un seul d-
en, et même qu'entre les tableaux, 

	

qui canne le border 	15/28! 

	

clair 	 IV28! 
18/28! 
18/28! 

NOTE GLOBALE t 15,5 / 28 
Notre Each, 
Oui est à Quasar, 
Ose Ton surnom soit sanctifié, 

e 

due ton règne sienne, 
hoe Ta volonté soit faite, 

 Sur la Terre comae à Quasar, 
bonnes-nous aujourd'hui notre disquette de ce jour. 
Pardonne -nous nos offenses, 
Caaae osas pardonnons aussi à ceux qui nous ont  off ensés, 
Et ne nous Soumets pas b la tentation de pirater, 

	

Nais Délivre -nous du cal ! 	
Ouen! 

  

nE GPC... 
oar ASK NON ALaRS.^.t 

. I 	 i 

i xxri 	 ~ 

Z8! 	 cran, tout se passe bi 
ive, la halle grossit 	g'ar un scrol vertical 
lacements des raquettes 	JOUABILITE i c'est 
B8! 	 DIPPICULTL : idea 
ns aucun doute, c'est 	RICHESSE ; ... 
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- 	13URGER Dy uck  

NbNs'95 PIRTY  

	

A Cae"w A lA tfOAGiIqI 	 — 	n 

Quand on dit que les productions CPC sont 	 '" 

en baisse, 	il y a de quoi s'esclaffer (tiens, à la 
vue de ce mot, Tack (???) se rappelle du numéro S de Buasar CPC 
dans lequel pour la 	première fois 	il 	n'insultait... Nalhea- 
reusecent celui-ci quitte son talent de rédacteur... (ah ah ah !) (non je plaisante...) (ah ah ah !!!) (ahhaha- 
ahilwhahah!!!!!!) la tête dans le placard. Bon, tout ça pour vous dire que Futurs' a de nouveau frappé an petit 
coup avec Burger Party de notre talentueux (ahahalahalt !!!) lack (???). Hun,,, 

117TEf9UIEUJ TEST 	rya 
Présentation , âga, vit(*, niveau o Avant de commencer un grand merci à lack (???) pour a- 
étuda, contenu des pochas , voir aimablement répondu it mes questions. 

- J'ai 18 ans ! T'es content, Tong (c'est quoi donc ? Burger Party est avant tout un 	shoot-en-up, 
J'ai fait des phrases !) ? Je viens d'un 	petit 	bled ou plutôt on tac-tac-poac-peon, comme 	dirait 	lilt. Il 
que je ne citerai pas, et je sais en 	médecine, 	1ère a été codé par Buck (???), avec des graphismes dessinés 
année. Mes poches contiennent at organe que je ne ci- par Rainbird, et des musiques empesées par M. Détail 
terai pas. important, ce jeu ne fonctionne que sur les CPC 6128+ ! 

Ton passa informatique , Le scénario : complètement débile, Vous avez 
d0 vous en douter en lisant le nom du jeu, Nais l'his- 

- J'ai fait Virtual Rorld (3 numéros, ais ce 	Une toire qu'il contient, je vous laisse la joie de Is dé- 
n'est pas sorti). Avant, j'étais le créateur du Basic couvrir en lisant le fichier ASCII (.DOC) fourni sur la 
Cany, g'a longtemps. disquette. 

combien da temps t'a pris ta concep- Le jeu : conplètenent 	débile. Pouvant 	être 
tion do Burger Party 4 joué à 2 simultanément, il offre la possibilité de dé- 

biliser 2 personnes en eéce temps. Vous 	dirigez 	soit 
- En réalité, mon cher Tony (C'est quoi donc 9), le une bouteille de Ketchup, soit une bouteille de moutar- 

jeu m'a pris quelques mois, nais le concept, je 	l'ai de, Vous tirez respectivement 	des flaques de 	ketchup 
depuis que je suis en 3twe (ça fait 5 ans ! Si 	!). Cl- (rouges) et des flaques de moutarde (jaunes) selon 	la 
té technique, le plus dur a été d'intégrer les routi- bouteille dirigée. 
nes d'Offset, nais passons.,, 

Verdict ; 	
~~' 

comment topiques-tu quad l r, Sans. 
tous tas possesseurs de Pentium au- 68APHISNCS : ils sont géniaux 	 18/2B! 
ront acheté un CPC 'n MUSIQUES : nulles 4/28 ça va pas eue) 	19/28! 

BRUITAGES : un des bics : inexistants 	--/28! 
- lien à foutre ! AID(RTION : si je vous dis 24 scrollings horizontaux 

sans bavure, des sprites hard toujours 	plus 	gros, en 
R quoi vaux-tu riponare fait pas une seule séquence statique, et tout ça en o- 

verseau, patati patata nee 	 11/28! 
- Aussi pesée questions que possible 7 j'ai le train JOUABILITE : aie.., joystick 	obligatoire.., mais 	à 

dans 18 einutes, part ça, que demande le petit blend it lunettes encore, 
tout est parfait, on point (,) c'est tout 	16/28! 

Une marnière : comment fats-tu pour DIPPICULTE : on seul niveau, quelques monstres, toa- 
synchron sur music fans, graphistes 4 jours un par un, de la précipitation dans la 	progran- 

nation, quoi 	 13/28! 
- J'ai cads pot !!! C'est la Première fois 	que je RICHESSE : Nouais, c'est débile 	 13/28! 

termine on aussi gros jeu, NOIR 	6IABALE 	: 	11,5/ 28 
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Les R1X 	 I 	Et voila ! On lance le BCBI, La RIB est 
u 	 initialisé, Voici i présent on 	it programme 

Brous nous l'avez demandé, alors, comae nous ne d'exocple qui lui, pur contre, vous sera super utile en 
vivons que pour vous servir, vous l'avez : Les RSX. Rn basic, c'est lion ALDIR. Il sert transférer DC octets 

fin de compte, c'est tellement simple i faire que je ne de NL i M. Care en Assembleur. 
demande pourquoi vous désirez plus d'informations. 
Bref, allons-y. 	 Un peu de prat/qee  

Un peu de theoric 
ORG BURRO 

U LD A,ACB ; POUR NE PAS ERECUTRR B FOIS! 
ne  	RSX,  	c'est  	une  	extension  	Résidente  	du  LD (ARBRB),A 

Système. Elle sert i 	augmenter 	le nombre de commandes LD Bc,V!CDRUR 
propres 	au 	Basic.,, 	et 	ne 	se 	programme 	qu'en LD HL,BUIPBR 
assembleur (vous voles le 	paradoxe 	?). 	En deux cots, JP ABCDI ; RAUIVAU7(T DR CALL e RIT 
vous programmes en 	assembleur 	? 	Bravo 	! 	Vous alles 
pouvoir taire des 	merveilles 	sous 	Basic. Chouettes ! VECTEUR DRPB TABLE 
C'est pour cela 	qu'elles 	ne 	présentent 	pas un grand JP LDIRPRC 
intdret. Quelques notions avant 	tout 	; Il faut savoir BUFFER 	DS 4 
qu'une RSB n'est 	ai 	plus 	ai 	moins 	qu'un CALL adr,n 
paramètres. Elles 	sont 	précédèes 	par 	on 	symbole de IARC! 	DB 'LDI','R'+ARB,B 
convention t 'A' sur AMTP 	et le trait vertical (pipe 
(prononcer 	pe')) sur AllSBT(. LDIAPRG Cl 3; Cf. QUASAR 7 

~I 
Monsieur Vecteur 	Système 	a 	en 	lui 	un 	organe 

RRi NR 
ID C,(IXeq) 

épatant qui gère la 	création 	de 	telles RSX. C'est le LD B,(IRvS) 
petit M. Noi1 j'aime pas 	trop 	les 	RSB, donc je ne LD L,(I3+2) 
l'adule pas, mals vous ... LD N,(I313) 

LDIR 
Voici son parudtrage s 	BC 	pointe 	sur ce qu'on BIT 

appelle le 'vecteur 	du RSB. Ce vecteur est une base de 
données contenant ; S4NiAl([ : dLDIA, ►ongueur,source,destination 

1) L'adresse du nom du RSA. pj D ji I) Le JP pointant sur le LN du RIB proprenen! dit.  L- 
;ot.,i 

LD RC,VRCIRUR qubv J*Y , WE& 
VLCTDUR BAA NON 

JP BURRO 

Vient ensuite RL. Ne vous 	posez pas de questions Or = 
sur son role ; II pointe sur 	un butter de 4 octets que 
se réserve le système. On est heureux pour lui.  

LD !L,BUPPRR 
1. 	 gnaw— 

BUFFER 	DS 4 Lis nsx •L 	eau cou oc osrcntsra gum Box vint ease 
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Un peu de silence 

Quelques renseignements sur la aise en forme des 
paramètres. Le dernier paramètre (la valeur de DE dans 
le cas présent) sera stocké dans IX (comme tous les 
autres) aux niveaux d'indexage +1 et 8. L'avant 
dernier, aux niveaux +2 et +3  (Poids fort en 43  et 
poids faible en +2). L'autépénultnne leash !) aux 
niveaux +4 et +S, etc... Ceci démontrant que je ne suis 
planté dans le numéro 7, en affirmant que la pile de  

valeurs de IX allait en augmentant. Ber-ci Offset, coté 
corrections, en peut te faire confiance ; tu laisses 
tout passer. 

it faut savoir que le dernier paramètre sera 
aussi stocké dans DE. L'accu contient le nombre de 
valeurs entrées (d'où le CP 3). 

Un peu de patience, 
Tony, je m'en vac's..1 

roils, c'était aa dernière 
initiation A l'assembleur. 'Cos# des 
études je devrai vous laisser à la 
rentrée (je double na première année de 
médecine, et je vous promets que je 
n'aurai plus le taps de vous concocter 
ce genre d'articles). Alles ... Bye ... 

— Zack 

PS : C'est fou le nbre de resets que 
j'ai eu avec le petit prig d'exemple. 
Quelle sale bete, ce LDIR. (Ions aussi, 
nais il 	fait moins de resets ... 
Crace aux messages d'erreur du BASIC) 

Risque notre cher Back est un peu 
fatigué et a fait un article trop court, 
je vais glisser un petit not à propos des 
RSE.. 

En  effet, contrairement A Tack, je 
pense que les BIC sont une merveille, 
c'est ce qui fait que le Basic d'fnatrad 
est aille fais supérieur au meilleur des 
Basic PC. Ceux-ci ne peuvent être étendus 
de la sorte, 

i fais si les RSC sont déjà très inté-
ressants tel quel, ils le deviennent en-
core plus lorsqu'on les exploite pour des 
programmes en RU ! En effet, dès l'allu-
nage de votre ordinateur vous avez tout 
as tas de commandes Basic supplémentaires 
qui ne prennent pas de place en RAN puis-
qu'elles sont on RR! ; tout as plus quel-
ques octets seront utilisés pour des va-
riables d'environnement ! A la rédac', 
nous avons Basas, Protext, Utopie etBodos 
en BON ce qui est, croyes-moi, super pra-
tique  
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Ce coup-ci on passe aux choses sérieuse ! Je vais 
tenter de vous expliquer la technique de la rupture 
ligne à ligne qui est sans conteste celle quia le meil-
leur rapport résultat/prise de tête, Mais ce ne sera pas 
une mince affaire puisque va se poser le problème qu'on 
a jusqu'alors pu ésiter ; la compatibilité CRTC... 

Ou ça marche... 
4lors là, je préviens tout de suite ceux qui ont an 

CRTC type 2, vous pouvez aller tout de suite vous jeter 
dans le fleuve le plus proche car votre CPC est à 99,E 
incompatible avec cette technique... Je sais, c'est dur, 
nais on y peut rien (merci bstrad 1), Si avez un type 
9, 1, 3 ou 4 pas de problème 9a marchera ! Mais atten-
tien, si ça marche sur as votre CPC cela ne veut pas 
dire que ça marchera sur celui de votre voisin,,, D'au-
tant plus que j'ai constaté qu'il 9 a plusieurs types 1 
qui ne se comportent pas tout à fait pareil... 

Comment ça marche... 
La technique est extrinent simple ! En fait, ce 

qu'on veut, c'est avoir une rupture à chaque ligne pixel 
et non à chaque ligne caractère,,, Ca g est, le petit 
blond à lunettes ricane car le registre 4 ne permet que 
des ruptures par lignes de caractères.., Eh bien, qu'à 
cela ne tienne ! on va dire au CRTC que nos caractères 
font 1 ligne de haut,.. Crone j'en ai déjà brièvementpar-
ld au numéro précédent, on va utiliser le registre 9 qui 
donne le nombre de lignes d'un caractère, En standard, 
il out à 7 pour 9 lignes par caractères, Il nous faudra 
donc le mettre à 9 pour avoir des Caractères d'une li-
gne de haut. Et puis pour avoir une rupture à chaque 
ligne il nous faudra mettre le registre 4 à D Comme on 
l'aurait fait en rupture classique, De plus, conne vous 
le constaterez chacune de nos ruptures "lignes" sont 
identiques ; il ne sera dont pas nécessaire de renouue-
ler les registre 4 et 9 durant notre rupture qui se fe-
ra toute seule ! Mous auront juste à gérer l'offset ou 
des affichages, Voilà, côté théorique, cure vous le 
voyez, il n'y a aucune difficulté ! Mais voilà, va se 
poser 1 présent le douloureux problème de l'uverflou,,. 

Overflow de malheur. 
Eh oui, le registre 9 va nous poser problème lors-

qu'on va le eettre à zéro, En effet, si notre CRTC était 
en train de balayer une ligne autre que la ligne numéro 
0, on lui donne une borne inférieure à la valeur à la-
quelle il est déjà, comme je vous l'ai précédemment ex-
plique, en obtient alors un overflow ! Mettez-vous à la 
place du CRTC et vous allez mieux comprendre... Vous ê-
tes en configuration standard et vous balayez gaiement 
des Caractères de 8 lignes. Vous co menez à balayer un 
nouveau caractère, ligne R, on vérifie si on a fini en 
comparant au registre 9, il vaut 7, on continue, ligne 
1, 1=7, ok, ligne 2, 2:7, ok,,, Tout se passerait pour 
le mieux si un petit malin ne se mettait pas à changer 
la valeur du registre 9 en cours de route ! Alors que 
vous balayiez la ligne 3 on vous met le registre 3 à D, 
ligne 3, 3x8, oh, ligne 4, 4:, oh,,,, Et on peut alors 
aller très très loin comme ça ! C'est l'ouerflou ! Heu-
reuseeent, notre registre 9 boucle à 32 et l'oeerflow 
se traduira tout bêtement par la répétition (4 fois) de 
la première ligne caractère de l'écran et non pas un 
plantage CRTC.., Ouf ! 

Les deux méthodes... 
Deux méthodes s'offrent à nous pour résoudre le 

problème de l'ouerflow, Celle qui vient la première à 
l'esprit, et qui est la plus 'propre' consiste à atten-
dre la ligne précise à laquelle le CRTC est en train de 
balayer le bloc R pour mettre le registre 9 U 9. Ainsi, 
il n'y a pas d'overflo. ! Oui, nais voilà, cette ligne 
n'est pas exactement au mime endroit sur tous les CPCs, 
Cela implique donc qu'il faudra obligatoirement faire 
une adapatation CRTC... 

litais vous pouvez également tricher en commençant 
votre rupture ligne à ligne dès le début du balayage de 
l'écran ! Ainsi, qu'il y ait overflow ou pas, personne 
n'y verra rien puisque tout se passera dans la partie 
non visible de l'écran... Ça marche très bien sur tous 
les CRTC mais cela implique une variante dans la 
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programmation de vos ruptures, En effet, je vous avais 
précédecent expliqué qu'il fallait mettre le registre 
7 (position de la VAL) à 256 en haut de l'écran pour ne 
pas avoir de VAL entre chaque rupture puis à 8 en bas 
de l'écran pour se synchroniser, Si cela est toujours 
valable lorsque l'on fait de la rupture 'propre', ça ne 
marche plus du tout dans l'autre cas,,, En effet, aussi 
curieux que cela puisse vous paraitre, il faut le cet- 
toe à 8 dès le début puis le mettre à 255 lorsque vous 
commencerez vos ruptures classiques et de nouveau le 
mettre à 8 en bas de l'écran ! 

Enf... 
voici donc l'algorithme général à suivre pour faire 

de la rupture ligne à ligne, 

Rupture ligne quelconque 	Rupture ligne en haut 

- Attente de la VAL Attente de la VAL 
- tempo - Tempo 

Aeg7.255 Reg7t 
- Ruptures classiques - Reg9nd:Reg9 B 
- Attente du bloc 8 - Attente du nombre de 
- Reg9~:Aeg4H lignes souhaité 
- Attente du noobre de - Reg9_7:Reg4=val 

ligne souhaité - Reg7.255 
Aeg9=7:Aeg4_ual - Ruptures classiques 

- Ruptures classiques - Aeg7H 
- AeginA -Loop VAL 

Loop VAL 

ie pense avoir été clair ! Je vous propose sainte- 
nant d'aborder le programme que je vais vous détailler 
afin d'aborder les problèmes d'adaptations CRIC, 

Le programme . e e 

4 tiens tout d'abord A vous préciser que toutes 
les informations que je vais vous fournir sur les adap- 
tations CRTC sont le fait de mes  
recherches personnelles, 	- . - •- - 
il est donc tout à fait .- ' 'e 
possible qu'il y ait  
des erreurs ou des  
lacunes, Aussi, si _ 	_- • ~ 
vous avez des infer- 7 
cations cocpléceotairea 	$ 	- 
t ne donner n hésitez  
past n'écrire ! 	— 

Vis ' 

progranne vous avez les 
classiques initialisations, On Net l'écran en overscan 

et os net EI:RET en interruption, Vient ensuite l'at-
tente de la (IRA. qui est suivie par une boucle d'atten- 
te, Cette boucle est là uniquement pour une bête caepa- 
tibilité CRIC, Elle est par exemple inutile pour les 
type 1 nais d'autres CRIC sont perdus en son abscence, 
On net ensuite le reg? à 255 pour préparer une rupture 
classique puis le reg4 à 6 pour la prograccerà 7 lignes 
de caractère de haut, Un petit HALT nous amène à peu de 
choses près à la fin de notre rupture. Ici, on va lancer 
notre rupture ligne i ligne, il nous faut donc tenpori-
ser pour tomber sur le bloc 8. C'est le pourquoi de la 
boucle de 64 nops en Loopi, La valeur 2 est correcte 
sin vous avez un type 1. Si vous avez un type 3, c'est 
on 3 qu'il vous faudra mettre, Il est à noter par ail-
leurs que le type 3 ne fait pas d'overflog car il fait 
on reset block lorsque l'on modifie le reg9. 

Une fois que l'on est sir d'être où il faut on net 
les registres 9 et 4 1 8 pour lancer notre rupture li-
gne à ligne, On la laisse ensuite courrir en attendant 
4 HALT f 28 lignes de telle sorte de n'avoir plus qu'à 
faire une rupture classique de 4 lignes en bas de l'écran 
de notre petit CPC, Mais attention, pour certains CRIC, 
il vous faudra lb aussi temporiser en Loop2 pour que la 
reprise de la rupture classique se fasse sans problème. 
C'est surtout pour le type 8 qu'il y a des problèmes à 
ce niveau alors que le type 3 s'en sort comme un chef à 
tous les coups. 

Ensuite, il ne vous reste plus qu'à mettre le reg? 
à A pour que tout soit synchronisé correctement, Là en-
core, une petit tempo de 8 lignes a été insérée.,. Elle 
n'est indispensable que pour le type 1, En effet, il se 
trouve que le CRIC 1 est le plus rapide de tous les CRTC 
que j'ai pu tripoter (8, 1, 3) et il faut donc attendre 
on petit peu car sinon, sans se poser de question, il 
va nous balancer la VAL en plein milieu de notre ruptu- 
re (quel farceur !). Alors, si vous voulez que votre 
pros soit compatible avec les types 1 attendez toujours 
que les 8 premières lignes de la dernière rupture aient 
été balayées avant de mettre le reg? à 8. 

Ioilà, je crois que vous êtes maintenant en mesure 
y 	 ~--- yr , de faire de la ruptu- 

NI 	e.e"' ''j re ligne à ligne, 

k 	

Si 
., 	 vous avez des problè- 

ti 	 . 

	

~•.% ~a-,- 	~ ces écrivez-coi 	La 
; 	,: ~.,, ProchainefoisJefe- 

	

 , 	rai on dossier our 
les CRIC: leurs dif-

férences, leurs points 
cdMuls, les Moyens de 

p•~l les différencier les 
uns des autres, 

A la prochaine,  
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Exemple der~ ture ligne à ligne Id bc,8bc89 ; STOP ! Plus de rupture par Offset le PS/el/US 
p°cr 

out (cl -c 
Id bc,ild87 

ligne à ligne ! On 

Auasvr CPC ni éro 9 
; reprogramme une rupture 

Bra 88808 
out (c) c 
Id bc,81tc04 

; classique,,. 
Un 	trouve où on se 	sur 

Ent 
; On commence ici ! 
; ou à l'adresse out lc) .c 

id bc,8dd83 
l'écran celle-ci doit 

; Nolist ; que vous voulez... 
out (c),c 

faire 4 lignes de haut 
; pour tourner à SBHz... 

Initialisations ds 648 ; On attend 4se notre 

Id bc,8bc81 ; On définit la Id bc,&bc87 
rupture ait commencée 
ais on met le registre 

'7 out (cl - c 
Id bc,idd88+48 

largeur de notre 
écran 	la fixant 

out (c) c 
Id bc,8dd80 

; 	à B pour envoyer 

out (c) c 
Id bc,81ie88 

; 	en 
, à 48 words, out (c),c 

la UBL et synchroniser 
; 	le tout 	! 

out (c) c 
Id bc,dfid88+58 

; On positionne notre 
; écran pour qu'il 

soit bien centré 
1 test clavier 

out (c),c sur le noniter, 
di ; On toute les inters Id bc,if46e ; On tripotte un 
lé )il,(&38) ; du sostèwe après out (c) c 2etit peu le 
Id (inter+l),hl 
Id hl 8c9fb 

les avoir sauvées en 
j fin de programme par 

Id bc,il Ice 
out (c),c 

; PPI pour se 
faire un test 

Id (8~18),hl ; une auto-aedif, xer a ; clavier de la 
ci ; En hop là ! out (o) a 

Id be,8t792 
; toatouche 

Prograene principal out (c) o 
; 	espace,,, 
; Pd ;ou (due 

Id bc,8f64S 

Prog 	Id b,8f5 ; Attente de la synchro out (c) c 
Id b, 

c'est lux a
a ; Courage, Îa fin 

; est proche ! Sgnchro in a,(c) 
rra 

; écran, classique quand 
; en fait des ruptures c) in a,

(c) 
; 	saisie l'état d 

de e la ligne 5  jr nc,synchro ; ou des maskers, Id bc,1f162 
out (c) c ; et on remet le 

Id b,255 ; Boucle d'attente e°or Id bc,At668 ; PPI dans sont état 
Loop 	djnz loop ; la compatibilité CRTC out (c),e ; normal, 

Id bc,8bc87 
out (c) c 

; Mise en overflow du 
registre 7 pour ne 

ria 
jP e,prog 

; On teste ladite 
tout°uche,,, 

Id bc,8bdff ; pas avoir de OBI.  Et on boucle ! 
out (c) c 
Id be,8~cB9 

; entre nos ruptures ; doit 

out (c) c 
; La preeière rupture 
; est classique et fait 

de haut 7 caractères Id bc,Abd06 
out (c),c ; 	Voilà... 

Id bc,8bc87 
out (c) c 
Id bc,81td88{38 

; On tenet tous les 
petits registres 

halt ; Attente de la fin de out (c),c 
; du CRIC auxquels 
; ins touché i  id b 2 

Loopi 	ds Sg 
: la rupture. Puis 
; poatt0000Renl précis 

djnz loop! ;avec une boucle 1 Id bc,8bcA4 leur éclat normal 
adapter suivant out (c) c 

Id bc,Bfid80+38 
; pour que le CPU 
;n'ai pas le 

Id bc,8bc84 
votre CRIC. 

; Nos écrans feront 1 out (c),c ; nal de mer as 
out (c) c 
Id bc,BddBB 

ligne de caractère 
; de haut (teg4O) Id bc,8bc01 ;retour.,, 

out (cl -c 
Id 6(,8ûc89 Et nos caractères ; 

out (cl -c 
Id bc,86d18+4A 

; Aue c'est laborieux ! 
Largeur standard,,, 

out (c) c ; feront 1 ligne pixel out (c),c j OR 	. 

Id bc,8fid8B 
out (c),c 

; de haut seulement ! 
; C'est parti 	! Id bc,ibc82 

out (c) c 
; Position standard 
; de l'écran.,, 

halt ; On laisse se faire Is Id bc,8M08+46 ; OR! 
hait ; rupture un petit brin out (c),c ; Ouf 
halt 
halt 

; de temps pour bien la 
; 	voir.,, di ; On récupère les inters 

; du début et on revient 
80 Id b Dernière ; 	petite attente 

Inter 	Id hl B 
Id (8R),hl Basic.,, au 

Loop2 	ds Si toNbere exactement pour ci ; 	Attention.., 
dint loop2 i où on veut,., ret ; Et voilà 	! 
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Voue) calculatrice 	Casio 	fx-SCC è 4 . 	
1 contacter: p 

Didier 
31, rue Jean Jacques Audubon 	Il 

44 

E Recluerclua os graphiste possédant urn ordios- 	1  
tour sils plus, Amiga, SI, Falcon os PC en vo 
de lx réalisation d'images (portraits, 	pug- 	P 

on 3x389 en 11 couleurs parai 	489$ 	C T sages) 
et en 1$8xa88 en 16 couleurs parmi 4836 . Cuir 

I 
tacter la rédaction. 

T 
E 

0 
N 
C 
E 
S 

àeùe des renseignements sur 	le 	codage  
fichiers .11! (compactées os M), 	W, . 
an M. Contacter offset. 

xis bonnet, W depuis SS,i crie Il@ gai- 
es phrases et des textes all on animation'. 
de 468 textes 	fils conducteur' 	d'ans- 

on (spécial W) 	sont 	rdfdrencids 	selon 
leurs thèmes: débat de soirée, 	amination 
aux, etc... Prix de is méthode : IIØTT!C. 
eigiueoents pair eaux procurer ce manuel u Ir 

T 
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ieeaae vous pouvez le constater, c'est finalement moi, 
votre dévoué Zik, qui prend en main la suite de cette 
récente rubrique ouverte pu notre ami Back. 

Saches tout d'abord que cet article est étroitement 
lié aux pages 12 b 14 de votre fanzine préféré que vous 
tenez en ce liment mime entre vos cams coites. En effet, 
le but de cet article est de vous montrer une des soc- 
tresses applications de la rupture ligne à ligne juste-
ment expliquée dans la rubrique Perfectionnement à l' 
Assembleur de ce numéro (quel hasard !). Je précise pu 
ailleurs que, pour vous éviter un effort intellectuel 
supplémentaire, j'ai repris exactement la mine rupture 
à savoir : 6 caractères de rupture classique puis 224 
lignes de rupture ligne k ligne et enfin le reste de 
l'écran en rupture classique, Je vous conseille de lire 
l'autre rubrique avant de vous attaquer à celle-ci : je 
n'expliquerai pas la rupture ! 

Y& technique dont je vais vous 1 Programme de 
parler a été trouvée par Menorg. 
Elle sera utilisée dans sa partie 4' 	d 
de la déco du Bordelik Meeting 4. 	18 

C'est en fait une extension des 11 
rasters parallaxes, enfin bref, 12 
vous verrez bien quand vous aurez 13 
tapé le programme ;deux successions 15 
de rouleaux se Ruent et s'entre- 16 
croisent, 	 17 
y/ 	 18 
Bloila le principe : on affiche 2 19 nT+b 
rouleaux (ou plus si vous voulez) 

28 o v+b -(SDI(angl à chaque ligne de la rupture à des 21 PORE a:wleur 
positions définies par deux tables 23 PLOT z,valsum2 
(une pour chaque rouleau) dont on B IF mng:l18 TNFI( 
incrémente le pointeur b chaque 25 a=a+i:x x+1 
ligne (à mon avis vous comprendriez 2611111 
mieux en tapant le programme dès 27 PRINT:PHINT'Nai 
maintenant !). On incrémente en- 28 CALL BBBie 
suite i chaque oncArQ écran les 
pointeurs des tables pour avoir un 

31 
ni 

mouvement, 	 32 108 ano= 9B TO 1 
~p 	 33 valeur:(SID(angl 

Ôté programme ça donne quoi ? 	34 PORE a,ealeur 
Et bien c'est très simple (et si!). 39 PLOT x,valeurfe 
les deux pointeurs de tabledenoa- 36 aa+i:xa:+l 

vement sont Ix et IV ; boo sots 
38 PORTang 9B f0 8E j'en vois certains qui commencent 39 FOR ang-90 Io 81 

à ne regarder de travers ! Et je ,lg POü a va leur 
leur rétorque aussitôt que j'ai 41 PLOT x,valeura2 
délibérément choisi IX et IV Pour 42 aa+l:x svl 
pouvoir optimiser mon programme en 43 NUT 
vitesse ! Et oui, il ne faut pas 44 PA1NT:PR1NINan1 
dédaigner ces registres parce- 4S PAINT'Les table.- 

CPC 

qu'ils sont lents, ils sont aussi très pratiques et 
utiles (la preuve !). Donc, je vais vous parler de la 
boucle d'affichage (label BOUCLE) ;les registres IX et 
IV pointent sur les tables (on verra ça plus tard) alors 
que les autres registres contiennent des valeurssuspec-
tes. B contient le nombre de ligne à traiter, D, E, A et 
C contiennent des valeurs correspondant au sprite du 
premier rouleau (c'est simplement unehistoired'optimi- 
sation) et N contient l'octet de poids fort de l'adres- 
se ou afficher : le môme BCR que dans 1C8BB si voxes ce 
que je veux dire, En faisant un LD L,(IX) et plus loin 
INC IX, je prend la position (à l'octet) ou afficher et 
j'incrémente le pointeur. La combinaison N-L forme donc 
directement l'adresse vidéo o0 afficher ce foot sechar- 
gent les LB (NL),reg n, valeur + INC L etnonpas INC NL, 
Puisque l'on affiche que sur une ligne (38 octets de 
large ici) L ne déborde pas : N n'est jamais modifié. 

La rupture faisant 224 et BOUCLE 

Eation des tables 	ne prenant qu'un nombre de lignes égal 
/ Bik 1995 	k BOUTEUR, il faut attendre jusqu'à 

la fin d'où la petite boucleL40PIet 
son LD 3.224-BOUTEUR. 

Dernier détail : l'enseeblede ces 
deux boucles est sous DI pour éviter 
qu'une méchante interruptionnevien-
ne nous perturber , 

t9arlons maintenant de la mise à 
jour des pointeurs IX et IV, Cela se 
passe en PLOTI et PIAT2 en paral-
lèle avec CO!PTI et C4!IPT2 . En fait, 
ces deux derniers comptent le numéro 
de la position dans les tables, on 
fait en suite quelques comparaisons 
et l'on remet coapteur et pointeur au 
départ si l'on arrive à la fin de la 
table correspondante ; sinon, on se 
contente de les incrémenter, 

Yorreur ! It si on pointeur est 
à une dizaine de valeurs de la fin de 
la table alors que je e'appréte à 
afficher une centaine de lignes, na 
Boucle va aller au-delà de la table ! 
Pour éviter ça, on ajoute à Is fin des 
tables une copie du début sur une 
longueur égale à Hauteur (les deux 
L818 dans 1'initialisation), facile ! 

Bon, amusez vous bien avec ça et 
écrivez cos si vous n'avez pas tout 
compris.,. 

OU, 	 Zik 

BORDER 8:DIX 8,8 
FOR c2 109 
READ c:INB e,c 

!DATA 3,6,îS,24,4,8,17,26 

NODE 2 
a:36864:b=-8.2:n=52:xi 
DEC 
FOR angi 10 359 STEP 2 

b: -b 

de valeurs 

e de valeurs 
sont pretes !' 

l
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i 	Exenple de gestion de 
o 	ruptiee ligne i ligne 

'Jib par 

duasarpCPC nundro 9 
d'après une idée de MEMORY 

ta
ab
ble2 Lqa &9 	autant 

doit ctetss 	na 
chaque table 

j 	 que 	d 
d'octet 	Tablel de Ltabl 	leu l68 	; Nombre 

Ltabl 	Eqa 248 	; et iable2 
Hauteur Equ 158 	; Nombre de lignes de l'effet 

Equ Itabl/256 	; Poids fort de Ltabl 1Iltab! 
tablelS6+Itabl 	Poids faible de Ltabl 

N1taht Leo ]ht 	
Î 

Lltab! 	Equ -bltah2el56+ltab2 ; idee 

Ir9 88888 
Liait 18fCf ; Pour Haxo 
Nolist ; Iden It bc,ibc87 

Initialisations 
out (c) c 
Id bc,i6d8B+25S 

j (CRIC, interruptions et tables) out (c),c 

xor a ld bc,ibc88 
Call mete ; NOIE 6 out (e) n 

Id bc,idd88+6 
Id de,tablel+ltabl out (c),c 
it hl,tablel 
1d bc,hauteur Id de,8c881 
Mir ld hl,ictRR 

Id be 48n2-1 
Id (hi),8 Id de,table2+ltab2 

Id hl,tablez Idir ctgs,sqi Ee la 
it bc,hauteur t%pa... 
Idir Plotl 	Id ix,tablel 

Inc ix 
Id bc,dbc81 Canptl 	Id hi 8 
out (c) c 
Id bc,âà'48 

Inc hi 
Id a h 

out (c),c op mitai 
,u na suitel 

Id bc,ihe82 
out (c) e 

Ida 
cp Lltabl 

Id bc,uÀeefSR Jr no,suitel 
out (c),c 

Id 

Id ix,tablel 

Id (c 8 hi,f&38) Suite, 	tl+D,hI 
Id (plotiiU),ix Id (inter+l),hl 

it hl icifb 
1d (ii8),hl PIot2 	Id iy,table2 
es 

upa 	t Co 	Id
osa 

 lilt 
Inc hi 

Prograde principal 
Id N~tabt 
jr ne suite2 
Ida !  Prog 	ld bits 

Syncbro in a,(c) ep Litab2 
ira ; 
je nc,saochro 

l L,8 Ie2 
Id b,255 Suite2 	Id (c 	t2+1),hl 

Loop 	dins loop Id (pIot2+2),ig 

bait 
Id b-2 	Vair Texte 	; ; test 

Loop! 	ds lé 
clavier 

dieu loop! It bc,if48e 

Id bc,8bc@4 
sot (ci 
Id be,if6c8 

out (c),c out (c),c 

outb(c),c oat (c) a 
Id bc,if7SZ 

Id bc,8bc89 
(c),c out 

out (c) 
Id bu,11645 

Id bc,iddBB out (c) c 
out (c),c Id b,1f4 

in a,(c) 
di Id bc,if782 
Id de 76n256+112 
Id a,176 

out (c) 

it be hauteuraZS6+148 
Id bc,1 66A 
out (c),c 

Aoeele 	Id I 	(ix) : S jpac,prog 

Idc(bl),e ; 	1 Retour 

Inc 1 1 ld be,ibc87 
Id (hl),a ; 2 out (c) c 

+38 
outb(cj~B8 

d 
Mlle 3 1 

Id bc,ibee4 
Id l (ig) 
Id (fil) 124 

• S 
3 

out (ci - c 
Id bc,86dRR+3R 

mal 1 out (o)e 
It (hl),67 3 
incl 1 	1 Id bc,ibe91 
Id (h1),131 
Ille 	l 

3 
( 1 

out (c) c 
Id bc,iid68+48 

Id (hî),188 3 out (c),c 
incoi 
da 18 Id be,ibe82 
disc boucle 	; 4/3 out (e) c 

Id bc,dbd86N6 
Id b 224-hauteur 

Loop3 	ds 6é 
out (c),c 

disc loop3 di 
el Inter 	Id bit 

Id (8f8),hl 
Id be,ibe89 ci 
out (ci -c 
Id be, 	

+7 call'ibcee out (dc 
ret 

ds 63 

Id bc,ibc84 
(e) out 	0 

ap 

id bc,iM88+3 p 
ont (c),c ^ 

1dbR 
Loop4 	ds St 

r 
d 

djet loop4 

it be,ibc@7 
out (c),c 
Id bc,idd"R 
out (elle 

t71 	DEMOMAKING  
- QUASAR CPC numéro 9 - Diffusez-moi - ffusez-moi - QUASAR  CP numéro 



E1ectr®r igue 

Je vais vous dévoiler dans cet article tous les se- 
crets de la Soundplayer CPC dans un premier taps, puis 
je vous parlerai de quelques bidouilles simples et bien 
pratiques... 

Commençons donc per la Soundplager CPC. A ceux qui 
demanderons, avides de savoir ; 'Dis donc, c'est quoi 
c'te chose 4!?, je répondrai simplement que c'est la 
carte son du CPC. Soit, un peu primaire, nais compares 
donc son prix (environ 29/26 francs) avec celui d'une 
Sound Blaster ou une Gravis Ultrasound qu'on rigole ! 

Donc, cette carte de dimensions extrêmement réduites 
(elle contient dans une petitebolted'alluettes) est en 
fait l'équivalent de la Digiblaster si vous connaissez. 
L'avantage de la Soundplager par rapport 1 son ancêtre, 
se situe dans la qualité sonore supérieure et dans la 
constance de cette qualité d'une carte i l'autre, même 
avec des résistances i S6 (comprenne qui peut !). 

Certains logiciels l'utilisent déja : le Protracker, 
le Digitracker.,, et vous pouces vous attendre d la voir 
utilisée dans bon nombre de productions i venir de chez 
Futurs', Vous l'avez donc compris, cette carte permet 
la restitution de samples. Et tout de suite en voila on 
qui critique en ne disant qu'il a déja entendu des san- 
ptes our son CPC par l'intermédiaire du PSG... Oui nais 
voile, l'accès au registres de notre cher PSC est très 
(affreusement) lent puique l'on doitpasserobligatoire-
cent par le PPI (saut sur CPC+ avec les DNA nais c'est 
une autre histoire). Be plus, on ne peut alors qu'en-
vouer des samples en 4 Bits. D'où l'intdrdt de la faneu-
se Soundplager qui permet d'envoger des sangles avec un 
seul OUI par valeur et en pseudo-N Bits (je dis ça oie- 
placent parce que c'est le STROBE qui simule le 6ème 
Bit). Inutile toutefois d'essayer de jouer un sample en 
Basic, on ne dépasse pas les RBBB valeurs pu secondes, 
alors que de son côté l'assembleur arrive facilement t 
125880 valeurs par secondes.., 

Comment ça marche 

Le principe est plutôt simple. Le coeur du montant 
est un convertisseur digital/analogique à résistances 
en échelle que l'on peut facilement repérer sur le 
schéma de principe. Je ne vais pas expliquer les détails 
de ce convertisseur, sachez seulement que ce réseau de 
résistances fait correspondre i chaque bit leurs poids  

respectifs selon le code binaire. Bref, ne code binaire 
appliqué aux B résistances d'entrées engendre une ten- 
sion proportionnelle b la sortie du convertisseur D/A. 

J'ai oublié de dire que ce type de convertisseur est 
constitué de résistances de valeurs B et 2eD, ce n'est 
peut-Aire pas très lisible our leschNud'ieplantation. 

Ln plus des 16 résistances du convertisseur, on trou- 
ve 2 condensateurs et une résistance, tout cela pour 
lisser le signal de sortie et éviter on aspect pu pa-
liers. 

Le signal ainsi reconstitué est disponible sur la prise 
jack femelle stéréo incluse sur la carte pour l'envoyer 
vers un amplificateur. 

Réalisation pratique 

Le circuit imprimé est prévu pour s'insérer i 'fret-
teeents durs' entre les deux rangées de contacts de la 
prise qui sera une encartable 34 broches 1 sertir pour 
la majorité des CPC classiques ou une DBOS aile b sou-
der pour CPC+. Certains CPC classiques ont cependant 
une prise Centronics mile 34 broches à sertir, t vous de 
vérifier avant d'acheter ! Nalgrd tout, le brochage 
reste le mène. 

Cette petite interface se branche sur le port iepri-
eante. Les broches utilisées sont celles de là B pour 
la face supérieure du circuit (voir schémas let 2), ce-
pendant, vous pouvez remarquer que la résistavcesiavéro- 
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tée 8 se connecte sur la broche 1 et non pas 1 de la 
prise, Par ailleurs, les résistances 1 i 7 sont respee-

'tiueeent connectées aux broches 2 à B de la prise. 
En ce qui concerne la face cuivrée, il faudra souder 

sur la large piste autant de pistes que possible parai 
les broches 1l à 33 sur CPC (c'est théorique !) et par- 
ni les broches 17 à 25 pour CPA'. ATTENTION (Pain les 
CPC+ la broche 16 ne doit surtout pas taire contact 
arec quelqu'autre broche que ce soit ni avec la piste 
qui normalement fait un détour pour l'éviter, En effet, 
la broche 16 est reliée au +5114e l'alimentation du CPC+ 
alors que ses collègues alentour sont des masses, 

Toujours sur CPC*, vous pouvez éventuellment souder 
également les broches 14 et 15 pour assurer useeeilleure 
rigidité mécanique, en clair, pour que ce soit plus so- 
lide. 

L'implantation des composants ne pose pas deproblta, 
vous serez sdrenent noeuds à agrandir les perçages pour 
la prise Jack... 

Ça marche ?8? 

Vous pouvez tester votre carte avec les logiciels 
cités en début d'article ou bien en faisant quelques Oui 
en Basic ou en Assembleur ; le port ieprieante étant si- 
tué en 82F. Je vous danse au passage ce pro9 ; 

le OUI 8EFeB,N:AUT LEPAB,127:6010 le 
T? 	Puisqu'on ne l'a demandé voici le second 

Vous devez alors entendre an son plutdt 	 bibauillage : comment taire on bouton reset 
désagréable et on son pur si vous Pokes 	 sur son CPC ou CPC+ (comme celui de la Nul- 
la valeur 8C9 es (38 (on vire alors les 	 tiface) 7 Et bien c'est lb aussi très simple, 
interruptions nais le Basic se sentira val 	 il suffit de connecter un bouton poussoir à 
ensuite), 	 contact poussé entre le P11842 et un 68D (broche 2 ou 

49) de la prise d'extension... Sur ce, bon bricolage ! 

Lista des terovesanés s 	 60 sT r 	De 	Di 	DC 	Bib 
 9 	u5 

2E ; 9* résistance de 18181 	 e 	
e bue be E: 7 * résistance de 3,11)81/4 liait, tolFrance 9X 	 D 	A 	n 	r 	a 

E2 : 1 e résistance de S61(0 
C ; 1 e condensateur 12nF des83U suffiront largement 
Cl : 1 n condensateur lnBnF 	 c~ 	 c 
Pl : 1 uprise jack femelle stéréo 03,51 souder sur CI 	 a 	sign° 

P2 ;Voir Texte. 	 wdiu 
Schéma de principe de la Sosulplayer CPC 

u' 
DB 25 NBLE oD EaceoreoLe 34 F 

Schéma d'implantation 	La carte à raMvariuiry (échelle 1) 	
Schémas 1 et 2 

Uaici la première bodmille, Elle est en rapport 
avec la Soundplayee puiga'il s'agit de détourner le son 
du CPC+ at in de pouvoir mettre sa propre source audio 
(pu exemple la Soundplaser) sur l'aeplificateur et les 
haut-parleurs intégrés au CPA.. 

En tait c'est trbs simple ! Voici le brochage de la 
prise moniteur du CPC+ ; 

é6ÿ 86 e r
1 Éen 6unÉeecc 

e6e 5 t/ coven eMKff
DA0(lE 

Et voila le schéma, vous connectes soit le son de vo-
tre CPC+, soit une entrée externe : 

I
a 

Moniteur 	 o s; CPC+ 
IIII~~ 6~ 

~DOUaie imxnew 

Latrie 6uuio (ocraiuUrae 	! — 6aucne 	: 5 	1 : c 
l~~i omit ~6 	/ 	6 S 1 

lue de Caseous 
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Je sais que Zack va hurler quand il va 	voir 	que 	je 	n'ai 	pu 
mis son texte dans les Beulianes anis je trouve que ce qu'il 	propo- 

la ; 	e SCa1fl 11.8 wweNean 

sait était un peu incomplet alors plutôt que de vous mettre 	unique-  
ment le source de Scanner vl.B, je vous ai mis tous les petits 	uti 
litaires de 	de l'overscan 	j'avais fait il 	temps gestion 	 que 	 9 a 	un 

 i part jr d 4fŸ ndw5 d'OCP 

ainsi que leurs drivers Basic... 
'eu et 	fichier palette 

s en octets 
 

7B 	Dieensiw des ri 
131 

Je n'explique : ces aloi-utilitaires sont au nombre de trois 	et 
osas 

 
9$ 

vous permettent de gérer simplement des écrans wersans depuis votre IM ; 	Par Offset / Futurs' 1993 
bon vieux Basic  

- Scanner vl.R vous pernet de visualiser sous Buie us fain 13 
overscan qui sera Pored i partir de quatre 	eimdues 	d'OC? 
et d'une palette. 

148 Out i 	119BBche 
14$ ' Wi 	w hot/Gauche 
179 ' UiodiwR6.rt 	i4BBB 
1 	Windom Rau 	oit - Compiler vI.B vous 	permettra 	quant 	à 	lui 	de 	compiler 

ces aloes gouttes uindws et cette palette en us seul gras 
11B IAR0tBnl-1 Z4BtiB+136a48 .alet 
1g~ 	Fichier Palette 

fichier qui sera plus vite chargé et prendra moins de pli- 
ce sur vos disquettes. 

299 LOh09Iiia~l,.,~àl' i4BBB+136s48o2 
318 OUT 177W` i01AIN 
279 ' Wiidoe Hf/ 	cube 

- (hewer vl.B est b utilise pour visualiser un écran 	tuer- 
seau compilé au format Compiler v1.B 

338 {.dd9•liiB6.ei 	,ice 
Wiudw Ras/Droit 

Tous les détails concernant les *roses d'implantation des dit- 
ôp n 
	

i4BBB +136WB 
261 OVtilxl

ia
1198BBBB 

fdrentes composantes vous seront do:mds pu les drives Basic carres- 279 LllYscasser.cud,l9$W 
pondant aux différents sources assembleurs qui 	seront 	générés 	par aW CALL 199W 

' ainuuuer;uw OIDQA V1.B aaumamgmam les prvcs du pmtamker. 

Juste un dernier mot, les vindws d'OC? 	doivent 	iqpErmtivomncF 
ne pas dire coepactées et avoir pour dimensions 49 octets de 	large 

l 	IPficho9e d'un écran Oaorscmm 
par 136 de haut ce qui correspond 1384 pixels de large pu 	272 	de 

h partir d'un fichier 6icmirç 
copartf avec le Compiler U1.9 haut eo coordonnées d'OCP. Je tiens également 1 	préciser 	que 	tous 

ces prosramaes wt été réalisés grâce aux suggestions de JS 	que 	je 118 OPHRIViOttset:I@IORY iFPY;CIASIOVi 
salut au passage. 	 A 12B IABO'Iirea,hin' i1BBB 

Offset •cadl,i9BB 140 tu j ~ 

18 '  218 IAAD•WlNOLein 	14988+136a48 
29' eeeeeeeae CWILD V1.8 eweeeea* 
38 ' 

229 ' Fichier Palette 	 f- 
279 LOdD•WinPal val'.14BBB+136e48e2 

49 ' 	Compilation de 4 uindues d'OCP 
' se 	et d'un fichier palette 

249 095 17188 1111888188 
' Windom ho/Gauche 218 

W' 	en un fichier,b:uaue 
78 ' 	au format du Vtwer 91.0 
W' 

268 LOAD'NioX.ein',14BBB 
270 ' Hindou Sas/Oroit 	 + •. 
2981088 8in48.gin 	14848+136a49 

79 ' 	Dimension des Hindous : 298 OUT 17F881&311988880 
lee ' 

1 	' 	49 * 136 26 
3ee rodBcoopsler.cud',lgus9 

3e ffsrr318 !a Y 
136 ' 	Par Offset / futurs' 1993 331 C1.OSOVI  
148; 
198 ' 

348 C4U. lmmmm 	 sou Vaca pw~e Vous 
358 pkmrIisséreu la disqnette destination...' 	am les Me ant 

168 HD!Oil i3Pfl 360 CALL IBBWO:t*L4 NBi9  
tis.•• 176 OUT I7F8O 1R11xcn1n1 

1~VgRg ' Hinpdou ~aut/Guchegg 
371 OUT 17F80,106 

Eeesv18 ,6,81BBB,136o4BM+17 ~SAryV'Sa 

288 ~Wmda~i 	û Digit PyIDf7 cdeer i 

	

r an format limer 1.0 sauvé !' 
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~g 	~~~ 	1~ç 

iB 	hiver v1.B 	sec par 
b~ 	pu 	1 	Je vous rappelle que si vous vou- 

1~ 	C 	ilenr v1.A 	OffseT 	let vous évite la torture de ta- 
48  
48 ~ 	i 1 Ste h 

per teas us mita progs 	(quoi- 
i 	biQ B;San9 	qu'ils ne uiet pas bin 	longs 

tocs-ci), SB 	A d 	T. 	AD a :a:DL(i'h) 
68 soe:sa:N:POD r 	adl5*7 	AEAD si 
78 	>08L('Y+ 	f til P11117 I; saoul 

A J 	7 	af:a4N(•A•+ $) 	cette 	vous 	posses ee- 
iB san sue+a POD Md' a:MBRt 	st 	ve9er ie disc 	Y 	31/2 	A 	la 
78 D 	+S1S TN®( POINT 

88 1 I+1B:ARRT r 
sue(>6M('8' rddae' es oubliant 	pas toutefois 

88 1:8418:1821 r 	 lie tie 1 4,487 poor le retour. 
18 1885 	11I2l1 

DÂ18®1 	1,,D,317 118 	9,06 	31 

1
~
3
g
8 
	A A 1

N

3,

SgZID

~1 e1 ~g
,b
~p

i 

~5 ! 	~yA 

B SAIR'C6801D~C0D b 8~g AP6 

D 	
De eke, si vous désires recevoir 

NTA,D ,D7,

8(,~

,Â;D l ies situes Asseiblestam esse 118 	D49,B1CS, 	ils 
 DA1A 11,76,21,BB;BA;B1, 	,1B,A13 

148 081A D,BB,81,BC,BC,D,49,B1,3D 

1 	DArA 	instruire 	
assit 

à 
c
o 	dispo- 

i 	8*78 73;CD;D3;AB;B1 G,71 D;4R4 	sitioa toujours A la r(dac'• 
1D DAté 49 Zl BB CB 1! BB M,CD 24t 

158 8818 	,D, 	,9~q,B1,BT~'HC.~,3DB 
168 DAA 4 ,Bl, 	a~ 4' Bl, i,Z71 
178 DATA 	 D;D,49,416 ,D,49,81, 

188 DATA 	,3B. 	'll,8B; 	; 
16A 	ATA 	CD, 	AB,81, 	4C 
178 DATA 	49,21, ,CB,ll,BB;ZA 

`: 	1, 	58,E 
iy~D 8*T8 ~® DD 	AB 111,11yy1 
218 DR1A 	CeD

1
, 	Bq6,BC BD ID3 

DA 	 351 
~B 0*1* Â , 	D ®49 P1 	D 4AA 
18 DADA p 	,B •HC 	9! +!3g 

t38 0818 	19 PID 	16,D,4D9,517 
BATA 4D, 	4 ,81, 1,8C 	, 	,  

~pg 

4, 	4 ZSB DÂ1Â # 4S PD i~ 48 8D 	S9 
Z~3gBDATAnl 	D4! RC 
298 D

ÉTA 	.~, 	,34! 
BATA 	4 Bl 	9 	31C 

3; 	t65 E68 DATA 7 ,A1,82,P ,D,4 ,B9gl, 	,323+ 
278 DR1A 76,87,29,49,81 

66 BD ®~Â3 aie DAA 88, 
238 	été ~gZ~ 	7~11 	ggg~~~ 

DATA 	BA PB 	6C BA,19C 

268 Det# 49,CO3 Z,C~,3R;BE, 
1AfÂ 80~58,BB,®.81,BCLEB,A48,6AC 

2yg 	A A.c1 	~g C9,B ,cc7~ ®~p 
3BB DA1A l9,,BB,CB,11,111B 86,162 3BQ 	BB 18 

318 DATA;D;49, i ZB D 2R1 318 DAtA 88 CS BS 81,68 BA;®;BB 138 
3~2~8 DATA ID,48,8~p1,8~1g,BC,D;48,81,32R 328 DATA E1, 	,D;AR C1,18,PZ,81;4PD 

348 081* 43,81;IR;RD;®,43,81,86 2~Z 3348 DD1Â 11,Î3,86,8LCS;RDS Âl;~;~ 
358 DATA 88 D D Rl CD D'pABg Cl 597 358 DATR B~pC,D,49,81,19,D,D,49,33PP 

337DB DATA 86,S8,CCS,E5,81;8 BDB ®,3SÎ 
388 DATA D,88,D,R1,C0,16,91,C1,59R 

3778 09 8 21, 	18, 	, 9
75,20,77 390 0818 BB; 

3% 
3Z6 

44088 	®'BD,N 	n,5 DATA B; B 	®61 
410 DATA CC,C8,67,C0,16,31,7C,Cs,483 

318 
0818 81,W,C8;83,C9;DB;BDB; B P3 

4yg DATA 48,6I,C ,10 18'C9,AP,86,3D1 
43A 087* 77,48, 	79,D,49,3C,23,3C8 
948 DATA P6,SI,C2,89,91,C9,7C,C6,476 

tiens, un blanc ! J'ee profite 	peur 
cous dire qu'il est naiatenant 	jus- 

4668 Dili BB, 00, 60:80,00,8 ÂB,BB,888 
tile que vous euvoy:es vos Deu]iqos 
à back puisage c'est Is tin de cette 
rubrique... 

18 ' Data Aaber 	or 37C8 1935 
28 ' Sumer ul•9 	Offset 

118081* D,49,81,87,BC,D,49,81,331 
Z88 0A1A 12,D,D'49,81,C4,7P,1D,436 

378 081* 81,82,BC,D,49,B1,ZR,D,Z61 
398 DATA D,49,81,81,0C,D,49,81,32B 

38811800V 07777:1: 
48 FOR R:ABBBB 1* 88163 S1D 8:saal 

218)87* 99,21,86,C8,11,88,98,CD,298 
228 881* 88,81,21,18,C8,11,88,69,284 

390 DATA 28,30,D,49,81,87,BC,ID,3CC 
1408 IATA 49,81,16,D,D,49,B1,86,262 

SB FOR J:8 107:8580 s$:a:68L('i'Nt) 
68 son:son+a:POIQ r+d' a:l®IT ,t':DAD s! 

218 DATA CD,88,81,81,C5,77,50,49,311 
248 DAtA 21,48,88,11,88,48,C),13,198 

418 DAté 87,D,49,81,19,00,ID,49,317 
488 DATA CD,82,RC,3R,82,C3,BR,BC,358 

PRIHt l; 7811 so,UBAL('i'+SS 	VU 
88 1:1+18:021 r 

258 DAtà 81,21,78,88,11,88,S3,C0,2C9 
268 DATA 18,81,81,86,RC,D,49,81,296 

438 DADA 86,88,C5,R5,91,38,08,5B,354 
418 DAté 58,08,D,E1,CD,49,81,C1,St1 

98 SÂ5•scanner.coé'
;
b 

g
8888 8194 

188 DATA 81,B6,BC,D4,B1,B,D,ZB7 
278 DATA 27,00,00,43,81,81,74,58,4881458 

 

2 8 DATA 4381C876D43APID4Da 
  0A1A iB P

D6

B C9 86
;
88 C5 R5 81 482 

48 2A7à BBDD818 17C5B 
TR:73,C;85,,,D1, 128 

DATA 
NDBCF3 	321  PD49;~DÉ48C 0*1*6;; 	;®;;781,8C4*

f

* 
C

g

;,1
Cp+

1,,1
g

:6 N 01 	487C,18fiC9*7,1333 
136 DATA 73, CD,36,81,81,Ci,7P,D,42B 318 BATA 82,77,23,43,81,08,76,50,493 418 DATA 8C,08,86,7P,45,D,79,D,338 

17DB DÂ1Â 4L811,3C,00,E0,48,ai'®,27C 3348 OA TA 97,ÂB,E0,49,21,se 40 Il 1DP 53Â DATA 	: 	, ,B 
i8B DATA 01,81;BC,D,49.81;3B,D,262 368 DATA C8, 7P; D,49,PB,D',6C,3 L564 

18 ,14,89,85,84,86,80,12,887
548 DA1A a1 836BBA,BB,B8,86,818 
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Salut tout le Ronde ! 	
los, 

A% qui parle,! Comme vous pouvez le reearquer, ser 
Roi qui vais dordnauRqt s'occuper de- cette y a 

P 

95-90 (je ne sais > as quand exactement, nais 
suis str c'est qu il sortira D. Les pa 
e Cres les ricks aussi, et le code de moi. 
i 1 igsterl dieu', qu g d vrait Atre sur 
us lires ces houes... C'eut une Ides vus s 

Ili Yne tWrt'nYu. rr ewr 	xxa wn1..x,u ....,,, ~... 

(
ai demandé a Offset si e pouvais ree lacer Angus soir 

Celui-ci ayant ueété le ~PC pour ses Etuàes). Il m'a se p 
&cueilli i bras ouverts, et voilà le résultat : la du f 
réappar it ion de cette rubrique dans Quasar CPC, Four 
Ilalneureusecent, je ne peux pas assurer la distribution Irai 
des fanzines papier (pour le moment), étant donné que yue 
de ne peux pas les photocopier gratuitement... les 
J,espère que vous ne serez pas décus, et que vous PC), 
saurez angrécier la Grande ?) liste qui se trouve sur comm 
la page en face,.. Demandez à Offset la réaction text 

u ils eue quand il a ouvert mon colis, et qu'il .a de p 
trouvé une vingtaine de disquettes, pour qu'il ee code dit 
tout ce que Jen ava is pas D. Et comme de 

i
vous 1 ai 

délià dit dans les pricedents numéros d'ISC, l ne tient 
9u à vous de la faire grossir ! 	 C'a! 
Bon, maintenant, Rossons aux choses sérieuses,,. Le tau! 
principe est siep e: he dieu, on fanzine disc un jeu Info 
vous intéresse ? Rnvoyez-Roi un disc (ou &eux, ou 
trois, ou plus, c'est vous qui vogeo !) avec Phi 
Taffraschiaseeent pour le retour, et je vous fais Poi 
parvenir,ce que vous voulez avec un delai inférieur à fuel 
une semaine, tu fait, mettez des. trucs sur les discs 
avant de ne s envoyer (si passible en treerare, pour coi{ 
agrandir la liste,,, ), Ah ouais ! Encore one chose ; Si Oeil 
vous avez un drive 3 pouces 1/2, vous youvez n'envoyer plu, 
des discs de ce 	 MA format (DD ou 	, ca n'a pas 
d'ieportance, .le mien lit les deux), 
Maintenant je voudrais passer un petit message letl 
personnel t Zack: 
1) Si t'as pas reçu ea lettre avec les deulignes 

dis-le moi, c'est lue la poste n'a (encore) pas fait 

. r...-o....p1 <,.. r.r -  
eioc pas vous en dsre plus car le projet est b~oquE 
ait que No Recess est parti en voyage en Angleterre 
tout le Rois d'Aout... Pour na put, je suis ,en 

n de coder un fanzine disc (je devrais plutdt dire 

t
ai fini 1e code, et qu'il ne ne reste plus que 

extes,,.) qui se novera RFRA!mIA' (Comae le jeu 
et qua sera basé sur le principe du disc-rag, 

e celle se fait déjà beaucoup en Allemagne (plus dr 
es, donc plus é' infos et poins decode, donc Reins 
rise de tete...). voilà, je vous ai k peu près tout 
sur les grosses productions à venir.., 

t presque, fini, donc je vais passer un greeting k 
les fanzines suivants : Quasar cpc (C'es gai ca ?) 
Sgstcee Cpc (Nessa9e à Franck : Ne t'inquiète pas, 

e t'ai pas oublié !), Baha fana' NAC, Bonsoir La 
lite, SAF, Road ruiner, Eurestrad (Nessage à Ica 
e : si na lettre s'est perdue, dis-le moi...) 	Cpm 
t, et ceux que j'ai oublié (s'il y en a), breets 
event à tous les membres de l'AFC, et à tous mes 
acts (Carne ça, j'suis sûr d'oublier personne D. 
à, cette rubrique touche i sa fin, et cove je n'ai 
rien à vous dire (ouf ! enfin arrivé en bas de la 
!!!) je vous laisse, en attendant de vous retrou-

dans duasar Cpc 18, nais aussi dans aa botte aux 
res,,. A+++ 

ATC. 

son boulot 
2) Si t'as revu na lettre, t'as tout a fait le droit de 

ne répondre,.. 

Maintenant, je voudrais vous parler des futures 
roductions du e e SCORPION dont je fais partie... 	x 	 r 

BEjk, la 'ONCE YEAR 01 CPC NestRDIl10', 	qui devrait litre 	 d 	
~' sortie as Ruent où vous lires ces lignes, nais que je 	,1  

ne peux pas vous décrire pour la simple et bonne  
raison vue Je ne oe pde '9 pus _en LADE' 

sortira dans elides w du non de BOOG®I 
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fortement diminuer la chute du niveau de vague dans la 
mesure ad la baguette est du même genre (couleur) que le 
sort que vous utilisez, Il y en a huit pour disque type 
soit Moen , Chaos, Dragua, et Snake, et donc au total 
trente-deux sorts avec des applications plus ou moins 
différentes , Pour acquérir ces sorts , c'est pas très 
compliqué , puisqu'il suffit d'aller dire bonjour b 
Orphée ( pour les incultes ça veut dire dormir ! ) et 
d'avoir quand nine quelques sous pour payer les petits 
lutins qui vous visitent en plein rive d'une superbe 
sirène dotée d'une magnifique paire de 1... Excusez-moi 
je n'égare , Enfin si vous n'avez pas tout suivi , relisez 
depuis le bédut , Par contre, cannent un arrive h payer 
ces lutins avec de l'argent concret alors qu'ils n'appa-
taissent qu'en rive teste un mystère complet ! Mais ça 
n'a pas grande importance, 

En ce qui concerne les plans , il y a des nouveaux 
symboles spécifiques plus quelques graffitis qui ne 
serviront que pour ce niveau . Cowwnengous par les 
symboles ; 

'$ Lorsque vous passez là-dessus , vous perdes votre 
' 

	

	nord , c'est-t-dire que votre direction change 
d'une façon aléatoire . Pour éviter cela, poses 
un objet par terre juste avant d'y passer pour 
vous repérer . 

Ceci symbolise Ifs G) S, le X étant i 
les lettres T, 1, M, U, S, C, pour les 
couleurs des cristaux . Pour prendre 
suffit de cliquer dessus. 

n Cela représente un home inutile , ne quittant 
damais cet endroit , qui ne vous attaque jamais 
et avec qui vous pouvez faire des affaires ( il 
vend des potions ou BAOTMS qui remontent les 
niveaux d'énergie . Vous pouvez dgalenent le tuer 
quand vous n'avez plus besoin de lui , pour avoir 
un objet de plus t, vendre , 

Ce symbole lb ( * ) remplace le not 'obi', ne pouvant 
mettre la lettre pour la trappe et le mot 'nbj' en nine 
temps au nine endroit. 
Les flèches du rez-de-chaussée, situées dans le mur 
signifient que lorsque vous marches sur la plaque verte 
la porte derrière vous se ferme définitivement . Vous ne 
puvves plus faire demi-tour . Toutefois cela ne pose pas 
de problème pour la suite, 
Au-dessus de l'indice '1 ( deuxième étage ) se trouve 
des petits points qui , si vous passes dessus, remettront 
le mur en place, et il faudra donc repartir cliquer. 
Pour l'indice 'r, ça se complique , car il faut compter 
( ce qui n'est pas donné t tout le monde ) pour que le 

de passages sur les deux plaques vertes 
soit impair, pour pouvoir faire disparaitre 
le ne de nine indice. 
Par contre, j'ai ltd incapable de trouver 
l'effet du bouton d'indice 'A' . Il sable 
inutile, nais sait-on jamais!!! 

Pour finir , un petit ALA CULPA, car j'ai 
anis un petit détail as niveau on ; en effet, 
il y a dans le plan du rez-de-chaussée, en . 
bas à droite , as centre des quatres portes', 
une plaque verte qui dérègle votre boussole 
c'est-à-dire qui vous fait tourner de façon 
aléatoire . 

Voilà, c'en est fini de ce niveau deux 
et de ces pièges et autres dangereux gardiens 
qui tentent de freiner votre investigation.' 
A vous de jouer et bons combats . 

Bilbo 

u ;s Mi 

x 

LES HELPS 	 25 s ieo 	 eaeo 
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