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SEKILNEDIJAMEDANLEDITO :

Comme d hab’ toutes les digits de
ce numéro sont originales @t  sont
issues pour (a plupart de BD ou de
“Livres dont VOUS @tes le héros".

Nous vous offrons (&5 Services habi-~
tuels @n tenant & votre diFposition
tous les scans des numéro précédents
ainFi que notre scanner pour la réa-
Lisation de scans Originaux .

EDtTORIAL

Bt c'est un édito de plus que je commence
aujourd'hui ! Mais je crains fort que ce soit le
dernier du genre,,, En effet, loin de moj I’ idée de
stopper 1a parution de Quasar CPC, mais il est clair
que ce numéro 9 marque une transition, nous savons que
la formule de  Quasar telle qu'elle est
actuellem?!. vous Plait, vous nous |’ avez souvent dit
dans vos lettres, mais pour diverses raisons nous
allons devoir diminuer de fagon sianificative le nombre
pa?es ou le nombre rubrigues, mais également,
allonger 1a période de parution. J'en suis désold, mais
nous n’ avons pas trop ie thoix...

En effet, d'une wt je en vais poursuivre cette
année mes 6tudes & Bordeaux et o nest Tas tout pris
de Saint=irons, aussi, meme si il y a_quelques chances
pour que je puxsse'f conserver mon COFC, il est clair
que je e pourrai plus assurer ma fonction de rédacteur
en chef ; come personne ne désire, semble-t-il,
prengre la reléve, il faut ¢ en tirer des
conséquences. .. Par ailleurs, Zack s'est décidé &
travailler en fag et doit donc se désengager quelque
peu ; de meme, Zik et Tony passant en temmals il
auront moins de temps libre d autant plus qu’ils font
de 13 msiaue. Bilbo, quant 3 lui, est dans e meme cas
que moi, Come uous |e voyez, On peut dire que cette
année nous ne soemes pas gatés | Mais | espere tout de
meme etre en mesure de vous présenter le numéro 18 pour
le nouel an, Concernant son contenu, wous y
retrouvgrez en prman la Rubrique X, les Histaires
Perpendicul aires, les Fanzines et les Tests avec Ton?,
|' Initiation L7 Resenbleur  avec 1k,
Perfectionnement &  I'Fssembleur  avec  moi-mepe,
I’ Electromgqe avet Ram?, les Freewares avet ATC et les
Helps avec Bilbo, Par contre les Actus, les PR, e
plus, les Deulignes et e Demomaking dxsfarmront
surement, Croyez bien que nous en sommes désolés,

Mais_je ne dois pas vous cacher au'il y a une autre
raison 3 ce changement : Quasar CPC me prend S de mon
terps libre ! Te'ce fait, alors que c'est ce que je
préféra, je ne peux plus coder comme je le voudrais 8t
cela fait 2 ans que ¢a dure depuis 13 sortie de Quasar

3. Pussi, si Quasar CFC risque de s'effacer un
peLit peu, j espére que je vais etre en mesure de yous
Yrésen;er tout un tas de productions de Futurs' d ici

es mois 3 venir | Mais n'oubliez pas que vous tenez
(uasar CFC 9 entre vos mains et que voys ne 1’ avez pas
encore lu, alors foncez et profiter bien de ce numérg
tar vous risquez de ne plus en voir d'aussi dense d’ ici
quelques longs mois,.. Que les posseseurs de CFC Tlus
W excusent mais Jje n'ai pas ey le temps de ley

préparer ce due je leur avais Yroms 1a dernidre fois
et ils ne retrouveront dont pas 13 rubrique consacrée 3
cette fabuleuse machine, bonne lecture tout de meme |

4QLLa redag’ |
(OffzeT)
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# LES ACTUS #

EEst-ce e swprise si e vous dis que ces vacances
ont été trds riches pour nos petits CPCs ? Non, je mne
pense pas, En effet, grdce aux noahreux neetings d'in-
portance, c’est un grand noahre de demos et de news qui
ont vu le jour ou sont en passe de sortir... Mais avant
tout Jje vais vous donner quelques adresses de fanz’ ou
associations CPC...

Les Adresses. - .

& Jous pouvez déja allee tout de suite jeter w cowp

Nozart / 53809 SAINI-PRIEST,

E: puis il ne faut pas que §'oublie de vous rappe-
ler 1'adresse de Baba Fanz’ car leur muméro discva btre
top ! CEORCEL Crégory / 6, Ia Sauteure / 80648 CRANGES
sur WLOGNE, Ni celle de Road Runner : HAMET Stéphane /
La Carpenterie / 55259 LA HAYE DU PUITS.

Ovelgues news. ..

Dn va comencer par Ies nowelles concernant les

d'oeil du cbté de la rubri- PYPPTI— s de CRC+,
que fanzines o0 ce n'est m‘;w‘:,&&mﬁ‘?x - 4 tn nouveau logiciel répon-
pas 1 ni @ fanzines qUif oce s vous tous, d'une dant au dowxx now de
sont présentés mais 4 ! duce rtgite... PIi-Convert vient de sortir,

Pr aillews, je vous] %42
encourage, Si vous ne I'a-
vez pas dégd fait, & contac-|
ter I'AFC que je vous ai
déa présenté dans une pré-

cédente édition, Pour cela, /2
fcrivez 3 BROUDIN Sébastien
4 bis, Avenue Ganbetta, fp-| -
partenent 30, 68500 CLERNONT,

Ulous pouvez €salenent v
derire au Club Eurostrad M

Ce programae, conu

1'équipe de Futurs’, vous
pernet de récupérer direc-
tement les écrans de ST avee
Teurs 4996 coulewrs et, en
node Flip, avec leur résolu-
tion (326x200x16), Pour re-
cevoir ce prog écriver 3 la
rédac’, je dois tout de ab-
ne vous préciser que celui-
ci est en Sharevare et que
tous les bénéfices iront 3

qui me demande que sa ! Pour ce faire contacter
EUROSTRAD France / Thosas FOURNERIE / La Hamelinidre /
56450 HANBYE,

_Be vous conseille doalenent de comander Le Fanss
ui en est & son numéro 4 et qui déborde d’humowr et
3e honne humeur, Ecrivex & Le Fanss / 41, rue du champ
du paradis / B3169 MOKTLUCON,

=t puis je vous ordonne d'derire A Cracky pour fui
coasander son fanz’, §’ai nomné CPC Quest dont le nuné-
ro 3 sera sirement de dernier de la série... Alorsne le
ratez sous aucun prétexte !

Fowr finir je vais vous donner ume  fois de plus
1’adresse de KEC, le fief du groupe Scorpion, qui con-
tinue tranquillenent sa roste. WA / Scorpion / 38, rue
Francis de Pressensé / 94500 CHANPICNY sur NARME.

_Be vous rapelle égalenent que vous pouvez toujowrs
comander Gootcha Fanz’ numére & car il est wrainent
trop coof : The Famous Al & The Fat Boy / W24, rue

- Vanélioration de Quasar..,
Par aillewrs, Burger Party, le jeu codé par Zack pour
vos Plus est Iui aussi achevé depuis peu et vous me se-
rez pas déous ! Je compte sur vous pour le commander
dés a présent en éerivant a la rédac’ de fuasar ; vous
pourrey alors adnirer les CFX de Rainbird et vous lais-
ser porter par les musiques de ik,

[ We hurlez pas, il y en a aussi powr le CRC 1 I1 g
a tout d'abord le Réacteur en Chef de Bonsoir La Pla-
nbte qui est sur le point de sortir The Personnel aster+
qui est une version avancée de Master+ dont nous avons
4éa longuenent parlé dans un noméro précédent. Il y a
égalenent tout um tas d'autres progets de jewr ou demos
dans 1'air. Arkos et 1'équipe de Boxon par exemple, sont
en effervescence. ..

Cot6 électronique, de nowvelles interfaces voient
Ie jour sur CPC, La Rowcard de Ran? est parfaitenent au
point et vous permeitra d’dtendre les programmes rési-
dants de votre petit CPC. Pour aveir plus de détails
contacter D05 SANT0S Francisce / 123, M Strasbowrg /

)
2 oteseT
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94138 WOGENT sur NARME. Par aillewrs, allez jeter wm
coup d'ceil dy cOté des pages d'électromique de ce ny-
‘aére. Uous y découvrirez entre autre les plans de la
Soundplayer CPC, Cette petite carte est 1082 compatible
Digiblaster et vous offre le son nuaérique sur CPC ! Je
veus assure, ce n’est pas ume blague...

Les Meatings. ..

_Be ne vous parlerai ici que de Be Meeting 95 et du
Bordelik Meeting 4 qui sont les dewx auxquels Guasar
CPC était représenté.

Ze Meeting 98 !

531 veus Htes des Tecteurs assldus de uasar CBC vous
saves déji que ce mhn se déroulait non lain de Auch
dans Ie Sud Ouest de la ance, Tout d'abord, la liste
des participants (dans Ie désordre de plus total) : %k
(Fubirs’ & Quasar ok (Futurs’ & Guasar
Recess (Ghoul’s Fana), Rors, Chany (NPS), Madran, Intex
(FC), Mat, Dracula (artel ‘ DBracula Fm) Ran? et son
n-m, G(nésisl hinhlrd (ﬁrkos ] Namak), Nickg One
(Boxon), Bilbe Nik’re (Le Fanss) ot noi-
ndae 0ffsel mr Fotars’ & 6umr CPC. Uemaient ensuite
s'ajouter quel?uu participants anonymes. .. K fait, je
ne conpte pas faire ici Ie conpte rmdu de ce qui s‘est
passé durant ces trois jours car j'ai plus assez depla-
e, Sachez tout de adae qu'ume déno a été codée & cette
eccasion et que veus ne devriez plus trop tarder 3 Ia
voir rapliquer sir vos disquetles.., A part ¢a pas mal
de coding, pendant que Rainbird 5‘attaquait axx reptu-
res Chany tentait de conprendre le princive do plasm,
Zack était toujours en train de rouspéter comne quei s
s’'occupait pas asses de lui mais a tout de ndae réussi
i chtenir de superhes CFX de lnnbird pour Burger Party
(que vous devriex lui comander,..)

Ln peu plus 1sin Dracula déballait ses previews en
teut genre alors que Nicky One s’explosait la téte sm
1a gestion des scrollings hard. Intox, quant 3 lui,
a passé 59, de son tms i faire des tommes de trams-
fert powr CPL qui #'ent servi d rien, Quant awx autres
S8 de sen_temps, ils ont étd consacrés i débugger wm
source de POV (ne Iui parles plus des majuscules,..).

Et puis il g eut Ran? qui est venu nous présenter
sa formidable Roncard (commandes lui 1), Ila d‘nllm
ssé une apris-nidi entilre  en ncater me pour Nicky
bs quoi il s’est attaqué as CPCH et adécortiqué
les cagr lages du port cartouche (encore merci). Nous es-
péront ainsi ftre dentdt en mesure de vous proposer des
progs sur c¢ support qui offre jusqu'd 512Ke !

Enfin, come vos le mtu, c'était m meeting
syapa, Bt puis Zack a sorti 1'arne fatale : les disks
d’or | In fait, oo fut um peu raté et c’est dans 1’ano-
numa le plus conplet qu’il reit le Disk d0r du aeil-
Teur GFX & Rainbird, celui de la meillewre ausique i 2ik

) No | (vous devries

et celui du aeillewr code & votre servitawr, Quant au coup
de coeur, um disk argenté et nom doré, ce fut Intox qui
o profita hien maloré Iui, Honnétement je trowve que
son idée était plutdt cool de récompenser le travail de
certains (suriout que les trophés était Men faits). on
tentera de faire miew I'année prochaine.., En bref,
o'était un aeeting bien cool sans fausses notes !

Eatin, 13, je w'avance peu car on a eu droit 3
on duel Chany / Back ! I effet, Chany a usé de ses ta-
Ients pour craguer The Sinpsons, aussi, notre cher Zack
s'est nis dans la tete de pondre wme
)nhctm e

ne parvien-
m"! pas & faire
sauter en avins de
18 minutes pour
son jey
Farty (que

lui comander), X
Fimalenent, Dien

que 52 m‘.utm it
66, il faut le dire, con-
b‘mnt feireuse (ct Je

m vous parie yas de tous
tes lines  techuiques 4
sarvenus...), Zack a réussi

A tenir 11 aibutes,, l Ia
décharge d

e Chany si
lems tost dn Alae n il
s'était yas habitoé ay
6128 plus et qu’ll ya
o4 tne coupure de cou-
rant (dans laquelle
Zack miera toute in-
Mication malgré me
forte présomption)
qui a fait perdre
deprécieuses secon-
des & Chang, Boila,
Je erois que je vais
e rester 1 mce
i concerne le 2e
Neeting 35 car il
ne reste 3 vous
parler de Iautre
d aeeting
e cet 616 le
Bordelik I¥ !

Passons s

prenidre fois que
Tes fictus font 3 Gaug
pages, ceol non ?

RECA(TER}
Offse?

ACTUS
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Le Bordelik Meeting 4

e fut 13 un aeeting encore plus inportant puisque
nous ébions 31 personnes & dtre réunies, Certes, il n'y
avait pas que des CPC mais tout de méne ! Le matériel
nis en place était inpressionnant : une douzaine de (P
old, deux 6128 plus, des ST, des tmigas, des Falcon 38,
des ¥, une vidéo, etc... De plus, 1a salle était super
pratique puisque on avait sur place 3 salles pour les

U, 2 dortoirs, des douches, we cuisine. .. En bref, la
totale ! Le seul probltne avquel nous avans été confron-
té était le manque de place powr acceuillir toub Ie
satériel pendant la journée ef le manque de lits pour
1a nuits (bien que ce problime se soit révélé secondai-
re pour quelques-uns...).

= ce qui concerne les participants, je vais vous
donner quelques noas ais excusez-Noi si la liste est
inconplote car je fais ¢a de wéngire et ¢'est pas faci-
le : Orghée, Targhan, Rainbird, Ranlaid, Cracky, Seb,
Slyder, Bip-hip, Bug (ST), Bsher, Zik, Eliot, Epsilen,
Nenory, RSX, Dracu, Greg, Bahar... Comnt vous le voyes,
tous las ingrédients étaiemt au rendez-vous pour que le
délire puisse avoir liew... et le délire fut !

I+ nattrs aot a été coding sans aucun doube ! Cer-
tas, quelques-uns ont dérivés vers la copy-party pen-
dant quelques instants wais chacim a droit & du repos,..
Comee d'hab’, Dracu a sorti das programees dans tous las
sens histoire d’épater la galerie, Cracky quant & lui,
était en perpétuel nouvement alors que sages, dans leur
coin, Greg, Epsilon, Targhan, Orphée et Ranlaid et Zik
codaient gaiement, Je pense qus ce weeting aura été
bénéfique pour nonbre de persomnes, Creg a perfectionné
ses connaissances en assesblaur grice & l'aide de 2ik
alors que Targhan paufinait son dernier effet. Quant 3
#oi, Je l'avous, je n'ai pas i trds productif, mais
entre deux mangas visiomnds en compagnie de Memory, RSX
at Rainbird j'ai pu donner quelques coups de main 2
Epsilon pour ses ruptures verticales,

Co6t6 news, il u en eut tellenent que je ne pourrai
pas toutes vous les décrire, Pour ma part, j'ai repris
avec Bug 1'entreprise avortée lors du Bordelik 3 con-
sistant 3 transférer des GPX ST ou Misa sur 6128 plus,
cette fois-ci, on y est arrivé ! Ce fut long mais le
résultat est 13 | Epsilon nous & déveild son Tétris 95
qui est superbe ! Targhan s'est abtaqué au format des
ausiques Sountrakker (hientdt de nouveamx softs 70, et
puis RSK et Nenory nous ont époustouflé avec leur der-
nitre prodyction destindes & la demo du Bordelik 4, Je
vous conseille d’aller voir du coté de la rubrique de-
nonaking pour découveir leur mouvel effet en exclusivi-
té 1 Merci qui 7 Merci Zik !

[Mais i) y eut aussi cewr pour lesquels ce meeting
ve fut pas bout rose ; je pense en particulier & Eliot
qui a tassé son 3°L/2 ou & Rainbird qui a #u une frayeur

avec son PC qui ne s'allumait plus, heureusement pour
lui, tout est rentré dans 1'ordre ; par contre, Eliot
s'en st retourné chez lui avec un CPC conpletement HS
vy que son 3" est mort également...

h y eut dsalenent la scéance YIDI dont vous troe-
verer, je 1'espdre, quelques échos dans le demo codée 3
}’u?ue de meeting, Nul doute que cette demo va décoif-

!

Wiens ! 0ffsel a eu la délicatesse de ne Laisser un
peu de place pour vous parler de ce que woi, 2ik, ai w
d’autee au Bordelik Keeting 4 qui fut, comme on vous 1'a
déja dit, fornidable ! Alors qu’une chalewr étouffante
régmait du coin des (PC, & 1'étage, (une histoirede ma-
titre grise peut-dtre 19) certaing jouaient 3 Heretic
ou Doom en rdseau ou Bien s’anusaient come des petits
fous en essagant d'installer la dernitre production
de chez Kicrosoft (y 3 des fois ou 1'on est hien heurew
de n# pas avoir de ¥C), Pour ma part, je ae suis tourné
vers la merveilleuse machine qu'est 1le Taloom ; j'ai
participé A une interninable pariie de Dynablaster de 3
4 § jouewrs suivant 1e moment,.. Quelle rigolade ! Pen-
dant ce teaps (je suis incapable de vous indiquer
quelle heure ca se passait), des demos tourmaient sur
fniga et Falcon alors que l’on comparait les performan-
ces du CPC+ avee celles de 1'Atari ST, et je vous assure
que le plus n'est vraiment pas ridicule !

Derniere minute ...

Quelques infos da plus, 2» Demo 95 est sortia, il
s'agit, comne vous vous en doutez, de la deno codée 3
1’occasion du 2a eeting 35, Par aillaurs, J'ai recu il
y a peu un logicial de Tomy sur 1’Espéranto qui est ex-
tranenent bien fait ! Pour vous le procurer, anvoysz m
disc 3" ou 3"1/2 & Pierre CHIBLEUR / 16A rue Guynemer,
B1108 OYONNAX.

Uy 1e noabre de personnes intéressées pas 1a Sound-
player (B, nous avons décidé de vous offrir mn servi-
ce supplénentaire, En effet, nous pouvons vous fournir
le circuit inpriné si vous ne pouvez pas vous le faire,
Yous avez qu'a nous envoyer ume enveloppe {imhrée A
2780 ainsi que 9F {en timbres si possible) pour payer
les fournitures b nous vous renverrons la plague dans
un délais de 13 2 meis, Si vous désivez recevoir 1'in-
terface préte & L'enploi i1 vous faudra alors nous en-
voyer 22F pour la version CBC prise plate, 26F pour 12
version (PC prise Centronics ou 28F powr la_version
CRC plus, ainsi qu'unt enveloppe timbrée 3 4P4B. Mais
dans ce dernier cas nous ne pouvons vous garantir aucun
délais. Aussi, si vous soubaitez ne pas trop attendre,
faites der votre de avec les

B crois aveir dit 1'essentiet de ce qui a été por-
t6 3 ma connaissance ces dernidres semaines.

0f fsel

R
4 oprseT
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Mega Fanz Newspaper 7]

CGhoul’s Fanz 3

lous trouverez d’intéressant dans ce fanzine fout par-
ticulibrenent les rubriques suivantes : 1'asseableur, un
listing pour un jeu en basic, 1'électronique (fabriquez
vous un amplificatewr stéréo (indispensable 1), 1'in-
terview d'Eliot, un délire (tiens, pourquoi donc ?), de
1a zicau (gemre fusion, attention les dés si belles).
Mais il y aura aussi des adresses de fanz’, des news,
des soluces de jeux de rble, de 1a moto. Vous aurez a-
lars entre les mains un fanz tris conplet A 1a mise en
page trés agréable.

Ce fanzine, entitrenent réalisé avec 1'aide du Ghoul's
kriter (de Tow & Jerry) manque sérieusewent de popula-
rité. Pourtant, lorsque que 1'on découvre ce numéro 3,
on est déja & 1'affot du nunéro 4 ! En effet ce bimes-
triel est sans cesse en progression, Livré avec Cheese
Ceuncher 2.1, Dans Converter 1.1, Font Catcher 1.0 {les
trois logiciels étant de fmtoine of POK!), wous allez
vous perdre au niliew de 1'édito, des actus, des pre-
views, des tests de jeux, deags et famz’, de !'appren-
tissage de 'assembleur, d'Eurostrad, de 1'intervievd’

e — Jintoine (pas nai,
’gfﬂe - Hautre...),
u ., —
1 & e
-Kirty uslq
-g:! :a Ptim . ] -R:{n);;;d + logos
-Stephane Rodri-
gugz paru dans -No Recess : code
|| Microag § et rédaction
o o BECESS/SCORPION
2, llte des Charwi Vles 0 ALLEE 06S NARCISSES
16740 SAINT-RIELX 8320 CRRQEIRANE
3 HORTZERTAL (TR
Jag%ur of Pow! | 3" 27 PRGES RECTU-VERSQ!
Hodto weran G DEFEIGE PRESIVE 1460
V5
SERMANY ¢ FRCES 1€ Pos;
-Dreadnought -le rédac en chef
-Jm:er of PON! ¢ Eﬁrﬂm pilote
code et gfx -$itting Bug
~B§ﬁn of PONI : -Exggund
-Ton-Pguce of .Elll?::n
POR! LS.

o

Et voici quel-

BLP, & !’occas’
du nois d’Agit,
a sorti um mu-

quechosed’ international : Tribal Nag, Le nuaéro lesté
date d’'fivril 34 (je ne sais pas si il y ena eu un plus
récent depuis (en tous cas les 3 autres famg’ de cetle
page sont d’actualité)). Etant international, 2 langues
sedistinguent : I'Allemand et 1'Anglais. Au total 1§
rubriques vous sont offertes, en mode 2, avec une bar-
re en bas de 1’¢écran qui permet Bactions : le défile-
nent du texte lent ou rapide vers le haut ou vers le
bas, imprimer, cquper la musique, changer la palette de
couleurs, revenir au menu. Tribal Nag IT n'est pas trds
technique mais dispase d'un cantenu exceptionnel.

#ero hors-serie, Je tiens A préciser que ce nuaéro a’a
particulibreaent marqué par son contounu : plein &'élec-
tronique (cireuit inpriné, dossier sur le montage d'en-
ceintes et anplis, interphone), du turbe pascal, du
basit, des news, un super quizz {werci MDN ! § propos
de Greenday, sache que naintenant ca me prend la teté
et que je suis passé A Cranberries {c)ip de ZoabieDien
ripou cependant) et & Offspring.), des BDs, et surtout
m article causant du CPC sur Internet ! D'ailleurs ce-
lui-ci n'est pas fini et j'attends le prochain BLP avec
inpatience ! En canclusion: acquérez les derniers BLPs !

Tribal Mag 2

80)’30’7' M Pﬂméfe Mrs&rie

REACTOR |
Tory

FANZINES

Img|5
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—— N\ ~Ika RUBRIOUHE X~ N——

Il/nus voulez comander m nuaéro de Quasar ? Propo- { comander n'inporte quel nunéro de Quasar (sauf e 1),
ser une nouvelle rubrique ? Donmer des infos ? Demander | Mais vous pouver aussi nous écrire pour nous soumettre
des conseils ? La rubrique X est 13 pour vous dire & | vos suggestions, envoyer vos PR, vos softs pour lesquels

qui il faut écrire ! vous avex besoin de pub dans les actus, ete... Pour ce
faire écrivez 4 @ o )
-Il:mt d’abord il y a Ia rédaction o0 vous pouves R{w&onmﬂd?;uiﬁ‘:;“
g . 89208 SAINT-GIRONS

lEt puis si vous voules carrénent
faire tester um de vos softs ou votre
fanzine par Quasar CPC, Ie plus siaple
est que vous éerivies a Tony qui est de
tout facon en contact quasi-permanent
avec la rédac’ ¢

RENEAUT fmtoine
43/45, avenue Paul Laffont
09208 SAINT-GIRONS

N'hésitn pas non plus & éerire d
B8 Tack qui attend vos suggestions pour
orienter sa rubrique d‘Asseblewr dans Ia
bome direction | Pour ce qui est des deu-
Tignes, elles vant dtre suspendues jus-
qu’au nois de Juin 96, date i Ilaguelle
Zack sera de nouveau & 108% disponible...
Son adresse ¢

BARDENAT Thowas
1, avenue Aignan Carridre
31128 LACROIX-FALGARDE

i vous bloquez dans un jeu, c’est 3
Bilho qu’il faut vous adresser ! Je vous
garanti qu'il vous trouvera la solution
en noins de 2 ! Ecrivez & :

BOURDA Laurent
56, rue des Pyréndes
65368 AZEREIX

e conpte dgalenent sur vous pour é-
crire & AC qui attend vos frees qu'ils
soient récents ou non !

GROSDEMOIGE Sylvain
31, rue de Trepillot
25008 BESANCON

l/nill, Jde vous dis & bientdt en es-

pérant que les études que j'entreprends
cette annde ne me prendont pas

trop de mon tewps de CPC.., 0ffsel
i LA RUBRIQUE X e P
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Ires Histoires Perpendiculaires

Ca faisait un noment que
¢a ae démangeais, mais i
chaque fois, je me disais,
allez, bon, laissons lui
ume dernidre chance...

Mais cette fois-¢i, la
coupe est pleine. Pourtant,
Je reste toujours cowrtois
avee lui, jamais um vilain
not, jamais wme insulte,
tout au plus quelques Jju-
rans.

Je le clane haut et fort,
¢'est un incapable ! A vrai
dire, ¢'est pas wrainent de
sa faute, il ne fait que

'z que pey de  moyens
de s'emantiper,

Oui mis woild, on

sur ce qu'il laisse
transparaitre. I faut
se faire ume raisom,
on ne peut rien en atten-
dre de plus.

J'ai pourtant  tout |\
essagé 114 Je lui aif
donné les  meillewrs;
programmes qui (hm\t
4 ma disposition, J'ai
néne 646 jusqu'd faire
noi-éme des progs pour
1'aider dans sa tdche,

Cest manifeste 1 il y met
de la mauvaise volonté !
Gue youlez-vous faire face
d e telle attitude de
rejet 2 11 w'y a pas beay-
coup d'alternatives...

Certes, ume solution con-
sisterait i le laisser pure-
nent et sinplenent tober,
d le laisser se trainer
dans son coin, Mais quand
Je pense & toutes ses po-
tentialités je ne peax pas
A’y résoudre,

Inagmez tous les avanta-

subir le systine et il @30

ges qu’on pourrai en reti-

rer 5'il powvait nous ai-
der 3 développer des pro-
gramaes encore plus évolués
qu'ils ne le sont actuelle-
aent sur CPC,

Nous serions nénes préts
A lui laisser ume place
dans Quasar (PC... Mais
¢a se nérite !

Vaus avez tous coapris de

qui je voulais parler : du |l bj

BC ) Cette infdme bestiole
qui a toujours un probldae
quelque part,

Il y a encore quelques
.,(.uu

ne peut le juger quef- ™"

anndes ¢'dtait plutdt cool
avec les ST ot les faisa,
on pouvait transférer dans
tous les sens des GFX, des
nusiques, etc...

Augjourd hui ces I se sont
incrustés partout ! Lors-
que vous dites micro ¢'est
synonyne de FC ! Horpewr !

Méae nos colldgues 16 bits
sont en aussi mauvaise pos-
ture que nous ! La périede
de gloire du ST et de
1'hmiga est révolue. ..

Lees nalheurewx Falcon 38
et 6128 plus ont été quant
4 eux conpldtenent dtouffés
par 1'univers BC,

rm.-

Pourtant, le Falcon est
une superbe machine qui
aurait pu Jover dams la
cours des "puissants® B¢ !

De atne, on avrait pu es-
pérer voir développer de
superbes softs sur les plus
d’'fmstrad qui sont certes
des § bits mais qui sent
en aesure de faire aussi
bien que les 16 bits dans
ien des domaines !

Et ne venez pas ae dire
que 1o FC est wme machine
puissante ! Forcénent, avec
un Pentiom 128 on peu m-

re de jolies choses | Mais
il est exploité & 0% de
ses possibilités § I1 est
compldtenent noyé par um
systime lourd et lent !

A titre d'exemple, j'ai
chez aoi wm bon vieux 206D
3 12,MHz, eh bien figurez
vous que malgré sa Sound-
blaster 16, ses DMA sons
et disques, il nest pas
fichu de me jouer des san-
;les]i plus de 15KHz sous
os !

De néne, lorsque je veux
écouter des modules (qu'wn
fmiga vous jovera A 22KHz
sans probleme fort de ses

8hz), je ne peux pas dé-

passer les 20KHz en sor-
tant sur la Soundblaster !
Par contee, si j'utilise
une Soundplayer P (le né-
fe principe que sur CPC) je
peux momber 2 28KMz...
C’est & se demander 2 quoi
sert ume carte D¥A...

Et quand je pense que sur
CPC on peut envoyer par
ce alme principe, des mo-
dules & 16Khz ot des sam-
ples & 90KHz ! Franchement,
sa sert & rien d'aveir 16
bits, 12MKz et ume carte
son sous le capot !

7\ Je powrnais

encore
allonger la liste. Jo
n’ose imaginer ce que
reut réellenent faire
wn BC 5’il était lidé-
s 1€ de ce lourd systae
o d'exploitation... Et
7 enplus ils viemment
N d'en rajouter avec leur
" Y Nindows 95 1 11 ne se-
Jr saintemant  adme
J plus possible de bi-
douiller sous dos et
de tricher sur la con-
figuration pour aug-
..} menter le rendenent..,
] Tout se fera automati-

quement qu'ils disent ! Je

vous raconte pas la galdre
qui nous attend...

Tous sa pour wous dire
qu'il n'y a maintenent plus
d'autre alternative au CPC
singn que les CPC plus...
Enfin, cela n’engage que
noi, mais je pense que
noubre d'utilisateur de PC
adnettrons dgalement que
leur machine n'est pas de
tout repos (Tony le pre-
nier 1),

Je vais vous laisser en
souhaitant ne pas vous a-
voir trop saoulé.,.

Offsel

7- LES HISTOIRES PERPEND.

QUASAR CPC numéro$ — Diffusez- -noi — Diffusez-moi — QUASAR CPC num

er.,sl"i-'! ? '




TESTS

[PING_PONG @5 %

Erut génial ! On peut jover & dewx ! Si je me
fous A hurler come ¢z c’est parce que Je A'apercois,
aprds § ans de CPCaania, que 1'on peut faire m match
1’ contre 1’autre. Lt come déjd j'appréciais cette
sinulation de tennis de table (le now est grand...) du
non peu conmun de Ping Pong (Ronaai 1985), vous n’ima-
ginez pas aon bonheur !

\Fous comaissez tous le ping pong ? Alors vous

[BOULDEUR | 29%

*Lae jeu consiste 3 traverser les différents ta-
bleawx sans se faire fcraser sous les pierres ot sans
se faire coincer entre elles.”

Uoici coment les concepteurs décrivent lewr création,
C'est um jew i la Bouldewr Dash® (3, lefficacité 3
Iintérieur ndne de la tache), mais pas dans le adne
shjectif : ici on me ramasse pas des dianants, mis on
tente d'arriver vivant i la porte de sortie, Combien
d'heures ai-je passées devant Bouldeur, avec ses ni-

savez conment  jouer : les
directions du Jjoustick se
anticonstitutionnellmnt i
ouais ¢a rentre j'en étais
pas si str transfornent en
souvenents de 1a raquette et
de sa main affichées 3 1'¢-
cran, La table est wvue de
face, en canéra plongeante
3 45 degrés, Uotre travail
est de brosser la balle cor-
rectenent, 1’ordi se charge
des déplacewents.

Frorct ¢

CRAPHISMES : ils sont sia-
plets, en aode @ 12%'

CONTRE VOTRE BARIL

JE vous PRopoSE CES
2 BARNS DE PENTIUM 120

veawx toujours plus diffici-
les, of son Mitewr, afin de
détier les copains dans NES
niveawx 7!

i ;

GRAPHISMES : tranquilles,
en node B, révélateurs du dé-
but des années CPC, mais trds
bien quand abne JEg-

MUSIQUE : trds courte (ume
dizaine de secondes), Je ne
yrmre s mnd;e en

BRUITMES w bonhom
qui_creuse, des pierres qui

NUSIQUE : néant
BRIIITM:ES Aouais, ¢'est

touhent, éorasent, des wtes
qui s’ ouvrent 129!
SHINATION : sur um seul é-

sinple mis bien approprié 17/28!

ANISATION : avec la perspective, 1a balle gressit
ou diminue cnrrectmnt les déplicmnts des raquettes
sont £luides

JOUABILITE ¢ mnt hlble sans aucun doute, c’est
1e gros bleme : il n’y a aucume indication de comande,
et jouer seyl nécessite ebligatoirement un joystick @
heureusenent les commandes (quand on les a trovvées)
répordent adairablenent i

DIFFICILIE : tous niveaux 16/291

RICHESE : du ping pong re:;;rgcnt A la rigolade,

¢a nérite bien n petit

PING PONG DE KONAMI
POURSESS' AMUSER RAVEC

WIE GLOBALE : 15/ 20
AMIS. .. 26xo

cran, tout se passe bien, et méne qu'entre les tableawx,

y'a un scrol vertical qui mange le border 15/
JOURBILITE : c’est clair 18/
DIFFICULTE : iden wm-
RICHESSE : ... 18/29!

NTE GLOBALE : 15,5/ 29

Notre Zack, ~

Qui est & Guasar,

Que Ton surnon seit sanctifid,
Que Ton rigne vieme,

Que Ta volonté seit faite, . )
Sur l1a Terre come & Quasar,

Donnes-nous aujourd’hui notre disquette de ce jour,
Pardomne -nous nos offenses,

Comne nous pardonnons aussi & ceux qui nous ont offensés,
Et ne nous Sewnets pas & la tentation de pirater,

Mais Délivre -nous du mal ! faen |

l o I TESTS

|rm|8

|— QUASAR CPC numéro 9§ — Diffusez-moi — Diffusez-moi — QUASAR CPC numéro§ —|




BURGER [*=
s | PARTY

A COMMAHDER R LA REDACTION

Quand on dit que les yroductions CPC sont
en baisse, i1y a de quoi s’esclaffer (tiens, d la

vue de ce not, Zack (777) se rappelledununéro § de Quasar CPC

dans lequel pour la premidre fois il a'insultait... Malheu-
reusenent celui-ci quitte son talent de rédactewr... (ah ah ah !) (non je plaisante...) (ah ah ah !!!) (ahhaha-
ahahahahah!!1111) 1a téte dans le placard. Bom, tout ¢a pour vous dnre que Futurs’ a de nouveau frappé un petit

toup avec Burger Party de notre talentueux (ahahahahah !

) Zack (270). Hw. .,

INMTESRVIED

TEST

Présentation : dge. ville,
étude, contenu des poches :

niveau a’

- J'ai 18 ans ! T'es content, Tony {c’est quoi donc ?
J'ai fait des phrases 1) 7 Je viens d’un petit blad
que je ne citerai pas, et je suis en aédecine, Lire
année. Nes poches contiennent un orgame que je ne ci-
terai pas.

Ton passé informatique :

- Jai fait Virtal Horld (3 nuaéros, mais ce e
n’est pas sorti). Avant, j'étais le créateur du Basic
Gang, y'a longteps.

Combien de temps L' Q Pris (o concep-
tion de Burger Party ?

- En réalité, non cher Tony (C'est quoi dm N, le
Jeu a'a pris quelques wois, mais le concept, je 1'ai
depuis que Jje suis en 3bme (ga fait Sans 151 1), Cb-
16 technique, le plus dur 2 été d’intégrer les routi-
nes d'0ffset, mais passons. ..

Comment expliques-tuk que d'ici Sans,
tous (&5 possesseurs de Pantium au-
ront acheté un CPC 2

- Rien & foutre !
A quoi veux-tu répondre ?

- hussi peu de questions que possible : j’ai le train
dans 18 minutes,

Une dernidre : comment fais-tu pour
sSynchroniser musiciens, grophistes 2

fivant de comencer un grand merci 3 Zack (777 powr a-
voir aimablenent répondu A mes questions.

Blwrger Party est avant tout an shoot-en-up,
ou plutdt m tac-tac-poun-poum, comme dirait 2ik. II
a €t€ codé par Zack (97), avec des graphismes dessinés
par Rainbird, et des nusiques conposées par 2ik. Détail
inportant, ce jeu ne fonctionne que sur les CPC 8128+ |

e scémario ; conplitement débile, Vous avez
b vous m douter en hsant le now du jeu, Mais 1'his-
toire qu’il contient, Jje vous laisse la joie de la dé-
couvrir en lisant le Fichier ASCIT (,0C) fourni sur la
disquette,

L. jeu : compldtenent débile. Pouvant &tre
Joué & 2 sinultanément, il offre la possibilité de dé-
biliser 2 personnes en néme temps. Uous dirigez seit
une bouteille de Xetchup, soit une bouteille de moutar-
de, Uous tirez respectivenent des flaques de katchup
{rouges) et des flagues de moutarde (.ulmes) selon la
bouteille dirigée, —

Umhct :

N
GRAPHISHES : ils sent géniawx
NUSIQUES : nuiles 4/20 ca va pas non ? we!
BRUITACES : un des hics : inexistants -~(28!
ANDIATION : si je vous dis 24 scrollings horizontawx
sans bavure, des sprites hard toujours plus gros, en
fait pas ume seule séqume statique, et tout ca en o-
verscan, patati patata 77 177281
JOUABILITE : aie... Joyshcl( obligatoire... mais 2
part ta, que demande le petit blond 2 lumettes encore,
tout ast parfait, wm point (,) c’est tout 28!
DIFFICULTE : un seul niveau, quelques monstres, tou-
dours un par un, de la précipitation dans la progran-
mation, quoi 13/28!

e (29!

- J'ai eu dupot !4} C'est 1a preaibre fois que je RICHESSE : houais, c’est déhile 13/28!
ternine un aussi gros jeu, NOTE GLOBALE : 15,5/ 28
o TESTS oo 9
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Coin

2k

N/ f{: TION
L’ ASSEMBLEYUR

Coins

Ly

les RSX

“us nous 1'avez demandé, alers, comne nous ne
vivons que pour vous servir, vous 1'aves : Les RSX. En
fin de coapte, c’ast tellenent simple 3 faire que je ne
demande pourquei vous désirez plus d'informations.
Bref, alloms-y.

Un peu de theorie

e RSX, c'est tme eXtension Résidente du
Sustm. Elle sm i augnenter le nonbre de cmndes
propres au Basic... et ne st programe qu'en
asseableur (vous voyes le paradoxe ?), En dewx mots,
vous programees en asseableur ? Brave | Vous alles
pouvoir faire des merveilles sous Basic. Chouettos !
C'ast pour cela qu'elles ne présentent pas wn grand
mtmt ﬂuelques notions avant tout : 1l faut savoir
qu'ume RSX n’est ni plus ni meins qu'um CALL adr,n
parandtres, Elles sont précéddes par um syahola de
convention : 3" sur AZERTY et la trait vertical (pipe
(prononcer pa-x—pe')) sur GHERTY,

onsieur Vecteur Systime 2 en lul wn orgame
épatant qui ghre la création de telles RSX. C’ est le
petit BCDL. Noi, j'aine m trop les RSX, donc je ne
1'adule pas, mais vous .

Voici son paranétrage : BC pointe sur co qu'on
appelle le "vectewr® du RSX. Ce vecteur est wne base de
données contenant :

1) L’adresse du now du RSX
2) Le JP pointant sur le 1 do RSX proprenent dit.

LD BC, VECTEUR
VECTERR D4 HOK
JP 43008
Vient ansuite HL. Ne vous posez pas de quastions
sur son role : I1 pointe sur um huffer de 4 octets que
se réserve le systine, On est heureux pour lui,
LD HL,BUFFIR

WITER B4

Et veila ! lance le BCDI, La RSX est
initialisé, Voici A présent  um  patit programe
d exmle qui lui, par contre, vous sera super utile en
basic, c’est non OLDIR. I1 sert & transférer BC octets
de HL a DE. Comne en Assembleur.

Un peu de pratigue

ORG 43008

1D A,5C3 ; POUR NE PAS EXECUTER 2 FOIS !
L) (25008) A

1Y B¢, UEC!

L) L, BUFFER
JF 8KCD1 ; BQUIVALENT DE CALL + REY

VECTEUR DIFW TABLE
JP LYIRPRG
BUFFER DS 4
TAELE DB “LDI","R"+3%9,9
LDIRPRG CP 3 ; Cf. QUASAR 7
RET

LD ¢,(DX4)

LD B,(DX¢5)

LD L,(Ix¢2)

LD H,(D%+3)

LR

RET
SYNTAXE : QLDIR, longueur, seurce destination

AccELERg M

¥

AL IMPRESSION
Quon ST Sulivies...

IISN WMWINSTWMWMMVIMMSIC'

REATER

]

INITIATION A L' ASSEMBLEUR
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In peu de silence

auelquu renseignenents sur 1a mise en forne des
parandtres. Le dernier parandtre (Ia_valeur de DE dans
le cas présent) sera stocké dans IX (comme tous les
autres) aux niveanx d’indexage ¢l ot B, L'avant
dernier, aux niveawx #2 et 3 (Poids fort en 43 et
poids faible en +2), L'antépénultibne (wach !) amx
niveawx ¥ et #5, etc... Ceci dénontrant que je e suis
planté dans Ie nonéro 7, en affirmant que la pile de

valeurs de IX allait en augnentant. Merci Offset, coté
carrections, en peut te faire confiance : Tu laisses
fout passer.

,1 faut saveir que le dernier parandtre sera

aussi stocké dams DE. L’accu contient le nombre de
valeurs entrées (4'0d le CP 3),

Un peu de patience,
Tony, je m’en vais...

uih, ¢'élait a2 dernidre
initiation 3 l'assembleur, ‘Cose das
études je devrai vous laisser 3 la
rentrée (je dowble aa premidre amnée de
nédecine, et je vous promets que je
naurai plus le tenps de vous concocter
ce genre d'articles). Allez ... Bye ...

— Zack —

PS5 i C'est fou le moabre de resets que
J'ui eu avec le petit prog d'exenple.
Quelle sale bete, ce LDIR. (Tomy aussi,
mis il fait moins de resets
CGrace aux messages d’erreur du BASIC)

Puisque notre cher Zack est un peu
fatigué et a fait um article trop cowrt,
Jde vais glisser un petit mot A propos des

0 effet, contrairement & Zack, je
pense que les RSX sont ume aerveills,
¢’est ce qui fait gque le Basic d’Mstrad
est mille fois supériewr au aeilleur des
Basic IC. Ceux-ci ne peuvent étre étendus
de la sorte,

is 5i les RSX sont déjd trbs inté-
ressants tel quel, ils le deviennent ep-
core plus lorsqu’on les exploite pour des
prograsmes en RON | En effet, dbs 1'allu-
nage de votre ordinateur vous aves tout
wm tas de comandes Basic supplénentairas
qui ne prennent pas de place en RAN puis-
qu'elles sont en ROW ; tout au plus quel-
ques octets seront utilisés pour des va-

riables d’environnement 1 A la rédac’,
nous avons Naxam, Protext, Utopla et Rodos
en RO ce qui est, croyes-moi, super pra-

tique
v Offset

REVATER|
Bik

II! |

INITIATION A L' ASSEMBLEUR [,
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25k

PERFECTI%IM’EHEI( T
L’ ASSEMBLEUR

ce coup-ci on passe aux choses sérieuse ! Je vais
tenter de vous expliquer Ja technique de la ruplure
ligne & ligne qui est sans conteste celle qui a le meil-
leur rapport résultat/prise de téte, Mais ce ne sera pas
une nince affaire puisque va se poser le probldae qu’on
a Jusqu'alors pu éviter ¢ la cowpatibilité CRIC...

Ou ¢a marche. ..

Alors 13, Jje préviens tout de suite cewx qui ont un
CRIC tupe 2, vous pouvez aller tout de suite vous jeter
dans le {leuve le plus proche car votre CPC est 2 38,92
inconpatible avec cette technique,.. Je sais, c’est dur,
mais on y peut rien {nerci Mustrad ), $i avez wn tupe
8, 1, 3 ou 4 pas de probline ca marchera ! Mais atlen-
tion, si ca warche sur un votre CPC cela ne veut pas
dire que ¢a marchera sur celi de votre voisin... D'au-
tant plus que j'ai constaté qu'il ¥ a plusieurs types |
qui ne se conportent pas out 2 fait pareil...

Cominent ¢a marche...

‘a technique est extrénent simple ! En fait, ce
qu'on veut, c’est aveir une rupture  chaque ligne pixel
et non A chaque ligne taractére.., Ca y est, le petit
blond & Iumettes ricane car le registre 4 ne pernet que
des ruptures par lignes de caractéres.,. Eh biem, qu'd
cela ne tienne | On va dire au CRIC que nos caracteres
font | 1igne de haut... Comme j'en ai déd bridvement par-
16 au numéro précédent, on va utiliser le registre § qui
donne le noabre de lignes d’un caractire. In standard,
il est 2 7 pour § lignes par caractres. Il nous faudra
donc le mettre & B pour avoir des caractires d’wne li-
gne de haut. Bt puis pour avoir une rupture 2 chaque
ligne il nous faudra mettre le registre 4 3 @ come on
1'aurait fait en rupture classique, De plus, come vous
le constateres chacune de nos rupbures *lignes” sont
identiques ; il ne sera dont pas nécessaire de renouve-
ler les registre 4 et 9 durant notre rupture qui se fe-
ra toute seule | Nous auwront juste & gérer 1'offset ou
des affichages, Voild, c6té théorique, comme vous le
voyez, il n'y a avcune difficulté | Mais voild, va se
poser A présent le douloureux probline de 1'overflow..,

Overtiow de malheur.

Eh oui, le registre 9 va nous poser probliwe lors-
qu'on va le nettre 2 zéro, En effel, si notre CRIC élait
en train de balayer une ligne autre que 1a Jigne nuaéro
8, on lui donne une borne infériewre & la valewr 3 la-
quelle il est déa, comme je vous 1'ai précédemment ex-
plique, on chtient alors un overflow ! Mettez-vous & Ia
place du CRIC et vous allez mieux conprendre... Vous é-
tes en configuration standard et vous balayez gaiement
des caractires de 8 lignes, Vous comencez 3 balayer un
nowveao caractere, ligne 8, on vérifie si ona fini en
cowparant au registre 9, il vaut 7, on continue, ligne
1, 127, ok, ligne 2, 227, ok... Tout se passerait pour
le mieux si un petit malin ne se mettait pas 3 changer
Ia valewr du registre 9 en cours de route ! Alors que
vous balayiez 1a ligne 3 om vous met le registre 33 @,
ligne 3, 39, ok, ligne 4, 49, ok,.,. Et on peut alors
aller trds trds loin come ca | Cest 1overflow ! Heu-
reusenent, notre registre § boucle 3 32 et 1'ouerflow
se traduira tout bétewent par 1a répétition (4 fois) de
la premidre ligne caractire de 1'écran et non pas wn
plantage CRIC... Ouf !

les deux méthodes...

Deux méthodes s’offrent 3 nous pour résoudre le
probibwe de 1'overflow, Celle qui vient la premidre &
I'esprit, et qui est 1a plus "propre* consiste 3 atten-
dre la ligne précise & laquelle le CRIC est en train de
Balayer le bloc B pour mettre le registre 9 3 B, finsi,
il n'y a pas d’overflow ! Oui, mais voild, cette ligne
n'est pas exactenent au e endroit sur tous les (PCs.
Cela iaplique domc qu’il faudra obligateirement faire
wne adapatation CRIC...

maxs vous powves égalenent tricher en comencant
votre rupture ligme & ligne dbs le début du balayage de
'éoran ! Rinsi, qu'il y ait overflow ou pas, persomne
n'y verra rien puisque tout se passera dans la partie
non visible de 1’dcran,.. Ca marche brds bien sur tous
les CRIC mais cela iaplique une variante dans la

,2- PERFECT. A L’ASSEMBLEUR
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programation de vos ruptures. En effet, je vous avais
précédemnent expliqué qu’il fallait mettre le registre
-7 (position de la UBL) & 255 en haut de 1'écran pour ne
pas avoir de VBL entre chaque ruplure puis A 9 en bas
de 1’écran pour se synchromiser, Si cela est toujours
valable lorsque 1'on fait de la ruptiure "propre®, ca me
sarche plus du tout dams 1'autee cas... En effet, aussi
curieux que cela puisse vous paraitre, il faut le met-
tre 3 @ deg le débub puis Je mettre 3 255 lorsque vous
comnencerex vus ruptures classiques et de nouveau le
nettre 3 8 en bas de 1'écran !

En bref...

Mici donc 1’algorithwe général 3 svivre pour faire
de la rupture ligne 3 ligne.

Rupture ligne quelconque

- fittente de la VBL
- Tenpu

- Reg?-25§

- Ruptures classiques
- Attente du bloc 8

- Regd-B:Regd-d

- Attente du noabre de

Rupture ligne en haut

- fttente de Ja VBL

- Tespo

- Reg?:0

- Regd:0:Reqd=d

- fttente du nonbre de
lignes souhaité

- Regd=T:Regd=val

ligne soukaité - RegT=25§ )
~ Reg9=7:Regd=val - Ruptures classiques
- Ruptires classiques - Reg?-0
- Reg? - Loop VBL
- Loop VBL

(’e pense avoir ébé clair ! Je vous propose mainte-
nant d’aborder le programee que je vais vous détailler
afin d’aborder les problises d'adaptations CRIC,

le programme...

(’e tiens tout d’ahord & vous préciser que toutes
les informations que je vais vous fournir sur les adap-
tations CRIC sont le fait de mes
recherches personnelles, -
il est donc tout 3 fait .. -
possible qu'il y ait . -
des erreurs ou des .
lacumes, fgssi, si .-
vous avez des infor-
nations conplénentaires . -

4 ne donner w'hésitez ' -7
pas 3 W'éerire ! e

-

Bon. au début de
progranae vous avez les

T

classiques initialisations. On met 1’ écran en wmcanl

et on met SL:RET en interruption, Vient ensuite 1'at-
tente de fa VBL qui est suivie par ume houcle d’atten-
te. Cette boucle est 13 uniqueent pour ume béte cowpa-
tibilité CRIC, Elle est par exenple inutile powr les
tupe 1 mais d'autres CRIC sont perdus en son abscence.
n met ensuite le reg? 3 255 pour préparer wne rupture
classique puis le reot 3 6 powr 1a programerd 7 lignes
de caractére de haut. Un petit HALT nous antne 3 pev de
choses pres 3 la fin de notre rupture, Ici, on va lancer
notee rupture ligne & ligne, il nous faut donc temporj-
ser pour toaber swr le bloc B, C'est le pourquoi de la
houcle de 64 nops en Loopt, La valeur 2 est correcte
sio_vous avez un tupe 1. Si vous avez un tupe 3, c'est
n 3 qu’il vous faudra mettre. 11 est 3 noter par ail-
leurs que le type 3 ne fait pas d’overflow car il fait
un reset block lorsque 1'on aodifie le regs.

0ng fois que 1'on est str d’étre od il faut on met
les registres 8 ¢f 43 0 powr lancer notee rupture li-
gne & ligne. On la laisce ensuite courrir en attendant
4 HALY + 20 lignes de telle sorte de n’avoir plus qu'a
faire me rupture classique de 4 lignes en bas de 1'écran
de notre petit CPC. Mais attention, pour certains CRIC,
il vous favdra 13 aussi temporiser en Loop2 pour que la
reprise de la rupture classique se fasse sans probleme,
C'est surtout pour le type 8 qu'il y a des problimes 3
ce niveau alors que 1e type 3 s'en sort comme wn chef &
tous les coups.

asuith il ne vous reste plus qu’d ettre le reg?
3 B pour que tout soit synchronisé correctement. i en-
core, une petit tenpo de 8 lignes a ét¢ insérée,.. Elle
n'est indispensable que powr le fype 1, En effet, il se
trouve que le CRIC L est le plus rapide de tous les CRIC
que 'ai pu teipoter (8, 1, 3) et il fayt donc attendre
un petit peu car sinom, sans se poser de question, il
va nous balancer 1a VBL en plein milieu de notre ruptu-
re (quel farcewr ), Alors, si vous voulez que wvotre
prog soit conpatible avec les tupes | attendez boujours
que les 8 premidres lignes de Ia dernitre rupture aient
6té balayées avant de mettre le reg?3 6,

Mila, Je trois que vous étes maintenant en mesure
oo oy de faire de la ruptu-

i re ligne 3 ligne, §i
vous avez des probld-
nes écrivez-noi ! La
prochaine fois je fe-
rai_un dossier sur
les CRIC : leurs dif-
férences, leurs points
.- Cowams, les moyens de
les différencier les

uns des avtres.

4

0ffsel

",

. 5,

A la prochaine,
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Exenple de ru?tuu ligne 3 ligne
e

i par Offs
;

Org 28680

Ent

Nolist
Initialisations

14 be, &heBl

out (c),¢

14 b, tbdsae4p
ot (c),c

14 be,

ut (c),c
14 e, Kdassa

w
14 a3
14 UintereD), bl

(1
1d (#38),h)
el

; Programme principal

Prog  1d b3
Synchro in a,(c)
rra
& nc, synchro
14 b,255
dinz loop
m‘nf,&)hm
out_(c),¢
1d be,abate
out (¢),¢
1d b, kbebd
out (c),¢

'R
aut (c),¢
halt
1d b,2
Loopl ds )

dnz loopl

Loop

ldtbl(:.)
gut (¢),¢
1a b, £hdte
ot {c),¢
1
1
i}
I

Loop2 ds 5

a

1e 25/88/95
our
Buasar EPC nuaéro §

On commence ici !
ou & I'adresse
que vous voulez...

On définit la

largeur de notre

ch;an en la fixant
s,

On positionne notre

écran pour qu'il

soit bien centré

sur le moniter,

On coute Jes ipters

du systime aprés

€5 avoir sauvées en

fin de progranme par

une autg-modif,

Enhop 12 |

Attente de Ia synchro
éeran, classique quand
on fait des ruptures
ou des rasters,

Boucle d’attente pour
Ta conpatibilité ERIC

Mise en oyerflov du
registre 7 pour ne
pas avoir de

entre nos ruptures
La premibre rupture
est classique et fait
a caractres de haut

fttente de la fin de
a rupture, Puis
positionnement précis
avec une boucle a
adapter suivant

votre .
Nos écrans feropt |
ligne de caractére
de haut (regd=8)

Et nos caractires
feront 1 ligne pixel
de haut seylenent !
Crest parti !

On Jaisse se faire la
rupbure um petit brin
de teaps pour bien la
voir..,

Dernitre petite attente

pour tomber exactement
ob on veut,..

Quit

Inter

1d_be, &hed9
zutm('lf:"c
1d e, 4bd83
out (c),c
ds 64%8

1d be,8bed?
out (c),¢

1d be, 4bde0

out (c),0

Test clavier

Id b, 41480
out (c),¢
1d be, b6e8
out (c),c
Xor a

out ()2
1d be, 4792
oot (e),c
1d be, 4645
out (c)‘c

in 1,(c)

1d be,&£782
out (e).c
1d be, ko0
out (c),¢
rla

JP ¢,prog

out (c),c
ldtht(:,%beel
aus (¢

18 be.tbioar4a
out (c),c
O

[ c),c

1d ‘bc, 4bd0as4s
out (c),c

di

14 b0
FRCEA

el

ret

i
P
H
H
H
H
H
:
i
i
:
H
i
i
H
H
i
'
i
|
;
H
H
i

;
H
'
i
1
i

; STOP ! Plus de rupture
; ligne & ligne ! on

; reprograsee une rupture
classique. ..

Yu od on se trouve sur
"éoran celle-ci doit
faire 4 Tignes de haut
pour tourner 3 S0Hz...

On attend que notre
upture ait comencée
01s on met [e registre
3 B pour envoyer

a UBL ot synchroniser
e tout !

i
i
i
i

On tripotte un
Fem pev le
P1 pour se
faire un test
clavier de la
toutouche

de la ligne §

ot on reet le
PPI dans sont état
normal, X

On teste ladite
toutouche. ,,

Et on boucle !

On renet tous les
sems registres
v CRIC auxquels
on a touché 3

leur detat normal
pour que le CPU
n'ai pas le

n2l de ner au

o, .,
e ¢'est laborieux !
geur standard. ..

ition standard
écran, .,

oD
::E:n
-

S

ERr'S
=

oo
5

On récupbre les inters
du début et on revient

Bt voilad !

REDACTERY
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Uend calculatrice Casio fx-8300C i 4587,
comtacter ¢ .
Didier

URILLE
31, rue Jean Jacques fAuiuben
44300 NANTES

Recherche un graphiste possédant wn ordina-
tewr 6128 plus, Amiga, ST, Faleon ou C en vo
de 1a réalisation d'inages (portraits, pay-
sages) e 326x200 en 16 coulews parai 4056
et en 168x280 en 18 couleurs parni 4898. Con-
tacter la rédaction,

Recherche des renseigneneats sur le codage
des fichiers .IFF Ccompactées ou mon), OIF,
P o KX, Contacter Offsel.

Qlexis Reneavt, W depuis 85, a crée 1o gui-
de des phrases et des textes clé enanination®,
Plus de 490 textes “fils conductewr® d'ani-
sation (spéeial N) sont référenciés selem
Plusieurs thines ; début de soirée, animtion
cadeam, ete... Prix de la néthode : 198FTIC,
Renseignenents powr vous procurer ce manuel ;

56.7.03.03

nmozZ20zZZr uMm-A—-Imvu

75 e

nmoZoZZr» uvM-—-Im7V

PETITES ANNONCES

ot 75
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DEMOMAKING

gom vous pouve le constater, c’est finalenent noi,
votre dévoué Zik, qui prend en main la suite de cetle
récente rabrique auverte par notre ami Zack.

Sachez tout d'abord que cet article est dtroitenent
1ié aux pages 12 3 14 de votre fanzine preéféré que vous
tenez en ce moaent méne entre vos mainsmoites, En effet,
le but de cet article est de vous agnirer me des non-
breuses applications de 1a rupture ligne & ligne juste-
nent expliquée dans 1a rabrique Perfectionnenent 3 1’
fsseableur de ce nunéro (quel hasard !), Je précise par
ailleurs que, powr vous dviter um effort intellectuel
supplénentaire, §'ai repris exactenent la adne rupture
A savoir | 6 caractires de ruphure classique puis 224
lignes de rupture Ligne 3 ligne et enfin le reste de
1'écran en rupture classique. Je vous conseille de lire
1'autre rabrique avant de vous attaquer 3 celle-ci : je
n'expliquerai pas la replure !

qu’ils sont lents, ils sont aussi trds pratiques et
utiles (1a prewve 1), Donc, je vais vous parler de
boucle i'alhch?e (label BOWCLE) ; les registres IX et
1Y pointent sur les tables Con verra sa plus tard) alors
que les autres registres contiennent des valeurs suspec-
tes. B contient le noabre de ligne 3 traiter, D, E, A et
C contiennent des valewrs correspondant au sprite du
prenier rouleau (c'est sinplenent ume histoire d’optini-
sation) et N contient 1'octe! de poids fort de 1’adres-
se ou afficher : le abne §CB que dans 40008 si voyes ce
que je vew dire, En faisant w LD L, (IX) et plus loin
I IX, je prend la position (a 1'octet) ou afficher ot
§'incrénente le pointeur. La conbinaison H-L forme donc
directenent 1’adresse vidéo ol afficher ce dont se char-
gent les LD (HL),reg o valeur + INC L et nonpas INC ML,
Puisque 1'on affiche que sur une ligne (36 octets de
large iei) L ne déhorde pas : B n’est jamis modifié.

La rupture faisant 224 ot BOWCLE

Qa technique dont je vais vous
parler a été trouvée par Newory,
Elle sera utilisée dans sa partie
de 1a déno du Bordelik Meeting 4,

C'est en fait une extension des
rasters parallaxes, enfin bref,
vous verrez bien quand vous aurez
tapé le programee : deux successions
de rouleawx se auent et s’entre-
croisent,

Y/oih le principe : on affiche 2
rouleaux (ou plus si vous voules)
3 chaque ligne de la rupture 3 des
positions définies par deux tables
(ume pour chaque rouleau) dont on
incrénente 1o pointewr 3 chaque
ligne (2 mon avis vous conprendriex
miewx en tapant le programee dis
saintenant 1), On incrénente en-
suite & chague synchro éeram les
pointeurs des tables powr aveir wm
nouvenent,

%té programee ¢a domne quoi ?

Et bien c’est trds sinple (etsi!),
Nes deux pointeurs de tabledemou-
vement sont IX et IV ; & ces mols
J'en vois certains qui comencent
4 me regarder de travers | It je
leur rétorque aussitdt que j'ai
délibérénent choisi IX ot IV pour
pouvoir optiniser om programe en
vitesse ! Et oui, il me faut pas
dédaigner ces registres parce-

Programee de création des tables
Guasar CPC / Zik 1995

RDER B:IN B,0
0R c-2 10 §
AD c:INK e,c

Ih 3,6,15,24,4,8,12,26

BSS

=8

k-3
onrey

2

464:b=-8.2:n=52:x8

'angzs 10 359 STEP 2

aleur=(SIRGang)eC0S (ang)+ en
a,valew

T x,valeurs2

ang=188 THEN b=-b

=at{txxH]

RINT:PRINI*Noabre de valeurs : *;x
ABBIS

T ey
= ey
SSESTSELE
=

™
A

-:xgm
LASESE

300

ang=-99 10 629 STEP 6

eur=(SIN(ang)+1)%23H46
a,valer

T x,valeursd

azatlixxt]

T0R ang:90 10 989 STEP
Ter (S H(angh 1 23

s
§§~’

R
v,
a,
PLOT x,vale
ﬁd:x:xil
FRINI:PRINI*Noabre de valewrs : "ix
PRINT"Les tables sont pretes i*

Joue ¢

e prenant qu’un noabre de lignes ésal
4 HAUTEWR, il faut attendre Jusqu'd
la fin d’ad la petite boucle LOOP3 et
son LD B, 224-BAUTEWR,

Dernier détail : 1’ensemblede cos
dewx boucles est sous DI powr éviter
qu'une méchante interruptionne vien-
ne nous perturber,

?ulms maintenant de la mise 2
Jour des pointeurs IX et I9, Cela se
passe en PLOTL et PLOT2 an paral-
10le avec CONPTL et CONPT2, En fait,
ces deux derniers conptent le numéro
de 1a position dans les tables, on
fait en suite quelques comparaisoms
et 1on renet coapteur et pointeurau
départ si 1'on arrive & 1a fin de I
table correspordante ; sinon, on se
contente de les incrénenter,

?&m_‘m VEE si non pointewr est
4 une dixaine de valeurs de la finde
la table alors que je w'apprite 3
afficher ume centaine de lignes, ma
Boucle va aller au-deld de la table!
Pour éviter ca, on ajoute & la findes
tables ume copie du début sur me
longueur 6gale 3 Hauteur (los dew
LDIR dans I'initialisation), facile |

Baon, anusez yous bien avec ca et
€crivez woi si vous n’avez pas tout
COMPTIS, ..
Zik

16|
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r it ;
i lx le 10 gesgulm de Loapt E b2 ; Yoir Texte |} lest clavier
4 1qne 1me H
ey (A dinz loopl "o b
Vo 'crc 14 b, hobd W thees
; Qaprés une u!(e de MRY nut '(;c)ic out (c),c
; On doit ré bs chaque table o (@) t (0)a
mm i 1ot | g oﬁh’oe’fe’ "s'iu:';l'aiautewel eftet 't '1'3 b%‘}}
Lm% Judlg | et Lot b ghesd e tis
Hauteur Equ 188§ Noabr de lignes de 1’effet :d‘ f,m) '1'2"5‘3&
ut (¢),C n
Hitabl Equ Mtaby/2se : Poids fort de Ltabi in a,(¢)
kltahl Equ -hltabi¥2Seeltabl } Poids faible de Ltabl i 1d be, 46782
e g L § oeppy csbite eatn
-] c, 41608
e 40008 = lhl ‘l\auhIHZSSGMB nlllt (e),c
rla
t BBEEf ; Pour Naxan Boucl u() ; e,
k:’»ﬂs it Whe s | M Gid i FEE
: out ()¢ ne i 1| Retowr
i Initialisations I be iﬂdﬂ 4255 d (hl),e ie s
3 (CRIC, interruptions et tables) out (c) :lw( N } 1 ln(:,lbw'l
H » H out (¢c)
1d b, um nc ; 14, be,tbioes30
A1 tbede ; WOE @ t()i d (1) ; )
ca lb! tl)hcc . ncx'c : out (ch,¢
14 e, tablef¢1tabi out (6),¢ . 1d b, kbodd
1 hl, tablel M 1,(iy) } out (e),c
it} bc bauteur d de, dobBL d D 1 be tﬂmm
1di d bi, dcbed ne ; out (c)
d e, gm-x d (hl), 67 ;
T} af wma«mu d_(hl),0 ne ; u bc,&bem
4h h t dir "f,.'é"' g =c( 1,131 ' ?th(cmm“
U} M H
} o Flotl Id ix,tablel d oD out (£),¢
ne ix ne 1y j
14 be,ibedl Conptl 14 h1,8 s 18 1d be, ibed2
out (c),¢ nc b iz boucle ; 4/3 out (c),¢c
e, ebdoaeds dah 1d be, ihdaaeas
o foe op Hitaby 14 b, 224-havtewr out (8),¢
r ng suitel Loop3 ds 68
1d be,kbed2 i (l,,nz loopd
?3 h“ﬁﬁm 2 ‘l‘:'u’h.x Tnter }é‘ Hég) bt
B E'i'x:mm 1 b s aoo
W am Suitel 14 Ceompbiel) bl L Had
id (mtml) hl 4 (pl 142), ix ot (¢),¢ ca{l'
1d (8585,0] Moz 1 iyl i 6 L
3]
Conpt2 d m i) 14 be, &bedd
e incipal " ) ‘f&"ﬁ*m’ i3
j FTograme princin o Htabe ot (8),c
bro 10 b r a:ismm Wb
Sinihro 1h a:u? Litane Loopd ds eﬁ
- f’ ""i!i%i% Lz Lopd
-::c;;:nc ' Suited u ( ; t2e1) hl “tbf phest
U1t c out (¢), ¢
Loop i.mz'lm 1d (plot2sd), iy 1d be, Ebdoe
out (c) ¢
,7! | DEMOMAKING

l— QUASAR CPC numérod — Diffusez-moi — Diffusez-moi — GUASAR CPC numéro 8




Electronique

Je vais vous dévoiler dans cet article tous les se-
crets de la Soundplayer CPC dans un premier teaps, puis
je vous parlerai de quelques bidouilles sinples et hien
pratiques...

—On

demanderons, avides de savoir : "Dis donc, c¢’est quoi
c'te chose 219, je répondrai sinplement que c'est
carte son du CPC. Soit, um peu primaire, mais compares
donc son prix (environ 28/25 francs) avec celui @'ume
Sound Blaster ou wne Gravis Ultrasound qu’on rigole !

Donc, cette carte de dinensions extrémement réduites
(elle contient dans une petite holted’altunettes) ast e
fait 1'é&quivalent de la Digiblaster si vous connaissez,
L'avantage de l1a Soundplayer par rapport 4 son ancétre,
se situe dans 1a qualité sonore supérieure et dans la
constance de cette qualité d'une carte & 1'autre, ntne
avec des résistances 3 54 (conprenne qui peut 1),

Certains logiciels 1’utilisent déja : le Protracker,
te Digitracker,.. et vous pouves vous attendre i fa voir
utilisée dans hon nonbre de productions 3 venir de chez
Futurs’, Vous 1'aves donc compris, cette carte pernet
la restitution de sanples, £t tout de suite en voila un
qui critique en me disant qu'il a déja entendu des sam-
ples sur son CPC par 1’internédiaire dy PSG... Oui mais
vaila, I'accds au registres de notre cher PSG est trds
(affrevsenent) Ient puigue 1'on doit passer obligatoire-
nent par Is PPI (sauf sur CPC+ avec les DA mais c'est
ne autre histoire). De plus, on ne pevt alors qu'en-
voyer des samples en 4 Bits, D'od I intérdt de la fameu-
se Soumdplayer qui pernet d'envoyer des samples avec w
seul 00T par valewr et en pseudo-B Bits (je dis & sin-
plenent parce que c’est le STROBE qui sinule le Sime
Bit). Inutile toutefois d'sssaver de jouer wn saple en
Basic, on ne dépasse pas les 1808 valeurs par secondes,
alors que de son coté 1'asseableur arrive facitenent 2
125060 valeurs par secondes...

Comment ca marche 1

Le principe est plutdt sinple, Le coeur du nontage
ot um convertisseur digital/analogique 3 résistances
en échelle que ’on peut facilenent repérer sur le
schéna de principe, Je ne vais pas expliquer les détails
de ce convertisseur, sachez sevlenent que ce réseay de
résistances fait correspondre & chaque bit lewrs poids

U

Comengons done par 1a Soundplayer CPC, f comx qui|

T ———————————————————)

respectifs selon le code binaire, Bref, wm code bimaire
appliqué aux B résistances 4'entrdes engendre me ten-
sion proportiommelle & 1a sortie du convertissewr /4,
4'al oublié de dire que ce type de convertissewr est
constitué de résistances de valewrs X et 28, ce n'est
peut-dtre pas trds lisible sur le schéna d’iplantation.
En plus des 16 résistances du convertisseur, on trou-
ve 2 condensateurs et une résistance, tout cela powr
lisser le signal de sortie et dviter wm aspect par pa-
iers.
_ Le signal ainsi reconstitué est disponible sur 1a prise
dack fenelle stérdo incluse sur 1a carte pour 1'envoyer
vers um anplificateur,

Réalisation pratique

Le circuit inpriné est prévu pour s’insérer i "frot-
tements durs® entre les deux rangdes de contacts de la
prise qui sera ume encartable 34 broches A sertir pour
1a majorité des CPC classiques ou une DB2S dle 3 sou-
der pour CPCt, Certains (PC classiques ont cependant
une prise Centronics adle 34 broches & sertir, i vousde
vérifier avant d’acheter ! Malgré tout, le brochage
reste le abne.

Cette petite interface se branche sur le port impri-
mante. Les broches utilisées sont celles de {4 8 pour
fa face supérieure du circuit (veir schémas let 2), ce-
pendant, vous pouvez remarquer que la résistance nunsro-

18]
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tée § se connecte sur la broche Let non pas § de la
| prise. Par ailleurs, les résistances 13 7 sont respee-
tivenent connectées awx broches 2 3 8§ de la price.

En ce qui concerne la face cuivrée, il fawdra sovder
sur la large piste autant de pistes que possible parni
les broches 18 & 33 sur CPC (¢'est théorique 1) ot par-
ai les broches 17 3 26 pour CPCt, ATTENTION ! Pour les
CBCt la broche 16 ne doit surtout pas faire contact
avec quelqu’aytee broche que ce soit ni avec la piste
qui nornalenent fait un détowr pour 1'dviter. En effet,
la broche 16 est reliée au +5V de 1'alinentation du CPC+
alors que ses colldgues alentour sont des masses,

Toujours sur CPCH, vous pouves dventuellement souder
dgalement les broches 14 et 15 pour assurer ume neilleure
Pzidxt( nécanique, en clair, pour que ce soit plus so-

ide, .,

L’inplantation des coaposants ne pose pas de probline,
vous serez sirement anends 3 agrandir les percages pour
Ia prise Jack...

Ca marche 219

Uous pouvez fester votre carte avec les logiciels
cités en début d'article ou bien en faisant quelques OUT
en Basic ou en Asseableur ; le port inprimante étant si-
tué en &EF. Je vous donne au passage ce prog :

19 our 4EFGR.8:00T AT on:0n0 18

Vous deves alors entendre um son pluitt fig
désagréable et un son pur si vous Pokezr |
la valeur &C3 en 438 (on vire alors les
interruptions mais le Basic se sentira mal
ensuite),

Liste des composants :

2R ¢ § % résistance de 18%0
R ¢ 7 % pésistance de §,1X0
R { * r(ls‘ilshn:e delg:,h
€ 1 1% condensatewr i
¢l : 1 ¥ condensatenr 166F des 63V suffiront largenent
PL ¢ 1 # prise jack fenelle stérdo @13,5 & souder sur CI
P2 : Unir Texte.

} 174 Matt, toldrance 5

ap—

Vaici la prenidre bodouille, Elle est en rapport
avec la Soundplayer puiu'il s'agit de détourner le son
du CPC+ afin de pouvoir mettre sa propre seurce awdio
(par exeaple 1a Soundplayer) sur 1'amplificatewr et les
hut-parlews intégrés au CPCH,

En fait c’est trds sinple ! Voici le brochage de la
prise aonitewr du CPC ¢

[ 34 IS Sue
G i AF B
Spt Qi bwse

Bt voila le schéma, vous connectez soit le son de vo-
tre CPCH, soit une entrde externe :

o

Noni ter -

$ 5
Doubie inverseur

- (Musse —AL l a—
M'I’RIMIAO [um( foucte =, 1, m’

Camat ooty ——— Y 1

e de dessous

i

Puisgu’on ae 1'a demandé voici le second
bibouillage : coment faire un bouton reset
FORGTLY sur son CPC ou CPCH (come celui de la Mul-
Joqaet®® iface) 7 Bt bien ¢’est 13 aussi trds sinple,
il suffit de connecter um bouton poussoir d
contact poussé entre le PIN 42 ot un GND (broche 2 ou
43) de la prise d'extension,.. Sur ce, bon bricolage !

o0 STROBE 3 01 ] ik
i 4
o®
[ R =
S
RR T Signat =
Q 3 igna F
A oudio o

D8 25 MLE oy Ewcantanie 34 F |?
Schéma d’ inplantation

La carte 3 r‘%ogg% {échelle 1)

-
Y

Schénas 1 et 2

ik

ELECTRONIQUE
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DEULICTES

Je sais que Zack va hurler quand il va voir que n n‘ai pas
nis son texte dans les Deulignes mais je trouve que ce qu'il propo-
sait était un peu inconplet alors plutdt que de vous mettre wnique-
aent le source de Scanner v1.8, je vous ai mis tous les petits uti-
litaires de gestion de 1'overscan que J'avais fait il 92 wm teaps
ainsi que lewrs drivers Basic...

wrancote SCANER V1.0 e

i
,...;‘ié.-s.z% L
[ n [
55 yinda s en octets :

Je a’explique : ces mini-utilitaires sont au nonbre de trais ot
vous pernettent de gérer sinplement des écrans overscans depuis votre
bon viewx Basic ¢

Par Offsel / Futurs’ 1993

“Eggsssmms

- Scanner v1.8 vous peret de visualiser sous Basic m deran
overscan qui sera foré 3 partir de quatre vindows 4°0C? 15 Ih ™ iut/huche

et ¢’une palette. 1% inliG.vin® , #4000

fau it
- Conpiler v1.8 vous permettra quant i {ui de compiler " $4500
ces abnes quatres windows et cette palette en um seul gros g Pﬂx%w"in H3EME
fichier qui sera plus vite chargé et prendra moins de pia- MR

al,
ce Sur ves duquettes.. ‘ gg 'ulrli:dmh %?
- Uiewer v1.8 est & utiliser pour visvaliser um écran over- k) lﬂal;liillga.m , 44080
ow
2
2

scan conpilé au Farmat Conpiler v1.8
w»'i,,lgt.llu ummsuo
Tous les détails concernant fes adresses d’inplantation des dif- o ¢

férentes conposantes vous seront donnés par Les drivers Basic corres- w g 'i“'mf <cod”, 40000
pondant awx différents sources asseableurs qui seront oénérds par 000
fes progs du Datamaker,

Jus:: m dmi:i uti fes Iindmdd‘OC! doiv::t m&:tiv?mt
ne pas Stre conpactées et avoir pour dimmensions 48 octets de farge S Prtir 4'un fichier binal
136 de haut ce qui correspond & 304 pixels de large par 272 de Lt iae
mt en coordonnées d'0CP, Je tiens également 3 préciser que tous coRpilé avec i Conpiler Ma
ces programaes ont été réalisés grice aw suggestions de JS que je | 119 omouromgr- mm AFFF:CLOSEOUT
salut au passage, 128 LOAD"1irma. bin® &

0ffsel ln 104D Uw.td .m

oot OTDER V1,8 meeonona
fffichage d'm deran Overscan

10’ 210 1of" llllm.nin' £4000+1 36948
28 * snonnonot CONPILER V1.8 wesononoe| 220 ’ Fichier Palette ~
xR’ ¢ IM)' 1,0a1", §4000+1 364002 /
%’ Conpilation de 4 vindws 2°0P | 248 O¥T & 1100190
' et d'un fichier palette 2% ' Window hs/h
- en um u:!uer binair: i 268 LORY*NinBK .vin",
n’ au format du Viewer V1.8 2m ' Hindow las/Dr
B binension des bind 58 KPRl .
inension des Nindows ¢
1 30 LoD conpl ier, cod®, 14000
e 48 % 136 318 OPENOYI®0ffse
128 k-] Y &FF
198’ Par Offsel / Puburs’ 1983 3% L)
48 ko] £4000 SUr ' Gubie page vous
158 350 FEIN Incéret 1a izﬂmu destination,,," vz les surces AW
138 NENORY 43FFF 368 CALL $RDAA:CALL 2EB| :;wm e ces prg
178 OII mm £X11608181 3N ot maa,m €.
188 Mindos ow faut/Gauche ﬁ SN Scrben v, 0, 4100, 3604 fnds 17
ﬁ ' Ilm!u“ﬁaut/mle—— P%If'ﬁcﬁier av format Viewer 1.0 sauvé 1*
20 i DEULIGNES wet] 20
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Salut tout le monde !

C'est AIC qui parle ! Comme vous pouvez le resarquer
c'est mitl g{uyﬂis dorénavant a’occyper de cetts
I3 |§ue... fait, comme les fanzines Buasar Cpc_ et
Info Sustane Cpo serant distribués ensemble (si Info
Systime n'arréte pas), ce n'est pas Ia peine qu’il y
ait ume rubrique ‘Freewares’ dans chaque fanz'... Donc,
i,“ denandé a Offset si &I’C pouvais renplacer  fngus
Celui-ci ayant arrété le CPC pour ses études). I1 w’a
acueilli 3 bras ouverts, et voild le résultat ; la
r!a‘pmhon de cette rubrique dans Quasar  CRC.
Kalheureusenent, je ne paux pas assurer la distribution
des fanzines papier (pour le moaemt), étant domné gque
j' ne peux pas les photocopier gratuitement...
"aspire que vous ne serez pas ddcus, et que vous
Saurez asgréei!r la (%rmle 9 liste ?lll se trowe sur
12 page d’en face... (Dewandez 3 Offset la rdaction
u'1l a eve quand 11 a ouvert mon colis, et qu’il =
znuv! une vingtaine de dlstluettes, powr qu’ il me copie
tout ce que je n'avais pas !). £t conne see _Yous Pai
déja dit dans les précédents numéros d’I5C, il ne tient
u'a vous de la faire grossir ! )
on, maintenant, passons aux choses sérieuses... le
principe est siaple: Une déo, un fanzine disc, m jeu
vous intéresse ? Envoyez-noi um disc (ou dewx, ou
is, oy plus, c'est vous qui wvoyer !) aver
I’affranchissenent pour le retowr, et je vous fais
parvenir ce que vous voulez avec un delai infériewr A
me sewaine. Au fait, mebttez des feucs sur les discs
avant de Te *gs mvm)m (s1 wssxb{e en fremsare, pour
agrandir la liste...). Ah ovais ! Encore une chose & Si
vous avez un drive 3 pouces 1/2, vous pouves W’ envoyer
des dises de ce format () ou W), ea n'a pas
dinportance, le aien it les dew), i
Maintenant, je voudrais passer um petit message
ersomel 4 Zack: )

) §i tlas pas recy m lettri avec les deulignes
dis-le moj, ¢'est fue la poste n'a (encore) pas fai
son boulot (RRRRR ! . X

2) 81 t'as recu ma lettre, t'as tout a fait le droit de
ae répondre. ..

Naintenant, je voudrais vous parler des futures
roduc}ms dy ﬁouge SCORPTON, dont ge fais partie...
Bm a ‘OHCK TEARS OF CBC NERADENO', qui devrait dtre
sortie au monent od vous lirez ces lignes, mais que je
ne peux pas vous décrire, pour 1a “simple et bomne

raison que je ne la nssbﬂe s encore... Enseite, un
slide iu du non de ' SLIDE' sortira dams

=%
R
N

S

N
0\}0\

PA

3
O
X

o

&N
e

ROV
RS

{POUR_NE CONTACILR, ECRIRE R: ATC / GROSDEMOUGE SYLUAIN / 31 RUE PE TREPILIOT / 25008 EESANCON / (TEL:81.58.25.69).

1'ammée 35-56 (je ne sais pas quand exactement, mais ce
s il sartira 1),
de Greg, les zicks aussi, et le code de mo1, 11

dont ie suis str. c'est qu
seront de

y a aussi l*. fystery déna’, quj devrai
quand vous lirez ces lignes... é'est

ausmes(de Greg... Il devrail norma
intro, ot peut-ttre me end-part... Powr

" Je
ne peux pas veus en dire plus, car le projet est
du gait ue No Recess est’m‘.i en uou:r e‘,en, Eﬁglﬂﬂf

our tout le mols d’fRout.., Po

wr M
ain de coder un fanzine disc (je d:av;ais giutﬁ"di:‘e‘
:: ieu fini le code, et qu'i] ne ni.'ri(s:h plus que

xtes,..) qui se nomera 'KYRAND.
PC), et qui sera basé s le pringipe
come celd se fait déjd heaucoup en nlf

te...). Voifa
dit sur les grosses prod}wﬁmqg X°‘J§n?i‘

C’est presque fini, donc je vais passer un

tous les fanzines suivants : Auasar cpe (C
Info Systeme Cpc (Igssage 4 Franck s e ¢/
#e ne £’ai pas oublié 1), anz’
Tanbte, 147, Road rumer, Eurestrad (N
Pouce 1 5i ma letire g'est “Eenlue, dis-le
Quest, et ceux que j'ai publ i

contacts (Comme ca, j'suis str d'oubller
Voila, cette rubrigue touche & sa fin, ot
plus rien & vous dire (ouf ! enfin arrivé

page !11), je vous laisse, en attendant de vous x'm'tmE
duasar Cpe 18, nais aussi dans ma bofte awx

ity
ettres, ..
W arc,

t 6
codée par moi et No Recess, avec dfgmsgl‘:;smgt sa::
enent y avoir deux
s (une de Mo Recess, et une de moi), ainsi qu'une

emagne (plus
textes, donc plus ¢’
HEH nige o t‘ us 4’ infos, et moins de code, donc moins

MC, Bonsoir la

) ]
1€ (s'i] ),
égalmnt(i fous les menbres de Hrcf etn ia t rects

Les graphs
tre sortie

one e Jeu
du dm—ni,
de

peu prés tout

erting A
'.IS?. vi ca ?)
inquitte pas,

essage 2 Ton
ni, .

0uS  Aes
persenne 1),
comse Je n'al
en bas de 1

FRAOH]
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Les Lielps

t & tous, t mei que e suis de retour pour un | Daos ce niveau, on Iémm donc pour Ik preaibre
nusu::lll ms::: d: ;slm!& ( que tout le monde conmait | fois ( je sais bien qu'em décosvre pas powr la secende
bien str ) , Nous voild done au dewxibae niveaw de ce | fois, mis ca reaplit la page alors ... N0 Comment | )
Jeu qui en conparte toujours dix it it digu c‘nmter : ng]:ég:u:::x dﬁrsml;s’g:smmt

e ‘o
Dans ce niveau apparaissent quelques nouveaux petits H’s o e ol sin fe fire, dos cric o

objets , trds utiles cependant ainsi que de nouveawr

deu, permettant daccdder 2 dos pidees secrites, ot
swaboles que J'expliquerai plus tard . les quatre autres qui sont vitam powr
e — —— . finir le jew, Ils portent les noms

*ai pas la T suwants.hn.llluxsh Dragon, Moon,

! Pour s'en servir , il suffit de les
e o == | placer & I'endroit qui Iewr est réservé
dans les murs , et qui sera donc de a
alne coulewr que le cristal voulu,

Les cristaux autres que Tan et Bluish
font renonter les niveaux d’énergie des
différents pouvoirs quand on les utilise
celui de Chaos les faisant tous remonter,
Le aiveas bleu correspond 2y niveay de
mgie , le rouge & votre vitalité, ot
le oert & votre puissance de conbat,
Le rouge a tendance & descendre trds
vite m conbat , et la chute du bley

dépend du ‘)weur qui utilise Iz mgie
unsl que de 1'utilisation ou non des

S o bmmls mgigues qui font

>, al \
g:g:&'g: g:&:.pgot:gngeu so !s! >Chos, #t Sake Gen

24||.n» LES HELPS sio 24
QUARSAR CPC numéro§ — Diffusez-mei — Ditfusez-moi — QUASAR CPC numéro§ —|




fortenent dininuer la chute du niveay de magie dans la
neswre of la baguette est du alne genre (coulewr) que le
sort que vous utilisez. Il y en a huit pour chaque tupe
soit Moon , Chaos, Dragon, et Snake, et donc au total
trente-deux sorts avec des applications plus ou moins
différentes , Powr acquérir ces sorls , c’est pas trds
coapliqué , puisqu'il suffit d'aller dire bonjour &
Orn;:& ( pour les incultes ca veut dire dormir ! ) of
d'avoir quand adne quelques sous powr payer les petits
lutins qui vous visitent en plein rdve d’une superbe
sirtne dotée d’une magnifique paire de 1... Excusez-noi,|
Je n’égare , Enfin si vous n'avez pas tout suivi , relisez
depuis le bédut , Par contre , coment on arrive i paver
ces lubins avec de I’argent concret alors qu’ils n’appa-
raissent qu'en rive reste un aystire complet ! Mais
Wa pas grande inportance .

En ce qui concerne les plans , il y a des nouveamx
sunboles spécifiques Plus quelques graffitis qui ne
serviront que pour ce niveau . Commemcons par les
syaboles :

9" Lorsque vous passex l-fessus , vous perdes vatre
*7* nord, c'est-2-dire que vobre direction change
d’'une fagon aléatoire . Pour dviter cela, poses
un objet par terre juste avant d'y passer pour

vous repérer .
[ R-DE-CHAUSSEE |

Y. Ceci sumbolise les GENS, le X étant reaplacé par
*7¢ les lettres 1,3, M, D, §, C, pour les différentes
coulewrs des eristam» Four prendre comx-ci , il
suffit de cliquer dessus,
[®] Cela représente un homse imnchile , ne quittant
danais cet endroit , qui me vous attague jamais
et avee qui vous pouver faire des affaires ( il
vend des putions ou BROTHS qui remomtent les
niveaux d’énergie . Yous pouvez égalenent le tuer
quand vous n’avez plus besoin de lui , pour avoir
n objet de plus A vendre,

Ce subole 1a ( ) remplace le aot “obj", ne pouvant
aettre la lettee powr la trappe et e not “ob* en nlne
tenps au alne endroit . X

Les fliches du res-de-chaussée, situdes dans le mer ,
signifient que lorsque vous marchez sur la plaque verte
la porte derridre vous se ferne définitivenent . Vous ne|
popves plus faire deni-tour . Toutefois cela ne pose pas
de probliae pour la suite

fu-dessus de 1'indice “1* ( dewxibae étage ) se trouve
des petits points qui, si vous passez dessus, rensttront
le aur en place, et il faudra donc repartir cliquer ,
Pour I'indice "§*, ca se conplique, car il faut conpter
( ce qui n’est pas domé A tout e monde ) pour que le
aonbre total de passages sur les deux plagues vertes
soit inpair , pour peuvoir faire disparaitre

i1 7
%

Y,

7
rd
-
I

le aur de abne indice

Par contee, j'ai été incapable de trouver
1'effet du Douton d'indice *2* . T1 semble
inutile, mais sait-un jamais 11!

Pour finir , un petit KEA CULPA, car j'ai
onis un petit détail au niveau um : en effet,
il v a dans le plan du res-de-chaussée , en
bas & droite, au centre des quatres portes
une plague verte qui dérdgle votre boussole,
cest-2-dire qui vous fait towrner de fagon
aléatoire .,

Uoild, c'en est fini de ce niveau demx
77 €t de ces pidges of autres dangerenx gardiens
qui tentent de freiner votre investigation.
A vous de jouer et bons conbats .

Bilbo

PRENIER $0US-S0L
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Salut et & 1a prochaine |
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