I} FANZINE FREENARE

N° 1

*SALUT®, ca veut dire edito en
plus synpa.Eh oui, encore un fan-
zine mais que voulez yous, lorsqu
on A e i?\prinn(gibm’ hb l?m
CPC §64, une extension de memoire
et 0XFORD PO, on me peut pas res
ister.J'essaierais de faire au n
pins aussi bien que Jes.autres,
Pour 1'instant Jje suis seul,mals
peut elre que des amis me rejoin
drons,D’autre part,|'envisage la
creation d'un [anzine sur dise
aussi, la duree de vie de read on
ly (ou ride on lit) est indetera
inee,Bonne lecture,

DOUDOU.-

FERND BULY

—8ALUT I

Toujours

' \paf—ail §= .

REM OHLY va bien sur essayer d’etre original ;
sur certains points coase par exewple: les tests | | SURTOUT :
non seulement de jeux mais aussi,accrochez vous

bien,de DEMOS!I1.Lt la nouveaute c’est que ces | 1. - CROCOITER
tests seropt accinpagnssdle “photos".d'ecrans .- || SYNTAX ERROR
Inprinees,fas nal non ¥.YoUs.irouverez peu -et- NICROBOY
re aussi des digits ca et lalmerei a David). - BN

fi part a,la routine:quelques-vies infinigs in-
edites,des astuces et parfois des cours list-

ings.Je vais aussi parler un peu de BD ainsi “READ ONLY

L"ECHO DES CROCOS

ET BIEN SUR

que de wusique.J’essaierais aussi d'eviter les
fautes d’orthographe car je trouve qu'il y en a
beaucoup trop dans les fanzinesC’'est tout.Peut-
etre que.d'autres ameliorations viendront s'ajo
uter.atchao, : ;

toujours DOUDQU,

fuelques petits trucs:

Essayez CALL &BD12,comme ca,
sous basic(effet surprise mais
sans danger},

VL ELINIR DE YIE B

Faites aussi !uugnurs,snus ba-
sic,POKE 4BDEE, &9 puis KEY
DEF £6,8,0,8,8 et essayez de
faire un reset,

Lorsque vous avez un dessin

ou autre chose a 1'ecran, fai-
tes QUT 4BCOG,8:0UT 4BDGA,3 ot
votre dessin se dedoublera,
C'est tout pour ce mois-ci,
nais rassurez-vous il y en
aura plus le mois prochain.

TATIN Dawvid

Cette rubrique est la rubrigue des vie infinies (d'ou son titre)
Pour ;Iacir ces vies,c'est 1a technique habituelleipn prend 1’edi-
teur de secteur de discology(ou toub avtre editeur de secteur)et
on se rend aux pistes citees.]a.on change les octets.on ecrit et
le tour est joue.Vous pouvez bien sur participer a cette rubrique
en a’envoyant tous vos pokes et vies infinies, :
Pour VICTORY ROAD:on se rend en piste 16,secteur C7 et a
B1A8 on remplace JE-86 par 3E-FF pour obtenir 255 vies,
Pour LICHT FORCE:piste 28,secteur 47,adresse 8184 on remplace 3E-
85 par 3E-FF(toujours 255 vies);

Ces hidouilles sont originales:je les ai trouvees grace a LKDSPID
VIDLJQSIDS, : :

1'adresse

DOUDOU,qui en a marre de ‘signer,

NAS PETIT REDATTU,HOULES
13280 RAPHELE. LES ARLES

Joignez ume enveloppe timbree
et 4 frs pour le port,

i

tournez la page
POUR DECOUURIR, LE TEST;DU MOIS.

PHOTOCOPIEZ MOI MAIS NE ME VENDEZ PAS




ST DU Aol |

HATE est wm jeu |

d'arcade ou 1'on doit
(comne dans tous les
Jjeux d'arcades(ou
tchac-tohac-pous-poun
comme disait mon petit
frere)) tirer sur tout
ce qui bouge;et meme
ce qui ne bouge pas,
Les ennenis sont tou-
tes sortes d'avions
et des soucoupes vo-
lantes.Des hases,une
fois detruites,vous
donnent des bonus qui
vous pernettent de ne
pas mourir lorsque
vous touchez un ennemi

mais attention, lorsque i

vous rencontrez yn

enneni le bonus dispa-

rait.fu depart, vous
etes dans un avioen,pu

allez dans un tank,
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& n’apfgrte rien de re-
Nl volu

(. honne mais on a deja

-sique est suffisa-

a la fin de 1'etape,vous
thangez de vehicule et -

is, | EN RESUME:

ACHETER K0

TE114/20

HATE EST UN BON JEU QUI UOUS TIEMDRA ASSEZ
LONGTENPS DEVANT VOTRE CPC.ALLEZ DONC L’

Cote technique HATE

ionnairelbien
qu’etant sorti en 89)
les graphisnes sont
en node 1 et sont
A55EELTRUSSiS meme
si les couleurs ne
sont pas toujours
tres hien choisies,
L'animation est

fait plus rapide.Ce
qui me plait bien,
g’esk l'animatjon
es bonus que ['on
traine.Enfin la mu-

ment honne pour ne
pas efre lassante,




rrez

READ ONLY:comment as-tu appris 1'asseableur?

L.inoys somaes 3 sur 5T,et 2 ou 3 sur CPC,
0.2 ou 37

rameur et un autre graphiste (KDRihe,ca fait 4 la),
R.0.iquel sera le titre de votre nouvelle deno?

R.0.tsur quoi quua'lles:%g en_ce noent?
L.zen ce noment, je travaille

R.0.:que penses-tu de tes anciennes demos?
L.tfaciles, .. :

R.0.:pourquoi ta demo 4 n'est elle pas'diffusee ?
L.telle servira plus tard.Je ne veux

R.o.&gue penses-tu des demos actuelles?
euh,,.no comment,
ic'est a dire ?
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hon, faut que 'y aille,y’a ma vache qui a'attend,
7777717

ouj,c'est la traile,feuuhere!

ug ben salut alors,a la prochaine,
u 1]

propos recueillis par Patrice et Doudou.

SO Y e e

[TMTERVIEW : LONGGABDT oz LOGOH svsren

GSHOT est um ersunﬁé que vous Eeue: tous connaitre puisqu’il a fait de noabruses demos (7 exactement) et
sn#fﬂsarni f:s seflr!urus.e'est pour cela que j'ai decide de le questionner sur le minitel (RTEL) ou vous pou-

¢ rencontrer.Malgre yne interview tres difficile due a la presence d’autres personnes (pas vrai BDRT)
neanmoins sunpathiques j’ai reussi a lui faire dire pas mal de choses,

LONGSHOT: Je 1'ai appris seul,avec un copain.Je n'avais pas de livres,
R.0.:de conbien de meabres sE conpose -1’ equipe de LOGON SYSTEN?

L.:plutot 3 que 2.5ur CPC,il y a moi et mon graphiste (qui a deja dessine pour des jeux edites),um autre prog-

L.telle s'appellera *QUT OF THE ARNY NOH" et sera incluse dans THE DEMO (NDR:demo ou programerpnt aussi les
famewx MALIBU CRACKERS,entre autres).Dans cette demo,vous saurez tout sur les membres de LOGON.

sur un Jeu pour UBI SOFT.II s’agit de 1'adaptation sur PC de SKAIE BALL,

Luisi Jge-les ai faites;u'est que Je les aine bien,Seul re

: , gret,dans la demo 1,j'awrais voulu des yeux qui se
ferment.Mais c'est lnuguurs nleux qu'ayec mes graphismes!

ol pas la donner pour raison de compatibilite avec CPC et aussi pour "THE
D'l 3 51

en pense rien,j'attends qu’elles progressent.Y'en a certaines uriainalai. &
i quand meme.nexagerons rien..i'aime bien ce que fait NAMIKU.(NDR:des NALIBUS CRACKERS )

Je vous propose deux cancours,plutot originaux:

- |$ _le concours de la meilleure fonte.Rcrivez sinplement les
+lettres composants le nom du fanzine.le gagnant verra sa

fontea 13 place de la nieone le mois suivant,
5&%f contrainte:la fonte doit pouvoir etre chargee par

inprinee le mois suivant.De plus je vous renverrais votre
dise avec les demos de votre choix, =

Envoyez moi tout ca a 1’adresse ecrite sur la page
precedente, -

0 . y ; ;
_le concours scannerisation:la meilleure d’entre elles sera

READ ONLY vous propose deux sortes de tops:
_le top jem,

_le top DIMOS. -

Ces deux tops contiendront chacun cing titres
(ca va etre tres dur de choisir),

~ Envoyez vos tops toujours a la meme adresse.

DOUDOU




fpres cette superbe digit(encore nerci a DAVID),Jje vais causer BD.Ce mois-t1,Je vais vous parler d-un

dessinateur que j'aime vrainent beaucoup,il s'agit d'EDIKA. Il en est deja a son treizieme albun (PYJAMA BLOU-
2E) et ca n'etonnerais qu'il s'arrete 1a.EDIKA publie une BD par mois dans FLUIDE GLACIAL (revue gque j'aime
aussi beavcoup) . Attention,petits camaillowx,ceci est de la BD adultel.Les scenarios d'EDIKA sont souvent debi-
les mais ne vous inquietez pas,on s’y fais tres vite,et ensuite on ne peut plus s'en passer,

ci-dessous,une case d'EDIKA dessinee et donnee par PATRICE, §i vous etes sages, et que vous lisez READ OMLY le
nois prochain,vous aurez droit a une autre case,et pareil pour le nois d'apres.

devinez qui?

THE END OF HNol

Yoila ,c’en est fini du numero L.Le prochain nume-
ro contiendra 2 tests:celui d'un jeu et celui d’ume
adnires done la taille du nez. demo(depuis que j'en parle y s'rais temps!),Sans

' doute aussi un listings ou plus d'astuces,

DOUDOU, QUI A FINI

J’'ne cassel!l!
rendez-vous au nois
prochain! !l




