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Pas mal cette couverture non?Pour ]e
civilites,reqardez a {lrulte ca suffira
Quoi de neuf en ce mois de decenbre?h B
hien tout d’abord 1'absence monentanee I
de I'initiation au basic ay profit du
cours de THO KOG sur les vies infinies,
ainsi que d"une routine geniale.Ahsen
ve aussi de NEBO,qui reviendra sans do
te le mojs prochain.Nouveaute aussi du fg#
cote de l'interview puisyue nous ne 4
vous en avions plus propose depuis le f§
nuaero 1, i ]

THO KRG vous a ayssi preparez un bilan
de 1'ANSTRAD EXPO.EE a ce propos,nous |
tenons, Patrice et moi,a le remercier,
gar grace a lui,vous avez ete tres non-
breux a pouvoir connaitre le fanzine a
1'expo,

Vous pourreg aussi remarquer e retour
du test de fanzine(comme promis),
Pour finir,je vous dirais de continver
encourager et a nous faire part de vos
critiques,ca fait plaisir.Bonne lectu-

re.Je vpus soubaite un duyeum noel et
d'agreables fetes(avec D;ﬁpg;deaux!).
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L ELIXIR DE PIEC,

Pour ce mois de decembre,nous vous avons
prepare pleins de bidouilles pour des Jeux
recents,aussi bien qu'anciens,fuand il y a un
POKE, ¢’ est reserve a la Multiface.On commence
avec_les bidouilles de Doudou:

-SHADOM WARRIQRS:invulnerabilite:D4 B7,28,84,
30,32,5 ;le 3D par 0.0u POKE 4986C,0,
-PINBALL SIMULATOR:balles infinies:3A,F8,09,
30,32,F8,et le 3D par 0@,ou POKE &415,8, i
Naintenant,quelques bidouilles de Two Haﬂ: o
-KAZEMANIA:vies infinies:3A,B1 57,3D,32,81,57 B
et renplacez le 3D par 88,0u POKE 328760, _
-DIZZY 3:vies infinies:POKE AABE3,0, e
-KONTY PYTHONS;vies infinies:FE,30,C8,3D,32,49

,A3 et 3D par 06,

-SUPER STOCK CﬁR:tenss hlozue a 00:Ch, 37,50,
CD,62 et remplacez Ch, 37,5 E%r des 88.0u
POKE_4S9FA B:POKE 459FB, B:POKE 45FC, 6

HOBILE M :vies infinies:97,3D,3ZﬂEBﬂ 1C,03,44 et bien sur le 3D par 88,ou POKE 64FB,8.Energie infinie:3D,32,BL,1C,

4F B6;reaplacez le 3D par BO,0u PO 8,4,

H0T:vies :nf:nles:inur la partie 1;C8 3D,§E 17,7F,C3 et 3D
B7,08,30, 18, 77,93 (le (8 par C9).Pour fa partie 2

la partie 3:3A,26,7F,B7,C0 3 et reaplacez le BY par 3C.
On_continue avec nes h;&uqllles:

-HIZARD HILL?:energle infinie:cherchez 34,FE,D7,3D,32 FE et
-ESCAPE FRON THE PLANETE OF THE ROBOTS MORSTER

-SHADOH OF THE BEAST:le ersnnnage est plus lon
Puis les vies infinies:POKE &1BDE, FF mais vous devez placer
de cette secnnde_sartle,les vies Infinies marcheront.

oila pour les bidouilles ce mois-ci,je vais terminer cette

sur K7.Je vous laisse,Discology a’attend !
10 REM Captain Trueno part 2,K7
20 WODE L:NEMORY &3FFF:CALL 4BD37:DIR-ABF08 :LIN:=180:RESTORE
30 READ A$:IF A§="%" THEN 4@ ELSE READ COR:SUM=8:FOR N=1
10 28 STEP 2:BYTE-VAL("&"+MID$(A$,N,2)):POKE DIR,BYTE:

—

SUM=SUN+BYTE:DIR=DIR+L:NEXT: IF SUN=COR THEN LIN-LIN+L6:
(010 48 ELSE PRINT"ERREUR EN LICNE “LIN:
48 TNPUT*VIES INFINIES®:A$:IF UPPER$(A$)="0" THEN POKE

POKE_8BFLC, 430

:86,C4,19,0
i

S:crediig infinis}
tenps invulnerable apres etre mort:POKE &

ar 00,ainsi que B7,C0,30,18,7F,93(1e CB par C3) et
E.CD,F&,FT et changez ék,fﬂ.éﬂ par des 80.Et enfin,pour

changez le 3D par 3C,
5,CE,3E,083,32,CF ef chanagg le B3 par FF,

; ¢CBE, 3C pour la Multiface,
le poke, jouer une partie,mourir,puis rejouer,a partir

rubrique par un listing pour CAPTAIN TRUENO partie 2,
8 Eg%%!iPRIHI'IHSEREE UOTRE K7*:FOR N=1 I0 1608:NEXT:

88 BORDER 8:INk 8,8:LOCATE 4,12:7"CAPTAIN TRUENO II*

98 LOAD*IC*, 44008:CALL &Brod

B0 DATA F3b100401(F481819461, 752
EDBa2115BF22aDA2CIF, 1386

2 DATA B1F33E353201A6IECCI2, 892

o

i DATA B2ABIEISIZAATEIEAIIR, 840
50 iﬁ;g} NERGIE INFINIE®;A$:IF UPPERS(A$)="0" THEN POKE %g gg}g ﬁ?&EC334CBﬂﬁBBBBBBBB,895
69 INPUTA9999 DE TALENT*;A$:IF UPPER$(A$)="0" THEN POKE
&BF26, 6 . PATRICE.
NEWH « MnL/ANLS
@ _ La rubrique KUSIQUES est toujours la,a ce propos
Jd'al oublie de yous dire qu'a certaine musiques vous
pouvez changer de theme en mettant un LD A x(3E,x)

Ce mois ci,les nouvelles sont maigres,il y a eu bien sur
l’ﬁastrad Exp i

rendu,

-0n attend toujours THE DEMO,car il n'y avait que des fan-
tastiques previews a 1'expo,mais ce sera vraiment LR demo!
-Sortie sur CPC du genial GOLDEN AXE,assez bien reussi,avec
une option deux joueurs,des gwaThlsaes soignes,me honne
nuslgpe.Uuus.aurez le test coﬁoet le mois prochain,
-Sortie aussi de 1'QVERFLOM DEMO 2 de CROCO 21.Peut etre ne
connaissez vous meme pas |'Overflou 1,en tout cas,la 2 est
encore plus extraordinaire que la premiere.Elle est bourree
de couleurs,de §crnllln€s de messages, . Certainenent que
vous aurez aussi le test le mois prochain...

0,mais allez voir en derniere page le compte

Et oui,c’est tout pour aujourd’hui ! PATRICE

fLL initiation ,avec x comae nuaero de theme,
Nais ca ne marche pas pour toutes les musiques!
Bon,cessons les bavardages,on y vai
-DELIVERANCE:debut &70A5, longueur &FSD ﬁuur 1a jouer
CALL #7845 et initiation &70AB.Pour celle la,on
change de theae avec LD E,x.(Faites POKE 37040, %)

-UIXEN:debut £9480,1ongueur &B44,pour la jouer:
CALL %3460

-GRYZOR:debut 248088, longueur 4888, pour la jouer:
CALL #4600

Comme j'ai fait 1'acquisition d'in HACKER,ce sera
noi ou Two Mag qui vous donneront les adresses des
AUSiques, PATRICE .




= {15 VIE8 THFTHES =

SALUT LES POUSSIEREUX!

Bon aujourd’hui pour ce presier cours,nous allons etudier les vies infinies enfin plus B
tard car avant de trouver les vies infinies,il faut trouver deja 255 vies r7) Vous al- \

lez voir,c’est tres simples . ;
Exengle:ﬂisuns que dans le jeu PIPO on a § vies.Alors la vous prenez l'editeur de sectewr
de DISCOLOGY et vous piratez euh pardon,et donc vous editez le fichier pringipal du deu
(celui qui a le plus de XoJet powr les jeux qui premnent la face,editez de la piste 8 a 41
eb (enfin on arrive). vous cherchez la chaine hexadecinale E:H-‘BZ(XX etant lg noabre de
vies),Donc dans ce cas,on va chercher 3E-95-32 cejqux veut dire Id a,85.Ne faites pas at-
tention au 32,car on en parlera au prochain cowrsDonc DISCO va vous trouver ca tres vite,
Hotez 1’adresse la ;utg et le sectewr fu:s renplacez le B5 par 80 et ecrivez le tout avec
la fonction (ECHIRE) Puis fites un reset et chargez le jeu.51 vous comencez a jouer et ¥
que vous etes deja mort sans eme jouer ou qu’il vous reste ume vie c’est que vous avez
TROUVE, done retournez a la meme piste,secteur et adresse et mettrefF a la place du 8.
gﬂlalquu?lavez les 255 vies.Super non?
ention!! :

$i vous n'avez pas trouve du preier coup,faire tous les JE-85-32 pour le PIPO jusqu'ace
!ue vous ayez trouve 255 vies. ! ; e

i vous faites ca sur votre original de taille §,ben ne le faites pas car hye 1'original

(destroy). : : 8y Do : .
Uoila,La prochaine fpis vous aurez les vies infinies grace a ce que vous avez fait cette fois?

(si vous avez un probleme,faites 36 14 code RTELL bal THO MAG).
7AZA + T\.E M5

L A'AA A A AT

SURPRISE! Puisque c'est noel (ngn?deja?),on vous offre ce mois-ci me routine qui va en rejouir.plus d'un.Il 5'agit
d'une routine qui fait changer les couleurs des encres en fonction des 3 canaux A,B et C.Et coment ca's’appelle ca?
Ben des equalizors,tiens.Vous pourrez dire un grand merci a MEGACHUR qui a’a envoye cette routine geniale.

| i o (&
DEBUT LD 4,47 :LA VALEUR DE LA TOUCHE ESPACE DANS A :
CALL VEBLE SO TRSTC LE CONTENU DF b DG "LSPCE i %Iaxﬁgt“:m i V0ETas 3 cav
; . MI ;BT RETOUR
CALL HED13  ;SINON O SYNCHRONISE . |TEST 1D BC,AF488 ;LA,C’EST 0UT LES PORTS
ot ¢ S WISIC BOIR & 345 FOUR L AESSE DE 14 21C 0T (0,4 +aU'TL FAUT OUVRIR
Ermﬂ;cm“ Eﬁsﬁoﬁl L 8, Hoih, RiAC %ﬂrngégtgw :LE TOUT C'EST DE LE SAWOIR
7 CNORMAL STLECTIONE NCRE NORAL Lp B, %00
1D B¢ #7581 ;ST NOTE SUR CANAL, SELECTIONNE PEN 1 1 5 a9
ID A.BAA  IMETS #40 DANS A (#4A=24) 0 ()¢
OUT {C),C  SELECTIONNE PEN K. 3f
OUT (C),A  ;NET COULEUR DANS PEN out (&),¢
CRHAL B LD A, K83 1D B¢, #F
Cp 40¢ ouT {02, ¢ 1D B¢, 4F782
g &"2%“ ggfcgﬁgﬂg our (6),¢
[ AHAE om0 700, 0K FoR ¢ PR
, qur te),¢ AL I RN
: ouT (€74 Qur 402, NORMAL LD BC,37P0L
ChiL ¢ 10 80 I Jent D AdSA ST
WLLTST  isic  BOU'#4680 ;NETTRE AORESSE OUT'{C),C ;ALORS NK 1,8
g& "3‘%,"9“53 ,:Zplcgcuum )E LA L gg‘c&m -\
LD A.84C " |WOILA, AMUSEZ UOUS BIRN, oo e ﬁﬂcﬂ%’i&c@hﬁﬂ B WRHHL e



Voici le deuxieme episode de cette initiation aux scrollings.J’espere que vous avez tous cospris le scrolling du

mois dernier car anuurd‘hui nous allons voir un scrolling plus complexe,Mais avant cela,g‘e vais vous Frler des

scrollings en MODE | et @,car le scroll du mois precedent ne marchait qu'en MODE 2,Voici donc les medifications a

apporter pour le faire marcher en MODE 1: |

Changez le LOCATE(LD H.88) car il n’y a pas 88 colonnes en MODE 1.Reaplacez le donc par LD HL,40.

Rajoutez un CALL SCROLL en dessous de ce meme CALL SCROLL, :

Et voila ! C'est toutLBuur ggsser votre scroll en MODE 1. Maintenant pour le MODE @,c’est pareil:

Reaplacez le LOCATE (LD HL,88) par LD HL,28,car il n’g a Eﬂe 20 colonmes en MODE 8.

fijoutez trois CALL SCROLL en dessous du preajer CALL 3CROLL,

Maintenant,si vous voulez changez la ligne ou se trouve le scrolling,vous devez bien sur changer le LOCAIE,mais
aussi 1'adresse ecran de la lé% a scroller !l Par exengle our trouver |'adresse ecran pour faire scroller la ligne
28, vous reaplacez #C001 par ¥COOA+19H56+1, et reaplacez le §0809 par §CBOA+19%50,Ceci n’etait qu'un rappel pour
calculer une adresse ecran.la formule magique pour un LOCATE x,y est §CB88+(x-1)%458+(y-1),

LE LISTING : . - - :
Ce mois cl,g‘al decide de vous donner un scrolling vertical ! Le principe est tres simple,et vous pourrez modifier

1a hauteur du scrolling,Voici donc le programme:
jSCROLLING VERTICAL en MODE 2 LD B, 72 8648 i i
ORC U008 ;1’adr fin depend KIL PUSHE S Pbrics on g pipn g
INT § jde 1a longueur du texte PUSH D~ DS de ce scrolling vertical.fu deEut,
{:E E.%4 EEE% ’gsgclﬂis ET&FBB on fait le LO(;aTE en bas de l‘ecra‘n
il s ttm " $086 E:rlls!g! i' faites pas en lige 25!
,ensuite le premier LD B, 73
LD ML, TEXT 2161ha indi
' 0P HL ¥ indique que nous allons afficher
PRINT LD B,79 B64F 0P DE 3} 19 caracteres(me ligne en mode 2)
PRINIZ LD A, (HL) 1 POP_ B¢ €l avant de faire scroller cette ligne]
%%L §BB5A CDSABB E}QLL 1BC26  (DaGBC Bien sur rien ne vous eapeche de
I EHL 23 CHLEEi%EG %ESBC ?'qfhcher ue 49 wagtiresni]gaqu
ois,mais changez aussi le nombre
JR N2, SUITE § KX BERHL B d'ockets a faize sorailer(L) B,79
i o ik R i T
affiche 79 caracteres, il va falloir|
SUITE  DJNZ PRINT2 101F RET 't reculer le curseur de 79 caracteres
S %g 3,79 064F TEXT DERM ...,  Codes ASCII|normal mon 21 Cela correspond au
L s tostan Eﬁsng::rg:s W B'IHD g 7 g o]
nsuite on doit faire monter cette
INZ RETOUR 10F9 DEFB B i lignes de 8 octets,car me li
] ! gne
KONTE %II?SIE!JB?C gs est_conposee de 8 gckets.On fait donc § fois le CALL SCROLL,mais
CALL SCROLL hase au lieu de metire 8 fois CALL SCROLL,on fait ca avec LD B,8,c’est
BOP 56 a plus sinple.La routine pour faire scroller vers le haut est m
N2 MONTE 13F9 sinple transfert de bloc,mais contrairesent au mois dernier,on
N H 23 prend un octet et on le copie sur 1'octet de la ligne au dessus.
CALL #BB1B CDIBBR Dans le scrolling que je vous propose, le scrolling est de 72 octets
RET ¢ e mais vous pouvez 'augmenter,sans oublier de changer 1’adresse
IR PRINT 1804 ecran.Mais au plus vous en mettrez,au plus le scroll sera lent !!
SCROLL  PUSH HL i5 Je ne vais pas vous dire cette fois ci comment changer le scroll
1D HL, BCCh 21pace de lignes,car je pense_?ue vous le trouyerez seul,mais si vous
1D DE #0430 {12004 avez un problene,n’hesitez pas a me contacter. :
Je ne sais toujours pas ce qu'il y aura le mois prochain dans
cette rubrigue,ce sera la surprise totale.Allez,salut maintenant !
PATRICE.




e - = : Le bud?et du mois,c’est un logiciel de
et i+ DE ALTERHATIVE soFTWARE . UIT(Velo Tout Terrain pour les igma-
r_fw 7 res), 1
B TR OW CSNCTRE W e o e T e ey est en aode et 1'ecran est
AW LE AL G & F AL ENEN T divise en dew parties, cela etant du
AT PE A TR RN K = au fﬁ: que :c{ngs_{uu'{ez Jouer a dE[Dl(i
- AL R XX sinyltanement(fait plus que non-negli-
13 geable).Au depart,vous avez le cholx
entre redefinir les touches,selection-
f ner la course a laquelle vous voulez
participer et "courir” de jour ou de
gnuit(dans le second cas la seule dif-
erence est que tout est en degrade de
leu) .Vous voila done parti,
es parcours se deroulent en yue late-
rale.Votre velo Enssede 18 vitesses
BB que vous devez changez selon que vous
R etes en ligne droite,en montee ou en des
cente.la difficulte est d’arrivee dans le tewps qui
yous est imparti.Le terrain est vert et brun(je le dis fuur
= ceux qui n’'awraient jamais vu la montagne) Il est bien sur seme d'embuches telles que
e es rivieres(a traverser tres lentement pour eviter les chutes),de rocher(a contourner {ar
~ 1p haut) et de creux(le contraire).Mais ily a aussi des tremplins naturels qui vous permetient def
sauter(j’adore) et de tromes d'arbres que vous ne pouvez passer que le velo a la main,ce qui ae fait penser
que j'ai oublie de dire que vous pouvez soit {edaler,sait narcher avec le velo sur %ii?aule.Uuus avez donc compris que
nous avons la un jeu varie,qui ne lasse pas,et surtout tres original.PRO MOUNTAIN BIKE SIMULATOR est donc um Jeu tres
agreable qui nous change des shoot’en up.R posseder absolument(et pour pas cher,que demander de plus?). poypoy,

PERIPHERIQUE .LA TABLETTE GCRAPHIQUE.

Ce mois-ci,je ne vous ¥a{lerais.que de la tablette GRAPHISCOP,yu que c’est la seule que je possede,Mais qu'est qu'ume
tablette graphique,au fait?Eh hien,c’est un outil de dessin qui vous permet d’exercer vos talents de dessinateurs sur
le CPC.C'est a dire que vous avez un stylo et une tablette swr laquelle vous dessimez,et,0h joie,vous voyez vatre des-
sin sy 1’ecran du CEC(1a tablette reste blapche pas de anlquelia GRAPHISCOP est celle que vous voyez ci-dessous.A maj
connaissance il n’existe d'ailleurs-gye 2 tablettes grat iques.Celle-ci se branche a la fois sur la prise d’alinenta-
tion du clavier et sur la_prise joystick.Elle est plutet grande mais legere.ln grograﬁne d’explvitation est bien sur
fourni avec,exaninons le,Tout d’ahord 1l n'est possible de dessiner gu’en mode 8.Le & rograse possede
toute les fonctipns hahltuelles:znun,{ralts cercles,restangles,remplissage, gomne, A Fenetres(auec plu-
sieurs mouvenents Euss;bles],texte...[t la fuuctlan qui a mon avis paraissajt la lus interessante
pour 1a tablette, (trace) En effet,cette fonction devait permettre de vraiment /=4 ' SEssiner *a main
levee” Malheureusesent, et c'est la la Elus_grusse faiblesse de |a tablette, la y trace ohtenue est
soit trop epaisse(dans le cas ou vous dessinez lentenent),soit trop espacee ¥ (dans le cas ou vous
dessinez rapidement) De plus,on peut voir,lorsque le 5t¥lo ne houge pas,que e

en place,ce qui entraine forcement 1’inprecision de la_ ahlette.E?

points negatifs,on peut rajouter que,a cause de la position du stylo,
ne soit pas tellement a 1'aise(par exemple aux extrenites),
Vous voyez done que la tablette fraghxqug n'est pas m outil de
reve puisque les aqantages quelle devrait presenter sonta
non avis mal exploites,Elle se revele dome come un logiciel
de dessin coanandable d’un facon differente des autres,
fu cas ou cela vous_interesserez tout de meme,sachez que
Je vends la mienne,Telephonez moi ou ecrivez moi pour
plus de renseignenents, poupou,

PERIPHERIQUES:LA RECAPITULATION.
Puisqu'il me reste de la place et que qui dit noel,dit cadeaux,’ai
Eense qu‘une recapitulation des meilleurs peripheriques serait interessante,
dttggtlng,lls ne sont pas classes dans un ordre de preference,ca c’est a vous de le
ecider.On y va:

_Scanner DART:indispensable pour tout fan- |L& MULTIFACE:De meme que le HACKER,elle vous
zine.Nessecite une inprinante ANSTRAD DKP, |Permet de geler m programe.Ideal pour recupe-
on ﬂrix:?ElE Tre rer les dessins des jewx.Bientot le test,

e HACKER:pas encore teste il vou Prixi5e5 Irs.
e voir tqu ce que cﬂntign{ m P,§g£§§;§f e digitaliseur(VIDI):le must pour reprendre

et donc de recuperer musiques,...Prochaine- |1®S 1%ages teles.Prix:898 Frs,

B curseur ne reste pas
puisqu’on est dans
il arrive que ['on

{nent un test complet.Prix:48 Frs(DUCHET ¢,)[Tout cela est disponible chez JESSICO(sauf HACKER)
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s.,_-as. m £t oui, SHADOK OF THE

@,EE?FIST enfin sur CPC!

‘ E s(; e?tt c%ra;;}elﬁqulett o
: / tres vaste,peuple
1E;P}%ti‘i"gsdﬁt°§“}‘1t i de nunstresph:r?rihies
tire aril EN et de pieges.Vous etes s :d
Y e AN arnes seulenent de vos
%ﬂ“"t b %N Poings, mais vous pourre

LIRS TINF | AGApiC.Stes - jramasser des objets et mm¥g

Mdes armes au cours de WY
votre periple,en ou-
-yrant des coffres -:-;,_

texenple, Vous trnuvereza

sur, il n'y a pas le
:if ﬁ" 4898 couleurs comme
p 438 sur fAniga,mais seu-
p& = -Tenent 4 sur CPC,
[@ g Ce qui pernet des |
st o dessing plus fing et | otimt €e vie
@m_une bonne animation, L P ; :
<9 EN CONCLUSTON :(Cette conyersion n’est pas decevante du tout.Les graphismes sont tres
Wsig soignes,il y a une honne utilisation des trames en mode I.fuant aux musiques,il y en a 3 ,qui sont "l
les conversions des musiques Amiga et elles sont aussi tres reusgles.l.’anmaflun du_heros est tres
% rapide,1l y a aussi wn scrolling differentiel pour le decor.la difficulte quant a elle est tres 39
éu elevee,meme si vous commencez le Jeu avec 12 vies ! Bref,un excellent jeu,que Je vous. conseille

231  POUr Neel, NOTE:17/20. PATRICE . {

a5 auss1 des cles ou des

.........

MC . POOOY
Ct(noi%c%!:is ugpougdl;’w%%gﬁﬁg ase Demo 9

encore le nuaero 1.Ce numero tient sur les deux faces du disc,et il y iai i 2 i si
a aussi des routines ayec les sources pour DANS.Au menu:un concours uﬂﬂ;”;,‘%fﬁ;ﬁﬁa?ﬁsl: ggsp?ﬁynﬁ:"uﬁ;"‘a}tﬁ;‘e
(avec CD a la clef 1),des routines sumpas(digitaliseur sonore,scroll ||tpes stonnante.La 1 comse 12 2 sont rearisees
hard,ciel etoile en overscan,afficheurs d'ecrans...) des astuces en par ASTERIX,TMP et WARLOCK.Cette seconde dem
assemhleur les news, les PR, la pub pour les autres fanzines,et j’en se conpose de 4 parties.Dans la premiere, il
passe,La nlse en pagg est claire,aeree,mais les textes en mode 2 sont a les nons des auteurs qui clignotent avee
parfols trop longs(hien que tres interessant),et il manque quelques ?a ausique.En dessous,un sprite ﬁg-ygppy 5e
dessins,mais sipon, il est Sl‘g’ﬂ‘.ll y ades poth deplace de droite a gauche,encore en dessous
nusiques,des animnationsy 1,el; des articles,s A LA A il y a un scroll de plusieurs couleurs et au
t : ¥ ¢ "7 &MY [dessus de tout ca,un messaqe s'affiche, lettre

[

bien rediges,Bref,dy res bon
travail.On attend g
le numerp 3 !
KEEP COOL:

9 L wo " N par lettre.La seconde partie est celle de
- MENU B: ™ | [WARLOCK.II 43 aussi_un message qui s'affiche
o N, | [lettre par ettreﬁpu:s un sprite avec leurs

FREDERIC T e P e trois nons qui rebonbent avee des rasters a
BELLEC 29 n mrezoeewren |, § 1 interieur, et au dessus encore des rasters,
Inm 4-BAT 1 G BN . b LR gﬂe par AS‘%’J’?’%&?E éﬁr ngl&;g:;gn

- . B scroll en u

Rue du Cerf-volant ™ < ﬂmwwi’ 1] [suisse(qui houge) en mode 1,puis des rasters

!

o R ol e Rl v o Tli defilent dans TMP(quj bouge aussi!) et

. L vmwnaeunt 584 (des etoiles qui scrollent dans des rasters,

"y, i ctovei, o o ith | [des mfuallseurs,st un “2" qui rehonbe,bref

! b HUTRE FCE.. du delire.la derniere comprend juste um scrolk

; S qui_monte et descend.Cette demo est deaente!
NOTE : 18/20 . PATRICE .

83080 MOULINS

Un disctlBf, e
¢'est gemal!

FATRICE
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D UDFEFY

On comence la serie d’interviews par celle du grand DUFFY du fanzine NOIX DE CROCO,que vous devez tous conmaitre,
Si ce n'est pas le cas,je ous recommande vivement d’envoyer un disc et 2xg,30frs a:
VEYRE Cedric,3 Rue SEBBANE,§9600 OULLINSMaintenant voici 1'interview de Cedric:

READ ONLY :Salut DUFFY | Pour conmencer,depuis quand es-tu sur ce bon vieux CPC ?
DUFFY :Salut,ben...Je suis sur CPC depuis le dehut,c’est a dire 84 ou 85, je ne ne appelle plus!
(en DDI en 87 ou 88,et B4Ko en £§9)

R . O : Pourquoi as-tu cree Noix De Croco 9?7 =

D :J'ai cree NDC pour me faire plaisir et faire plaisir,pour etre patron de quelque
chose,pour m’occuper,pour que tout le monde entende mes conneries,pour montrer que le
CPC est une hecane Kilocool et powr la celebrite !11!

R .0 :Dans NI, c'est toi qui fait toutes les musiques,mais comment tu t'y prends ?

D : JJ Alors j'utilise Music Pro JJ lavirbteu, larirtteu JJun original prete par BUNNY, If
Je 1'utilise depuis environ m an JJet dingdondaine,et j’en ai acquis 1'experience,bien
qu'il aie fallu corriger des routines planteuses,et dingdondaine,et voila le resultat !

R . O :due penses tu des demos ? Lesquelles preferes-tu 7 L .
D : J'adore. . euh,..Yao demo,Amazing demo,KKB deno 1,et pleins d’autres courtes dont |’

oublie les nons.J'adore les demos en gemeral.
R .0 :Et en matiere de fanzines,quels sont tes preferes?
Penses-tu qu’ils ont de 1'avenir,car deux ans
senbleraient etre la duree de vie maximale, :
. D> :Lla duree de vie maxi d'un fanz n’est pas 2 ans ) :
d,_ c’est Stephane Carre qui pense ca et il a tqrd(r[_Df!:nh,t:ens,m
1'a recu son petit papier 21!19)Enfin,sur disc,j’aaaaadore
KEEPCOOL et ‘JOYSTRAD, et recemment GENERATION CPC ef Noix de
Sur papier,nes preferes sont READ ONLY,CROCO PASSION et Noix =2
Croco(NDR:Encore !!)
R . O :Penses tu apporter de grands changements a NDC? Lesquels?

D : Voouui,alorside plsu belles musiques,plus de textes delirants,
_ des dessins encore “B!us beaux, et plus de routines plus de

1 dswlersxtes dans les rubriques (cinema,ete...) et pleins d'autres

choses | .

R . O :Pour finirjt'as quel age ? T'en es ou dans les etudes ?

D :Je suis ne le 13/8%/73(pour les cadeaux...) et je _ viens de quitter

quitter la lere B(B comae Beurk) pour demarrer un BEP d’electrotechnique(puis BAC, BIS,etc...)

R . O :ln dernier not avant que je rende 1'antenne 2?7

D :Bien sur | Faites 1'anour pas la guerre,faites moi de la pub partout,ecrivez tous a RERD ONLY
pour les feliciter d'avoir fait mon interview (vive moi quoill)

R . O :0k Duffy,merci pour cette interview,et a bientot.

D :nooonn, j'arrete pas !! Je veix encore parler ! Vive noi,je,ne,l,  a

amegcsﬂicg Vive NDC....Rhaaa laissez moi parler ! Je veux parler | ™

Bon,f"gi_etais oblige de le debrancher parce qu'il voulait plus s'arreter!
('est ici que s’acheve 1'interview de Duffy,on se retrouve Te nois prochain,

avec nornalement 1’interviev du demomaker allemand BSC.Sur ce,joyeux noel,

. DESSINS TIRES DE NDC.
PROPOS RECUEILLIS PAR PATRICE,




TAMSTRAD EXPO:] & sonseurs.

L E B I L A N . Ih ben uluahits que voulez vous.On uuullais i"::es ;:ism

: ; : ce nois-¢i mais coame la p
fn szt s L slen o osere plein de bares 4 | gl s T Bewe o 00 i e o oo
Plus on s’avance ;plus on se rapproche du stand CPC(1882), g e i : o E a

oncours Jusqu‘au nuaero de janvier.E
e stand 100 avart nstalle m scran TW(genre planar de Thoason)| SNSEE 18, COMCOUEs dUSTU 3 oAt 8 o P 12
pour gﬁ;otoute 1'equipe de LOGON puisse montrer leur preview de ||[icts des Bix.. Enfin,c’est pas grave, ’assuse:
THE DEMO* (6128 only)(NDdoudou:ceux qui connaisse pas{y’en a en- || pour participer a ¢e concours,il vous suffit de a’
core?)n’ont Tu‘a_sg reporter aux numeros precedents).loute 1'e= || snyoyer me Eisquette contenant un ou plusieurs des-
%uu:e etait [a(DiGiT,Longshot,Naninu,Rubi,Fred Crazy.etc...).  |lsins que vous aurez fait a 1’aide d’un logiciel de
] cofe,on o_ugalt -m{ 15 staﬁngagm&nue}a Ei%aﬁtdggiig};ands DW{S‘E 3 b score d'm digit
anzines etali presenis done ! e : ont iseurs.Je vous rappelle que es disquettes
nerci THO HQG!!S,HICROBd'i(me),FP.HRIIC(cucu. 0xY,.+,),1"echo elri:nue:s Vous sermlg retﬂﬁrms avec les denos de
uh gpouns, laj gier CPC. .. L t"“ﬁ“ii’iﬁﬁﬁ’?tgi’ng”ﬂ'?ﬁ?is votre choix.Passons aux prix:
res,il y avait des concours ou on pouva ¢ , g y ;
osters,disquettes,badges(?), ; : Ml 1exr PRIX:W JEU SIR D7 OU K7 (a preciser)
Sn 2 pu aussi voir THO MAG(c’est nulwullqs Cracker Reilan,IB, || 2me PRIX ;deLFomr DE 4 HOIS A READ

1a redac’de NFC NEWS,les crado’s cracker(Mister ¢,...),Syntax
Error,pac man,Phill 82, Thriller et Tom & Jerr 3me PRTX :UN NUMERO GRATUIT DE READ ONLY

; E ’ q,
EE{%nﬁéRasag%lt aussi un stand pour JOYSTICK HEBO,LORICTEL, UBL ff, .o 1. e T Tk et o, sure
Bon Voila l : genre(pas besoin de disquette,juste la reponse sur

l Tvo $1FRE une feuille de papier). BOUDOU. .

Le MOT DE LR FiN

fllez,encore un petit effort et ¢’est fini(pour vous et aussi pour moid, )
flors,il vous a plu ce numero de DECENBRE ?fvouez que vous avez ete gate sur fous les points,
J'attends vos inpressions par toutps les voies de coamnication.De toute facon,Patrice et’noi
avans pris heaucoup de plaisir a le faire,et ca c’est inportant. A ST
Mais parlons plutot du menu du mois prochainivous aurez droit awx tests et initiation a 1'as-
senbleur habituels et avssi a la suite du cours de THO MAG.Cote interview,vous aurez droit a
celle d'un denoaaker allewand,mais je prefere ne pas vous dire tout de suite de qui il s'agit,
(suspens oblige) N'oubliez pas de me dire ce que vous aimeriez voir dans votre fanzine,par-
ticulierement du cote de 1'initiation au BASIC (je manque un peu d'idees...). >
Cote production sur disquette,la demo 2 est em route ainsi que le digit show 2 (pour ceux
qui suivent,je dirais sinplement que ca avance tres lentement.Mais ¢’est parce que cela
demande beaucoup de temps). >
Je finirais par wme petite liste des meilleurs jeux du moment,pour vous aidez dans votre
"selection de noel".Parni les meilleurs jewx figurent RICK DANGEROUS 2,SHADON of the
BEAST, NIDNIGHT RESISTANCE,SIN CITY,et personnelesent,

¥ j'aine bien GOLDEN AXE,l'adaptation de la celebre
horne d’arcade,

Voila,vous pourrez pas dire qu’on ne vous aura pas
aide,avec cette liste et celle des peripheriques.
Mais il est temps de conclure.Je vous souhaite donc un joyeux noel,
ume bonne annee ot surtout de superbes vacances avec pleins de jolies
femaes conme celles d'a cote.Rendez-vous au numero 18 et a 1’annee pro-
chaine. DOUDOU, qui finit ce texte ml centre.

ABONNENENTS ! ﬁg:arw ONLY st mirise grace a OXFORD
,Irameur,um scanner DART,

sm D O allzcimner Redaetiur_l:lﬁl']]i David,BRUHAT Patrice,

vous suffit d’en-|| A participe a ce nusero:TWO NAG,

E'{Eﬂ?é"ﬁ";}fg&ﬁs La redaction distribue:t de 288 demos,JAKS,

que vous desirez || Liste contre 3 30Frs.Programses contre [ disk | .4

recevoir de Nos, || + 3,88Frs(en binbres,bien sur,pas en bananes).|

yle OCP),d"un scanner,ou encore d'un digita-




