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Bomun, vorer LE MUMERD 5 DE RUKSTRAD, aue LE TEMPS PRSSE VITE,
DANS CE NUNERO, YOUS TROUVEREZ COMME PROMIS LES PREMIERES LIGNES DE
LISTING DU PROGRAMME SOMMAIRE., POUR CEUX RUI SUIVENT CET ARTICLE
SUR LR GESTION DE L’ACCES DIRECT SUR AMSTRAD, SRCHEZ QUE CE LISTING
S’ETALERA SUR 4 NUMEROS DE RunsTrAD, CECI N'EST PARS, VOUS VOUS
EX DOUTEZ, POUR FAIRE DURER LE PLAISIR, MAIS SIMPLEMENT PARCE
QUE LA LONGUEUR DU LISTING @ur FAIT 12K, EST COMPOSE D'ENVIRON 308
LIGNES, CE QUI EST BERUCOUP TROP POUR UK SEUL NUMERO J'AVAIS PEMSE
SCINDER CET ARTICLE EN DEUX, MAIS VU LA PLACE, CELA AURAIT ETE FAIT
AU DETRIMENT D’UNE RUTRE RUBRIRUE, ET CECI N'EST PAS SOUHAITABLE
POUR PLUSIEURS RAISONS., TOUS LES LECTEURS DE RUNSTRAD NE SONT PAS
FORCEMENT INTERESSES PAR CET ARTICLE, DONC IL FAUT VEILLER A NE PAS
LES DEFRAVORISER EN SUPPRIMANT, AU PROFIT DE L'ACCES DIRECT UN
ARTICLE QUI POURRAIT LES INTERESSER. IL EN FAUT POUR TOUS LE

MONDE, RUE DIABLE, CIS}/\O

SEMANBEZ LE JOURNAL
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ovenia, 08 nom ne vous dit rien?
C'ast poutant 13, surcette plankte
perdue et déserte, que VoOus vous
retrouverez si vous lancez
STARGLIDER, Et oui, votre mission
se passe sur ce monde zbandoné,
Pour accomplir cette mission, qui
sonsiste a nettover Novenia des
indésirables aui s’y sont,
installés, vous disposez, d'un
Vaisseau  super-équipé, missiles,
canons laser,

Il faut vous dire que la planste 2
d1¢ envahie par des  hordes
d'oiseaux, de tanks, et d'autres
héstioles, dont la particularité

R

de ravitaillement dans l'une de vos
base, Les coordonnées de l'objet en
question vous sont donpnées, & vous
d’aller le chercher, Four certains
joueurs qui ne posskdent pas e
mode d'emploi du  Jjew, (sazlut les
pirates) e pavitaillement  én
carburant  pose un problame En
effet le carburant du vaisseau
s'dpuise assez vite et vous ne
pouvez pas faire le plein dans une de
vos bases,

Pour faire le plein de gasoil il

est, au'ils sont tous métaliques,
ce aui laisse supposer qu'il sagit de
robots, Des robots certes, mais
des robots assez intelligents, car il
yous feront la vie dure,

Le araphisme est en 3d, en fil da fer
plein et en mode I Les obhjets
présents 3 l'dcran sont trés bien
représentéds, les vaisseaux ennemis,
nombreux et de formes variées, sont
facilement  reconnaissables,  Une
option permettant de passer en

revue tous les vaisseaux ennemis
est incluse dans le jew Vous
pourrez  l'utiliser  lors  d'un

ravitaillement dans l'une de  vos

ek L ol

faudra trouver, si ce n'est déja
fait, un ensemble de trois arandes
tours, il u a plusieurs de  ces
ensembles éparpillés sur la surface
de Moveria, Ces treis tours sont
disposées en  triangle et  pour
obtenir votre carburant, il faut
arriver doucement par le bas de ce
triangle, passer entre les deux tours
les plus rapprochées et continuer
d’avanoer  tout doucement vers la
tour qui se trouve alors devant
Yous,

bases, Pour piloter votre vaisseay,
vous disposez en début de jeu de
diverses options de réglages, Vous
pouvez utiliser le joustick ou le
clavier, ou les deux. Vous poyve:z
régler wvotte Viseur & votre
convehance, fixe ou mobile, La
controle de votre vitesse peut
gtre obtenu de plusieur facens, soit
au clavier soit au Jjoystick, Vous
avez aussi la possibilité de nrégler
le  gouvernall du vaisseau de
trois  facons différentes, Le ler
réglage vous permet de modifier
l'axe (0'est a dire

gauche-droite), le résultat est que
votre  gouvernail  revient
Qdans sa  position d'origine

4 automatiquement apres
fchaque sollicitation, Le 2éme
siréglage  concernme awe Y

c'est & dire haut-bazs) méme
e remaraues que pour laxe X%
e cauf que ocette fois il sagit

R Vassiette de wvotre

I&ipar ce  réglage, La 3&me

areglage  vous  permat (e
{sélectionner X ey Y
nsembles,

Certains objets, comme un

| carburant suppidmantaire
ainsi qu'une caméra arridre,
| POUN  VOUS  parmetire e
oir c&  dul se passe
fioa i derriere Uous, peuvent etre
prgssttobtenus lore d'une  escale

STARGLIDER est un jeu de statédyie,
Si vous tirez comme un dingus sup
tout ce qui bougs vous ne ferez pas
long feu, Bien des choses sont 2
découvrir, comme par exemple, les
gnnemis indéstructibles par  canon
laser et que seul un ou  deux
missiles peuvent détruire, Il v aurait
encore beaucoup de chosas & dirs,
mais Je vous laisse le soin de
découvrir toutes les ficelles de os
Jeu par vous-méme,




LE COIN PRO

ﬁTTEHTlQN
1@ REN SOMMAIRE : Prograane ecrit pour tourner sous U-DOS DANS CE LISTING
2 Fnisg NOVENERE 1987 : AUBERT Patrick
10 LETTREU =
A8 KEY 141,"ESSAT. ":KEY 142, "HELP, ":KEY 143,*INITL. ":KEY 144,°LIST. © LA o= |
50 KEY 145, "RECT. ":KEY 146,°REP. ":KEY 147, *TECH. “:KEY 148," (“:KEV 149,")" LETTRE _@
50 KEY 150.TEST. ":¥EY 151,"TRLC. * LA 3=

70 KEY DEF 60,0, 141:KEY DEF 65,8, 142:KEY DEF 57,8, 143:KEY DEF 56,8, 144
88 KEY DEF 49,0 145:KEY DEF 48,8,146:KEY DEF 41,0,147:KEY DEF 40,0,148
on FEY DEF 33.0,149:KEY DEF 32,0,158:KEY DEF 25,8,15!

100 KEY 152, CHRE (34) :KEY DEF 68,8,152

11@ CLEAR:HEMORY 37680:L0AD" INDEX. 128" :CALL 38750

120 HODE 2: INK ©,17: 1M¢ 1,8:BORDER 17:CLS

\%0 OFENOUT*BIDON" : MEMORY HIMEM-1:CLOSEOUT

14Q DEFINT A-L:DEFSIR R,

120 DIM ME8) MAT17),RULI7) RAP(354):FOR 1=0 TO 354:RAP(1)=TRINGS (30,32) :NEXT
160 HE(@)="H E N U*

178 OPENIN"rapport,rec”:FOR i=8 70 3543 INPUTH9,rap (i) :NEXT: CLOSEIN

180 ME(1)="¢1> - SAISIE de FICHES"

(98 NE(2)="(2> - RECHERCHE d ARTICLES®

a8 PE(3)="(3> - MODIFICATIONS"

510 ME()="(4> - LISTER le FICHIER

530 ME(5)="¢5y - LISIE des ABREVIATIONS

570 MEIB)="Ck> - LISTER le NOM des REVUES

240 HE(7)="¢J> - FIN des OPERATIONS"

“eq ¥E (8)="ENTRER VOTHE CHOIX..."

250 ahdi=" 1 2 3 i 3 by A g =
E}é% ;}JE\gk"ABREVIﬁTI[WS: ESSAI. HELP. INITI. LIST. RECT. REP. TECH. TEST. TRUC.”
-

290 MA(1)="NOM de la REWE : *

80 MA(2)="NUMERD de 1a REWE :

310 FOR 1=3 10 17

370 MAD)="ARTICLE "SRIGHTS (STRS (1-2) ,2) 45TRINGS (2," *)#*: *

330 NEXT

340 RU(1)=CTRING# (26," *):RU(2)=STRINGS (4," ")

350 FOR 1=3 10 17:RU(T)=STRINGS(30," ") :NEXT

753 CONTOL=A80: LMA=154

770 HODE 2:PRINT"METTRE LA DISOUETTE CONTENANT LE FICHIER DANS®;

388 PRINT® LE LECTEUR ET APPUYEL SUR <COPY> "

299 IF INKEY(9)¢:@ THEN 390

300 AV=0: NFICH$="GOMIAIRE" ; HFICHE="FICHIER" :bS$=5TRINGS (4, ")

412 (ERROF: OMESSOF: GCLOSE , 1 : UOPEN, SNFICHS, | @2 ACLOSE , 2: WOPEN, AMFICHS 2,0
128 IF PEEK(18395)=7 THEN Mits="DISLETTE FICHIER NON EN PLACE. .. ": 601D ‘2260
130 IF PEEK|38395)=3 THEN MM$="ERREUR SUR LA DISQUETTE (ERR3)...":GOTO 2260
440 [F PEEK(38395) (50 THEN Me$="ERREUR DISQUETTE":GOTO 2260

458 AREAD. IHD, 385,08, 2: HF=VAL (B53)

as0 REM menu

478 CLS:LOCATE 37,2:PRINT ME(8):CLEAR INPUT

488 SOR 1=1 10 7:LOCATE 25,4+1#2:PRINT ME(I):NEXT

450 LOCATE 25,22: PRINT HE (B

<08 Re=INKEYS: IF R$=""THEN 50¢

519 IF r$="1"THEN 599

528 IF ri="2"THEN 930

ST8 IF r3="3"THEN 1238

540 1F r3="4"THEN 1600

S50 [F ré="5"THEN 2280

548 IF r$="7"THEN 2130

570 1F ré="b"THEN 2560

<89 PRINT CHRS(7);:60TD 560

590 REH saisie

400 MODE 2: INK 1,17 _

410 LOCATE 26, 1:PRINT'S A1 S 1 E de FICHES"

430 NF=NF+1:LOCATE 2,24:FRINT ABD4:LOCATE 2,25:PRINT ABVS

430 LOCATE 5,2:PRINT'FICHE No: ";

540 IF NE>lna THEN LOCATE 1,10:FR]
450 FOR 1=1 10 17

560 LOCATE 3,A+1:PRINT MA(L); STRINGS (LEN(RU(I)) ;".")

670 NEXT: INK 1,8

438 LOCATE 25,5 INPUT ", r$:ru(1)=UPPERS (LEFTH (r $+STRINGS (26, " ") ,26))

§90 LOGATE 25, b INFUT* " $:ru (2)=UPPERS (LEFT$ (r$+STRINGS (4," ™) ,4))

788 RAP(NF)=rull)+ru(2)

710 FOR i=3 70 17 PAGE 3
';g% %gm 25,4+ : INFUT** r$2ru () =UPPER (LEFTS (r$+TRINGS (38," ) ,30))

748 WRRITE. IND,ARUCL) ,3RU(2) , 3RULE) (ARU(4) &RU(S)  4RU(6) (3RU(T)

NF
NT"FICHIER COMPLET":UPAUSE 10:G0T0 468
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mize, Faites bien attention aux VIRGULES,

V'geil, ot bon appﬂtlt 8i vous pouvez,
branchez-vous sur votre chaine stereo
nais pas spres minuit hein!

38 DATA 2,225,,1,113,3,2,179,,2,255,,2,£25,,1,8
4,1,2,338,,1 89,1,2,301,,1 |
39 DHTH l ) ;2;253”1 1 3 4 j.”.-;t.r\‘.al l].—-p— :
53,,1,84,1,2,225,,1 i
61; vive la musiaue, Yous allez avoir une igdee de ce que peut faire ﬁ' gg-}'g la?il-j%’lz 9”é lé’?zé W 2,229 .:5 | 177,225
uotre hr-cgne chérie en matiere de musique ave quelques lignes de 38,230} | ‘“é’lé 5'3 | e A e e
datas, Faites bien sttention lors de la saisie de ces lignes de) 20"naTA f5’ 3 4512 391, 2,253, 1,163,3,2,22
datas car i) n'y a pas de somme de contrgle pour vous sauver 1a 5 2 169,1,2,22 3, !,1,1'?:3 ‘2"2 o # i
vous allez trowver des| 33°HATY 178 7,053, 1,150,1,2,225,,L,201,2,2,33
doubles virgules (,,) et des virgules en fm de liane, alors ouvrez 8.2.301,,1,253,1.2, 253}

ors Parall EWCQ gg DﬁTﬂ_}é %225 %,92 ?511”?21 301,,2,253,,1,165,1,2,

on peut faire de la a Zizique 7! S e e nne | B

Plu.., LaisseZ moi rire || 251 %ﬂggga fgg: b {3 fu?lal 1E1LOIE6C0 14,0

Uneborr?gutaregaq Wra de

10 REM SUFERCOPTER: d'aprés le feuill \ vrai ! noo 7., 46 DATA 127,4,2,253,,(,113,2,2,451,,2,301,,2,2
aton du Mema nom 3,,1,84,1,2,229,,1 2 ’
il ERV l,l@ '3 | 1; EJ i 4 @ I 'hasse 47 DATA Bng:_r 169;11 4 l;E:ZL?,
12 FOR j=1 70 E;RESTORE 2z 48 DATA {,113,3,2,179,.2,253,,2,225,,1,62,1,2,3
13 F(}r 1= 1 T0 12 38111 6? 23 111 184112 =
14 READ m:SOUND L,n,45,14,1:50UND 2,n 49 DATA 25 4,79,12,2,451,,2,301,,2,233,,2, 22
+1,5,14,:50UND 4, 142,15,14,8 9,,2,469,1,2,225,,2479,2
is NE):T l,J Sﬁ DHTH 253; 2;22 ;1;2;\5 Iblnﬂ;agl“u..n. Fek
51 DATA 1,11 -
L? REHD ¢,n,dd:IF dd=-! THEN RESTOR ¥ e | B
£ 23160T0 1o
:in =dd#]3 W S
*%n}ﬁnc o thEang?Jﬂiﬁmf ng é4d 1135 SE e
| CiMy n- ‘ g e
AW i RAPPEL b

|21 REM DATAS
|22 DATA 536,358,301,268,225,301,268, 358 301,402,338,301

23 DATA 1,268,3,2 5362, 358,,2“491”1 20, l 2,268,479
|24 DATA 1 2,;.25”1 15,1 2,;@1,,1 134,3,2 268,,2,“8,,2 301,)1,113,1

2

%13 DHTH 4@&;11 11931 2 358”1 15@ 1 2 3@’1”1;13‘4 a;l-;saaul-;asauz 3
|26 DHTH 113,1,2,268,,,119,1,2,225,,1,158,1,2,301,
a7 DHTH L 134,3,2,268,,2, 358,,2 3a1,L,1, 150,2,2,402,,2,358,,1,015,4,

12,301,
EB DRTA 179,3,2,536,,2,358,,2,301,,4,201,3,2,268,,2,225,,2,301,,1,2

| 25,2,2,268
129 DHLTQ 1,2,358,,1,201,1,2,301,,4,239,2,2,402,,2,358,,1,381,1,2,301,
| 99 DATA 1,268,3,2, 536,,2 358,,2, 3@1,,1 2@1 1,2,268,,1,119.4, 2, 225,,

11,190,4,2
i 3 DHTH 301,,1,134,3,2,268,,2,358,,2,301,,1,113,1,2,402,,1,119,1,2,3

158,,1,150
| 32 DATA 1,2,301,,1,134,3,2,536,,2,398,1,2,301,,1,143,1,2,268,,4,113,

1,2
33 DATA 225,,1,150,1,2,301,
34 DATA 1,134,3,2 268,,2 358,,2,300,,1,150,2,2,402,,2,358,,4,L19,1,

2,301,

.3;513?2 A 179.3,2,536,,2,358,1,2,30L,,1,201,3,2,268,,2,225,,2,301,,.,
"%Pma 268,,2,358,,1,201,1,2,301,,1,239,2,2,402,,2,358,1,4,304,1,2
77 DATA 1,225,3,2,451,,2,301,1,2,253,,1,169,,2,225,,1,150,1,2,169,,
L1271 ..’

Les dingos, sumbolisent le nivesu de difficults

inhérent & 13 salsie des listinas

U’tg\ - /f{itr#

Moins facile Difficile

Facile

Distributeur Agree

LOGICIELS-FERIPHERIQUES

LIBRAIRIES-CONSEILS-5AV
21 r, Albert ler
17600 LAROCHELLE

9.5 46-41-80-38




EIES listes de programme
ge basic qui paraissent dans
les revues informatique
sont en principe imprimées
X en 40 colonnes, soit 4@
VTR caractéres par  lignes. g
; : : * e choix facilite Ila ' =

saisie au clavier, et permat de mieux retrouver les erreurs. I suffit de comparer ce que uous obtenez sur |'écran
et ce que vous voyez sur le papier, Il est vivement conseillé d'utiliser ce méme principe pour tirer sur papier vos
propres listings, que vous conserverez en archivage, Vous avez hien dvidemment remarqué que l'usaae d'un classeur
est fort peu pratique pour les listings tirds sur papier perford et en continu, Cet utilitaire vous permettra de
tirer parti de tous les avantages de papier continu, en lui adjoignant les avantages du feuille & feuille, plus
quelques petits trucs bien pratiques,

L'inpression de listings avec ce programme a les caractéristiques sujvantes:

Quarante caracteres par ligne, : :
Centrage des lignes sur la page (permet les perforations sur la marge de gauche) Saut de page automatique pour

duiter les pliures, ce qui permet de séparer les feuilles,

Impression des numéros de lignes en italiques,

Le programme travaille & partir de fichiers ASCII Il faudra donc sauvegarder le programme que VOUS voulez lister
sous la forme dei (SAVE'NOMPROG'A) avant de le lister, Ensuite il suffit de suure les indications données par
Vordinateur et de répondre aux questions, Vous positionnez le papier sous limprimante a quelques lignes en

dessous de |a pliure de page

1@ REM UTILITAIRE DE LISTAGE Ny e ————

{1 REM FEUILLE A FEUILLE |

{2 REN DNP200@ & COMPATIBLES ' ﬂ}

{3 REM INITIALISATION el

14 ESC$=CHR$(2T) S RSS A SS SRSV NN
15 TTAL$=ESCS+"4"INITALS=ESCE+"5"

16 DFRP$=ESCE+"E*1GFRP$=ESCH+"F

{7 MODE L:PEN 3:PRINT TAB(8);"LISTAGE FEUIL | 36 FOR I=1 TO LEN(CHS$)

LE A FEUILLE™PRINT 37 K$=MID$(CHS$,I,1)

{8 PEN 2:PRINT"POSITIONNEZ LA fer FEUILLE | 38 PRINT#8,K$;

80US LA TETE D'IMPRESSION™PEN | 39 IF DBL THEN IF K$(*0"0R K$)*S"THEN DBL=BiPRINT#
{9 PRINT:PRINT:INPUT*TITRE DU FICHIER ASCII 8,NITALS$;SFRPS;

" TIT$ 40 NC=NC+1

20 TP=QiWHILE TP(LL OR TP)L2 41 IF NC=LL THEN GOSUB 49

21 LOCATE 1,10:PRINT*LGR FEUILLE EN POUCES | 42 NEXT

(11/12) 12 43 DBL=1:PRINT#8,ITAL$;DFRP$;

22 LOCATE 31,1@:INPUT TP$ 44 GOSUB 49

23 TP=UAL(TP$+CHR$(D)) 45 WEND

24 IF TP$=""THEN TP=12 46 CLOSEIN

25 WEND 47 PRINT#8,ESCS;"a"

26 IF TP=12 THEN NLF=72 ELSE NLF=66 48 END

27 OPENIN TITS 49 !

28 NLP=NLF-12 58 NC=0

29 LL=40 5] IF NL=NLP THEN NL=@:PRINT#8,CHR$(12);
30 WIDTH 80 52 PRINT#8

31 PRINT#8,ESC$;"@" 53 PRINT#8,CHR$(13);8PC(48~LL/2);

32 DBL=1:PRINT#8,ITALS;DFRP$; 54 NL=NL+1

33 GOSUB 53:NL=0:NC=0 55 Z=FRE(D)

34 WHILE NOT EOF 56 RETURN

35 LINE INPUT#9,CH$ 57 END




—ROUTINES—

LA ROUTINE QUE 3’
CHOIST  POUR  OF
WUNERO  N'RST pAS
INEDITE, LOIN  DE
th, ELLE EST PARUE

ERA
OM

J'AVAIS BIEN DIT

KRA "¢ BAK “&r pas

g k" NATNTENART LA
DISQUETTE EST ;uurua
DE . & f5....

PAR  INADVERTANCE, EXP! LE
FANEUX OERA,"*.%" Qul EFFACE
TOUS LES FICHIER D’UNE FACE
DE DISQUETTE. CELA PEUT ETRE
CONSIDERE COMME UNE

DANS LA REVUE CPC
EXN  OCTOBRE
(No27), §1
OPTE POUR OCETTE
ROUTINE 0’EST
QU'ELLE REMDRA BIEN
DES SERVICES AUX
PROGRANMEURS
DISTRAITS,

IL  SRGIT  D'UNE
ROUTINE OHARGER
DE RECUPERER LES
FICHIERS  EFFACES

Al

CATASTROPHE POUR UN DEBUTANT ME
POSSEDANT PAS ENCORE LES NOTIONS
NEGESSAIRES POUR INTERVENIR
DIRECTEMEMT  SUR LA STRUGTURE DU
OATALOGUE, J'EN PARLE EN OOMMAISSANCE
DE CAUSE, AYANT NOI  MEWE PERDU TOUT
LE CONTENU D'UNE DISQUETTE DE CETTE
FACON, IL Y A BIEN LOMGTEMPS
D’ACCORD, MAIS A L’EPORUE, RUEL DRANE,
Pous pe 188 K PERDUS, DES FIOHIERS
UTILITAIRES POUR LA PLUS PART, REVENONS
h NOS WOUTOMS., CE PROGRAMME REMET
EN PLACE LES FICHIERS EFFACES SUR

18 REM PHOENIX

{1 IF HIMEM=36863 THEN 16 "
{2 MEMORY LBFFF:INK ©,26:BORDER 26:INK 1,8 3
i3 FOR I=4A00R TO &ABBB

{4 READ A$IPOKE I,VAL("4"+A$)

15 NEXTIPEN LiG0TO 17

16 POKE LAB33,484

17 PAPER Q:MODE 2:a$=CHR$(143) _ .

{8 PRINT TAB(15);"PHOENIX V@l = Reparation automatique de DIRECTORY."
19 SOUND |,35iPOKE &BET78,2551POKE &BEEK,2:IPRINTIPRINT

20 PRINT TAB(15);"Inseraz le disc a regenarer at prassez une touchel~"a$)
21 CALL LBROG:CALL &BB@GIPRINT CHR$(B)" *

22 WINDOW#@,28,50,8,16

23 PRINT . LECWP& (NEEN] 5 r’l? } ’%_
24 PRINT * Reparation,..” ‘o

25 PRINT * _ Ecriture ... .:/7

5% LOCATE 16, LPRINT"¥*
i, sz

o v, 5
39 fi=PEEK(LBE74) : — M

30 IF A=4C4 THEN POKE LAD29,0

31 IF A=L44 THEN POKE LAGZS,2

32 TF A=4 THEN POKE LAG29,1 9

33 IF AO4 AND AO&44 AND AOLCA THEN 17 !

34 GOSUB 4LIPOKE LBET8,BILOCATE 43,81PRINT* “LOCATE 43,9iPRINT"¥";

%E 59 %égﬁ%ﬁﬂigg %?Eﬂr? aS?T EEFisaa2 POKE I=1,@:NEXT Ji

£ omey shviecenare ——7

S A 0 B AL CLoMINIOOLBOLeS

40 LOCATE 1,1 TIPRINT*Reganeration acheves,.,"iISOUND 1,75@:END

4 EEBr ulmi T0 4POKE LAQ2E,A+I-4iPOKE LADZE, 2xT+LBEICALL LADIBINEXT:
)

42 DATA 21,17,a0,11,0,60,6,1,¢d,8¢,bc,7¢,99,28,51, e 5 |

TOUT LES TYPES DE FORMATS RECONMUS
PAR L'AMsDOS, A savorr, DATA SYSTEN
VENDOR IBN,

BIEN RUE CE PROGRAMME SO0IT  COURT,
UNE ATTENTION TOUTE  PARTIOULIERE
EST R OBSERVER LORS DE LA SAISIE DES
DATAS, IL W'Y A PAS DE SONME DE
COMTROLE, NE LANCEZ PAS LE PROGRAMME
AVANT DE L'AVOIR SAUVEGARDE SUR DISC,
CELA VOUS EVITERR DE LE RETAPER

43 DATA ¢4,28,62,¢d,89,bc,¢9,41,21,33,8
B.cd,d4,bc,d0

44 DATA 22,34,38,79,32,36,20,16,0,16,1,
6,c1.21,0,90

45 DATA df,34,30,¢9,84,0,8,0,7,44,69,73
71,75,65,74

46 DATA 74,65,20,61,62,73,65,6¢,74,65,
20,7,44,69, 12

47 DATA 65,63,74,6¢,72,79,20,69,64,55,
78,69,73,74,61

48 DATA be, 74,2e,21,36,20,23,7e,cd,58,b
b,e,20,20,f7

43 DATA cd,8,bb,cd,6,bb,¢3,0,20,21,49,30
23, 7e,cd,52
53 DATA bb, fe,22,28,3,¢3,78,40,¢4,0,bb,¢
4,6,bb,¢9,0
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Gestion de fichiers - fgenda - Calendrier perpétuel
Calculatrice - Carte de France et des Départements
Aide constante & I'éeran - Tous les ubilifaires
présents en pernanence & U'écran - Gestion des
erreurs - Manuel d'utilisation de 20 pages - Détails
techniques - Configuration inprisanie

Tri - Kasques de saisie - Recherche mulbi-critéres

Espace uénoire réservé pour les fichiers: fois 64k
soit 128k sur une face de dist,

Uniquenent sur disquette CPC §128: PRIX 166 fr,

CHNTERVEN TSR CHANGE SR NN ONCESNE

Racherche pour achat ou change les logiciels sujvants:

GPELSTAR correcteur orthographidue pour WORDSTAR

TAS=SPELL correcteur orthographique pour SEMWORD |

A vendre ou 8changer contre softs originalx un SYNTHE
TISEUR 42 SONS TECHNIMUSIQUE, Valeur 543 fr, Vendu

pour 352 ép

2 usndre ou echanger: L'ERE du VERSEAU
diz; 464-664-6128 (Original avec notice)

& vendre ou echanger: Discs seulement
MERCENARY 100,00
C.A.0, de chez Loriciels 250,00
ACADEMY (TAU-CETI II) 100,00
L’ANGE DE CRISTAL 100,90
SPACE RACER 129,00
LES PRIVES (2 discs) 150,00
L'8RCHE du CAPITAINE BLOOD 100,00
RELIEF ACTION 88,00
TETRIS 68,20
A0 (utilitaire de création de jeux) 200,09
THE TRAIN 10@,00
MACH3 68,00
ECHELON 100,00
CATCHZ3 108,80
A320 100,00
GUNSHIP 108,00
PAC~MANIA 109,00
MANDRAGORE (6128) 100,00

Pour tous renseignements
sur les arficles, annonces
diffusés dans ce journal

2ot 46.67.58:89

RUNSTEHD a &4 réalisé avec l'aide des logiciels

. ANX PAGENAKER ~ SEMWORD 6128
) THE ADVANCED OCP ART STUDI0 (@)l
LE SCANNER DART i |

3@.—"_:_::_1_!: ; sy l'-;!'._. ‘!"'1,;- B el
AT R S RN

Ce petit journal vous a interesse,
voug pourriez peut 4ire Y
collaborer, quelque soit  votre
domaine, graphisme, programmation
Prenez contact avec lz rédaction

L e LT KL s e

Y8 ous souhaitez faire paraitre une annonce dans
B8 e journal, rien de plus simple, remplissez
lisiblement le coupon ci=dessous, et rervoyez le au
journal, 58 rue de la Briquetterie - 17000 La
Rochelle, ou passez votre annonce en téléphanant 3
la rédaction, Clest gratuit,

ATTENTION.. Pour les logiciels, seules les annonces
concernant des softs garantis d’origine, vendus ou
dchangds aveo leurs modes d'emplois seront pris en
considération,




