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oNJOUR A Tous. Uorer LE NUMERD 6 DE RUNSTRAD, UNE 1/2 BovGlE, CA
S/RRROSE, SURTOUT RUE DEPUIS UN CERTAIN TENPS, LES RBONNEMENTS

'ONT FAIT UK BOKD CONSIDERABLE, J’A1 EN EFFET RECU BEAUCOUP DE
COURRIER ET DE COUPS DE TELEPHONE DERNIEREMENT, ET COMME JE SUIS SEUL
POUR TRAITER LE COURRIER, IL Y A EU UN LEGER RETARD OANS LA
'CORRESPONDANCE, MAIS MAINTENANT TOUT EST RENTRE DANS L'ORDRE.

POUR LES RBONMEMENTS PAR CORRESPONDANGE, JE SUIS DANS L’OBLIGATION
DE VOUS DEMANDER DE PRENDRE H VOTRE CHARGE LES FRAIS POSTAUX, JE
"PEMSE QUE VOUS COMPRENDREZ, Uous TROUVEREZ PAGE 7 LES TARIFS POSTAUX

EN VIGUEUR,

UNE  TRES SYMPATHIQUE ET DYNAMIQUE ERUIPE DE  JEUNES  GENS
‘0E5 ALpEs-DE-HTE-PROVENCE ONT PRIS CONTACTE AVEC LE JOURNAL, CETTE
£QUIPE EST A LORIGINE D'UN CLUB D’ECHANGE DE LoGIcieLs: LE CICCED,
‘Yous TROUVEREZ LEURS COORDONNEES PAGE 7, CONTACTEZ-LES,

‘CERTAINS D'ENTRE VOUS SENBLENT AVOIR PRS NAL DE PROBLEMES RVEC
'PAGEMAKER, DONG UN TEST SORTIRA PROCHAINEMENT SUR CE PROGRAMME, UN
'ARTIOLE A DEJR ETE PUBLIE SUR CE LOGICIEL DANS LE NUMERD 3, A LA
-puBrIauE TRucs & Astuces., D’AUTRES SUIVRONT CAR RVEC CE PROGRAMNE, CE
'NE SONT PRS LES TRUGS QUI MANRUENT, S1 VOUS RVEZ DE VOTRE COTE,
'DECOUVERT UK TRUC INTERESSANT OU UNE COMBINE QUELCONRUE, ET QUE VOUS
' SOUNAITIEZ FAIRE PROFITER GEUX QUI DEBUTENT AVEC CE LOGICIEL,
'ENVOYEZ- Y05 TROUVAILLES AU JOURNAL POUR QUE JE PUISSE LES PUBLIER,

J/AL AUSSI RECU DES PROPOSITIONS POUR ORGANISER DES CONCOURS, LES
' WODALITES D’APPLICATIONS ET LE REGLEMENT CONCERNANT CES CONCOURS SONT
'EN CE NOMENT ETUDIES DE TRES PRES. DES LOGICIELS DE RUALITE ET ASSEZ
'RECENTS SERONT NIS EN  JEUX, ET PUISRUE NOUS ABORDONS CE SUJET,
'W’HESITEZ PAS A ENVOYER LE CLASSEMENT DE V05 JEUX ET UTILITRIRES
| PREFERES POUR ALIMENTER LA RUBRIRUE DrxHivs, CELA PEUT SE FAIRE LORS
|0/UNE DEMANDE DABONNEMENT OU LORSRUE VOUS WECRIVEZ A LA REDACTION,
|GLISSEZ DANS L/ENVELOPPE VOTRE PETIT CLASSEMENT, OU SI VOUS N‘RINEZ PAS

| ECRIRE, TELEPHONEZ,

PoUR LES POKES DANS LE STYLE "VIE INFINIES" JE SUIS D'ACCORD, MALS A UNE
SEULE CONDITION, PAS DE TRUCS ‘POMPES’ DANS LES GRANDS NAGAZINES,
coMME AusTrap 188% ou Amstar CPC,

|Russl POUR TERMINER, J'RIMERAI ~ YOUS
| ENCOURAGEMENTS ET TEMOIGNAGES DE SYNPATHIE.

REMERCIER  POUR Vos
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ce gois-ci le DIXHITS st sous i
controle de ke, SPOCK, {ogique oblige, (&l
J'8n aveis marre de e crevser la cervelie
tout sewl, alors J'ai desandé 3 #on
Rastrad de se rorlir les diXx Rejlaurs
J8ux, Vovez le résultat,

POUR LES JEUX

AREANCID
LE Sene AXE
ERTIE
TRPAST
~ SAPIENS
SUPER CHALLENGE
ROMTEN
BILLY LA BANLIEUR
FREBLS
PALLE DE MATCH

Pour les wtilitaires, je garde la #ain,
c'est plus sor,

DISCOLOGY 5.4

PRGEMARKER

THE AOVANCED OLF RRT STUDIG

SEMWORD 6128

CRLCUMAT
Discology passe en (&g, gais pas seule-
aent pour son copievr, L'éditeur y ést
POUr beaUCOup,




THE TRAIN, avec ce jeu, vous allez remettre
votre oalendrier & jour pour uvous retrouver
en 1944, au mois d'aout plus précisément et
en pleine ocoupation allemande, Des bruits

des
caurait dbranler l'armée allemande, cependant il

vaul mieux prévoir que courrir, aussi tous les
wrésors artistiaues de la France que ces fum.
(censuré) ont récupérds se trouvent dans un
train en partance pour Berlin: Vous (Pierre le
Feu) cheminot de votre dtat, glorieux résistant
(e ls dernidre heure 7) ne pouvez tolérer un
18] pillage, Aussi avec votre compagnon, (Le
lug) car on vous a refilé un mec pour vous
dopner  wn  coup de main, avouez que c'est
zumpz, vous devez prendre les choses en
maing et reprendre ce train chargé d'oeuvres
dart  inestimables, Voilda arcsso-modo e
seénario. aui 501t dit au passage, est assel
ariginal,

None. 1e but de ce jeu, est de s'amparer du train
par la force des armes, et le conduire &
I'arrisre des lignes ennemies, vers 'ouest, tout
2r  faisant trds attention & son précieux
chargenent, car les  allemands ne  se
laisseront pas faire, et vous aurez vite la
Wuftwadfe sur le dos,  Heureusement  des
réseaux de la Résistance sont 13 pour vous
donner un coup de main, Ils vous donneront des
rensignements sur  les  troupes allemandes
stationnées dans les ®ares ou vous devrez
forcément vous arreter pour vous ravitailler en
eau et en charbon A vous da choisir votre
chemin en tenant compte des renseignements,

La conduite du train est agréable et assez
réaliste duant aux manoeuvres, Le graphisme
est en basse résolution, il aurait gagné a étre
en mouenne résolution. La partie sonore n'est
pas ce qu'il y a de mieux, mais il y pire.

De la réflexion, une bonne coordination entre
les manoeuvres de pilotage de la machine et la
défense anti aérienne, ainsi qu'un soupcon
de stratégie seront nécessaire pour mener 2
hien votre mission,

Bien aue le manue! d'utilisation soit  traduit
correctement en  francais, les messages 3
I'dcran sont en anglais, ce qui représentera un
petit handicap pour les anglophobes,

1l est assez difficile de classer The Train dans
une categorie bien définie. Ce n'est certes pas
en jeu t“arcade proprement dit, ce n'est pas
non plus  une simulation de pilotage de
locomotive comme certains magasings l'on

courent sur un certain déb_arquement du coté
plages Normandes. Bien entandu cela ne |

laissé entendre, ¢ n'est pas non plus un wargame, ¢'est un mélanye
hien dosé e ces irois catégories. Bref, clest pas LE jeu, mais il
vaut bien un détour
Le Jjeu est sioné

par Accolade et distribud en Franca par
Son prix est de 170,80 sur disauerte et e

Wt

Electronic Arts
120,00 sur cassette,

Dk 0 TRy

Le Gestiornalre Entierement Automatique
De Catalogues De Disquettes

Directory reconnait les fichiers
cachés avec l'option SYS

Capacité de stockage B4 Kilo/Octets
{ou environ 5200 noms de fichiers)
Fonctions Multiples

_ Recherche Multi-critéres
Modification-Suppression-Tri-Utilitaires
Impression multi-critéres sur DMP2020
CPC Bi28 DISC Seulement PRIK 120,68

Terming |es conrvées de saisie au clavier |ors de ia
gestion des catalogues de vos discs, Pirectory exécute
cette tache & votre place, rapidement, et sans enpeuns,
Trés puissant, simple d'utilisation, accompagné d’un mode
d'emploj détaillé, Directory surclasse fide database,
Directory companre |es catalogues inschits dans ses
fichiers, avec des catajogues sun disc, et vous indique
les différences si il ¥ en a, N'attendez plus lonatenps
poun mettne enfin de 'ondpe dans vos disquettes,
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Jold uwHiTE.iND.aRU(B},ARUl?l,éHUllﬂ},éﬂUllil,AEUELE},3HU(13},EEU{14}

753 yu2TE. IND, &RU(1S) ,aRULLG) ,8RULLY) (NF

70 LECRTE 2, 24:PRINT STRINGS (VT (32)

1 LoHTE 2, 29:PRINT"C1> - SUIVANTE 22 - RETOUR MENU"+STRING3(37,32)
T3 Fe=iNKEYS: IF RE=""THEN 790

U@ 15 BE="1"THEN LOCATE 2,24:PRINT ABDS:LOCATE 2,25:PRINT ABVF:NF=NF+1:60TC 530
18 GF rBCYMRMTHEM PRINT CHR% (7);:60TO 790

do GOTY 450

w78 FER Recherche

i) #INDONNG, 2,79, 25, 25: CLYHS: WINDOWAG AT B (Y

Pl Lot s RECS=STHINGS (30, " "y FLAG=0: 1 n=Bs ak=lihyi=b

ol LioalE 22, L:FRINT'RE CHER CHE D'RRTICLE

g7 L ATE 5,6 PRINT STRINGS(TA, 32)

0 LocATE 1, 23:PRINT ABD$:LOCATE 1,20:PRINT ABYVY

8 LLUATE 6,8:PRINT"Nom de 1'article : "L STRINGE(I0,". ")

200 Ok Zd, 8 INPUT™® recs;reck=UPPERS (rect)

$19 F‘B:LUﬁﬁTEib,ELI:PH NT#6,"40> Four guatter"”

a4 :hTEﬁn.ﬁﬂ.1:rH1HT#é‘“RéEHEﬂCHE : "ireci

v EnT, ING aahan, Lo IF a%=0 THEN 1850

e UEEQD.IND.EHUfIJ,aHUtI:,aHU{EJ,aHU(4i ARU{S) aRU(S) (aRULT)

oeg _.-5.;&.mn‘a:-amea,awt?:,aﬁuum,a&uuh,a&x.uz;z;,ahuhf-),ahuuﬂ}
h :’Eﬁ&.EHU.AHU!ISJ,aHUllb}laEUtlf},in,l

AP E DEY (eTisE THEN MODE 2:60TO 44

b S

'1'}j‘,‘: o= L= iy [

s ¢ NGTRIRLGE ) RECH)ICHD THEN fiag=lshyh=hys+1: G050 1118
o HELTior=d

VELS 30 =L THEN 1829

s = s LUoniE 2,220 PRINT"Appuyez sur une touche. ., ";CALL ABB18:ELS
QA IF anilme THEN 1660

i oF flag=d THEN 1n=int1:GOTO 930

JEsE e n0I0 5938

1886 J0CATE L 25 PRINT Autre recherche (U/H)7?"

7L r 2=UFPERS ik 4] L EF rd=""THEN 1970

Ui G & S R

TESE F o3¢0 URUTHEN PRINT CHR$(T)5:60T0 1978

L1 M0DE 2:G01C 460

18 LOCATE 15,2 PRINT"FICHE No: " jin: LOCATE 10,4:PRINT mall)iruil)

1128 _OCATE 18, 5:PRINT ma(2);rul2i;LOCATE 10, hy L PRINT ma {FLAG) ; ru(FLAG)

1130 COCRTE 2,22 FRINT"Appuyez sur (I)mprimente ou (Sluite..." 3
[y ~-gf=UEEERE (INGEYS) : IF rrp®{ 2" ["AND repd(> 5" THEN GOTO 1140 ;q,

6 %

[y HATE o 22 PRINT STRING#H41,32) o
U1h8 °F rrad=YSTTHEN 1210 & o
{130 7T ghAGD THEN 1208 3",

Lidi SRiNTHR STRING£(]Y,"=") sPRINTHE, "FICHE Mo:"jin; N (
e -'F-IHHI-LH‘ME&I;natli'ruEH:F‘E‘II‘H#S,TAH(ES);nati};rulE):FHINT#H:dtﬂ f \
LD ST e (FLAGY ;ru(FLAG) @

e MRV TS0 THEN MODE 2:6010 4se
SN = TURM

0, L]

A sER MODLFSCATIONS

L wODE 2:LOCATE 28, LPRINT'HOD I F T CA TR 8Y 2 ?
JE=0; 1 M=0: A%=0 WINDOWNE, 2,79, 22, 20

. 6 %, 9:PRINT "Entrez le Nom de la revue ¢ "ESTRINGSALEM (rulld ), " ")
170 LOCATE S, 16 PRINI "Entrez le Numero de Yd revtie s voae 32
1280 LOCATE 5&,8:INPUT"“,Nl:ﬂl=UFPEH${LEFT$IH1+5TH[NG$tEb," ") ,26))

1290 LOCATE 56 }E:ENPUT““,HE:H2=UPFER$LLEFT51H2+5TRING$(4,“ ") a0
100 _OCATE 1, 2:PRINT CHRS(28);:1n=-1
1318 FOR 1120 70 134
1oy asdeml+al: IF mebsrap (1) THEM 1n=11
G ENT
PG IF @ THEN 1780
o= :nhﬁﬁ.;hﬁ,ﬁHUEJ),aHULE).a&U\EJ,éﬁutql.aﬁUISi,aRULbj,aRUi?J
{7l GREAD. LD, &R0 (8}  aRULY) (aRULID] ARU(11) , &RULTZ) 4RUCIZ)  aRU(14)
L7 EEAD. TND ARULST  ARU(IE) BRUCET) yin, ]
| 2l =EM Modification
 WUCRTE !,B:FRINT CHiS 128) ;8122818223
7y _H i:! i i.r:
GG SLAVE %, 20 PRINT mata) sLOCATE 32,241 :PRINT rudii
P BT
bl Lubalk al aliPRINT CHRS(2A3) :CLSH]
I4au PRINTHL, "Four deplacer le pointeur utilise: les FLECHES du PAVE NUMERIGUE"
pusy TRINTE "Four modifier utilisez la touche ¢CGFY> et pour valider,”;
ol s5idiel, " fa touche <F>"
PHE GF TMREY L) =0 AND A2¢19 THEN LECATE al,al:PRINT CHRS (52) s al=aZ+ 11 LOCATE al al:sPRINI CHRZ(C60hoa
(st 15 IMKEY (0)=@ AND AZ)5 THEN LOCATE al,eZ:PRINT CH&3 (32) :a2=a2~1:LOCATE al,a2: PRINT CHRELSS)Darsling
1AG8 GF TMeEY(9)=0 THEN 152
S F O INKEY(E3: =D THEN 1670




EESTHS

espere que ceux qui on tapés le

!
Jlisting de supercoptire se seront
rendus compte des possiblités sonore
de votre amstrad, et ce en quelques

de hasic, .

Le programme de ce nois-ci est du néme
genre, peu de programmation, et un
rssultat étonnant, Mais voyez par vous
néme,

10 DATA 451,1 ,B,E,B,i.i, 1,381
ad DATA 1,0,2,2,1,0,¢,
30 DATA 1,0,1,8,1,1,
40 DATA 2,0,2,2,2,8,
50 DATA g, 8,8,0,8
2
L,
l

=
h

4

L,

1, 9,451
0,0 ,2,3 451

60 DATA 2,0,2,2,2,8,1
70 DATA 2,0,2 3,2,0,2
80 DATA 1,0,2,6,1,8,2
2,8,1,8,8

90 DATA B,

168 DATA 1,141,1,1 1,1,1,451
LOLLLLL

99

'

alJ
! a!l
1y all
! el!

118 DATA

14y

L
il
b=

1 1 l
132 ENV 2,3,5,2 8,-1,2
133 ENU 31&;'3:5
éqﬁigm a:IF a=9999 THEN RESTORE:GOT
158 IF a)2 THEN hs=a:RERD a
égﬁ IF a=0 THEN SOUND 28,8,12,8:G0T0 1
178 IF a=1 THEN SOUND 28,8,12,13,1,,31
ELSE SOUND 28,6,12,13,1,,1
188 SOUND 42,bs,12,13,2,1:50UND 49,hs,1
2,7,3:G0TO 140

Comne vous pouvez le constater le
progranme n'est pas long,

A titre d'essais, changez des valeurs
dans les instructions ENV et ENT pour
voir ce que ca donne,

J'espbre que vous avez remarqués les
douhles virgules. Faites bien attention
lors de la saisie des datas.

Passuns maintenant a des choses plus élaborées, Nous allons voir comment
coder une mélodie en datas. Il sagit pour nous de transposer des notes
de musioque en valeurs interprétables par l'instruction SOUND,

Vu la longueur du sujet traité, celui-ci sera en deux partie, Voyons donc
la premigre,

Nous allons prendre, pour notre travail, une mélodie classique, Il ezt
trés difficile avee un CPC, de respecter 2 la lettre une partition de ce
genre, En effet le CPC ne peut Jjouer que sur  trois  voies
simultanément, Or certaines partitions, sont écrites pour un nombra
supérieur au nombre de voies disponibles sur votre Amstrad, Dans ce
cas, il faudra faire un choix, sans trop altérer la partition d'origine,
C'est réalisable dans la plus part des cas, Il y a cependant des cas
d'exceptions mais ils ne sont pas trop nombreux,

Tout d'abord nous allons voir comment traduire les notes en chiffres,

Regardez le tableau suivant:

N des notes |01|02|0304|05|06|07| 08|85 |16 ]1L |12 01
#| | B # # i
do| [re {3 50| la

DOTRE MI | FA | SOL LA | SI [DO

Comme vous pouvez le voir le DO est noter 81, le DO dikse @2, le RE 93 o1
ainsi de suite La wvaleur 00 est préservée pour les repos,

(silences,soupires, ete..) _
Vouons maintenant comment déterminer la durée de chaque note oy repos,

Reaardez le tableau suivant! = w1777
ol d| d| d| & &
Code | O1 | 82 | 04 | OB | 16 | 32

Il ne nous reste plus que le changement d'octave. C'est tres sinpl
regardez le tableau suivant:

) )
[#] [#]
g 0] ,‘:r] [u] Q iE . 3
Fia, | Fig, 2 Y TFe, 8 * Fig. 4

Figure 1t B=Pas de changement d'octave.

Figure 2: 1=Passage & une octave supérieur,

Figure 3: 2=Passage & une octave inférieure,

Donc le changement d'octave caractérisé par le passage par le DO, sers
oodé: soit par le chiffre 00, soit par @, ou par 02,

Nous allons voir maintenant comment utiliser les codages dans des lianes

de datas, Regardez oe petit tableau: & a ”
Par exemple: 08040 caractérise un ¥ 7 ¥

SOL noir sans changement d'octave,  numéro de  durée  changement
(fig, 4), la note d'octave

Sur une meme ligne de donnges, est indiqué le descriptif des trois signe:
mugicaux qui seront interprétés en méme temps,

Exemple + 100 DATA '06020",'10022",'03022"

Cette ligne est décodde par le programme dans un premier temps, pour dtre
ensuite interprétée par l'instruction SOUND, Le programme dans son inté-
gralité sera publié dans le prochain numéro, A suivre ..



I 1 y ades insatisfaits partout, et principalement
en programmation, Certains aiment bien le Basic, mais
il est trop lent, par contre l'assembleur, lui est
d'une rapité foudroyante, mais il est trop compliqué,
Loao est simple, mais c'est pour gosses, il y
aurait bien le Pascal, il est rapide, pas trop
comeliqué , mais il est beaucoups trop stucture,
il faut tout déclarer, faire des organigrammes,
etc. Le Cobal est super, mais trop spécifique, le
langege C peut &tre? Bref, tout ceci pour vous dire
qu'il est impossible de satlsfawe tout le monde
Je sais que Basic n'est pas un langage de
programmation  trés rapide, il l'est cependant
bezusoup plus qu'on veut bien le dire, Il suffit de
gavoir bien s'en servir, de bien connaitre toutes les
instructions et la  facon de les utilisar avec un
rendement maximum,  L'instruction DEF FN, par
exenple, Combien de programmeurs en Basic la
connaissent, et  combien  savent  l'utiliser
corractemens 7

DEF FN est pourtant une des plus puissantes
intructions de Basic, Il faut savoir l'utiliser en
finesse, Vous ferez une apréciable économie de
mémoire, €1 les performances de votre programme
seront nettement amélioréds,

Mais voyons cela de plus prés, Dans un programme de
votre cru, admetons que vous utilisiez la formule
suivante, x=y/SQR(u+134%(y-20k(y~2)/3+3.14116 et
que cette formule se retrouve plusieurs fois, &
plusisurs endroits, Au liew de retaper cette
formule & chaque liones ou c'est nécessaire, vous
inscrivez  en début de  prowramme  DEF
forrulely,2)=u/SQR(y+134%(y-2)/3+3 14116 et vous
diseosez dordnavant de la fonction FN formulely,z),
En a-néral, on emploi linstruction FN pour des
calculs complexes comme celui-1a, mais on ne pense
pas & l'utiliszr pour travailler sur des chaines de
caractires, Or Justement, FN peut s'y révéler tres
utile dans ce domaine pour palier & un manque de
puissance ¢u Basic dans ce  dommaine du
traitement das chaines de caractéres,

Voici donc quelques fonctions FN toutes prétes 3
I'emplol, qui peuvent vous donner des idées, ou
vous sider dans vos programmes La plupart opérent
sur les chaines et outre leur intérét propre, il st
bon g2 remarquer deux choses

Prméremenv. l'usage qui est fait des évaluations
booléennes, Si vous ne savez pas de auol il s'agit
tapez sur votre  oclaviery 1B PRINT "(3=3) ="(3=3)
2@ PRINT "(3=5) ="y(3=5) et vous comprendrez,
Deuxizmement, le detournement de Vintruction INSTR
qui st ici employé pour effectuer des opérations
booléennes sur les chaines de caractéres, ou, si
vous préférez, pour obtenir l’équwalent d'une série
de IF.. THEN..

ROUTINEST S

ELSE 13 ou ce n'est pas normalement

possible. Maintenant place aux fonctions. _
FN dpeek(x): vous connaissez déja sans doute. Cette foncticr
permet de connaitre la valeur 16 bits contenue aux adresses »
et x+i, selon l'usage du Z80, Utilisation: DEF FN dpeek(x)=PEEK(
KMHPEEK(x+1)%256 »
FN valhex(a$) | si a$ contient une valeur hexadécimale de quatre
caractéres, fournit sa valeur en base 1@ non sionée! Pour
a$="FFFF", vous obtiendrez 65533 et non =L, ce qui est
appréciable pour un emﬁlacement mémoire au=-dela de &7FFF,
Utilisation: DEF FN valhex(a$)=val("4*+RIGHT $(2$,2))+VALL &+
LEFT$(a$.2))%X256
FN plusmoins i fournit +l si ASC(a$)=x, - si ASC(a&)=y et @
dans les autres cas. Utilisation: 10 a$=INKEY$ : IF a$="" THEN
18 ELSE X=X+FN plusmoins(66,72,a$), Ceci permet d'incrémenter
la uamable X si la touche B est anfuncée, et de la décrémenter
si o'est H. Pour les jeux "d'arcade’.n
FN virgul$(x): équivalent d'un STR$(X) mais avec remplaczment
du point analo~américain par notre chére virgule,
Utilisation: DEF FN virgul$(x)=LEFT$(STRE(x),~(INSTR(STRE(4),""
>@))!(INSTR(STR$(><),'.')-i)}+STRING$(-(INSTR(STR$(x),“.'DB),","J+
RIGHT$(STR$(x),LEN(STRE(:))=INSTRISTRS(%),"™) n
FN forma$(x), se rapproche de PRINT USING, mais: L, |2 résultat
peut étre Placé dans une variable, 2, le signe ou l'sspace
précédant le nonbre est anleué 3, un zéro précede les nonbres
qui ne comprennent qu'un seul signe, Utilisation: DEF rN
forma$ix)=STRINGS(-(x{10),"@" ) +RIGHT$(STRE(x),LENISTR$(x)i~1) =
FN inser$(as,bs,x) insére dans a% la chaine b% 2 la position x
Utilisation: DEF FN inser$(a$,h$,x)=LEFT$(a%,x~1)+h3+RIGHTS!
a$,LEN(2$)-%) n
FN majus$(a%) et FN minus$(as) transforment lg caractsrs 33
en la majuscule ou la minuscule correspondante, Ne fonctionne

FN|qu'avec a$=un seul caractére, au contraire de UPPERS et

LOWERS, et tient compte des minuscules accentudes et du {,
Utilisation: DEF FN majus$(a$)=STRINGS$(~(a$="\"),67)+STRINGE
~(a$="g"), 65)+STRING$(-(a$-"{' 69)+STRING$(-(3$*'} ),69)+3TR]
?G;E(j (as"""J,Bﬁ +STRINGS(~(ASC(2$))36 AND ASC(as)123 ASC(2%
FN voyelle(a$): répond =1 (valeur booléenne "URAI') si a$ est une
voyelle et @ (valeur booléenne "FAUX®) sinon. Le Y n'esy ici
compté comme vouelle, mais vous pouvez I'ajouter,

Utilisation: DEF FN voyelle(a$)=(a$="a")+(a$="a"+(ad="{"+(a5="¢’
M(a$="y") +(a$="A"+(a$="E"+(a$="T"+(a$="0"+(as="U"+(a§="| ") #(
a$="g")+(ag="{")+(a$="}") n

FN del$(a$,x) réalise sur une chaine a$ et & la position x
l'dquivalent de la touche d'édition DEL., Supprime le caractére
précédant x, décale vers la gauche ce qui préckde et ne change
pas la longueur de a$, Utilisation: DEF FN del$(as,x)=LEFT$(58,~
(X~2YDK(x~2)H+RIGHT $(a$,LEN(a$)-X+1)+" " u

FN clr$(a$,x): comparable & FN del$, mais cette fois c'est la
caractere a la position X qui est supprimé,

Ut;hlse:f.lon. DEF FN clr$(a$,x)= LEFT$(a$ x~1)+RIGHT $(a$,LEN(3)
=X+ n

gvef FN del$ et FN clr$, vous avez l'ébauche d'un traitemens de
exte,

Bonne programmation.., W



TRUCH ET “bTUCES

Voicl une maniere dintroduire des fonctions dans un programme
sans interrompre les GEC.

I} est particulidrement contraignant de devoir
traditionnel ne ( :
doit programmer la fonction dont il a besoin, avant l'exécution du

introduire des données au'un  INPUT
Puttlisateur qu'il

interrompre le  déroulement de certains programmes pour Y
ne peut accepter, Le reméde classique consiste z prévenie
programme,  Quard oat

utiiisateur est aussi J'auteur du programme, tout va bien. Dans le cas contraire, attention aux erreurs!

Les CPC permettent, grace

3 la souplesse de gestion de leur clavier, d'introduire n'importe quelle fanctior

de wype DEF FN, comme avec un INPUT, Et ce, en utilisant astucieusement les KEY et KEY DEF,
Les quelques lignes Basic qui suivent sont un exemple d'utilisation. Il sera facile de les compléter selon vos

beszins, :
Cetse astuce de programmation de
imtialisations nécessaires & son fonctionnement,

fonction doit @&tre placée

!_c

en début de programme, avant toutes les

100 REM ; .
110 REM introduction de fonctions
120 REM un programme Basic

i

130 REN [

{40 3N @
158 CLSPEN | L O
162 CALL L8800

172 PRINT'Entrez la fonction'
%ge PRINTINPUT'F(x)=",f$
g RE
2ee KEY 139,'01008 DEF FNF(X)="+F$+CHR$(13)+
‘CLEIGOTO 1000 +CHR$(13)
18 REM
2228 KEY DEF 34,1,139,139
252 REM
24@ PRINTHOK 7 (O/N)!
D=0 R$="WHILE R$="R$=UPPERS(INKEY$XHEND
26" IF R="N" THEN 150
272 STOP
95 REM suite de votre programme
19& DEF FNF(x)=10%5

18121
1822 CALL 4BB0Q
1033 .

1042 PRINT'Suite du prg, LA FONCTION

050 EST MAINTENANT EN LIGNE 000"

1062 LIST 1000~

PESCRIPTION du PROCGRRHHE

LIGKE 16B: Un appel de routine systéne réinitialise ie
clavier : vidage des KEY DEF existants.

LIGKE 1708-180: L'wtilisateur entre au clavier la fonction
de son choix, sous 12 forve d’un INFUT. Il peut taper pan
exenple ; COSCR):STRCY),

LICKE EBH La chaine de caractéres tapée est intégrée
dans une chaine de fonction, associée & d'autres elénents
utiles, Observez que le prenier caractére de 12 chaine est;
un 0, et non wn 2éro, §2 présence est indispensable,

LIGNE 220: La touche 34 est neutralisée pour mresrnnme

4 la chaine d’expansion définie et attriouée a la touch:

ENTER. Rinsi la pression sur 1a touche D du clavier asra 1o
néve effet qu'une pression sur ENTER,

LIGNE 396 ET SUIVRNTES: Ici comnence le prograwve quil
utilise la fonction créée artificiellenent. ('est cebie]
partie que vous devez conpléter selon vos besoins,

1872 END

/|, UG

sp Ce pedit journal vous a mteressé
vous pourriez peut etre
collaborer, quelque soit votre

LIGNE 1B66: Cette ligne, quasi vice attusllenent,|
contiendra l1a nouvelle fonction cheoisie par Vutilisateur, __;
Et Attention i Ia
sauu bein.. Fas de e A
5: Ixtatmn et pas/ - BT s

domaine, araphisme, programmation T
(& FPrenez contact avec la rédaction ;}" (Y /



Retitesgnnonces

Recharche imprimante WP 2000

et Scanner DART pour 1500,00

A vendre ordinateur Amstrad 464

monochrome, Prix 1500,00

MOSER Stephane. TEL: 92-78-12-66

IVELS

TARIFS POSTAUX
ABONNEMENTS

T wy a pas dabonnement &
proprepent panjer, Toub dépend du
nonbre de journaux que vous désirez

/Si vous désirez das

A vendre ou échanger
L’ERE du VERSEAU

logiciel de ERE INFORMATIQUE

Original avec mode d'emploi
Faire offre au journal

A vendre ou a dchanger contre softs
originaux, un SYNTHETISEUR VOCAL
TECHNIMUSIC, avec mode d'emploi et

dlsquette. Prix: 350,00
Faire offre au Journal

renseignements sur
les annonces ou ar-
ticles publiés dans
ce journal, faites
COMME  MOi.

Téléphonez vite &
la rédaction, il y

oreille attentive,
Faites le!

A vendre disquettes

L'Arche du Cpt, Blood 100,00

Tetris 70,00
Space Racer 80, B@
Academy (suite Taucetl) EB 00
L’Ange de Cristal 80, Bl
Relief Action ?B,B@
The Train 100,00
Mach3 50,00
CAO de LORICIELS 250,00
A320 100,00

CONTACTEZ LE JOURNAL

LIS

¥ \\'\.\\"L\\\"L\\.'\.\\.\'\\\X‘\.\\\.\\\.\.\‘.‘L\ S,

...........................................................

A AR LD

CICCED |

CLUB D’ECHANGE DE JEUX

POUR PLUS AMPLES RENSEIGNEMENTS
CONTACTEZ STEPHANE

.'%Elgz 18.19 66
PAR MINI TEL' 36-15 RTEL

recevoir, 4 titre indicatif poun |'envoi d'un journal

b 12 fanif en vigueur est & |'heure actuelle de 3,70 T

81 vous Btes l'auteur d’une hidouille ou d'upe
astuce de programmation intéressante ot que vous
désirez en faire profiter nos lecteurs, faites
paruemr votre créatmn ala rédactmn Merel..,

aura toujours une |
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Gestion de f:chers Rgenda - Calendmer perpétuel

Calculatrice - Carte de France et des Départenents
Ride constante & 'doran - Tous les ubilitaires
présents en pernanence A I'écran - Gestion das
erreurs - Manue] d'utilisation de 20 pages - Détails
techniques - Canhguratmn inprinante

Iri - Masques de saisie - Recherche multi-critbpes
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