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Salut. 3 tous. A dire vrai, ce mois-ci je n'al pas
grand chose & vous dire, ah si, J'oubliais, Une page
supplémentaire & partir de ce numéro, I sagit d'une
page reservée aux concours de Runstrad-Club

Uous n'avez jamais entendus parlé de ce club, et vous
vous demandez de quoi il s'agit. C'est le nouveau nom
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Un sympathique fanzine réalisé par BARBET Gilles, est difuse
depuis novembre 1988, Ce fanzine originaire du
Pas-de-Calais, est
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composé d'une  page recto-versc. Son
contenu comporte des rubriques intéressantes, comme Bric @
Brac qui traite des bidouilles, des vies infinies ect. Vous y
trouverez les 'Potins du Micro', ainsi que des annonces
diverses et de la pub pour d'autres fanzines.

Le Strad, 6 place Boileau. 62126 WIMILLE tel: 21.922@.¢.
Et longue vie & ce fanzine

du club d'échange CICCED (voir pub page 7 du numéro
&) Le Jjournal collabore étroitement avec ce club,
meis je n'en suis pas le responsable, et pour tout
c¢ gui concerne le club, adressez-vous 8 Stephane,
3/ 92781266, quant & moi, J'ai donné l'autorisation
d'utiliser le nom du journal mais ¢'est tout, Tout, non,
pas tout & fait, je suis aussi chargé de la pub,
Revenons donc au concours. Runstrad=Club vous
propose par le biais du journal, un concours
organisé par son Directeur, Il y a dans ce
concours des, mais aprds tout, allez donc voir page
8, vous aurez toutes les explications en long en
large et méme en travers

Au risque de me répéter, je vous sianale que s1 vous
désirez passer une ou plusieurs petites annonces,
¢'est gratuit, Envoyez votre annonce sur papier
libre au journal ou passez-la par téléphone. Et
n'oubliez pas, pas de copies pour les ventes de

softs Que des originaux. 7

A bientot..
RAP P EL: Pour les nouveaux abonnés

Les dingos, symbolisent le niveau de difficulté
inhérent & la saisie des listinas

Difficile

Facile Moins facile
et & la complexité des programmes

Bs™ (et aw

Gestion de fichiers - fAoenda - ' tuel

Calculatrice - Carte dee France et des mﬂﬁﬁfﬁems ]

fide copstante a I'écran - Tous les utilitaires |

présents en permanence & I'éoran - Gestion des

erreurs - Manuel d'utilisation de 28 Eeages - Détails |

techniques ~ Configuration inprinan

Tri - Masques de saisie - Recherche nulti-critéres ‘
|

Espace néaoire réservé pour les fichiers : 2 fois 64k
so1t 128k sur ume face de disc,

Uniquenent sur disquette CPC 6128 1 PRIX 109 fr, |
000 Ha | Le revoila avec son carnard..,
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@eux oui ont Ju le numéro | de Runstrad, savent donc oue je

ne ferals pas de cadew ax softs qu1 ne le méritent pas

Jusau's  present =u41= hoi-éne soigneusement cho

lns JELB( qm Fa;salent, l'objet de la 1 e Lo gutest,

Je recois de plus en plus de pour

tester te] ou tel jeu Ceoci est parfan, ca® 03 prouve que

|3 rubrique commence 3 vous |

dawloo 1815 fait partie des test.s demard&. Alors soit.
BEpEre  oue certains d'entre vous il ne sera pas

tmp tand, pour les autres, CeuX qui auront fait l'achat dun

pareil Jau, C'ast commage, o ils ont fait un achat qui ne

g'imposalt pas,

Pour tout vous dire,

Basic. Entrez une lettre quelconaue lorsque le programme

yous temance de choisir votre niveau de jeu Vous aurez I3

désagréable s:.rprise de voir Vécran scroller sur deux
ot le sumpathique message Redo from  start!

S

. Napo]ém nWaurez Jamals
1| fatale A vous
Bref pour conclure, ne jetez pas votre argent per les fengires,

LA l; 4| Waterloo ne mérite pas détre vendu plus de 70 £
HOSER STEFHHNE PRESENTE LE

Waterloo est en grande partie éorit en

gﬁd&r 5 Péoran Avouez que cela ne fait pas sériewx du

URRR] | nités, ainsi que les effectifs qui la composent Si uous possedez
b el | in

Jes méne mancewres aie

cemerNapo VoUs aurez une surprise de tallle [aprés ce Waras -se,
ergﬁa betalﬁa aui Ku a cependant 8 g atd

de wir la stratégie a3 opte.

bon manuel dhistolre, et que vous tentez

L

ARRANOD |
DRAGON NINJA
CRATY CARS I
DOUBLE DRAGON
OPERATION WOLF
 WEC LE HANS |
DARBARIAN PSTHOSIS
BARBARIAN I
INERTIE
SAPIEN

PROFOSITION VENTHEE

ﬁi P ::HEE
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tout, pour un soft de ce prix
- OUT RUN ELRDPE
mﬁlemﬁ%ﬁlwﬁrE%ﬁmle o ﬁ ? DOUELE DETERTE <)
Lag graphisne est tout Jiste amtfiale, il y avait Bl;‘l-ll;‘ﬁﬂ%l—: IIX S |
faire w.beamzpmeux 3 partie sonore 7 es THE TREIN

du jex ne semblent pas swou* que

"Anstrad de cette facultd qui est de faire de la
POSSE lacements tu

te méme

Fons

mUsique, Car & part un vage bip lors des dép
cursewr, [a rien entendu dautre, Je les sus
davoir utiliser le fameux PRINT CHR() du.
Autre chose tres désaarézble pour  Ceux qu ne pa*lent
par  larglals, les messages d'éoran sont en anglais
tement, remarouez quil Ny en 3 pas ces masses,
our les fanas du jpustick, cest pas avec 8 Jjeu quils
isqueromt de bousiller e leur II aurait cependant £té
g'%able e dj:omu* eFfectuaI les déplacements avec cet

instrum nt.

La stra Fle mamtenmt De la wosse rigolade \Vous
et lordinateur, les Analos-Prussiens, Pas

da probérres majewrs pour déplacer otre armee, VOUS

pouvez voir Je tupe de terrain s lequel se trowe vos

0y brefu




1518 GOTO 1478

528 az=a2-2

1530 IF az»2 THEN 1630

1548 iF az=2 THEN 1590

196 CLEAR IHPUT: LOCATER] ,1,3:FRINTHL, “Nouvelle donnee :  *4STRINGS (26,".")
1250 LOCATEN! ,20,5: INPUTRE, *™ ad:LOCATERT , 1, 3:PRINT41, CHRS (20)

{578 nd=UPPERS (LEFTS (nd+STRINGS (26," *),26))irulaz)=n

{588 LOCATE 32,a2:PRINT nd:G0TO 1470

(S99 CLEAR INFUT:LOCATEAL, 1, :PRINTHL, “Nouvelle doonee :  *4STRINGH(4,".")

\200 LOCATER1, 20, 3: INPUTHL, *™ nd: LOCATERT, 1, 3:PRINTHL CHRS (20);

Lo18 rd=UFPERS (LEFTS (nd+STRINGE(4,* *) ,4)):rulaz)=nd

1420 LOCATE 32,a2:PRINT md:G0TO 1470

1430 CLEAR INPUT:LOCATERL, 1, 3:PRINT1 "Nouvelle donnee : *“#STRINGF(38,".")
\+a0 LOCATEN!,20,3: (NPUTH] , " nd:LOCATERY , 1, 3:PRINTHL CHRS (20);

1650 nd=UPFERS (LEFTS (nd+STRINGE (38, *),30))zrulaz)=n

150 LOCATE 32,a2:PRINT nd:GOTO 1478

1678 GRENOVE, IN,1

1648 GMRITE. IND.3RU L), 4RU(2) ,ARU(3) (ARU(4) ,3RU(E) | 3RUI6) , aRUCT)

90 RTTE, IND. 8RUGS) | 3RU(9) S aruC18) aRU (1), ARUT12) ,aRUT13) | 3RUCLE)

176D WWRITE, IND ARU(LS) , ARU(18) , aRU(17) , IN,1

1710 1F AZ=1 OR'A2=2 THEN RRIZRUCL)4RUCD) : RAP (IN)=RRI
1798 CLS#1:PRINTHI, CHRS (7); *HODIF ICATION EFFECTUEE.*; y
{730 PRINTHL," <12 Autres modif. 25 Retour au menu"

1740 ro=INEYS: IF r5=""THEN 1740

1750 IF r3="1"THEN 1230

1758 iF rEC"2*THEN PRINT CHRS(7);:6010 1740

{770 GOTO 440

{790 MODE 2: PRINT*RECHERCHE NEGATIVE... RETOUR AU MENU PRINCIPAL."

1790 GPAUSE ,20:5070 468

168C REM L1ST

1618 PODE 7:LOCATE 26, LPRIN'L TS TER le FICHIE R

(320 WiNDOW ,8,32,6,24: WINDOWRZ, 33,80, 6,24

{570 LOCATE | A:PRINTTLE FICHIER CONTIENT ";NF;

%43 PRINT® FICHES ( DE LA FICHE No. @ a la FICHE No.";NF;")"

y558 LOCATE | 8:PRINT*DE LA FICHE No :":LOCATE 1,10: PRINT*A LA FICHE No "
1862 LOCATE 18,8: INPUT"" ,DEF$

1878 TES$="B123456789" : FLAG=0

{888 FOR 1=! 10 LEN(DEPS)

{600 IF [NSTR(TESS NiD$(DEFS,],1))=0 THEN FLAG=1

1930 NEXT:IF FLAG=1 THEN LOCATE 18,B:PRINT CHRS(18)+CHRE(7);:60T0 1850
1910 DEP=YAL (DEPS): IF DEPSNF THEN DEP=0

1928 LOCATE 18, 10: TNPUT" "  ARRS

{970 FLAG=0:FCR 1=1 TO LEN(ARRS)

1970 1F INGTRITESS,HIDS (ARRS, [,1))=0 THEN FLAG=!

959 NEVT: IF FLAG=1 THEN LOCATE 18, 1B:PRINT CHRS (19)+CHRS (7);:60T0 1920
\050 ARR=VAL (ARRS) : IF ARRONF THEN ARR=NF

\970 IF ARRCDEP THEN ARR=DEP+]

1730 LOCATE 1,2:PRINT CHRS (28):FOR t=1 TO 17:PRINTHL,ma(t):NEXT

1994

2009 FOR j=DEP TO ARR:CLSHZ

16 uREAD. 1ND, ARULY) | ARULZ) ,&FU(3)  ARU(4) , 4RUCS) , aRU(6) | 88U(7)

Sa00 LREAD, ND, 3RU(8) ) aRU(S) | aRU(18) SRUCIT),8RU(12) | aRU(I3) 2RUCLA)
50 GREAD. IND, SRULIS) ,3RUC16) ,&RU(17) 3,1

2060 LOCATE §,:PRINT" «'LCATE 8,4:PRINT*Fiche Na: ;i
058 FOR 3= 10 17:PRINTHZ,ruli):NEXT

2043 LOCATE 15,25:PRINT*Appuyez sur une touche. {0 Pour quitter”

3070 CALL 4Bk18

2080 LOCATE 15,25 FRINT® .
=939 1f INKEY(67)=@ THEN MODE 2:GOTO 440

2100 NEXT 3

110 LOCATE 75,25:FRINT CHR3{7);"Termine... Appuyez sur une touche"
2120 CALL %BE18:GOTO 460

3430 b5E=STRE(NF) : bSE=LEFTE (DSHSTRINGS (4, ") ,4)

S1R0 GCLOSE, 23 GOPEN, SHF ICHS 2,0

“yeq IF PREV (8395057 THEN MHS="DISQUETTE FICHIER NON EN PLACE...":GOTO 2510
5156 [F PEEX(18395)=3 [MEN MMS="ERREUR SUR LA DISQUETTE (ERR3)...":BOT0 2510
5176 IF PEELZ2395)« 56 THEN HMP="ERREUR DISOUETTE":GOTD 2518

400 GREMOVE @, 2: WWRITE, ND,8bSE @, 2: UCLOSE 2

Sivg ME 2:PRINT TAB(S): "ENLEVER LA DISQUETTE DU FICHIER ET REMETTRE "
780 PRINT*LA DISQUETTE DU PROGRAMME"

S PRINT:RINT TABI28): "ET APPUYEZ SUR <COPY>"

5320 [F INKEY19)<>@ THEN 2220

2238 (PENQUT "RAFPORT,REC"

590 FOR (=0 10 350:WRITEHY,RAP (1) :NEXT

“5= (LOSEGUT:MODE 2:END

~350 REH TRATEMENT D'ERREURS

5970 MODE 2:LOCATE 5, 10:FRINT CHRS (7) ;MH8: GPAUSE, 18:60T0 378

e F

Je sais les aars
¢'est long, Y a beau-
coup de lignes, Mais
Faris c'est pas fait
en un jour, non ?
Alors au turbin..




: .
%uite du No 6 PROGRAMME MUSICAL.
L3 Ay menu LA SARABANDE de HAENDEL,

Peur faciliter la mesure, une ligne REM
sépare chadue masure,

Lz traduction pour SOUND (lignes 1860 2
1240), Les dornées sont traduites pour
sepvir de parambtres & linstruction SOUND.
Troic tables sont ainsi construites.

8 13 table des octaves O

0 |3 table des périodes P(,J)

8 |3 table des durées D))

I correspond & la position de l'ensemble
de  trois signes nusicaux dans la
nélogiz et  correspond 3 la voix
interprétée (trois voix possibles),
L'intererétation, Deux instructions
zpéaifiques au son sont utiliséest

ENV 1,2,5,5 qui permet de détacher le son
des notes successives,

SOUND NPwoix, P(i,J), DG.,@.L qui déclenche
Uinterprétation musicale

L5 mise en route est lente (décodage),
Aprés un premier passage, un ((GOTO
(750 entraine un jeu mélodiaue innédiat,
Lz descriptif d'une note en oind Signes
ceppet  une  écriture  rapide de la

mélodie n
PROGRAMME — SARABANDE

100 CLS o~

118 LOCATE 1,10 ii;s

120 REM [l @ 670 REN
150 PRINT*SARABANDE” i}

110 PRINT*® 2pres HAENDEL®

{50 PRINT*adaptation de D, LEMAHIEU"

170

180 PRINT

150 PEN 3:PRINT"UN INSTANT SJV.P.
200 REM

210 REM PARTITION

328 REM

230 DATA 06020,10022,083022
240 DATA 06020,10020,03022
750 DATA 00040,00640,00040
260 DATA 0B040,0504!,00040
£70 REM

280 DATA 05020,10022,10020
799 DATA 05020,10020,10029
300 DATA 00040,00040,10040
210 DATA 00040,00040,08040
320 REM

230 DATA 10020,81021,06020
240 DATA 10020,01620,06020

350 DATA 00B40,80048,00840
360 DATA 11840,08040,00040

370 REM

380 DATA 080820,01020,01021
390 DATA 08020,01020,01020
490 DATA 00040,00048,11842
410 DATA 10040,010840,10040

420 REM

430 DATA 11020,03020,08820
449 DATA 11020,03020,08021
450 DATA 00040,00040,08842
460 DATA 01041,10040,26048

470 REM

480 DATA 10022,030820,03021
490 DATA 10020,03020,03020
500 DATA 00040,00040,00040
510 DATA 10040,05040,01040

520 REM

530 DATA 03021,03020,11022
540 DATA 03020,03020,11021
550 DATA 00042,00040,00840
560 DATA 05040,11040,08042

578 ReM

580 DATA 02020,05029,10020
599 DATA 02020,85020,10022
530 DATA 00040,00040,08941
610 DATA 00040,00040,06040

620 REM

630 DATA 06022,10022,03020
640 DATA 06826,10020,03022
650 DATA 00040,00040,00040
660 DATA 89040,85041,00040

680 DATA 05020,10022,10620
690 DATA @3020,10020,10020
700 DATA 00840,00040,10048
710 DATA 00040,00040,06040
728 REM

730 DATA 10020,01021,06028
740 DATA 10820,01020,06020
750 DATA 00040,20048,00040
76@ DATA 11840,08040,00040

770 REM

780 DATA 08020,01820,81021
790 DATA 08020,01020,01020
800 DATA 00040,00040,11842
810 DATA 10040,01040,10040
820 REM

830 DATA 1104@,03040,88840
840 DATA 11040,03040,0804
850 DATA 11040,01040,0504@
860 DATA 11040,01040,86040
870 DATA 00040,00040,01040
880 DATA 01041,01041,05040
890 REM

PAGE 4

9p0 DETA 10022,01022,25820
910 DATA L0840,21849,06040
920 DATA 10040,06840,83240
930 DATA 03041,06040,11042
949 DATA 02040,06€40,11048
950 REM :
960 DATA 03040,.1042,0804¢
970 DATA 05040,11040,08043
980 DATA 06020,10820,10020
990 DATA 05040,02249,10042
1000 DATA 03040,06048,1004€
1010 REM

1020 DATA 03020,86220,0302.
1030 DATA 83020,86020,030ZE
1040 DATA 00020,08020,20022
1050 REM

1068 REM traduction

1070 REM

1080 nn=47

1090 DIM olnn,3),plnn, 3),d(nn,3)
1100 0(8,1)=010(2,2)=8:0(2,3)=0
IR FOR 1=) T0 rin

1120 FoR =L TO 3

1130 READ x3

1140 0=VALRIGHT$¢(x5,1)

1150 IF 0=1 THEN ofi, P=o(i-1,+: 2.2

-
=
-

IF 0=2 THEN ofi,d)=oti-L1,)-1 ELEE 20,

Y=oli=4,0) 1160 y=VAL(LEFTS(xS 20
{170 IF y=B THEN p(i,j)=@:COTO 1202
1180 $=440%2t(0(, i)+ (y-10)/12)

1190 pi,J)=ROUND(52520/ {)
1200 ds=MID$(x%,3,2)

1210 4=VAL{d$)

1220 (i, =160/d

1230 NEXT:NEXT

1260 REM interpretztion
1270 =EM

1288 ENV 1,2,5,3

1290 FOR i=1 TO A

1300 SOUND 1,p(i, 10,841,084
1310 SOUND 2,p¢1,2,d0,2),0,4
1320 SOUND 4,p(i,3),:i,3),8,1
1330 NEXT:END
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CONTROLEZ VOS CARACTERES DE CONTROLE

e guide de lutilisateur des CPC traite succinctement des
possibilités offertes par les codes ASCI1 de @ & 31, C'est codes
sont baptisés Caractéres de Contrdle, Ces caracteres sont
accessibles directement au clavier en pressant simultanément la
touche CTRL et l'une des touches du clavier, Malheureusement
I'exécution n'est pas directe. Par exemple, lz pression sur CTRL
et G, oqui devrait faire retentir la sonnette, se contente

2 3

23

CTRLQ CTRLR CTRLS CTRLT CTRL
26

24 (4] 4 28

CTRLX CTRLY CTRL Z CTRLC CTRL\ CTRL 3 CTRLt CTRL @

d'afficher un caractére bizarre sur l'écran (voir tableau), Seuls les
codes 13 (retour chariot) et 16 (espace arridre) s'executent
immédiatement. C'est  pourquoi le manuel recommande de
programmer les caractires de contrdle sous la forme PRINT
CHRS(?), par exemple, pour la sonnette, Cette facon de faire est
lourde et gourmande en mémoire, Pourtant, on peut utiliser ces
codes sous une forme économique, En les intégrant & une chaine de
caractéres (sauf les codes 13 et 16), !
Supposons aue lon veuille afficher le mot “ESSAI” en
inversion-vidéo, avec un retour & la normale et un bip, En
programmation classique, on écrirait:

PRINT CHRS(24);"ESSAI"1CHR$(24); CHR$(T) :

Or, comme le CHR$(24) peut étre obtenu en pressant simultanément
CTRL et X, et le bip en pressant CTRL et G, il suffira d'écrire:
PRINT "X ESSAIZR"

De la méme facon en écriture condensée, PRINT "@302BG¥ESSAICISR"
Permet d'dcrire le mot ESSAI en rouge vif sur fond turquoise, au
milieu de I'écran en mode I, avec un retour aux couleurs d'origing,
En Basic standard, on aurait dO écrire:

PEN 3:PAPER 2:LOCATE 17,12:PRINT "ESSAI"; PEN L:PAPER @

Les avantages et inconuénients des deux tupes d'écriture
sont  évidents. L'économie de mémoire est importante en mode

AA AT t

condensé, et la vitesse d'exécution s pius
arande. Toutefois, il est impossible ¢
lister sur imprimante les lianes condersies,
LYimprimante interpréte les codes de :zon
erronée,  D'autre part, la lizibilits o
programme en souffre tarriblemant, I1 euiste
oependant des routines  d'impression: 3w
analysent le texte & imprimer avant e
I'envouer & limprimante, et les codz: e
contrdle sont remplacés par un  careinir:
de votre choix, un 7 par  exsmole
L'utilisation de ces routines d'impreizion
nécessite la sauvegarde du programtz &
imprimer sous la forme dun fichier ~3CIL
¢'est-3-dire par (SAVE'PROGRAMEAS'A ou
PROGRAM représente le nom de .3t
programme, Bons Contrdles,

votre caractére
o
. (07

syp, ¢'est pour

un CONTROLE

[

5

Yo counier des Sactouns |
8'il vous plait, les gars n'envouez
pas d'argent & la rédaction
pour vos ahonnements: des  L¢
timbres, pien que des timbres @

Réponse 3 Charles; Il est possible de jouer
seul avee I'ordinateur dans WATERLOOQ, Voir
Logitest page 2,

Pour lancer le missile nucléaire dans THERTRE
EUROPE, il faut le code, qui est SOLEIL NCIR.

Reponse & Guy; Uoila page 2, Le Test sur #a-
TERLOO,
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Variable. Qui es—tu?. Que fais—tu? Ou es—tu?

Tout possesseur d'un ordinateur, si il s'en sert pour
(mais i, mais si, il y en a qui ne

programmer, : ; .
programment pas, Jen connais certains)  ressent
rapidement le besoin, de connaitre  l'organisation

interne de la mémoire en Basic, afin d'étre plus
efficace et performant, Il trouvera, par exemple,
intéressant de réaliser quelques routines en langage
machine qui font gagner du temps, Analysons donc une
partie de la mémoire: 12 zone des variables, _

Les variables Basic, sur l'amstrad se placent en fin de
némoire d'ou la nécessité de variables ‘systéme' qui
permettent & l'ordinateur de retrouver ses petits,

Un détail au passage, 'amstrad est & ma connaissance, le
premier  ordinateur familial et peut-étre le seul, 3
posséder un Basic qui gbre les variables 3 partir du
haut de la mémoire. Les autres Basics, placent les
variables directement derritre le programme, Lors des
essais du programme, si vous faites une modification de
celui-ci, soit en rajoutant ou en enlevant quelque
chose, ladresse de la table des variables est
automatiquement recalculde et le contenu des variables
ezt remis & zéro, il sensuit la perte des valeurs
que le progranme avait déjs caloulé et est tres genant,
surtout lors de tests. J'al rencontré ce probleme sur
les Commodores, ainsi aue sur d'autres machines, Sur
[fimstrad, rien de tout cela Les variables étant en haut
de la ménoire, vous pouvez modifier ce que vous voulez
dans votre programme sans perdre le contenu de la
moindre petite variable. Je vous assure que c'est un
"olus' que jai appréeié b sa juste valeur,

Nous allons voir maintenant les adresses des plus

importantes  variables systéme, celles qui gérent les
sdresses des variables ordinaires et des tableaux (DIM)
NOMS ADRESSE 464 ADRESSE 664-6128
VARSTART AEBS AEGS (début des
variables)
ARRAYSTART AEB? AEGA (début des
tableaux)
ARRAYEND AEBS AEGC (fin des
tableaux)

Elles indiquent, sur deux octets, les adresses de début,
et de fin de l'espace attribué Il faut distinguer trois
parties de la zone étudiéer les variables sinples, les
tableaux et les chaines.

Pour analyser la premitre, exécutons le programme
Lecture des variables,

VARSTART est l'endroit ou se trouve l'adresse de départ
de la zone cherchée, Le programme affiche a l'écran
les  traductions décimale, hexadécimale gt
alphanumérique du contenu de chaque octet mémoire, Les
noms de variables ont subi une transformation en
lettres majuscules et le code de la derniére lettre a été

augmenté de 128 (en binaire, le huititme bit est mis & 1)

e
Y

fprds le nom, un nombre indique le type de la veriztiz
codée par la longueur de la 'mantisse’ -l (ENTIER L%
(REEL 4), (CHAINE 2),

Les valeurs sont écrites ensuite (codé sur deux ocisi:
pour les entiers et sur cing pour les réels), Pour lo:
chaines de ocaractéres, nous n'avans pas le valeur,
mais la longueur sur un octet suivie de l'adresse o
se trouve la chaine, Pour retrouver ESSAIS, allez voir &
adresse 4186 (4B6,4Lipoids faible, poids fort) sur urs
lonqueur de 3: PRINT CHR$(PEEK(&1B6)) :

Lorsque la chaine a été définie dans un progriming, .
Basic va la rechercher dans celui-ci, Sinen elis zs:
placée dans un "grenier' en haut de la mémoire,

Tout 3 odté de cette partie se trouvent les teb#:iux
de wvariables, Pour les visualiser, faites un programne
semblable au premier en les créant par des DIMs et &
Erenant ARRAYSTART pour le début et ARRAYEND pour i:
in

Nous retrouvons les noms de tableaux traités de i3 mens
fagon Le type suit sur un octet, puis la longueur
jusau'ay prochain tableay, sur deux octets L
valeur donne le nombre de dimensions suivi des dimenz:ors
elles-mémes sur deux octets chacune

Pour chaque variable indicée suit un nombre docisss
correspondant au tupe (identique aux variables singis:.
Hél, Vous suivez toujours 7 Oui, clest  tien
continuons, ¢'est pas fini

Une fonction du Basic donne l'adresse d'implantation d'urs
variable en mémoire: il s'agit de PRINT BAS, 11 suffic c¢
placer @ devant le nom. Pour les chaines, vous obiensz
l'adresse de la longueur, suivie de la position

Uous voild maintenant au coeur des varisbles A ves Pz=x
et POKE et laissez parler votre imagination

~
$l

LISTING DU PROGRAMHE VARIABLES] P ’ﬁ
it i
10 REM LECTURE/RAM VARIABLES

11 MODE 2:INK 8,26:BORDER 26:INK 1,8

12 essai$="ABC"inombre=10ientier’=20

13 debut=0:fin=0:i=0

14 varstart=4LAELB

15 arraystart=4AEEA

16 debut=PEEK(varstart)+256XPEEK(varstartsl)

17 £in=PEEK(arraystant +256 PEEK (arraystert=1)

=i

18 FOR i=debut TO fin

19 PRINT i,PEEK(i), HEX$(PEEK(i)),

20 IF PEEK(1))32 AND PEEK(i){128 THEN PRINT
CHR$(PEEK(i)) ELSE PRINT*.*

21 NEXT

22 END




Petites
Annonces

ACHAT: NUMEROS CPC 2,34
MIEUX PROGRAMMER de MICHEL ARCHAMBAULT
AUTO FORMATION de GENERAL
ROGER LORRAIN - 23 route de Fretterans
71270 PIERRE DE BRESSE

EYD;EMRLO]

Ce petit journal vous & interessé,
yous pourriez peut dire y
collaborer, quelque soit  voure
domaine, graphisme, programmation
Prenez contact avec la rédacticn

3

il

i
1l

i

i
L

VENDS OU ECHANGE : L’ERE DU VERSERU
logiciel de chez ERE INFORMATIGUE
Original avec mode d’emploi
Faire offre au journal

VENDS OU ECHANGE : Contre softs originaux
| SYNTHETISEUR VOCAL TECHNIMUSIC
Mode d’emploi et Disc d’accompagnement

VALEUR 550, fr.

Faire offre au journel

- VENDU 330, r.

VENDS : CPC 464 monochrome, PRIX 150@1r.
MOSER Stephane, Tel: 92-78-12-66

A320

VENDS DISC ORIGINAUX avec MODE D'EMPLOI
L'ANGE de CRISTAL 7@ fr,
L’ARCHE du CPT, BLOOD 88 fr,
SPACE RACER 78 fr,

RELIEF ACTION 78 fr.

70 1r,

ACADEMY 8@ fr
TETRIS 5@ 11
CA0. de chez Loriciels 259 fr.,

Faire offre au journal

—'est avec plaisir
que je Vous annonce
'arrivée d'un nouve-
au collaborateur a la
irédaction du journal
Il s'agit du jeune et
dynamique Stephane
MOSER aque certains
d'entre vous connais
sent déje, Stephane
s'occupera de la ru-
brique des DIXHITS
et il me donnera un
coup de main pour
les tests de la ru-
brique LOGITEST,

L’élaboration et la
réalisation des con-

cOUrS seront  aussi [atique? deux nouvel

50U5_54 responsabi-
lité, Beaucoup de tra-
vail en perspective,

COMMUNTIUE

Souhaitons lui beau=-
coups de réussite
dans son entreprise
car ces rubriques ne
sont pas les plus "fa-
ciles”,

Stephane est aussi a
I'origine du  RUNS-
TRAD-CLUB, (ancien
CICCED), Je vous in-
vite a prendre con-
tact avec lul pour
tout ce qui reldve
de ce club,

Qui ose prétendre que
les filles ne s'inté-
ressent pas a l'infor-

les lectrices sont Ia
pour affirmer le con-
traire; Non mais..

Allo, la rédac,
0 Va pas chez
yous? 2'ave:
|2 place aui me
peste? Commant
P&, Uous vous n
foutez? Quz je
passe mon amon-
ce? Bon, zlors
Téléehone: 2u
46,67.58.85 eaur

ANSTRAD-CLIR

CLUB D’ECHANGE DE JEUX 3™ gpier:
POUR PLUS AMPLES RENSEIGNEMENTS . {“‘ 4
&

CONTACTEZ STEPHANE

Pl 081006 4%

PAR MINITEL: 36-15 RTRL &4
BAL: CICCED

HELP— INCOMPATIBILITE: Un de nos abonné & un sérizux

probleme avec son CPC et une imprimante OKIMATE Oki-28 Celis-ci
fonctionne trés bien avec des traitements de textes comme Semwerd,
mais il est impossible de faire la moindre recopie d’écran. Elle =st
complétement réfractaire au mode grephique, pas le moindre petit dessin
Aussi, si parmi nos lecteurs, quelqu'un avait la solution 2 ce probisme
je suis certain qu'il n’hésiterait pas & nous contacter, d'autant pius
qu'un super jeu sera la récompense du premier abonné a nous spporter la
bonne solution, Merci d'avance. (Que Bernard se rassure, le jeu st
offert par la rédaction)

He oui, j'avoue, j'ai craqué . J'avais
ce dessin quelque part sur uns
disquette et je ne savais pas
trop ou le caser, Voila ¢'est fait
cette belle rose sera ma fagon & mol
de souhaiter la bienvenue & nos deux
nouvelles lectrices, L'informatique ns
doit pas éclipser la galanterie,
: . . n'est-ce pas messieurs 7 Aussi J
n‘ai pas — besoin de vous  demander de vous mettre en quatre
pour aider ces demoiselles si elles en exprimaient le désir, E1 que
ca saute.




