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§i vous voulez lire ce fanzing, envoyez 2 tinbres
2,20 Fr & LAURENT David - 48 Allée Georges Allain
76620 LE HAVRE ou téléphonez au 35,46.31.13
Dzns Vensemble c'est pas mal, mais il faudra améliorer
le araphisme, et surtout, laisser le stulo de coté.
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T'spprend en lisant le numéro 13, que Croc'Tdylle va
disparaitre. C'est bien dommage, car c'était, disons
plutot, c’est un bon fanzine, et surtout, un des plus
anciens, Mais le monde est ainsi fait,
Téléphonez-lui, et remontez-lui le moral, sait-ont
iamais, s'il pouvait chanaer d'idée et attaquer plus
fort encore? TEL: 33.8534.76

.....................................

28 coup d'oeil ! J ont
& sortis dernibrement, car il faut bien en parler un peuy, j'ai

RUNSTRﬁD a 616 réalisé avec I'aide des logiciels
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i parler de n’importe quoi! EY pour finir, je pense que les

| breizibne, .
§ sonmes pas encore la.. A bientot,

PACE 1

ERITORIAL

Salut vous tous, qui rentrez de vacances, hien hronzes
conme des p'tis pains, J'espere que vous vous étes bien
amusés, Maintenant, c'est la rentrée, mais pas pour tous
Uous avez constatés que wvotre journmal a modifié sa
présentation, Je ne sais pas si cela vous plaira, mais il
fallait bien essayer, pour voir,

Quoi de neuf ? Le concours: Les répomses  arrivent
doucement, et d'apres les premibres constatations, ¢'est
pas formidable.., J'aurais cru qu'il n’y aurait
pratiquenent pas d’erreurs, Mais il est encors trop
tot pour tirer des conclusions, Attendons la fin du mois,
Deux ou trois petits malins m'ont envoyés des trucs pour
les vies infinies, mais voila, pas de pompage chez les
voisins! C'est vilain, et sans grand intérét, Mais si vous
8tes l'auteur d'un truc original, attention, je dis hien
ORIGINAL, je veux hien le publier. Sachez toutefois que
je lis toutes les revues dédids a l'amstrad et nméme aux
autres machines, donc, vous aurez peu de chance de ne
faire prendre des vessies pour des lanternes, nais c'est
pas défendu d'essayer, Ceci étant dit, je n’'al pas recu
beaucoup de dessins., Il va falloir vous secouer un pey,
d'autant plus que j'ai des cadeaux pour les meilleurs,

Le mois dernier j'ai recu une gentille Jettre d'un lecteur
Belge, je ne pensais pas que Runsirad serait connu en
Belgique, C’est pas la Nouvelle Guinée me direz-vous,
d’'accord avec vous! Aussi, un petit bonjour a nos anis
Belges en passant, jlespere qu’fmstrad marche toujours
aussi bien en Belgique,

Pour le dossier spécial Pagemaker, je sais que cela
n'intéressera pas tout le monde, mais j'ai recu de
nonhreuses lettres & ce suget, Il ne w'était pas
possible de répondre individuellement, :
Exceptionnellement, nous allons ce mois-ci, jeter un petit
sur les quelques Jjeux d'arcades qui sont

néanmoins fait une petite sélection, n'est-ce pas, pas

plus matheux d’entre wvous se seront rendu comple que le

21 Journal fait maintemant 12 pages, II restera comme cels

désormais, jusqu'au jour ou il faudra en rajouter une
et qui sais, peub-8tre quatorze? Nous n'en
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Huus voici & Salem, enfin, Apres avair roulé toute la
jouende, nous sommes épuises, pas vous? Quelle santé
vous avez!, Bt bien justement, nous alions voin ga, Can
4 pantin de maintenant, fini la rigolade, Wilson,
déchange vos bayages et vous prie de bien vouldir 1@
suivee, T) faut dire que la demeure est vraiment
impressionnante, Ceux aui oot vu le Film |"Exoncisme
feront tout de suite e rapprockerent, @ vous de
découvnin le mystére qui regne dans cette demeure,
pour vous aiden, vous disposez d'un vocabulajre étendu,
Uous pourrez faire défiler ce vocabulaire avec |es
touches (@) et (W) pour \es venbes, et |es touches (&)
et (3) pour faire défilen les objets, qui sont nombreux,
attention sur un clavier QUERTY il s'agit des touche,
(@) (2) et (\) (2, Les occupants des lieux vous seront
d'un grand secours dans cette aventure, Uous avez
Bilson, déjd cité, Laura, son épouse, et |e chien, Black,
Foites tres atteation au chien, son compantement
est une source d'indication peécieuseuse, Soulevez [e§

Pas mal. Surprenant. Mu Extra
Bons scrollings, mais pas trés vifs
Excellents graphiswes, Difficulte Maxi
Réaction joustick trop lentes, Bofff

STORMLORD
Enfin un BON?Y - Jeu & deux reconmande,

3!(”0% 1B scrollings, TB Musique, Graphisme EXTRA

HIGHWAY PATROL S st e o care .
Bzmpy Multi-Tableaux, Fornidablenent fornidable

Hypers nerveux s’abstenir, Excellent!!!
RONCOP Circulez, rien & voir, NULLL M Beuurrck
ein? Quoi? Les Tests des™,

Jeux d'arcades? Quiiii C'est
fait J'ai méme bousille 2 e\t

NETHERWORL

\

ngstici{s.ﬁa Fachf_uf%qd’uous STER L
15 que ¢a fon Jit, QU est AR TN Iy
chambre? 0U j’habite moi’ -' ‘.';.,-\'-‘
o vola e wavel ], AR i
Dites, z'avez vu dans AN N 8/

quel Stat il est votre redac? 8
Et en plus, le voubib dit au'il

a attrapé |z Mzladie de

e,

)
%

pitié pour votre lectaur de disquette
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TR
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votre patience, Vous ne pourrez pas faire un |

iaa o

ar éaards pour

g, Un yral suge! royaz=-mol, Dommage.

v

elinthes, faite founer les tables, exanminez, bref, |[Parkinson, 3 mos \’«’& climque RO
faites ce que vous voulez, majs n‘oubliez pas, 1e SFéclallféE. au caime, Et de- 7 (.
Dioble est denrigne tout g, TI est 1a, omniprésent, fence d'approcher d'un joustick \ t NS
Trouvez l'énigne, mais n'oubliez pas, vous y laisseres (g NOINS de 182 navras, b e N
peut«toe votre peau, Loniciels a signe un pacte avec Le |1l raconnait méme pius sa tronche %r/ 9'(‘ Vi,
diable, cest sur, je ne vois pas d'autres explications [dans une glace, et il cit n ;uo::j/'h _ _..’-"q'r ?"'*f-"-_.‘-\,
possibles, Ce jeu est diabolique,  possedec RBSOLUHERT jsnais entencu perle de o LR QH{LP
<i vous aimez ce  genre de jew, le manoin de IRunstradl., _ Fn" ' xR ;n,_
lnortevielle parait un peu léyen ) cofe, si VOUS UDYRZ B Y el
o que jeveurdice, i s By 1" SN
A Tl e L oo W g B 8 s g v O
RIESIMOINSIRONS)
\{ S/ I\k* m‘ lﬁ—-h st —"-ILH:‘ !Mhi‘;ﬂihﬁ%ﬁﬂ"_’, ;
I‘LIV‘{%’@ ) Bien elr, Paurais ou sepaler cet sruicle "Les Poubelis’ wu ancory L3 Nulg?, je vz 15l cag f318 par
oA v} m.:-s.c-e::; pour leurs puie,ns, dung part; &Y PArCE u'suia 307V Si A3ULAS FELLT r3 mMepite CliE (o
oy .. XY EOPS Taub ohertrer Lrgier fen treyver Un o i jo goit U loqCiEL SOP JU REWES, £
(i"{ )" ngcessitd panicis des car s dheures de trevall Les respansables, sont plus souvent les éditeuns |
. gl W'hésitent pas 2 vand wene plus, dee eofts qul nen yalint parfois méne pas 2 quart, |
L2 Ceol it vouans svelssont les produstions 3 euiter 3 0UT FRIK En pramier CRAZY CARS 11,
preféraz-lur HIGHHAY PATROL 1 ce tupe de Jeu vous aliume Ensuite LE MANOIR DE MORTVEILLE per |
[0S § F) pas dans ce Jeu gans retourner i3 disquet

—
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LE LISTING

10 w=1SENY 3,14,~1,LENV 2,1,8,1,13,0,1,7,- 4,1

11 FOR a=L TO 15 h+1.c=*+l B4 §,716,23,42
SOUND 2+16,8,23,b,,,c:50UND 4+32,8,23, ONEXT 3

12 FOR tr=l TOZ tes=LiENV 2 18,L,;, -1 liz=liR ‘ES.
ORE 34:FOR 2=l TO 24READ n

13 IF a=24 THEN ENV 4,20,0,1,3,-1,!

14 SOUND 1,716/2,23, 14 ,2,L160UND 2+16,n,23,15,4:50U
ND 4+32,9, 23 13 3,,u

15 IF Wel3 THEN w=3! ELSE IF =31 THEN w=13

16 IF tes=2 THEN RETURN

17 NEXT a

18 tes=2:2=1,4979079S:ENV 4,23, 8,1 FOR a=1 T0 4 =]
42:GOSUB [4:NEXT aiFOR al=! TO [2im=15%G0CUE 14
19 IF al=11 AND tr=2 THEN 21

28 NEXT al:NEXT tmEND

21 tes=2:n=239:G05UB 14in=179:2=1,3358209:FCF a=1 T
0 15:608UB [4NEXT an=239:G0502 tdin=L7%iz=!

22 FOR a2=1 T0 16:G0SUB {4:IF p=. AND aZ=12 THEN 25

23 NEXT a2ip=p+l

24 GOTO 12

25 tes=2:RESTORE 33iFOR a=1 TO 4IREAD niGOSLE LAINE
KT aiz=1,6807511 iRESTORE 361 O’ &=L 10 SEE- mG0S
UB [4INEXT a1221,335820%iRESTORE 36:FOR a=1 T0 B:REA

D mGOSUB [4:NEXT a

26 tes=2:12=1,12225705:RESTORE 37:FOR a=L TC T:RERD
nGOSUB L4INEXT aiFOR a=L TO 9in=190:z=1,49732795:60
SUB 14:NEXT a

27 tes=2:RESTORE 38:FOR a=1 TC 2:RERD niFOR b=l TO

4:605UB [4:INEXT biNEXT a

28 FOR fah=1 TO 2

29 n=1?92 2:GOSUB 3@in=179:2=1.52075117:GOSLB 30
=179:2=1,3358209:G05UB 30in=17%:60T0 32

30 FOR a=1 TO 12:GOSUB LAINEXT 2

E%UR}?E’?TORE 39FO0R a=1 TO 6:RERD niGOSUB LANEXT aiR
32 z=L:FOR a=i TO 16:GOSUB L4NEXT 2

33 NEXT fahiGOTO (2

34 DATA 239 239,239,179,142,142,142,239,134,134,142

,239,239, 239 239,1?9 134, 134 142, 239 239 239,239,142
35 DATA 199,179,190,179

36 DATA 213,213.213.213,190,179,199,179

37 DATA 134,134,142,142,158,155,179

38 DATA 319,239,179,134,119,115,119,119

39 DATA 139,142,134,142,159,142

(gn l‘ouillani dans mes dis-
quettes, j'ai retrouve e
petit programme ci-contre,
Rucune idée sur son Bl‘tﬁlnz
aais aprés l'avoir écouté, je
pense qu'il s'agit la d'une
adaptation d'un HoY ceau de
J.M, Jarre, Tayez eb dooutez!

Dé' CPC 4 LA CHAINE

les qualités musicales internes du (PO Sont
Que/qye peu limitées, §i yous: voulel :{epasser
ces [imites, keller votre micko 4 une ehaine Bl

Pour yelier un Amstrad & une chaine, non pas de vélo, mais
hifi, il suffit de disposer du mabériel suivant, Deux ou trois
metres de fil BF (hasse fréquence) blindé a deux
conducteurs, Choisissez plutot du cable & deux fils accolés,
chacun d’eux étant blinde, Une fiche Jack nale au diandtre
de 3.5a8 et STEREO, sinon c'est pas la peine. Deux fiches
Cinch males, elles aussi, une rouge et une noire si possible,
Le schéma ci-dessous vous donne le détail des lizisens a
effectuer, Uous reliez Ia hroche 1 et la hroche 8 du Jack aux
hroches centrales des deux Cinch, La couleur vous pernet de
repérer le canal gauche (broche 1) et le canal droit (hroche
2), Les deux tresses de masse seront relides ensemble a la
broche 3 du Jacki A vous la stéréo, et vous n'allez pas en
craire vos petites oreilles, Passé ninuit, faites g«ffe aux
voisins, Ca me ferais de la peine d‘apprendre qu’on vous a
fait houffer votre clavier,

canal gauche canal droit

i Jack stéréo 3.5an
PAGE 3
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Bt c'est reparti pour un four ! Souvenez-vous, ce dossier a €té ouvert pour
tous les adeptes de I'édition électronique, et il devrait permettre & tous ceuy
qui débutent, mais aussi & ceuy qui ont perdu le mode d’emplol, si, 8y 11 ¥ €n a,
de faire des progres et de parfaire leurs connaissances sans trop de peine !

Nuus allons passer en revue les options du
logiciel permettant la personnalisation de celui-ci,
ainsi que le redéfinisseur de fontes, A ce propos, un
article est paru dans le numéro 3 & la rubrique Trucs et
fstuces, page 1. Si vous n'avez pas ce numéro, il est
encore disponible, pour le moment, Vous trouverez
dans cet article, comment redéfinir la fameuse fonte
fmstrad, qui est en principe inaccessible a partir du
logiciel lui-méme, Et seule une astuce permet de
réaliser ce changesent, pour vous permetire l'ubilisation
de § fontes supplémentaires en taille 8x8,

La nise en route du programme est simple. Pour une
prenidre utilisation de PN, vous avez la possibilité de
personnaliser le programse. Couleurs, hord, papler et
stylo, mais vous pouvez aussi déterminer les fontes qui
seront résidentes & chagque nouvelle mise en route, PN
est liveé avec un jeux de 19 fontes, que vous pouvez
utiliser & volonté, Cependant, vous ne pourrez pas en
avoir plus de quatre simultanésent sous la main, Le
progranne vous permet d'en sélectionner une, parni les
quatre en mémoire permanente. §i vous désirez en
utiliser une autre, qui ne figure pas au répertoire, il
vous suffira de la charger & partir de la disquette
systbme ou dp toute autre disquette comtenant des
fontes, car il est possible de créer ses propres fontes,
Un puissant éditeur est a wobre disposition pour
effectuer ce travail, Donc il est possible de définir une

fois pour toutes les fontes qui seromt résidentes en|I)

nénoire, Ce sont en général celles que vous utiliseresz
le plus souvent, Pour exécuter cette personnalisation du
logiciel, il vous faudra retourner la disquette du
prograane sur la face B et charger par LOAD, et non par

RUN, le programme intitulé PMIST.BAS. Lorsque cette
opération est terminée, retournez la disquette sur la
face A et faire RUN,

Un écran de présentation s’offre a vous, Le message AMX
ST0P PRESS SAUVEGARDE PERSONELLE vient prouver si
besoin en était, que PH et AMX Stop Press sont
exactement le méne logiciel, et les commentaires avisés
que j'ai entendu a droite et & gauche, du style, "Moi je
préfere PM, il mieux que Stopress” me font bien rigoler,
Bon, passons.. La liste des options des modifications
vossibles est affichée dans une fenétre. & la suite du
non de Moption, vous avez les wvaleurs prises par
défaut, Une fendtre en has de l'dcran vous demande si
vous ddsirez changer les options? Répondez par Y car
certaines parties du  progranme n’ont pas eté
traduites, A ce propos, il existe plusieurs versions du
logiciel, dont ume en anglais, Refusez ahsolument
d’acheter la version anglaise, car elle contient un hug
au niveau de la sauvegarde des cutouts, et le format
de sauvegarde des écrans senble dtre différent sur les
deux versions, §'il est possible de lire avec la version
francaise, un écran sauvegardé avec la version
anglaise, l'inverse n'est pas possible, Je sais que cela
semblera invraisemblable, mais je posskde trois versions
de PM, dont la fameuse version anglaise, Attention donc
lors d'un achat, Méme si le manvel est traduit, vérifiez
que le logiciel l'est aussi,

est  préférable avant d’entreprendre une
personnalisation du logiciel, de noter les nows des
fontes que vous désirez installer, Ce travail terniné,
suivez les indications que vous donne le programme, Si
vous avez des questions particulidres sur le chapitre

PAGE 4



écrivez & la rédaction en
précisant hien de quoi il s'agit, La réponse sera faite
sous huitaine,
Lancez PN par RUN'DISC® et suivez les instructions.ln
superbe éoran de travail s'offre & vos yeux énerveillés,
Le message de hienvenue est la pour confirmer que Je
dis la vérité, Passons sur ce détail, et que yoyons-nous?
Tout d'abord des “icones” dans une fenétre en haut de
I'éoran, Insuite une grande surface de travail qui
occupe 1 plus grande partie de l'écran, Plus petit nais
néanaoins trbs utile pour travailler, nous trouvens une
régle qui entoure toute la fendtre de travail, Cette
dernitre est araduée en pouces et en centimeires, Pour
ceux qui possdent le mode d’emploi (en francais) sachez
que le chapitre qui concerne la gestion de cette régle
est faux, Uous pourrez toujours cliquer sur l'extréme
gauche de 1’éeran, rien ne se produira, J'explique cette
bavure de la i‘ann suivante: A l'origine PN (la version
1.0) donnait & Vutilisateur la possibilité de choisir le

que nous venmons de voir,

lignes, cliquez sur “Grid", Pour sélectionner une autre
fonte, cliquez sur son nom. Le changesent est innédiat, La
aussi, vous pouvez  encore changer de fonte en
sélectionnant une fonte sur le disc, sans quitter
éditeur de fontes, I1 vous suffit de cliquer sur l'oplion
*Tont", (3 coté de Sel Font). Procédez conme  pour le
chargenent normal d’une fonte, vous reviendrez 2
I'éditeur, avec la fonte que vous venez de charger,

L'éditeur est done divisé en trois parties, 8 gauche, vous
trouverez un grand rectangle, c’est la fenétre de
travail. Toute intervention que vous allez effectuer
sur les caractdres de la fonte se ferons dans cette
fendtre, Pour sélectionmer un caractére parmi les 36
disponibles, il suffit de déplacer le pointeur sur le
caractére de votre choix, de cliquer avec le houton "Move’
de la souris ou la touche 5 du pavé numérique, Le
saractére se dedouble et vous pouvez le déposer dans la
fenétre de travail en appuyant une seconde fols sur
‘Mave’ lorsque le caractére se trouve dans cette
fenétre, Celui-ci va resplacer

type de régle avec lagquelle il
youlait travailler, La version 2,00 a
été modifide et vous avez maintenant
les deux types de reégles affichées
en méne teaps & l'dcran, l'une en
planc et l'autre en noire, l'une en
pouces et 'autre en centinetres,
J'inagine que vous savez mainienant
personnaliser votre PM, Nous allons
voir connent utiliser les fontes. I
existe, comne vous le savez déja, 19
tupes de fontes livrdes avec le -
Jogiciel, Ces fontes sont contenues i g
dans une matrice de 16x1B pixels, contrairenent a la
fonte Anstrad (8x8). 2

11 est done possible de modifier, créer, e d'adapter ces
tontes (16x18). Pour cela un éditeur de fontes est a
votre disposition, Avant lutilisation de cet editeur, il
convient de déterminer 1a fonte sur laguelle vous aliez
tvavailler, Pour sélectionner une fonte, cliquez sur
“ioone "R dans la harre de menu, Les options relices a
~abte igone s'affichent sur la partie droite, Cliguez sur
4] Font® eb vous déroulerez la fendtre qui contient
ts fontes disponibles, Un petit rectangle est affiché
voe & Ja fonte agtive. Cliquez sur la fonle de vobre
cnoix, elle sera inmédiatement sélectionnee, Vous pouver
saintenant passer a la phase suivanbe, Revenez sur
I'sption "Sel Font" et cliquez & nouveau. Celte fois vous
constaterez que le rectanale se trouve face & Ia fonte
que  vous avez sélectionné, Cliguez sur "Define”, le
tecteur tourne pour charger loverlay gui controle
Véditeur, et celui-ei s'installe & I'écran, Vous pouvez
soir & yuoi ressemble la fonte, En haut et 2 droite, vous
trouvez le nom .de la fonte en question et Ia date de
sa création ou de la dernibre modification, Ce non et
cotte date sont facultatif. Juste en dessous, vous
trouveres la fonte elle aéne, I1 est possible d'effacer les
lignes qui entourent les caractéres en cliquant sur
use] Font® Si vous le faites, une fenétre se déroule, nais
les options ont changé, Il s'agit maintenant de l'option
uGpid" ot des trois fontes résidentes. Pour oter les

COULRD 2 PSPI
¢ 'E.l ‘BN
SaiTs M LIGE

0 STOF PERSS SeTAE PINGONDLL

Uersion | &40

f V'ancien, Faites les nodifs, et
8 executez la manosuvre en  SeEns
{ 8 inverse lorsque yous aurez
B terning, Redéposez-le ou wous l'aver
€ pris, ou ailleurs si  voulez,
§ Entrainez-vous, c’est trés facile
§Si vous désirez  crder  une
§ nouvelle fonte, n'effacez pas
® ancienne. Modifiez les caractéres
§ au fur et & mesure, les anciens
i vous servirons de point de repére,
- IS oy centre vous trouverez une autre
fendtre avec dans sa partie haute, un groupe de 9
caractéres 3x3, Ce groupe de caractires nous sera
d‘avcune utilité pour le noment, il est ubilisé juste pour
la oréation de dessins, les 9 caractdres sont la pour
vous donner la cumétrie parfaite, Sous ce groupe, vous
trouverez le sot EXIT, clest en cliguant dessus que vous
pourrez guitter 1'éditeur, Ce faisant, um message vous
ravpelle de sausarder la fonte que vous avez crée ou
nodifiée, Sous EXIT se trouvent 4 fléches de directions,
Cliquez sur la fllche de gauche et le caractere situe
dans 1a fenétre do gauche, ainsi gue la groups de §
cavactires ou haut, vont défiler dans le sens de 1a
{16che, Relachez le houbon de lx souris (ou Ia bauche 4)
le défilement stop net. Uous avez peut Bbre remarque
yue lp caractére qui s& trouve Voxirdne droite et
en haut de !'écran, acconpagne tous les déplacenent de
celui qui est dans ia fenétre de I'éditeur. Il enva de
néne pour toutes nodifications, Hodifiez le caractere, et
reqardez, Cetie fenétre en haut z droile, contient en
pernanence le caractére actif que wvous aurez
sélectionné dans une des fontes ou dans une des options
de la fenétre XK, que nous étudierons plus tard,
Uous en avez ras le hel, j'entends des soupires dans le
fond de la classe, Eb hien je vais pas vous faire tra-
vailler conme des malades, {'est pas que ¢a serait
inutile, nonan, hien au contraire, #ais les retours de
vacances, on sait ce que c'est, R Iz prochaine, car il y
2 encore heavcaup & direl v

PAGE § 1



Ouvrez bien vos Yeux..
Yous wallez pas en croire

vos oreillesi!

La rubrique de ce numéro es: dedice
3 un superbe utilitaire, qui nz.z vient
de chez Siren Software, ['éditeur
d'Oxford PAO, I  s'agic  de
PRINTMASTER, Ce logiciel & pour but
de redéfinir les caracteres de votre
imprimante, un peu comme le fai
Tasprint, de chez Sémaphore, mais il
gst bien plus puissant &t plus
complet, et surtout beaucous plus
simple & utiliser, _

Printmaster est livré sur disquette
avec un mode d’emploi en bon Francais,

pour un logiciel d'outre Manche,
o'est assez rarel Sur la disjuette,
divers  ytilitaires pour Yous
sermetire ga faire des trucs .raiment
sensas, ASCPRINT - DESIZMER -
SRINT = UTIL - UTILCUST - zont la
sour vous  donner  la poszibilité

Jexoloiter & fond votre imerimants,
1)) s'agisse d'une DMP 2000, -, 2160,
wooune  des  multiples corcstibles
TPSON, 30ue2  £ans  craintes,  Tout
st prdu, Utiloust 5% un prearamme
Jous permettant de passer ti.s les
parametres & une imprimarce, pour
sedéfinir les codes de m"ole
sorrespondants  au standars Zpson.
DESIGNER  aquant &  lu,  vous
sermettra de  redéfinir  les

saracteres accentués, logiciel =nglais -

jblige, ou encore, de créer des <ontes
selon  votre inspiration, & 28 20
fentes livrées avec le logiciel e sont
:0utes & votre qolt. ASCPRINT est
e moteur du systime, Tapez votre
cexte sur votre traitement de texte
shéri ou faites un fichier ASCII &
artir du  Basic, cela n'a 2aucune

| c'est

importance, du moment que le texte
est en ASCIL Insérez dans votre
texte les commandes spécifiques 3
Ascerint, Ces commandes indiquent au
logiciel Ascprint divers paramétres
que vous aurez sélectionnd, comme la
largeur du texte, le tupe de fonte 3
utiliser, l'option soulignement etc..
C'est vraiment simple & utiliser,
PRINT pour sa part vous donne la
possibilité d'utiliser les fontes de
Printmaster au sein  méme  d'un
proaramme Basic, Pour cela, il utilise
une  série d'instructions RSX, aue
Vous connaissez tous, et qui sont
d'un emplol  ties simple elles aussi,
Le manuel est clair, détailld, il ne fait
pas 2040 pages, mais tout y est, &t
l'essentiel, Une fonte
sarticulizre (patterns) vous perper
ge faire des cadres, et plein de trucs
sympa, reaardez la page 7, et Jal pas
tout testé par manque de place. Pour
terminer, sachez aue vous  aurez
aussi la possibilité de faire des
recopies d'écran en mode graphiqus,
texte, et ce  en diverses tailles e
tormats, Vous avez méme |a possihilité
de oréer un buffer de 16 Ko
déconnectable & tout moment, Sur les
6128, ces 16 Ko sont pris dans les
64 Ko supplémentaires, ce qui vous
laisse toute la RAM libre pour vos
geplications  personnelles,  Trois
programmes de demo sont 13 pour vous
donner des exemples clairs et prdeis
sur les diverses fonctions, la syntaxe
des RSX, bref sur tout: Si avec tout
p8 vous n'arrivez pas 2 sortir des
documents exiras, une suggestion,

PAGE 6

Regarde, voici
Printmaster
Génial non?!

J8} SRWUTId

Certificat

pren Amstrad,
imprimante, mettez le tout dans un
carton, et expédiez-le & la rédaction

prensz . votre yoire

du journal, y @ plus beaucoup de
place mais je me débrouillerai Un
dernier mot, Si vous uouiez passer
une  commande, voici 'adresse, que
heaucoup d'entre vous connaissent
déja, DUCHET  COMPUTER S5l
Saint-George Road CHEPSTOW - NP6
SLA ANGLETERRE. Vous pouvez aussi
passer votre commande par
téléphone, et 8 Francais,
Indicatif intarnationnal

g1 44,291625.780

| _COMMONIGUE

nal vd ]
& marche? §
sy il

3 oote 3
2

:

;"']. :ul.:

R £

ST

o -'-‘ |
8.4 ¢ ne suis z.ssf ire aus ¥
Gertaing dEmP Utus, 4 u’lE.‘F‘:t
la recherche d'un <oanner bﬁRT !
neus ou d'eccasion, D'oceasion,
w2 damance, 03 sers dur. Ne'ﬂ
ause: 4o axl]curs, GENERAL ast

rupture de stock depuis 2‘ mws.
Ile retournent meme leg cheauss
81 227t InC3ezbleg de donner une
date dun eventuel réapprovision-
nement, CEFENDANT wous pouvez
ENCCRE en trouver chez JESSICO
BP.633 - 060812 NICE CEDEX ou

par teli 93.51,61.30, et pour 775fr




Suite COIN PRO

Le tosts de Printmaster réalisé par le journal, a ét6 fait avec 'aide de Semword
IR TR ks S IE R OO0 e 2 R | UL R e R 2 18

20 Types de fontes a votre dispositien
Trots Modes d'Eeritwes, 119 colonnes, 39 colonnes ou 24 colomnes.
RARTDITE, SIMPLICITTE, COMYITYIALTTS ) PUISSANCE
o SNLES . N BT e 1B R JE I R el b ) i 15
Imprimantes DMP 2000,2160, Compatibles Lpson.

OPTICH SOUL | CNEMENT A VOLONTE ET SANS CONTRAINTES

Mul tiples options disponitles.

CEEERLE B EERARN=RNENCFIRISSEUR BE FRRRCTERES PULSSREY
VTiLITAIRE BE RERERINLVIEN BES BEEEE ®°IPEINARTES
CREATION DE RSX-CREATION D'UN BUFFER-DUMP GRAFPHIQUE

DUMP TEXTE-RECOPIES EN DIVERS FORMATS ET TAILLES

Q’...........O...’..... eBEEIINRESHERERIBOOEBHITHE
N\ )

%’ #
"X FONTE PATTERNS — REALISEZ DES CADRES 3
B &3
855050000882 950880R0T00080880 88880 j REGHS
OU ENCORE
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HASTERCHESSISURDISE

Ceci concerne les versions
du Jjeu qui ont été passées
de cassette a disquette,

Les utilisateurs de ces versions,
savent qu'il est impossible de faire la
sauvegarde d'une partie en cours, sur
un lecteur de disquettes. Le logiciel
ayant été concu pour fonctionner sur
un 464 avec cassette, Or, il est
possible de passer le jeu sur disc,

mais, l'inconvénient des saugardes est

toujours 1a, Pour pallier ce handicap,
il vous faut faire une seconde copie
du programme, avec Disco, Hercule, ou
un autre utilitaire de recopie Ceoi
pour ne pas risquer d'endommager
l'original, Tapez ensuite le petit pro-
granme Basic suivant et sauvez-le sur
la disquette ou se trouve votre copie,
nommez~le ECHEC.BAS par exemple,
Faites RUN ECHEC.BAS et dorénavant
Vous pourrez sauvesarder normalement
Jos parties sur disc,

Le Listing Fchecs

10 MODE 1:ISYMBOL AFTER &ED

20 OPENOUT'd"

3@ MEMORY &1300

40 CLOSEOUT

90 INK @,@:INK 1,24

60 INK 2,6iINK 3,11

70 LORD'ECHECS! .BIN'

80 FOR i=8IFC@ TO &LFFA

90 READ a$iPOKE i,VAL("E"+a$)

108 NEXT

110 POKE L641F &DBPOKE £6420,4.F
120 POKE £6439,4CA:POKE L643A,41F
%gg FHLL £2000:END

150 DATA d5,e5,21,18,11,06,0b,11

16@ DATA 00,14,cd,77,bc,el, 01,04

178 DATA B3 be,cd, 7a,b¢,c9,00,00
199 DATA @0,14,cd,8¢,be,el,dl,3e

200 DATR 82,¢d,98,bc,0d,8¢,be, 69
210 DATA 30,41,3a,50,41,52,54,2e
220 DATA 42,49,4e

cerclss
des ronds

A toute vitesse et EN BASIC |
Est-ce possitle ., ?

10 CLS: INPUT "CENTRE (X,Y), RAYON (R
) "AB.LC i CLS ! D=A+C 1 E=B | F=0,0]
XA+0.141%B : G=0.0.¥3-0.141%A | FOR
N=1 TO 45 ; I=F+8.93%D-0.141%E ; J=
G+B.99%E+0.141%D

20 ;H}' DE { DRAW I,7 1 D=1 E=J 1 NE

Vous pouvez inclure ces lignes dans un
programme  quelconqus, mais tenez
compte des variables,

DES BANDES DE COULEURS
SUR L’ECRAN ET DANS LA BORDURE

1@ FOR N=1 T0 1080 : CALL &BD?4 |
CALL &BD23 : CALL 4BD25 : NEXT
Et voild, c’est trés sinple nonll
YOUS VOULEZ PASSER DU MODE 1 AU
MODE 2 OU DU MODE @ AU MODE 2 OU
MODE 1 AU MODE @, LE TOUT SANS
EFFACER L'ECRAN. TAPEZ CE QUI
SUIT: CALL &BAI2 = HODE 2
CALL &BAI1 = MODE |
CALL &BALG = MODE @

Communiqué & Runstrad par
MAMOUN C)zude

|

230 END

LE SCANNER DART

OCP ART STUDIO ainsi que d'autres
utilitaires de dessins utilisent une
extension spécifique pour manipuler les
fichier, (SCR pour OCP, IMG pour
Stradgraf), Le Scanner, ui, sayvegarde
les éerans avec l'extension JBIN, ce qui
est genant pour OCP, qui dans ces
conditions, ne les sffiche pas au
catalogue,  SOLUTION: listez e
programme DARTBAS et modifiez les
lignes 52@-539-—55&7566-?1@-1210 et
remplacez les extensions BIN par celle
utilisée par votre logiciel de DAO, ¢)¢

.;'.:'a Sur”' le rouce,,,

En réponse & J-P, Oui ¢a existe, Un
bon programme de Hardoopy est parut
dans le numéro 3 du journal, mais pour
des raisons de place, ce programme
n'est pas extremement performant, I
dépanne. néanmoins, Si tu en veux un
plus costaud, envois une disquette et
un cheque de 650,00 3 la rédas, Dac?

Salut Alain M. C'est bien, continuel

Didier, oui Je sais, les scanners sont
conme durs a trouver, Voir page 6,

Un respectueux salut & Charles, qui,
est hien silencieux depuis quelques
temps,

Merci & Billie, ardoe 3 elle Jai fit la
connaissance d'un Fanz du nom de
Croco-Mag, Pub prochainementl,,



JesTeoursTlulProfuEanSEDECHDZES

Salut, je suis le professeur Jean SEDECHOZES, Maitre de conférence & lintitut du bidouillage, Directaur du

Centre d’Initiatiation Appliawé, Ancien Interne de la Faculté
| Recherche du Conards ASC 11, Diplomé des Hautes Ecoles de la Disquette Formatee, Prix Nobel de |'AHSDOS.

des TET.G, (Trucs En Tous Genres), Chef de

La variabilité des uariables étant variablement variable, voyons ce

aui varie dans la variation variatique des variantes sur

variables

C: =2:5-Ci, nous a.ions woir ies ¢i°<drents types de
yirizeies  quiil  est possibi: dutiisar  avec  notre
crumateur. lls sont au nombre 3@ tros Numériques
R:zilzs, Numériques Entitres, Rlehanuririques. Il en existe
ur sutre au'il est bon de connaitre, .&s variables de type
Reservées Pourquoi réservées? Parce su2 seul lordinateur
s ‘e droit de les manipuler, d'en changer le contenu,
\sus aurez le droit de consulter ces varizhles, mais vous
ne POURMEZ en aucun cas les utiliser pour u mettre une
us-eur, Dans le manuel de I'Amstrad ces variatle sont aussi
accelées 'Mots Clés', ou Mots Réservés Essayez sur
vesre ondinateur de taper 10 edit$="FIGAR0" et faites RUN,
L: message SYNTAX ERROR sera immidiat, Ceci n'est pas
tr2s grave, et la correction est facile & effectuer,
Ti 4 2 des cas plus graves, par exp. le cas de l'erreur sans
ressaqe, Tapez (@ EL=2B ELS=40 ELSE=80: PRINT
E_ELSELSE Que constatez-vous 7 L'ordinateur vous
stourne le contenu des deux premitres varizbles, mais
il ianore compldtement la troisitme qui est le mot clé
'z GF' Et ceoi, sans vous donner le moindre message
darreur, 11 faut faire attention lcrs du choix de vos
variables, Consultez attentivement la liste de ces variables
asng yotre manugl chapitre 7 page 32, (il y en a un bon
rzauet) Une  tris  bonne  note  toutefols pour les
psgrammeurs de Locomotive Software, car sur V'Amstrad,
I".wilisation d'une variable réservée & linterieur d'une
virizble, est parizitement acceptde, alors wuelle serait
rz etée sur un Cé4 de chez Commodors. Je viis des doigts
a.: se Jevent au fond de Ja classe, Il ~'2st ps possible par
zesmple, sur un C64 de faire FORMES=.2 car FUF 251 un mot
¢ feci est cependant possible sur 'z CFT. bien que le
e o1 FOR fasse lul aussi partie des “2ts ole Bien, ceci
ge3e YU, BNregistre, 81 CoMpris par .- rriorite, voucns

13 5.ite,

L= =uoe MUMERIGUE et las wariscie: KESLLES  powr
cremapcer, Dans e type de varistiz, ous SoUVEZ MELLNE
283 les valeurs numérioues  i.e wwus
C:zendant pour des raisons de limites “iiroprccassour z89
+oa2) les valeurs que vous paurrez Linner & une variable
résle ne  geront  Jjamais  supériares 4 LTERE8 ni
igpigures b -LTE438 oo aqui et tcut de mEme
ri=2antsple, Dono c8 tupe fa uarizc.: travutlle avee des
c:tinzg gntiers &0 déoimaux, sos1tc: Gy nogatife, exel
M= sy moitie=l5 ou MASSE=7711523 ¢, JAINC=-154.44 peu
ircorte que les lettres composant !z nom d'ung variable,
scient en majuscules OU en minuscuies,

LE TYPE ENTIER: dans ce type de varizole vous ne pourrez

48

“IGNES A
P GUILLEMETS © 4 & rotenin
désirez, !

entrer que ¢es  entiers compris entre =32767 e #327<2
Four indiquer u CPC qu'une varisble doit etre consiséres
comme entitre vous avel dsux méthodes. La premiere vous
la  déclarez en début de programme. Expi DEFINT R La
deuxidme: vous donnez 3 1z variable son indicateur de tues,
5 savoir, 7 Exp a/=10 ou num%=-15, Comment dites-vtus?
Parlez plus fort! Ha oul, quelle différence il y 2 entre
A=10 et A%=43 Et bien pour le CPC il u en s beaucoup, Les
calouls effectués sur des vapiable entikres est jusau's 2
fois plus rapide que sur les variables réelles, Essayez cectt
{0 DEFINT ADEFREAL B
70 TI=TIMEFCR B=L TO LOCINEXT.PRINT(TIME-T1)/308
20 Ti=TIMEFOR A= TO LOGONEXT:PRINT(TIME-TL)/300
Résultat, vous devriez avoir L@S pour la varizble reelle £t
seulement 044 pour la varizble entidre, Le gain est alors
trds important si la variable entitre se trouve 3
Vintdrieur d'une boucle de type FOR NEXT ou WHILE WEND,
eile peut aussi &tre Vindice de cette houcle (FOR I¥=l T0,
LE TYPE ALPHANUMERIQUE: Désiané par le plus souvent par
Pindicateur $ (NOMS$) ce tupe de variable peut aussi evre
déclaré en décut de programme par DEFSTR n Un détail 3
savoir, lorsaue vous déclarez un tupe de variable par 3
fonction DEF comme DEFINT, DEFREAL, ou DEFSTR,
t'agt en Varité toutes les varisbles commencant par
cette lettre aui seront concerndes, Expi DEFINT £, A
sera  consitéré comme  entier, | mais Al,  AYIONS,
AERACADABRA, le seront aussi, De méme il est possible de
donner plusizurs variables, ou une limite de début et de fin
axot DEFREAL GKL,O BRXL0 seront réelles) DEFREAL
A=N (Auojusasd N seront rdsiies),
Revenans 2ux variables ALPHA Dans ce type de varizbies
VvOUS pouvEZ :atire  touy ¢e que vous voulez sauf des
VEEURS numérialins, des frites, et des boulons, Bon, un &xk
cige o fait, JGLRg='DIANCHEY, DATES=*2.18.1350,
24375 Ugus conitatés quoi? Rien ¥ ARl oy, 13
ToUs  CR  que yous rmettEr
entpe guillemets, Stovds
eCUL (8 Prog. pas usilin b8
4 mais alors

NOM=RERNARL

dans une V.isha gois
gezlarez une Vi Blpna &
metire par e suite  Videntificateur
attention auy condusions car DEFSTR W,
c=t pappeet, HOTES21% net faux (TYPE MISMATCH IN(No de
lienal), car b ozt toutes |3 variables dont fe nom commemes
ear la lattra N sont considérds comme Alphanumeriguas,
Dens un brochzin numérc nous verrons comment naniguler
les yarizbles. A bientot,

it
]

PRGE 9
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Tes routines de scrollin

tant évolug de V'Anstra

bien pratiques en programmation. I est dommage que e Basic pour-

0. 1o mode. E

fet

1les sont en ej

g5 décran sont
d, wintegre pas des fonctions spécifiques aus
Ls dorun. Repurons donc cetie bevue,

it
s

------

1deroulenents complet

i
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............

10 REM CHARGEUR BASIC

{11 20 REM SCROLLS LOCAUX

il 30 REN 1SCRD 1SCRA

i1 49 REM PHILIPPE DALIBARD
i 50 REM POUR RUNSTRAD

i 80 MEMORY LSFFF

i1 99 FOR A=40960 TO 41037

1 105 U=VAL(%"+B$)
1 110 POKE AV:S=5H

il 140 CALL LAD2O:END

il {45 PRINT'ERREUR*:END
150 DATA 01,09,A8,2L,1A,AB,CD,D! i
4 160 DATA BC,11,AB,C3,1B,A0,C3,28

i 170 DATA AB,53,43,52,04,53,43,52
il 180 DATA C1,00,04,FE,06,00,0D,46

i1 190 DATA 82,05,06,08,CD,3B,ARCL F:
i1 200 DATA 10,F7,C9,FE,06,00,00,46 i
210 DATA 82,C5,86,01,C0,3B,AB,CL :
220 DATA 1@,F7,CS,DD, 7E,00,00,SE fiiiitid

S ISURDL

i La syntaxe dutilisation est trés simple, Six paramdtres suivent
il chaque instruction. soit: |SCRA, gauche, droite, haut, bas, nombre de

i lignes, masque,

£ dérouler et 53 position sur I'dcran, sous fotme de nunéro de ligne et

Hit Pour effectuer un déroulement descendant dans une fenétre de dix
i colonnes sur dix lignes au centre de V'dcran,

i |S0RD,15,25,8.18.2.170

faCteur‘s Pl‘emers Pour décomposer en facteurs premiers le

. deux instructions
qui vont permettre d'exécuter des déroulements localisés d'écran
(scrolls en anglais) ascendants (par ISCRA) et descendants (par

Les quatre premiers parambtres définissent la taille de la fendtre 3

colonne de l'dcran, Le cinquitme céterming le nombre de lignes de
déroulement, Enfin, le sixitme est un nombre qui transformé en binaire,
dorine l'aspect du masque utilisé pour remplir les lisnes vidées par le
déroulement (1a valeur B permet de ne pas remplir les lignes vidées),

avec deux lignes

déroulées et remplissage de fines lignes verticales, essayez

1530 DATR 04.00.6E B800,36,06.00 ]
141 240 DATA 66,04,CD,54,8C,C9

nonbre de votre choix. La liane 10 demande le nombre & décomposer, La
ligne 29 initialise les variables A et I La ligne 38 calcule le reste de
la division entizre de F par I Grace & instruction IF. THEM.. GOTO,
Plusieurs traitements successifs sont possibles: si J2 reste est nul, on
affecte & F la division de F par I, puis on affiche I et un signe de

3 multiplication et on boucle sur la

Ohl stte un F;etit 5or0

d

Tu fais quoi
187

Grand-p'ére...

i
|||||
i

d'affiche mon garcon!

i ligne 30, Si le reste n'est pas nul,
i1 on teste si I est plus petit que la
racine carrde (SQR) de F, Comme en
ligne 38, IF.. THEN. GOTO permet |
soit de faire un branchemsnt sur
i 12 ligne 30 et continuer zinsi le
i caloul des  facteurs, soiv def
X:if constater «ue le calou! est fini et
d'afficher le dernier facteur F.

%B inPEUt F 1 IF F( THEN {0

n
B
g

i
3

£

30 IF F MOD 1=0 THEN F=F/1:PRIN

%' 1 GOTO 30 '

40 IF I(SQR(F) THEN I=I+A i A=2
GOTO 30

50 PRINT F

H 68 GOTO 12

70 END
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PETITES ANNONCES

CHERCHE POUR ACHAT -
SCANNER DART D’OCCASION
GUERNEZ Marcel, 25 R, Valois - 62448 HARNES
Téléphone ; 21201314

Ventes & Echanges
SOFTS ORIGINAUX AVEC NOTICES UNIQUEMENT

JEUX - UTILITAIRES

gestion de Fichiers-gaenda=Cajendrier
caloulatrice=Cante de France et des
pépanrtenents=Tous les utilitajres
présents d |'écran en penmanence
fide Constante & |"écran-Gestion des
goreuns-fanuel d'Utilisation 20 pages
TRT=HASQUES-RECHERCHE HULTICRITERE
FICHTERS de 128 ko PAR FACE DE DISC
DISQUETTE UNTRUEMENT-CPC 6128
PRIX 100,00 fr ou 70,00 si envoi disc

Demandzr la liste & le rédaction

UENDS INTERFACE RS 232 C. Absolument NEUVE, jamais utilisée
UENDS MAGNETO K7 COMPUTONE, Excellent état/cordon spécial Amstrad
ou ECHANGE LE TOUT contre: SQURIS ou SCANNER DART,
. Contactez Bernard CAPPL,
Mas Picas = Jardin St. Jacques - 66800 PERPIGNAN
Tél: 68,34,56.91 Heures de bureau

71278 - PIERRE de BRESSE

ACHAT ou ECHANGE i vous &tes i
Contrat UTILITAIRE ou JEy | | * 05 reas dricessy e un
REUEUE'S &L-%'RES i%ri‘?é% IE#ZB o T
crire oger
Route de Fretterans MODEM MERCITEL

Contactez la rédaction

Parlons bien et parlons peu, Vous AVEZ un correcteur orthographique?
QUL 1! Alors activez, activez, J'attends depuis des mois.
Contactez la rédaction de ce journal sur le champ,
Et dites un prix, et surtout, activez-vous bon sang

)

GENEREUX DONATEUR OFFRE A CELUI QUT AURA REPONDU LE PREMIER
16 cassettes de Jeux pour Amstrad 454 ou 6128 avec lecteur K7

En voici le contenu

HUNTER KILLER MONOSON BLACK-JACK
FRUITY FRANK LA BOULE BUDGET FAMILIAL
DAN DARE I CALCULATRICE CHAMP DE MINES
DAN DARE II LE TRAIN FOU MINICAO
STRANGELOOP STRAD GRAF LE SURVIVANT
SHOGUN REDEFCAR FRUIT MACHINE
TRANSFER MAC PAINT FIGHTER PILOT
CRIME PARFAIT RALLY II GRIMPEUR
SUPERPUZZLE MONITELUR ESHERLAND
BOWLING PLAY BOY KASERIK

POKER BRIDGE PLAYER ROUTINES

Si vous &tes intéressé, faites parvenir au plus vite votre demande a
la rédaction, avec 20fr en timbres pour frais de port, Et n'oubliez pas
vos NOM et ADRESSE, bien lisibles,

Ce petit journal vous a interesse,
vous pourriez  peut étre Y
collsborer, dquelque soit votre
donzing, graphisme, progranmation
Prenez contact avec la rédaction

PAGE 11
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Pour tous CPC, Bidouilles, Trucs, Astuces, Contacts, Echanges
Résidence BOURRY = 5 rue Tournade - 17000 LA ROCHELLE
Pour recevoir une documentation compléte sur les services du Club
Envoyez une enveloppe timbrée & 2,20 avec Nom et Adresse




