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Alors juste pour dire hein! Pour ne pas
vous traumatiser en chamboulant la
page L Car en vérité, je vous le dis..y

FANZ

de vais commencer par celui que
j'aj préféné, THCP

Bien réalisé, bonnes diaits
articles vaniés et intéressants
ponne présentation, aénée, claire
Réalisé avec pagemaker, OCP, Danrt
Le mejlleur? pPas encore, mais
cela ne fardera pas !
L‘edresse; HOAH, 8% rue de |a
Bonne quenture
7808608 UERSATLLES
Tanif: L tinbre & 3,88 fo
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a pas grand chose & dire. Ceoi dit, les
retards dans la parution du journal ne
devraient plus se produire. Mais encore
un peu de patience su.p.

the anazing
fanzine

1 st Ak Sechow | baies v .

Pour le retard enregistré jusqu'ici, il
est rapport avec l'article de
CPC/Infos sur les fanzines, Mais tout
cela a du bon puisque e nombre d’abon-
nés a 1ait un bond de 357 A plus...

: DEMC

i
Est une réalisation RUNSTRAD
Plus de 28 digitalisations
Compilation ZENITHZ
Présentation Overscan
Accompagnenent musical
3 utilitaires graphiques
Disponible pour tous les abonnés

Et voici encore un petit novveay
ETO0K

Rien 2 redire, si ce p'est que 13
encere nous retrouvens Oxford,
Downage car la nise en page en
souffre, Sinon, vous avez droit 3
un service “digits”, nais nélas, je
n'ai trouvé aucun exenple de ce qui
est proposé dans le fanzine,
L'adresse; Herrenan Carl
27 rue du Sergent Bopillot
33146 EONDY

¥

5

THe AnAzIng Fanzine
RvANT TOUT, 1L EST REALISE AVEC
Dxroro PRO, ET 7/AIME pas DxroRD
TOUT LE NONDE LE SAIT! R PART A
PRS GRAND CHOSE DE REVOLUTIONMAIRE
DANS CE FANZ.
Brem réALISE, BIEN pRESENTE
Des p1eITs, (PRS BEAUCOUPR)

L’aoresse: PROUTERU Tuierry
71815 RUE PRRMENTIER
49868 ANGERS

COMPUTER'S est un fanzine POUT 464
et ('est assez rare, 1i est realisé

gveC Un skalgase de progragacs,

Comne vous le voyez, ! i
bien seront encore 13 dans 2 mois.. Mais g, ¢'est une autre histoire, fussi

n'oubliez pas de lire

Envoyez 1 disc et 1§ tinbre & 3,80fr,
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CROCO PASSION, toujours awssi hon,
3 Rue des Hortensias : 91388 - CHILLY MAZARIN.

Tous les fanz sont bons, Alors lisez-les!

Tres pev digits, #ais ce n'est que le
NVEErO L alors petience.. d
Il lraitera aussi des 6128 et séae
des 6128+ &t vous y Lrouverez une
rubrique qui lraite de ('asseeblevr,

ladresse: HEINIS Stéphane

b rue de ia Suisse
68488 PFETTERHOUSE

ga bouge coté fanzine en ce moment. Reste A savoir con-

Sandrine COUTELIER
C’est tougjours mon préféré,
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Ii y a deux choses que je n'arriverai jamais a
sonprendre,

1) fue certaines personnes mangent de la choucroute
nélangee & des épinards,

) @ue cerbains éditeurs s'évertuemt a  nous
proposer des prograsmes (méme excellents) dont
toutes les directives sont en version made in chez
eUX,

th le delicieux woment o0 les Arabes, Chinois ,
Japonais et autres Tihétains envahiront le marché
Franfais avec  leurs disqueties 3  pouces
repplies de programses en versions originales!
Tovte cette introduction pour vous parler de
FIGHIER BOKBER, I1 n'y a gque le mode d’emploi
(trés explicite, il faut le préciser) qui soit en
Frangais, Mais c'est déja pas mal, on a vu pire
tutrepent, dés le départ vous aurez droit 3 des
KISSIONS FLOWN, AIRCRAFT SHOT DOWN, LINE UP et
autres STALL. C'est vous dire que ga commence bien,
rais o’est le seul point noir de ce logiciel, Un choix
yous sera proposé entre quatre types d'avion: NIC
27, TORNADO, F4 PHANTOM, SAGB &J 37, Pour chaque
appareil vous pouvez sélectionner une vue en 3D de
celui-ci et vous offrir une notice technique e
historique de l'avion, :
Rerés, c'est l'aventure avec plusieurs options,
Commencez par SAM SMASHER, c’est la plus facile, Une
yraie balade de santé, mére s'il n'a fallu dix minutes
pour arriver & décoller, Oui, je sais, je suis nul en
la matitre, et dire que J'ai fait mon service
militaire dans l'armée de lairl Y a mon
adjudant-chef qui doit bien se marrer en douce, Mais
Je ne suis pas la pour vous raconter na vie
Redevenons serieux, FICHTER BOMBER est sans
conteste un bon Jeu de simulabion qui devrait
ravir les amateurs du genre. Uous avez huit
connandes de wues différentes (trés utiles pour
retrovver la cible ou l'adverszire que vous avez
perdu), dix controles de poussée des réacteurs, une
sélection des armes que vous pouvez utilisez et unm
tas d'autres options (freins de rove, train
d'atterricsage, selection de la cible ebe.,) wais
toutes sont définies par des touches qui n'ont rien
& voir avec la logique, Il parait que c’est courant
sur ce genre de jeu :

Quatre niveaux de difficultés vous sont proposés,
Je n'ai pas dépassé le deuxitme, Si j'en crois le
rode d’enploi, dans les missions 3 et 4 il vous faut
économiser votre kéroséne, détruire les cibles
dans  un ordre inposé, wvous débarasser des

chasseurs ennemis, et surtout retrouver votre hase,
Et méme au niveau I, ce nest pas évident ! Attention
a l'atterrissage. N'oubliez pas la gouverne, les
aérofreins, le train d'atterrissage, l'alignesent de la
piste, la viteste, et peut-btre hien deux ou trois
trucs supplémentaires, sinon vouez ci-dessous le
résultat,

La simulation est réaliste, Vintérieur du cockpit
également, Les graphismes sont hons, on pourrait
presque dire excellents. Le prograsme incorpore bien
1a technologie moderne, missile & téte chercheuse,
charge anti-missiles, radar etc..

FIGKTER BOMBER devrait ravir tous les amoureux de la
simulation ou des combats aériens, mais dérouter les
novices qui comme moi préférent rouler en solex
plutot que voler & hord d'un chasseur hombardier,
néme si dans les deux cas le port du casque est
obligatoire, Rlors honvent ..,

JLN

299 la gouverne, les aérofreins,, le train,
V'alignement,, la vitesse,,,, Jj'ai probable-

nent oublié quelque chose .77, mais
quoi??? dis papy t’as pas une idée ! ?
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ket reslisabion o un éeren en Ovenseen n est pas Snés eomplisuée eb novs
tllens veir une méthecle assez simele, Cesencant, il veus fausng passeeen
le Fameux The Advenced OCP At Stusie, eu un sutire logieiel de DA
saehant meninuler et sauver des fenétres, La méShade ave je veus
eropose Wilise les noutines pukliées dans 100 pewr 100, Si vaus n’avez
BEIS Ces programmes, veus les treuverez guelsue part dans le jeumngl

éoran ok Uoici ci-contre, une inage d'écran d'un format standard (17ko), Ne resardez ras de trop
d'origine  LoffT A\ ' 2 prés les dinensions, elles ne sont pas respectées, question de place, La disit, un person-
nage cher & Clandestine, est fournle par J-J FREZOULS, Pour le reste RAS,

Pour connencer, Je vous conseille de réserver une disquette complite pour les diverses
opérations qui vont suivre, En effet, il faudra manipuler pas nal de fichiers, £t puisque
nous parlons fichiers, voyons de quoi se coapose le "pack" overscan publié par Rastrad
1087, Yous avez trois progrannes, OVERLBAS - OUERZBAS - OUER3BAS et OUERBIN,
QVERLBAS est chargé du caloul de la taille de V'deran overscan, Je rapelle pour les
distraits qu'un éoran en overscan coaprend 'écran normal plus les bordures, sauche,
droite, haute, et basse, En suite le prograane divise I'écran overscan en quatre parties
et sawesarde sur disque chaque morceau sous l'appellation "noSCL", "nonSCR"
"nom$C3", "non.SC4" "Noa"est bien entendu le non que vous allez donmer au programme,
L'extension est donnée par le progranse Vous vous retrouvez done avee 4 fichiers de
{70 sur une face, Ce n'est qu'un début,

OCP Art Studio va maintenant vous servir pour partager votre éoran en quatre parts
¢gales & l'aide de la fonction vindov. Ces windows: seront nunérotés dans le méae ordre
que les fiohiers "nomSCL", "nonSC" ete. Uous opteres done pour le princive suivant;
Le quart supérieur sauche = 1 i le quart supbrieur droit = 21 le quart indémieur auche
= 3 b le quart inférieur droit = 4, 11 favdra toujours respecter cet ordre, les choses
seront beaucoup plis sinples, Uous powvez par exenple nomser vos windows, HINDOM,
HINDOKE, HINDOH3 et HINDOH4, L'inage ci-contre vous donne une idée de 1'éoran d'origine
parbagé en 4 parts, Dans et exenple, 'inage restera au ailieu de I'éoran Vous pouvez
néanmoins déplacer votre deran dans toutes les dimections pour avoir wne place plus
inportante vers la gauche ou vers la droite, vers le haut ou vers le bas, Dans ce cas
les choses sont un peu plus conpliquées, mais vous conhaissant, ce n'est pas ce genre
de détail qui vous fera peur, _ ‘

Regardez plutot 1'inage ci-contre, puis celle situé juste en dessous. L'inage de dessous

: 174 ¢ ver | représente en fait votre éoran overscan (le plus grand rectangle) le rec-
! s /dfgft“ g bange plus petit représente votre éoran d'origine, Les pointillés vous donnent

ine idée de la taille d'uin quart de votre éoran overscan A vous de choigie
'endroit ou aettre votre éoran d'origine en fonction de ce que vous voulez
obtenin, Je pense que le principe est sinple a conprendre,

Il suffira mainbenant de travailler avec OCP Art Sutio. Rappeler & tour de
role les fichiers “nonSCx" et aettre & Uintérieur la vindow correspondante, Si
vous avez des choses a rajouter, ¢'est lors de ces opérations qu'l favdra le
rfaire, Une fois ces opérations terminées, c'est au tour du progranne OVER2BAS
d'entrer en action, Il rasseablera les 4 fichiers que vous avez réalisé en un
seul fichier de 24Ko, .

Le progranne OVER3BAS est la routine chargée d'afficher I'éoran overscan, 4
vous de lui donner les parantires d'écran concernant le aode d'écran, les
couleurs des INK, La routine affiche 1'écran over et attend 'appuie d'une
touche pour continver, Cebte routine peut tre sauvesardée sur disque sous I
forne d'vn fichier binaire, C'est OVERBIN qui sera chargé par LORD, Bon, Je
vous invite sur 1a page suivante pour voir toutes ces manips en détail
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Vous avez ¢i-dessus 4 figures [

aul représentent des cac de

fisures, La zone noire repré-
sente 'écran oversean La
2one blanche, votre éoran
nornal (B48x400 pixels &n

mode &), Sur les cités de ce
texbe, vous avez une inate
g'écran que nous voulons
intésrer & Voverscan B,
A eauche, l'écran nornal,

R droite, les vindows (4) qui

| seront réalisées aveo OCP,

(& k)

Le programme QUERLBAS est chargé de créer 4 cadres. Chaaue cadre
correspond donc & 1/4 d'un écran overscan conplet, Les dinensions
d'vn cadre sont de: 370 pixels de laree sur 265 pixels de haut, Vous
pouvez donc facilewent conclure qu'vn écran overscan & pour baille
748 pixels de large sur 532 de haut,

Ceci dit, connaitre ces dimensions ne vous sera pas d'une srande
ubilité, Je vous vois mal calculer les dinensions de vos vindovs,

Le plus simple et le plus rapide, est de récupérer un des fichiers
realisés par QUERLBRS, Ces fichiers sant idenbifiés par leurs ex-
tensions "SCL%, 62", "SC3", "5C4" ['asbuce consiste & n'en uiili-
ser qu'un seul pour toubes les opérations, Hais I'astuce ne s'arréte
pas 1a, Quyrez bien vos oreilles, cela pa raitra peut ére conpliqué,
nais un peu de pratioue, et tout vous seblera sinple, .
Prino, lancez OVERLBAS et réalisez uos 4 cadres, A vous de choisir
le node d'écran B, 1, ou 2 Ceci fait, vous powvez effacer les
ecrans 502", "SC3" et ".SC4", Je vous donme 14 que les extensions,
a vous de ne pas oublier de mettre le non que vous aurez donné,

Il ne vous reste donc que "TRUCHACHINSCL" sur la disquette. Vous
allez aintenant, avec V'option vindow, sawegarder le rectangle aui
est en fait le cadre (1/4) de votre éoran overscan Les 4 cadres
sont identiques, donc un seul suffit, pas la peine d'encombrer inuti-
lenent 1a dissuette. Je vous conseille 'ailleurs de sawvesarder ce
window sur une disquette & part, ainsi que Vinzge d'écran doriging
qui vous servira pour réaliser votre oeuyre,

Toujours sous OCP (nous e le quittons plus), chargez votre inage,
Bien entendy, vous aurez pris soins 6 bien vous mettre dans le ode
d'écran désiré, pour le vindow, et pour votre écran, Uotre inage est
a I'boran? Bien, aainbenant, retownez dans le nemu Hindows,
Sélectionnez 'option Paste Mode, et dans celle=ci, 'option "Herge
0R" Ensuite, sélectionnez 'option File (toujours dans le meny Hingow)
et chargez le cadre (avec le non que vous lui avez domné), Pour plus
de facilité, je vous conseille de V'appeler "cadrewin”, ous aver les
lignes pointillées qui sumbolisent votre window? (ume petite
parenthese au passage, lors de la sawesarde du vindow "cadre”
tachez de bien vous metire SUR LES TRAITS du cadre) Il ne vous
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reste plus qu'a déposer le window "cadre” sur la partie de voire
inage qui correspond & la partie auelle occupera sir 'overscar,
Ensuite, sauvesardez & nouveay le cadre, qul contiendra votre inage
boujours SUR les traits, le window heinl pas le soment e relasher
V'attention les oarslt Bon, c'est fait? Ok, reconnencez aves le 2éme
le 3ene et le déne, Vous avez naintemant sur le disave & fichiers
vindows. ¥ en a qui suivent encore? Conptez-vous.. B. pas plus,
alors ¢a vaut pas le coup, j'arréte 18, BE HE., Ca vous zurait fait
plaisir heinl Ben non! mous allons Jjusqu'av bout bande de paresseuy,
flors voila, vous devez avoir sur le disque, ies 4 windows "Cagre"
ainsi que vobre image d’écran, et le cadre créé par QUERSLARS,
Ce dernier est inportant il doit dome figurer sur 13 disquette,
Chargez-le zvee OCP eb chareez votre presier window, Déposez-le
toub dovcement SUR les traits du cadre présent & l'écran. 11 doit
s'adapter parfaitenent. Si ce west pas le cas, vous avez fait une
comnerie quelque part alors recommencez vite lorsque tout est
parfait, reconsencez avec les 3 autres Fini? Ou? alors quittez
OCP, faites un CAT pour controler que vous avez bien & fichiers de
I que vous aurez nommés & votre convemance, sans oublier de
leurs donner V'extention "SCL", "8C2", "SC3", "SC4" Le now doit
rester le ate pour les 4 fichiers, seules les extensions changent,
Haintenant, effacez les autres fichiers qui ne vous serviront plus
¢ rien (avant, vous pourriez peut étre en faire une copie? on ne
salt jamais) et lancez le progranae QUERZBRS, 11 vous demandera le
nom 8u fichier, donnez-le. Il va aaintenant créer & partir de vos 4
fichiers d8 17K un fichier OUERSCAN de 24K, .
Cest fait. Bien, disons que vous aviez nomsé vos fichiers
"ECRAN.SCL, "ECRAN.SC2", "ECRAN.SC3", "ECRAN.SC4", vous avez mzin-
tenent un fichier nonaé "ECRANSCR" de 24K, Mais c'est pas firi
Pour obtenir un écran en overscan, lancez QUER3BAS, Le prograsne
denande le non du fichier & traiter, Entre ECRAN si ¢’est le now que
vous avez domné, mais ne domez pas d'extention, olest le
programe qui s'en charge. Plus loin dans le journal, je vous
donnerai d'autres trucs, Je sens que ce nunéro aurait pu 'appeler
"spécial overscan”, Bien, & tout de suite..
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Masterfile III existe également pour CPC 464 sous le nom de

Sembase. Moins puissant en mémoire et moins com

lexe au

niveau des options, il reste toutefois trées performant.

meprenez le No 25 de Runstrad, page 6, et faites un
mini fichier selon les indications données, S5 rubriques,
conposées du: NON - PRENONS - ADRESSE - CP/VILLE et
TELEPHONE. Lorsque vous aurez terminé, il faudra faire
une petite saisie hidon de trois ou quatres fiches,
Vous pouvez alors créer un "Format®, Suivez les indica-
tions données dams le No 25, Vous avez maintenant &
I'écran le "Rapport format" identique a celui qui se
trouve page B, en bas a droite x

Nous allons maintenant effectuer le travail suivant:
-Définition de la géonéirie du rapport

-Définition et position des en-tétes

-Position des données, .

-Position des traits déliniteurs (facultatif).

La “"sfométrie” divise l'écran en différentes zones, Pour
un format "fiche” (le notre), seule la zone des enregistre~
nents est nécessaire,

§i vous ne souhaitez pas modifier une valeur, passez & la
suvante par RETURN. Dans le cas d'une seule fiche
'écran, la zone des en-tétes doit étre mise 3 @ et celle
des enregistrements a 21, les deux types dtant mélagés,
Introduisez également le titre "Fiche Complete® qui ap-
paraitra centré sur la lére ligne, Les autres parambtres
peuvent pour l'instant étre laissés tels quels,

Yoyons le bandeau de menmu en bas de I'écran. Il propose
les options suivantes:

f:Modifier Permet de wodifier les valeurs affichées

ELfface Supprime l'écran affiché, Cette option ne
fonctionne pas avec ce Idre éeran Céométrie
dont dépend l'existence du forsat,

LInsére  Ajoute un nouvel écranm de choix permettant
de définir la position des en-tétes, des don-
nées ou des traits de délinitation,

N:Prochain Fait s'afficher successsivement tous les
éerans de questionnement qui ont été défi-
nis, C'est le moyen de retrouver un éoran
pour le modifier,

Ditffiche  Cette optiom est extrémement importante
puisqu'elle pernet de vérifier la disposition
réelle des éléments & l'écran sans qu'il soit
nécessaire de revenir au menu principal. On
revient au node création ou modification en
appuyant une 2&me fois sur D,

PiInprine

XiSortir

-métllllillitli w‘;.”_-a_lrm

MDRESSE, ... 48 RUE DR Lo paTy| Exeaple de saisie

CP/UILLE. .+ 1. ervr.t 13188 CHAVERRY d’une fiche

TELEPHOME , ... .....: 77,18.48.82

[Définition et position des en-tétes)

Cette opération nécessite de saisir les informations
dans autant d'dcrans de questionmement qu'il y a d'en-
tétes & placer & des endroits différents,

- Hi En-téte

- D: Données enregistrées

= L: Lignes .
Prenez (H) puis modifiez 1'écran affiché pour ohienir:
En-téte (B) ou enr, (D ?5

Colonne

Li!ne LR R LT R AR TR E T IT es

IRVEPRION s N

Texte en-téte .unnn w Fiche conplite
FORMAT GEOMETRIE

. HaUteur zone en-téte"lllllllﬂnlllllﬂnllllllltﬂl‘lllllle1

Il s'agit de la zone des commentaires permanents devant
apparaitre a l'écran, On choisit généralenent B si les
commentaires sont mélés aux données et 1 & 15 si des
comaentaires doivent étre placés en haut d’une liste,

® Hauteur zone enregistr 86

Iei, c’est le nombre de rubrique qui est déterainant,
Dans notre fichier, nous trouvans S rubriques. La valeur
sera donc de 5+ unme ligne blanche pour séparer les
fiches lors de I'affichage ou de I'inpression,

® Hauteur page inprinante. i b8

66 convient & du papier 11 pouces, 72 pour du 12 pouces
39 pour du papier en continu sans saut de page, ou pour
des étiquettes sur bande perforées,

. Pause feuille a IEUillellI“lllﬂlllillIIII!III!IIllllllIllll H

' Harge ; gauchENHHHI!I lllllll N LLLERRNRT R NTITY Ba

(la marge ne concerne que I'inprinante)

® Code connexion L/R etc.

Cette option permet d’imprimer simultanément plusieurs
rapports sur une méme page, deux céte 2 chte et/ou deux
I'un sous lautre, La lettre, tapée en majuscule
obligatoirenent, définit la position du rapport actusl
sur la page finale, L & gauche (left), R & droite (right),
T en haut (top), et B en bas (bottom), Il faut, bien
entendu, que les formats assemblés ne dépassent pas en
largeur le nombre de caractires maxiaum acceptés par
Vinprinante, Les formats doivent se suivre obligatoire-
nent dans l'ordre numérique des références de formats
et celui de plus petite valeur doit étre placé A gauche,
I1 faut également que la hauteur des deux formats soit
semblable s'ils sont placés chte i cote, -

® Couleur des bords.... e

Cela permet de personnaliser les rapports afin de les
reconnaitre du prenier coup d’oeil,

- La suite au prochain numéro.., -
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Z~ 1§ HE SENTINEL est un jeu 2 part, ef i) eet assez
rare de trouver un soft aussi difficile a décpi-
meh e, C'est le type néme de Jjeu qui ne laisse per-
sonne indifférent! On aine & la passion, ou on déteste &
nort, Ce Jjeu est wraiment “inclassable®, unique en son
genre, R quoi le comparer? C’est pas de l'arcade, Clest
pas non plus de 'aventure et encore moins un simulateur
coane je l'ai lu je ne sais plus ol, Il ne ressemble pas
non plus a un jeu d’échecs, comme le disait Sylvain, ou
alors, il faudra qu'il s'informe sur les échecs, il risque
d’avoir une surprise, Bon, noi je refuse de me creuser les
méninges pour lui trouver un genre quelconque,
Ceci dit, description rapide s'impose, Vous évoluez sur
une plate-forme qui resseable a un damier dont les cases
ne sont pas toutes au méme niveau, C'est vrainent un truc
a part. Sur une des hauteurs, se trouve La Sentinelle,

RETRCTETS

FRZHHZEE

Cette derniere confrdle son domaine d’un oeil vigilant en
tournant doucesent d’un quart de tour sur elle ménme, A
vous d'utiliser les configurations du terrain pour
échapper a son regard, La méthode pour vous déplager
est des plus originale je vous assure, Le hut du jeu est
de prendre la place de La Sentinelle, Vous passerez au
tableau suivant, qui n'est pas ohligatoirement plus dif-
ficile a franchir, Le graphisue est correct, Pas de musi-
que, Une atmosphére assez angoissante vous accompagne
tout le long du jeu, Les tahleaux sont nomhreux, et peut
étre, JLN dans sent immense bonté, acceptera de vous
donner les codes permettant l'acces des 2198 premiers?
Pour conclure, The Sentinel est un jeu de patience, et
les briseurs de jousticks, ciroulez, y a rien & voir,

The Sentinel est un jeu de Firebird Software, Pour tous
les CPC, Prix indicatif: 268fr la disquette, NOTE 16/20

Pour un fanzine comme Runstrad, ’abonnement n’est pas
un luxe, mais une nécessité vitale!

Les copies et rhotocopies ne sant pas données,
croyez-le bien, et il est impératif pour moi de savoir
combien d’exemplaires du fanzine il sera nécessaire

de commander, C’est paur vous aussi la garantie de
recevoir Runstrad sans probléme.

Guant aux ré-impressions, elles sont devenues
impossihles en ce qui concerne les numéros de 1 4 10
Par contre, les numéros de 11 A 26 sant toujours
a votre disposition contre 1 tinbre
a 3,88{r par exemplaire,
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F’ERII:HE

E DIG

LU

........

atlll
IHREES ARR

A TN

# sent mesure environ 2 métres et e

ENVIRUITNENENC

SEL

EXTENSIONS

Bis
boal

et & !
e VEeliLale

L& digitaliseur est,
petite mervele de technologie,
Vous étes nombreux a vous vy
intéresser, c'est pourquol nous
alons v jeter un coup d'eel.

&=t POUr commencer, voyons un point important, le prix, Il
est d'environ 858fr chez Jessico (frais de port inculs), Le
délais de livraison était rapide il y a un an, il parait que cela
a changé, et il est possible que vous attendiez plus d’un nois,
Du cote de chez Général, ils ne savent pas, Ils n'y en a pas en
stock et ils ne savent pas s'il y en aura, C'est vague tout ¢,
ou alors, c'est 1a concierge qui n'a répondu au téléphone!

Il u a aussi les petites annonces, mais la aussi, les digitali-
seurs ne sont pas nomhreux, nais vous pouvez tenter le Loup,

Description du digitaliceur: fra est conposé du digitaliseur
proprement dit et d'un programse sur disque ou K7, Le hoitier
contenant le digitaliseur se connecte & l'arritre du CPC sur le
port d'extension. En haut et A gauche du heitier se trouve 1z
prise de raccordement 3 la source vidéo, Le cable de raccorde-
teraine par une prise
péritel, Vous pouver donc relier fAra i yne tele, un magneto, ou
un canescope, mais pour ce dernier, le cable est différent,

| Ara fonctionne dans les modes ! et 8, Uouc disposé de diverses

possibilités de rdglages pour obtenir les meilleures images
possibles. Luminosite, contraste et couleurs sont  les
paramétres sur lesquels vous pouvez imtervenir, Nais il faut

R <avoir que les couleurs de l'image ne correspondent pas i lz

LES [BegEs Ci-dessus sont bieh SUr Ealisées sver ARE
Meis pour (&5 besoins de {3 DME, elles ont éié trans-
foreées en Bode 2, Four oBLEMIr URE idage én deux
Coulevrs, La &uisi, un bon dosage des Covieurs de
U'isage d'origine est nécessaire, &t celles-ci doivent
lovjours Etre plus claites, §i wous conserver les
COVIEUrs d'origing, lors de Ciapression, 185 lrapes
Seront trop foncées,

Vous pouvez aussi, en lisant bien & 8ode d'eRpii,
COMprendre Comme faire de l'incrustation d'une iaage
FUr une autre, Ce qui perset des effets spéciaux (rds
intéressants et spéctaculaires, Toutesr (g5 Zonnées
relatives @ la cosposition des fichiers ikages somt
dans (e ganvel,

réalité, car la digitalisation se fait en fonction de la lunino-
sité de I'image et nom pas des couleurs, dra distingue 8 niveaux
de lusitre en mode @ et 4 en ode 1, Cette sélection est autona-
tique, mais vous pouvez intervenir X volonté, Le réglage le plus
inportant est le mode d'écran parce gue le style de ['inage est

totalement différent. Puis n'oubliez pas que vous ne poUrrez
pas en changer apres coup,

Le logiciel qui accompagne Ara est trés coaplet et possede de
noabreuses options qui vous donneront la possibilité de realisé
un grand nonhre de rodifications, effets spéeiaux ete.. Un pro-
gramne de hardeopy en format réduit (sur DNP) se trouve égale-
ment sur la disquette, ainsi que des images de démonstration,

Le manuel? Inclus dans le prograsme, nais vous pourrez en tirer
un copie sur papier. Il est trés coaplet et hien détaillé,

Pour finir, sachez qu'fira sauvegarde des inages au format
standard, mais elles ne font que L6X et les données concernant
le mode de ’écran ainsi que les couleurs, sont sauvegardés i
'intérieur de ces 16K, elles sont néanmions coapatibles avec
tous les logiciels de DRO, et peuvent btre charaées directement

par un siaple LOAD, Voild.. Si vous voulez d’autres détails,
adressez-vous a la rédaction,
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o ROUTLNE

UVERSCANES INGS

Les listings suivants ont été publié dans Amstrad 1087
il s'agit donc d’un pompage éhonté, et Jesyére que les
rédacteurs du fanzine "Les Dieux du CPC" ne s’en trouve-
ront pas trop scandalisés, révoltés, ou traumatisés par
cet acte révoltant, ce schiswe ignoble et indigne de Moi.
Mais si c’est le cas, j'espére qu'ils sortiront hien v1te de
I'état de choque dans lequel ils se trouvent, car j'en ai
rien 2 foutre de leurs états d'ame, Puis comme ils uoulal-

ent que je parle d’eux dans Runstrad, cest chose faite.
PLRCE RUX LISTINGS MAINTENANT | 1!

OUERL.BAS

30 NODE 2:INPUT "mode de l'ecran ",a

40 INPUT “non de l’ecran (8 car, maxi & sans ext.”,af

58 NODE a:0RIGIN 148,78:PLOT a+l,8

66 DRAN a+1,266:DRAN 374-a,266:DRAN 374-a,B:DRAN a+l,8

T8 FOR t=1 10 4:h4=STRE(t)ics=as+",sc"+RIGHT$(h§, LEN(hS)-1)
88 LOCATE 1,L:PRINT :SAVE c¥,b,4C0088,& 4088 NEXT:END

Avec

ho

OUERZ.BAS —

18 FOR t=£81808 10 &81A%:READ a$:POKE t,VAL("&"+a$)NEX]
28 NODE 2:INK 8,8:INK 1,26:B0RDER 8
3@ CLS:INPUT "non de l'ecran ",a$:CALL 88880,22$:G010 38
49 DATA FL,1,C0,DD,6E,8,DD,66,1,4E,23,5E,23,56,6,8,79,06,4
,30,A7,81,21,A8,81,EB,ED,B6,EB, 36,2 ,23,36,53,23, 36,43
23,36,30,22 45,81,CD,88,8L,11,8,18,CD,72,81,CD, 88,81, 11
2, lﬁ,CD 72,814,088, Bl,ll,?&.ﬁ,(:b,?i,ﬂl ¢D,88,81,41
,SE,SF,CD,TQ,EI 25,81
50 DATA 36,41,30,A7 81,47 11,8,C8,21,48,81,CD,8C,BC,21,0
18,1158 EE.I 8,8,3E,8, ed, SE BC CMF.BC 5;34;21 58
,C1,C5,E5,1,2E,,ED, B8, 21,218, 19,!3,!1 (D,28,B¢,C1
,18,ED,C8,34,A7,84,11,8,C8,D5,21,48 81,47, ) ?7,BC E1,CD

.83,BC,CD,'?R,BC 24,45,91,34,C9,0,8,,8,8

OUVER3.BAS

18 FOR t-£8000 T0 &8BEB:READ a$:POKE ¢,
UAL("&"+a$):NEXT: INPUT ** A%

26 NODE 2:CALL 48660, 3A8:NODE 2PRINT A4

38 DATA FE,1,C8,DD,6E,8,DD,66,1,4E,23,5E,23,56,6,8,73,C6,4
JF5,21,7,88,1B, £D,B0,E8,36,28,23,36,53,23,36,43,23,36,41
CL,21,67,88,11,89,8,C0,77,8C,08,21,08,8, 11,8,81,1,6,1F
JED,B8,4 4,8C,1D,49,0,4,ED,49,21,89.5, (D,83,8¢,0D
4,8,21,8,48,15,15 ,ES 11,8

48 DATA CB,44,4D,ED, B6,21,98,6,01,1,89,39,ED,89,D1,21,00,8
,6,A0,E,00,CD,A2,88,11,8,C8 JEL,6,69,1,88,00,42,80,21,CF
,89,CD,B0,86,21,9,C0,54 AL,1,1,8,48,35,8,ED B8, CD.6,BB
21,30,88,CD,8D, 86,21,0,81,11,00,8,1,8,1F, £D,88,09,C5
,L5,EB,1,5C,8,ED, 86,£8,1,C1

56 DATA 5,7C,C6,8,67,41,28,4,11,5¢,C0,19,D1,18,E6,C3,,6,6
JBD,5,TE, ED,?SA.&S 7E,10,79,23,),28,3,09,1,28,2,31
6,81,7,22,0,C,0,68,1,28,2, 2E,6,19,1,48,C, 39,’,9,8.9

Uous pouvez générer un fichier binaire a partir du prog.
OVER3.BAS en lancant ce dernier. Sortez du prog. par
ESC/ESC et tapez en mode direct SHUE'OUER',B,&BEBB lEB

W12 un truc qu'a rien a
voir avec l'overscan
mais qui peut Etre tout
dg ﬁm utile ! L
Yous avez déja wu des
fichiers ou des noms
de prograsmes (c'est

Jone degré, faire un
overscan devient un Jjeu

cette équation au

norable lecteur,

iy L
i

)

T_|FREZOULS

la nére chose) qui
coamencent par un

H.-ns Jle ferai cet overscan, J'le ferai

quillenet (M), conne
" BAS
ou "DISC.BIN®
ou "DISC,
Cosment lancer de tels
fichiers 7%

Il est hien évident que
si vous faites
LOAD * *DISC" * ou um
RIN"" Bs"

superheaent ! flors 9 1

Tt bien woild comment
il faut faire, .,
Et puis non ! Je vous le

dis pas. Faites travailler

vos méninges et le ler
qui s donme la borme
ﬁm;mm
Belle disquette, avec
dessus, ce qu'il voudra !

FREZOULS

Kéne les frais de port
seront Gratos,
Vite, a vos clavier
¢est pas bien difficile
a trower, j'devrais
déda awoir des réponses
dans na boite & lettres,

Et n'utilisez pas le
téléphane pour répondre

Ca ne marchera pas !

Un dernier truc sur l'overscan,
ceusses qui possédent Pagemaker
peuvent avec son aide réaliser un
écran overscan trés simplement
et beaucoup plus rapidement, a
condition que vous acceptiez de
travailler en mode 2, C'est avec
Pagemaker que j'ai fait l'over-
scan de présentation de Digital
Demo IX "Les Félines", et je crois

[pas btre passé & cté de la plaque.
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OCCZSBIR ZOTR =T

X:97

Print | File | Palette | Paint [Misc. [Undo

Windows | Fill | M

¥

gueur de la feuille. C'est I'option
quiil faudra utiliser pour imprimer
un écran conplet en sinple densité
(Single density),

L'option LEFT JUSTIFY permet d’obte-
nir une justification a gauche, Lors
de limpression, votre dessin sera
impriner avec une marge & gauche
égale & zéro, donc le bord gauche du
dessin coamencera sur le hord gauche

de la feuille, L'option RICHT JUSTIFY|]

fait 1a méme chose, mais sur le cfté
droit de la feuilles, Et I'option
CENIRE imprine avec une marge éoale
a gauche conae & droite, '
L'option LINE FEED est utilisée pour
obliger l'imprimante & effectuer un
saut de ligne, au cas ou le sélecteur
DIP DSi-4 de votre DNP serait OFF,
$i ce n'est pas le cas, Line Feed doit
alors btre déconnecté sinon, vous
aurez DEUX sauts de ligne. Un comnan-
dé par l'inprinante elle-néne et l'au-
tre envoyé par 0CP,

Uoyons maintenant la redéfinition
des codes d'impression. Lors de sa
nise en route, OCP cherche un fichier
contenant des paranétres pour
I'inprinante, §'il n’en trouve pas, il
passe outre et utilise les parambtres

par défaut validés dans 1'option

=y R I

IL NOUS RESTE PEU DE
CHOSES A VOIR AVEC
L'IMPRIMANTE.

NOUS ALLONS DONC PASSER EN REVUE
LES POINTS SUIUANTS:
SIDEMAYS - LEFT - CENIRE - RIGHT
LINE FEED ET LE FICHIER DE
PARAKETRES UTILISE POUR REDEFINIR
UNE NOUVELLE IMPRIMANTE

SELECT PRINTER. Si DMP 2008 est

sélectionné & ce moment 14, c’est les

paramétres de la DMP 2608 qui seront | ]

pris par défaut,

Par contre si le fichier existe, son
contenu viendra remplacer celui
existant dans OCP,

Cela permet d'utiliser OCP avec des
inprinantes non répertoriées dans le
programme,

Le fichier contenant les paraméires
de l'inprinante devra se trouver sur
a néne face qu'0CP. Il devra se non-
ner “PRINTERDEF", mais pour plus de
sécurité, faites une copie de votre
OCP original avant d'écrire sur la
disquette,

Le fichier doit avoir une longueur de
¢3 octets (en langage machine), I
peut étre créé a partir de l'assen-
bleur de votre choix, ou par une pe-
tite routine Basic. VYoyons mainte-
nant le contenu de ce fichier,

L'octet 1 est un "drapeau”, Le bit @
de cet octet est éteint si la téte
d'impression est controlée i travers

le bit le plus fort des octets lui.

étant envoyés, ou alluné dans le cas
contraire,

Les 8 octets suivants sont un choix
de codes de contréle qui dirigent
l'inpression, Ces codes sont le plus
souvent utilisés pour définir le saut
de lignes correct (7 points),
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Les deux octets suivants sont le
nonbre total de points imprimés par
argueur de pages en mode simple den-
sité (octet faible en ler), Ils sont
suivis de 8 octets de contrfle pour
sélectionner le mode simple densité,
Les 2 octets suivants sont le nombre
total de points imprimés en double
densité, Si votre imprimante ignore ce
node, mettre ces 2 octets & 9,
Les 8§ derniers octets sont les ootets
de contréle de la double densité,
La différence entre les inprinante de
type Epson et les 7 bits est la sui-
vante: les inprinantes de type Epson
sont initialisées en mode graphique en
utilisant une séquence de codes de
controle telle que ESC X suivie par le
nonbre d'octets par ligne (en nombre
de points) des domnées graphiques,
Ce nombre est invariablement supé-
rieur a 258,
Il peut donc Etre transmis sur 2
octets, le faible en ler, Pour une ré-
solution en sinple densité de 480 p,
par ligne, ceci nous donne les noabres
224 et 1, L'octet de valeur 224 ne peut
pas étre trasmis a travers le port
paralléle 7 hits du CPC, Pour remédier
a ce probléme, OCP partage les lignes
en groupe de 127 octets,
La source de ces renseignements a éte
prise directement dans le nanvel d°0CP
A la prochaine..e



SUITE DU LISTING DU PROGRAMME BIBLIOTHEQUE

988 CLSE2:LOCATE#2,2,4:PRINTH2, "Appuyez simplement sur {RETURN) pour abandon"

998 CLEAR INPUT:LOCATE®2,2,1:INPUTH#2,"Entrez le numero de la fiche & modifier ",na$ine=VAL(nmd):IF nad=""THEN RETURK
1828 IF na>n THEN LOCATERZ,Z,4:50UND 1,1082:PRINTEZ, "Desole... Le fichier ne depacse pac les"n"fiches.":CLEAR INFUT:CALL %BE1B: GOTO
998

1810 1F no@ THEN SOUND 1,102@:60T0 990

1020 ri=0: UBANKREAD, ar %, zfiche,na

1830 LOCATE 6,1:PRINT"Fiche No. ";DECH (nm,"###"):PLOT 48,348: DRAKR 182,0

1040 z1=LEFT$ (zfiche,28) :22=M1DS (z4iche,21,34) :23=H1D4 (z4iche, 57, 18) :24=K1D¢ (z{iche,t7 ,4)

1250 LOCATE &,4:PRINT z1:LOCATE &,6:PRINT 22:LOCATE 6,B:PRINT 23:LOCATE 6,18:PRINT 24

1050 CLSEZ:LOCATE#Z,29,1:PRINTEZ, "TOUCHES de FONCTIONS®

1870 LOCATE¥2,4,4:PRINTEZ,CHRS (24@) " "CHR¥(241)" POUR DEPLACER LA FLECHE"

@38 LOCATE#2,4,6:PRINTH2,"<COPY> POUR EMREGISTRER LES MODIFICATIONS®

1898 ya=4:un=1

1108 LOCATE 3,ym:PRINT CHRS (243)

1110 RR$=UFPERS (INKEY$):IF RRé="" THEN 1118

1128 IF ASC(RR¥)>44 AND ASC(RR$1{1Z3 THEN 1178

1138 IF INKEY(2)=8 OR JOY(B)=1 THEN LOCATE 3,ym:PRINT CHR$ (32): ym=ym2:xa=xa—1: IF smll THEN yo=18:va=4:LOCATE 3,ym: PRINT CHR$ (243)EL
SE LOCATE 3,ym:FRINT CHRS (243)

1148 IF INKEY(2)=@ OR JOY(R)=2 THEN LOCATE J3,ym:PRINT CHR$(32):ym=ymtZixom=umtl: IF xar4 THEN yn=4:xe=1:LOCATE 3,ym:PRINT CHR$(243)ELS
E LOCATE 3,ya:FRINT CHRS$ (243)

1159 IF INEEY (9)=8 OR INKEY(78)<{>-1 THEN SOUND 1,5R:B070 1370

1162 FOR TEMP=1 TO 200:NEXT:GOTO 111@

1178 O xm 50T0 11E8,1218,1240, 1328

1188 LOCATE 3,4:FRINT CHR$ (32):pox=Lipoy=4:long=20:25=21:605U8 4490

1198 MID$(Z1,1,LEN(ZCHAINE) )=1CHAINE: z1=UPPER$ (21): 21=LEFT$ (z [+STRINGS (28,32) , 28) :LOCATE 6,4:PRINT 11
1208 GOTO 1350

1210 LDCATE 3,6:FRINT CHR$(32):POX=56:FOY=4: LONG=34: 25=22: GOSUB 4650

1229 MID$ (12,1, LEN(2CHAINE) )=ICHAINE: 22=UPPERS (22) 1 22=L EFT# (2 245TRINGS (36,221 ,36) : LOCATE &,6:PRINT 72
123@ GOTOD 1350

1248 LOCATE 3,B:PRINT CHR$(32):POX=b:POY=B: LONG=10:25=23:6ISUE 4490

1258 MID§(13,1,LEN{ZCHAINE) )=ICHAINE: z3=UPFERS$ (23) 12 3=LEFTS (2 3+5TRINGS (18,32) ,12)

1268 TF VAL (27)=0 THEN 1299

1278 1F VAL(z3)<@ AND VAL (z3)7>-21 THEN q=ABS(VAL(z3)):23=zcdatalq):GOTO 1362

1268 IF VAL(23) X0 AND VAL (23)<21 THEN g=VAL (23)+28:23=zcdata(q) :G0TO 1300

1299 I3=LEFT$ (I3+5PACES (18) ,18)

1388 LOCATE &,B:FRINT 23

1318 GOTO 135@

1320 LOCATE 3,1@:PRINT CHR#(32) :POX=6:PDY=18: LONG=4:25=z4:B0SUB 4492

1330 MID$(14,1,LEN(ZCHAINE} ) =ICHAINE: z4=UPFERS (24) : z4=LEFT$ (2 4+5TRINGS (4,32) ,4)

1340 dz4=VAL(z4):24=DECS (dz4, "#iHH#" ) s LOCRTE 6,18: PRINT z4

1358 vesymtZixe=s@tl: IF xm>4 THEN ym=4:xm=1

1358 GOTO 11@@

1370 zficheszl+z24z3+24

138@ UBANKWRITE,ar%,z2fiche,nm:saisies]

1398 RETURN

148@ REM affichage

1418 IF n=-1 THEN MODE 1:LOCATE 2,Z3:FRINT"FICHIER VIDE...":CLEAR INPUT:CALL &BBI1B:RETURN

1428 MODE 2:INK @,ENC@:BORDER ENC@:INK [,ENC1:CLS

1439 WINDOW#D,2,79,5,20: WINDOWE1,2,79,22,24: WINDOWH2, 2,79, 3, 3: FAPER#D 0 PENSR, L :PAPERE] ,0: PENKI 1
1440 LOCATE®3,26,1:PRINTH3, "AFFICHAGE  de FICHES": PLOT 1B5,3B0:DRAWR 234,@,1:FLOT 1854,380: DRAWR @,12:MOVER-1,8: DRAWR B,-12:PLO
T 428,360:DRAKR 8,12:MOVER 1,0:DRAWR 8,-12:PLOT 185,392: DRAWR-186,0:PLOT 420,357: DRAWR 22@,0

1450 PLOT 1,392:DRAMR @,-392:DRAKR 638,0:DRAMR @,392:PLOT @,72:DRANR 628,08

1460 LOCATE#2,2,1:PRINT#2,"FICHIER "A$:LOCATEHZ,60,1: PRINT#2, "TAILLE ";DECS (N,"#B4")

1470 CLS#1:LOCATE#L,1,1:PRINT#1,"Le fichier est compose de ";DECS (n,"#88");" fiches."

1480 LDCATE®#!L,1,3:FRINT#1,"Affichage de la fiche ":LOCATEH!,3@,3:FRINT#!,"a la fiche "

1490 LOCATE#1,24,3: INFUTEL, " " zd: deb=VAL(zd) : IF deb>n THEN SOUND 1,10@2:GOTO 1470
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Quelque part, dans la galaxie
des fanzines, brille GNASHER !
It tout particulibrenent son nu-
néro de décembre/janvier, qui
est trés hien réalisé, Des tests
de jeur, un dossier "fanzines",
un dossier sur les adaptations
filas- jeux pas dénoué d'intérét,
Vous trouverez méme un article
sur la fagon de conserver le
trameur d'fax Pagemaker. Nais
J'avoue ne pas comprendre.. (e
traneur est complétement nul,
kif-kif celui d'0CP qui est une
nerde lui aussi, Alors???

Ou est l'intérét? Je vois pas, I
se peut qua la rédac de
Gnasher, il ne connaissent pas
'existence du logiciel Trameur,
Ce qui expliquerait la qualité de
certaines digits tramdes, qui
soit dit au passage, n'est pas
vrainent satisfaisante, Mais ce
n'est qu'un détail, et ensen-
ble est ume réussite, 14 pages
réalisées avec Oxford, il est
vrai, mais elles sont bien pré-
sentées et agréables i lire,

L'adresse;

GNASHER, 84 rue Jean Jaurds
76556 - OFFRANVILLE

_ Pnur vos vies infinies, trucs, bidouilles, astuces
W' %@/ 8 UN SEUL NOM.. JLN est hone de la situation
A Ecrivez-lui, sans oublier I'enveloppe tinbrée

€t n‘oubliez pas,

Petites
dronees

MAXI-NICRO, FANZINE SUR DISC
EST A LA RECHERCHE DE
REDACTEURS POUR RUBRIQUES
DIVERSES - ECRIVEZ A
-SENGLER HERUVE-

267 ROUTE DE COLMAR

67180 - STRASBOURG

Certains d'entre vous ont regu des
exenplaires de Runstrad en couleur, pas
de fausse joie, ce n'était que des essais, et
conne Je suis torbé en rupture de stock,
plutdt de les garder hétenent.,

Cela ne n'a pas entitrement satisfait, je
préfere rester en noir et blane, Doamage
car les tarifs étaient intéressants!
J'ai aussi distribué une centaine
d’exeaplaires sans agrafes, II s'agit de

ré-inpressions de dernidre minute,

RECHERCHE LECTEUR DDI-1 3'1/2
POUR CPC 464 OU CLAVIER 6128
SEUL EN BON ETAT - 70@FR NAXI
CHRISTIAN COQUELLE
13 RESIDENCE "LE PRIEURE®
62122 - LABEUVRIERE

I

2 dBUGIANDISSIMDEY
Ou les bugs de Papy Runstrad

Page 10 du No 24 de Runstrad, et plus préci-
sénent dans le listing du programme de ges-
tion de livres, & la ligne 430 vous trouverez
438 IT INKEY(1)=8 OR JOY(B)=8 THEN LOCATE
X+1§,1:IF COPYCHR$(EBY()™ "THEN LOCATE X\
PEN 31 PRINT A$:X=X+15:08="%FOR I=8 10 il
LOCATE I+X, YiR$=A$4COPYCHRS (HB)NEXTILOCATE
X,Y:PEN 1:PRINT 4¢

HR. MORTELECQUE Denis mous propose de rem-
placer IF INKEY(1)=8 OR JOY(8)=8 par:

IT (INKEY(1)=8 OR JOY(D)=8) AND X{1§ THEN ...

Cette ligne concerne la lecture des fichiers

gérés par le programme, It en effet, il se |

trouve que, si plusieurs noms de fichiers
sont inscrits dans la fenétre, il y a conme
un défaut lorsque vous déplacez le curseur
sur le troisibme nom. L'explication est
sinple, j'ai jamais traité plus de deux
fichiers & la fois, Mes fichiers font tous
plus de 68X, je ne peux domc en nettre plus
de deux par face. Ceci confirme que la
finition est la partie la plus délicate dans
la réalisation d'un programne, et qu'un bug
peut rester longtenps dissimulé, Brave Denis
pour votre perspicacité, bravo & moi pour la
pirovette avec laquelle je me tire de cette
situation délicate, Toujours est-il que vous
gagnez une disquette, Nerci encore,
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d'inprimer dans le sens de la lon-
gueur de la feuille, C'est l'sption
qu'il faudra utiliser pour imprimer
un écran complet en sinple densité
(Single density),

L'option LEFT JUSTIFY permet d’obte-
nir une justification & gauche. Lors
de l'impression, votre dessin sera
inpriner avec une marge & gauche
égale a zéro, donc le bord gauche du
dessin coamencera sur le hord gauche
de la feuille, L'option RIGHT JUSTIFY
fait la méne chose, mais sur le chté
droit de la feuille, Et loption
CENIRE imprime avec une marge égale
a gauche conae & droite,
L'option LINE FEED est utilisée pour
obliger l'inprinante & effectuer un
saut de ligne, au cas ou le sélecteur
DIP DSL-4 de votre DNP serait OFF,
8i ce n'est pas le cas, Line Feed doit
alors btre déconmecté sinon, vous
aurez DEUX sauts de ligne. Un comnan-
dé par l'inprinante elle-aéme et 'au-
tre envoyé par 0CP,

Voyons maintenant la redéfinition
des codes d'impression. Lors de sa
nise en route, OCP cherche un fickier
contenant des paranttres pour
U'isprinante, §’il n’en trouve pas, il
passe outre et utilise les paranbires
par défaut validés dans I'option

Magnify | Text

l ‘option SIDENAYS vous permet

+
Shapes || &

Hha

IL NOUS RESTE PEU DE
CHOSES A VOIR AVEC
L'TMPRIMANTE,

NOUS ALLONS DONC PASSER EN REVUE
LES POINTS SUIUANTS:
SIDEMAYS - LEFT - CENIRE - RIGHT
LINE FEED ET LE FICHIER DE
PARANETRES UTILISE POUR REDEFINIR

| UNE NOUVELLE IMPRIMANTE

SILECT PRINTER. Si DMP 2088 est
sélectionné & ce moment 13, c’est les
paranetres de la DMP 20808 qui seront
pris par défaut,

Par contre si le fichier existe, son
contenu viendra remplacer celui
existant dans OCP,

Cela permet d'utiliser OCP avec des
inprinantes non répertorides dans le
Programag,

Le fichier contenant les paraméires
de l'inprimante devra se trouver sur
la néne face qu'0CP, I1 devra se now-
mer “PRINTER.DEF®, wais pour plus de
sécurité, faites une copie de votre
OCP original avant d'écrire sur la
disquette,

Le fichier doit avoir une longueur de
ed octets (en langage machine), Il
peut &tre créé & partir de lassen-
bleur de votre choix, ou par une pe-
tite routine Basic. Voyons mainte-
nant le contenu de ce fichier.

L'octet 1 est un “"drapeau”, Le bit @

de cet octet est éteint si la téte

d'inpression est controlée i travers

le hit le plus fort des octets lui

étant envoyés, ou alluné dans le cas
contraire,

Les 8 octets suivants sont un choix
de codes de contréle qui dirigent
l'inpression, Ces codes sont le plus
souvent utilisés pour définir le saut
de lignes correct (7 points),
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Les deux octets suivants sont le
nonbre total de points imprimés par
largueur de pages en mode simple den-
sité (octet faible en ler), Ils sont
suivis de 8 octets de contréle pour
selectionner le mode simple densité,
Les 2 octets suivants sont le nombre
total de points imprinés en double
densité, Si votre imprimante ignore ce
node, mettre ces 2 octets & 8,
Les 8 derniers octets sont les octets
de contrble de la double densité,
La différence entre les inprimante de
tupe Epson et les 7 hits est la sui-
vante: les inprinantes de type Epson
sont initialisées en mode graphique en
utilisant une séquence de codes de
contréle telle que ESC X suivie par le
nonbre d'octets par ligne (en nombre
de points) des données graphiques,
Ce nombre est invariablement supé-
rieur a 258,
Il peut donc Btre transmis sur 2
octets, le faible en ler, Pour une ré-
solution en simple densité de 438 p.
par ligne, ceci nous donne les noabres
e24 et 1, L'octet de valeur 224 ne peut
pas étre trasmis & travers le port
paralléle 7 hits du CPC, Pour remédier
a ce probléne, OCP partage les lignes
en groupe de 127 octets,
La source de ces renseignements a éte
prise directement dans le manuel d’0CP
A 1a prochaine.m:



e ———

’
’ %?
,
A

4

P,
Mg

X
’3

N
C
"
-

o,

)

&,
.\"

o
»
>

Sy
*‘,’:.
L
nﬁ

(.

oy
S5

"

‘
508

o

5
4';‘_
X

(S
ﬁﬁh
S

e
-ﬂ?
]

e
‘ﬁ
il ™

L
Jﬁh
”ﬁ‘
s

‘H.
‘I

"’

")
ot
[/

L R
e A A
$ 5 4% 4%
- ¢+ ¥4
LA A AR
LA A A A
% % %%
LA A A
PE AN
FAC AN
L A
AL A A A
%5 %%
&P dd
TR % %%
F A AR
4% %%
(R A
LR
&
AL NS
F A A A
PSS A4S
F& & &4
F R84S
F A AL A
% &% &
&+ &P
4454 %
LA A
% % 4%
LA A
LW YA Y
& &P
LR WA WY
A A
%% %%
LA AR A
A% %S
C A A A
LAWY
AN
L YA W N
&P PPd
%% %%
C A X
LR Y ALY
C A A
LA A
CAC AL A
A% % %S
E R AL X
LA YA WA
E AR A
% % %S
F e b
Y4 4N
C A A NN
LV A A, )
F A AN
% 4 4%
ﬂffvv
C AR AN

PR O v
AR

s L

ﬂQﬁS"

]H.Ilﬁ 4 ki HAGLE..!

- -

AANANA NNV ANAVANANASNAANA AN A NNAANASNAAAR VAR AR T

F A A B O e O

Chers Lecteurs et Amis

Une disquette d’initiation a la realisation
d’ecrans Overscan est a votre disposition
a la redaction de RUNSTRAD.

Uous y trouverez des écrans Overscan ainsi que les

divers tuypes de fichiers utilisés pour les réaliser.
Toutes les indications, schémas, exemples, vous
aideront dans la reconstitution des Overscan.

Cette disquette est un complément des articles sur
l'overscan publiés pages 3, 4 et 8 du numéro 26.
Et bien quelle ne soit pas indispensable, elle vous
sera trés utile car elle contient tous les édléments
nécessaires a la construction de divers écrans.

Comme toutes les réalisations RUNSTRAD
cette disquette est exclusivement réservée
aux abonnés,

Pour la recevoir gratuitement, faites parvenir i la

rédaction, un disque 3’ ainsi gqu’un timbre & 3,80fr.
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