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_ L'Howme n'est pas fait pour "W
7 le travail. La preuve, a le fatigue |

LJEDITC

Et bien oui! C'est les vacances. Et conme la couverture de ce
RF nunéro le laisse déja présumer, ¢a sera relaxe, trés relaxe, il
2 [ait trop chaud pour travailler, Puis vous n’étes pas hranchés
¥ sur vos aicros en ce moment, alors nous laissons de cbté les
W dossiers sur Masterfile IIT et autres trucs qui prennent la téte,
Dans ce numéro qui sera un des plus haclé de I'histoire des fanzines
Glay” e vais vous faire une liste récapitulative de tous les superhes jeux,
e les fantastiques utilitaires, les merveilleux fanzines qui nous ont fait
'honneur de remplir nos colonnes, Il était teaps me direz-vous! Depuis le
" Lenps que vous e le demandiez, Ben oui, certes, mais je voulais attendre un
veu, pas avoir l'air trop con avec une demi page. Maintenant, il y a de quoi
faire, je peux y aller, Yous n'aurez; puisque je ne suis pas trés courageux en
ce monent, que les jeux, les utilitaires et les fanzines,

Pour le reste, je sais pas encore, Nais nous trouveront hien quelque chose de
pas trop difficile a faire, Rassurez-vous, avec JLM, nous ne somwe pas & court
d'idées lorsqu’il s’agit de tirer & la ligne, Nais je suis plus fort que lui i ce
petit jeu, Comme d'habitude, j'ai deux ou trois rectifications rapport au
nunéro 28, & savoir que j'ai oublié de mentionmer en page 1f le cadeau destiné
& récompenser le ler qui a’apportera la soluce coapléte du jeu "Fanzines”, Il
s'agit sinplement d'une disquette vierge, mais vous pouvez demander ce qui vous
fait plaisir parmi les freeware de Runstrad,

Quoi d’autre? La page 2 n'a pas de nunéro, c’est la page & JLN, et comne je sais
Jamais ou la caser (en général c'est hien la page 2, mais des fois, je lui pique
la place pour metire autre chose) elle restera coame ca, j'ai pas le courage de
rajouter quoi que ce soif, N'éerivez pas pour me dire que cette page n'a pas de
numéro, nous le savons, Qu'ervé Monchatre m’excuse car dans le test sur Nark
Error j'ai donné un prénon qui n'est pas le sien! Henri. Quelle horreur! Un
confrére (j'aine bien ce mot, un jour je vous dirai pourquoi) a’a écrit pour me
signaler cette coquille, C'est pas ma faute! Dans son execellent progranme,
fervé ne met que 'initiale de son prénom. J’ai feuilleté CPC Infos, et J'ai
trouvé Henri, J'ai pas été cherché plus loin,

Quoi d'aubre? Merde je cause, je cause, les glagons de mon pastis ont fondus et
naintenant il est tiede, JLM vous réserve une petite surprise avec ume inter-
view dans Runstrad Plus, si vous saviez conme il est persuasif, Bref lisez...

Le chanpionnat du monde de FI est hien entamé, Avis aux amateur, Semna
champion de monde pour la troisidme fois? Les paris sont ouverts, moi je le
donne a § contre 1, 3

Je dois vous quitter pour mijoter une petite pub pour le nouveau Jeu de MLD et
JLN, il s”agit de REMARD, Vous pouvez commencer a envoyer vos disquettes, A+

pils
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*# RESET CESSE SA PARUTION ¥

EN oui, malheureusement pour

différents motifs RESET ne peut
continuer son activité, Cependant,
le fanzine publiera som No 18
(dernier numéro) qui fera environ
18 pages, Pour l'acquérir, il vous
suffit d’écrire a 1'adresse ci-
dessous en envoyant une enveloppe
format 23x16 timhrée 3 3.80{r et
self adressée,
La rédaction vous remercie de la
confiance que vous lui avez témoi-
gné pendant ses deux anndes
d’existence,

Adresse: RESET - ETIENNE J-P
"Les Fossés" - Bd de I'Europe
12680 NANERS,

ENHERICIU D VSV

Voici

une digit

déja pu-
hliée dans un No
précédent Mais cette

digit est diffé “~rente i 2 détails
prés, Trouvez ces deux différences
et gagnez 1 disquette vierge,

Tirage au sort parni les gagnants

[DATE LIMITE : 38 septembre 199]]




Vous Voulez fsRaire 1n Ranzine?

Leg Abentu

r

(54

(,? Vous qui m'écrivez pour savoir comment faire
" "un fanzine, et vous étes suffisament mombreux pour
Justifier cet article, sachez que vous partez pour une
drole d’aventure, C'est pas si facile que certains peuvent
le croire et vous vous en rendez compte par le nonbre de
publications qui ne dépassent pas deux ou trois numéros.
Rlors d’accord, vous voulez vraiment vous lancer dans
cette aventure, vous avez rassemblé votre courage, C'est
pas suffisant! Et non, c’est pas assez, Il vous faut tout
d'abord des logiciels pour faire quelque chose de valahle,
un hon DAO, (OCP cela va sans dire), un PAO et si vous
avez de l'anhition, ne prenez surtout pas Oxford PAO ou
vous serez contraint a la hanalité, Un scanner sera le
bienvenu, mais un digitaliseur peut faire I’affaire si vous
étes doué pour les manipulations graphiques, tranages et
retouches inportantes, Nais cela ne suffira toujours pas,
il vous faudra du temps, heaucoup de temps, des idées, et
si elles sont honnes c’est encore mieux. Une certaine
expérience de votre machine et des logiciels que vous
utiliserez, pas faire comme certains qui font un fanzine
avant d’avoir ouvert le manuel du PAO qu'ils vont utiliser
et il y en a, si, sil Il vous faudra aussi un peu de goit
pour faire quelque chose d'original. Savoir choisir vos
dessins, avoir de belles digits n'est pas suffisant, il
faut bien les mettre en valeur, savoir les exploiter,
regardez Game Over par exesple, il font un fanzine avec
les digits de Runstrad, vous seriez en droit de supposer

que ce fanzine est pas wal, puisque vous étes d’accord
avec le fait que les digits de Runstrad sont honnes, et
bien il n'en est rien, Uous avez 13 un parfait exeaple
de digits employées n'importe comment, mal & propos,
pas de cadrage, ni de relation avec le texte, Désolant,
c'est du gaspillage, Mais nous reviendrons sur ce
fanzine car il comporte plein d’exenples de ce qu'il ne
faut pas faire, (Ne nous méprenons pas, je cite ce fanz
parce que ¢'est un bon exeaple, mais il n'est pas le seul
loin de noi l'idée de "casser® du Game Over, d’ailleurs
yous me le connaissez probablement pas car il
s'adresse aux consoles), Ceci dit, et pour revenir au
sujet qui vous préocupe, la fornule pour faire un trés
hon fanzine est simple mais difficile i mettre en
oeuvre, Faites ce qui vous chante du moment gque ¢'est
bien fait, Montrez vos brouillons 2 votre entourage et
analysez objectivement les commentaires, surtout ceux
qui ne vous plaisent pas, Si vous n'étes pas satisfait
de la page que vous venez de faire, recomuencez. Ne
Jamais vous contenter d’a-peu-prés, il faut que ce que
vous faites soit ce que voulez faire et pour cela il
faudra y mettre le prix, c’est la condition sine qua non
pour vous démarquer du "soyen” et du "mauyais”,

Ne vous lancez pas dans un fanz de 15 pages si vous
n'avez pas le teaps d’en faire plus de 5 Nutilisez pas
des logiciels inadaptés comme Oxford PAO. Je sais qu'il
est tres sinple d'utilisation, mais sa simplicitd est
sinplement due au fait qu'il ne permet pas de faire
grand chose, Faites l'effort de comprendre et d’utili-
ser Pagemaker et vous verrez la différence & TOUS les
niveaux, Ne vous lancez pas innédiatement, faites des
essais, le choix d’un titre est trés important, il ne
doit pas faire penser & quelque chose de désagréable
comme Game Over, c¢’est quoi ces deux mots? Clest le
signe évident que vous n'avez pas été i la hauteur et
que vous venez de perdre, c’est encore un exemple
négatif, choisissez quelque chose d'original, de
percutant, Arkadia, Croco Passion, Megamag, Nicro Boy
sont de bons titres, percutants, (je ne cite pas
Runstrad par modestie, vous le savez), Woubliez pas
qu’un article se présente, n’alignez pas les colonmes
n'inporte comment, respectez toujours un équilibre,
Enfin lorsque vous serez prét, attaquez, Nais n'oubliez
pas que le travail est toujours payant. La courtoisie
envers vos lecteurs également, les grossiéretés ne
serviront qu'a démontrer votre manque d’éducation,
Occupez-vous du courrier avant toutes choses,
répondez! Et surtout, abandonnez l'idée que vous
pourriez faire un quelconque hénéfice, c’est faux, un
fanz vous coutera des sous, mais conme je 'ai déja dit,
une passion ga se partage, ia ne se vend pas,

Rlors, toujours prét pour 1'aventure avec un grand 4,
si oui, alors bon courage et que les Dieux du CPC vous
acompagnent, %! non, pas ceux la, ou alors vous étes mal
barrés les gars, encore un fanz a ne pas prendre pour
exemple si vous voulez allez quelque part, A hientét, AP
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THE FANZ x-
FANZINE FREEMARE
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CROCO PASSION Ho 6

EST DISPONIBLE SUR BIZQUETIE
Demandez-le vite 3 CLANDESTINE
Il est Eres trés hon,
Particulidrement atiends par
tous ceux qui suivent Clandestine,
R A S : cé nouveau format va vous ravir,
,,,,,,,,,,,,,,, = 2 J'ai beaucoup aimé l'ecran oversean
L de 1a rubrique fanzines, un veai

chef d'ceyure,

0 L 8 “ y ol y
SREADLIA Ne 2 est lui aussi disponible. Tout aussi A
hon que le nunéro 1,et néne neilleur, de U'avis géndral, CANN /23

Grégory nous prouve, si hesoin en élait qu'il est le weil- &4
leur sur disque actuellesent, Je ne vous dévoiie pas son £57 %

s pré ' : ATTENTIONT]
conteny, je préfere vous laisser le découvrir par vous & %B Disc];ues i
P e ——A . A A— - - - - . Tuok F 2
i en PR néne, c'est J= pi BICSHUES |
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NN Gréaory - I r, ﬂnatole.l
006 - BREST

2
ine - i
HSSIOH gfggBEL-IEC}:iISanyd;znz%}nanP' des Hortensias

EHB = m m@ 06 Un TRES bon fanzine sur papier, Le nunéro 14 de nai-juin-juillet est

fort bien réalisé, Une belle couverture, 14 pages, du néme fornat que Runstrad, des rubriques intéressante, diver-
sifides, j'ai adoré la vubrique "Collages Sur Oxford PAOY, c’est avec des articles de ce genre que vous intéresserez

vos lecteurs, el cela prouve que vous savez de quoi vous parlez, Un reportage sur Radio Métropolys témoigne de
I'ardeur et de linvestissement personnel dec rédacteurs de ce trés bon fanzine, a classer parmi les meilleurs sur

papier, ANS-NORD 36 R. DU DOCTEUR MARTIN - 59262 SAINGHIN EN MELANTOIS, Une honne nouvelle, il est en FREEWARE,
RUNSTRAD Page 3 : Numéro 29
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TRUCS &
ASTUCES

BEONSOIR .BONSOIA.
VOICI LA RUBRI
DES TRULCS ET A

TOUT D“ABORD:
VOICI QUELQUES TRUCS

ﬁ
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THE OTHER WORLD

Le Fanzine du groupe LF.C,

NAD-RAN

LES PATAUDES BOISSEVIL

87228 - FEYTIAT
tel: 55.31.17.97

VIDEOQ MAG

COOPNAN FREDERIC
7 R, DES MESANGES
99229 - TETEGHEIM

ET LEJEUNE TOKY - 8 R, DES MESANGES

53229 - TETECHEM

Y.

L W
QuI s

il

P FORTMATRENBRETES

BEOHARE DEVEMR

lil LEST ELTRER)

T

Vo3

UN BON FANZINE aUT

SE TERMINE AVEC LE

NUMERO 3, DOMMAGE!
DISPONIBLE

4 LA REDACTION
VOIR LES FREENARES ‘
DE RUNSTRAD
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NUMERO 4

POUR COMMANDER CPC Urai 84 ENUOYEZ

BIEH SYHPQ CE 1 timbre & 3F88+1 disquette vierge & 1

FANZ SUR 2 DISCS
POUR L'ADRESSE
YOIR CI-CONTRE

JULIEH Hicolas
aux Gran
23888 GUERET

CRACK-UP

CRACK-UP

-~ W EFNIOD

EST UN FANZINE ESPAGNOL, AU SONMAIRE DES TESTS DE
JEUX, DE§ SOLUCES, LE TOUT SIGNE PAR THE CRACKER ET IRON. PETITES
ANNONCES, ADRESSES FANZINES (ESPAGNOLS ET FRAMCAIS).
RERLISATION SOICNEE, AGREABLE A LIRE (A CONDITION DE CONNAITRE
L'ESPAGNQL), SANS DEBORDENENTS RASTERIENS OU SCOLLINGS CHIANTS. PHS

DE SUPRISES NON PLUS COTE PROGRAMMATION. { FACE, C'EST PEU,
| THE CRACKER: APARTADO CORREOS 118 - 48918 BENETUSSER - VALENCIA

- ¥iay | TEL: (96)375.37.89 TENTEZ VOTRE CHANCE, ILS PARLENT PEUT-ETRE FRANCAIS
*2.1..| FAST HACKER: QUEIPO DE LLANO, 23 - 38548 BLANCA, NURCIA,

L'ordinateur est une machine puissante, rapide, conplexe, tentaculaire (il est présent dans tous les domaines)
L'ordinateur devient de plus en plus mdlspensable dans la vie quotidienne, au bureau, i l'usine, dans les loisirs
Il inpose sa puissance partout! Qui mais rassurez-vous! Huus sonmes les Maitres! N'est-ce pas nous qui coupons
le courant en appuyant sur un petit bouton? Bien sir que oui! Mais pour coabien de teaps encore 997
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chl un jeu qui s‘annoncait pEm

La
|'avait

prométeun,
spécialisée

bien avant sa sontie, Ppour :

AHSTRAD CENT POUR CEWT il
s'a0it d'un “"chef d'oeuvre" ou

encore d'un "jeu d'aventure i 3

grandjose”, pour  JOYSTICK
HENSUEL wn  jeu  “hypen
intéressant”, flons Jje

m'attendais & quelque chose
hors du commun, & un monument
de |'aventure, Finolement ce
sernit plutot un sentiment de
désenchantement qu'il faudeait
vous décrire,

(rée &
B.A.T, aurait été entierement
recalcwlé et reconverti poun
nos vieilles bécanes, Ne |‘avant
jamais vy sur  une  autre
machine (pas de collusion avee
l'ennemi 1), j& ne peux pas faire
de comparaison, mAis Sur que
ce n'est pas |e chef d'oeuvre
annonceé, Bn seéjection HICRO
WORLD, |a notice au dos de la
boite declare plus de 100D
tableaur {1) et fait |'éloge de
la musique de ce soft, Le mien
est des plus silencieux, guand
aux {000 tableaux, une erneun
de frappe ?

Uous vous appelez XALHEAN et
vous etes envoué sun a
planéte SELENTIA pour mettre
fin aux oagissements d'un
centain  URANGOR et de son
camplice  MERIGO., Ces deux
zigotos apreés s'étre échappés
du pénitencier de Saint Yven
des  finges menacent de
détruire TERAPOLIS (o
capitale) si les autonités ne
cédent pas ] leuns
exigences,

A peine déebarqué sun cette
planéte dirjeez vous vens |es
B.c, et entrez par |o porte du
fond, L4, un agent du
gouvernement vous remettra
une valise contenant
|'équipement digne d'un 007
aingi  qu'un  hologramme  de
fERIGO poun le reconnaitre si

“w‘

l'‘onigine  sun  Rtani, k

o

f '5 *H E“{ !
! Rl
.~;N 5 mmm 3]!‘
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Vous croises son chemin, (e bagage
vous sena d'une grande utilite,

kencontrez un HAXimum e
personnaqes, causez,  interrogez,
discutez, pariez,  questionnez,

demandez, écoutez, Renseignezsvous,
c'est vital,

Le jeu se gére pan menu deroulant et
VOUs cliguez sur une des actions
propogees pan ce menu, Le joustick
gst nécessajre, indispensable et

obligatojre, Uous déplacez un petit
gurseur en  forme de  |osange,
LOBSHUE  VOUS  arrivez  sun  une

gontie, il se tpansforme en fléche,
Jous appuuez sun le bouton feu ef
5 un superbe point d'interrogation
apearait, §l vous manque quelque
chose poun pouveir santie, TI v @
égnlement des cabines
téléphoniques, des guichets
automatiques de banque et autres
trouvailles de début de troisiene
millénaire, A vous de savoir utilisen
ces appareils ef aéren habilement le
budget aui vous est alloué, qu début
du jeu, vous definissez vous méme
les caractéristiques principales de
vatre personnage, fu fur et & mesure
des parties vous saurez  quels
points essentiels I convient de
privilégien par rapport aux autres,

nnnnnnn
4 ————

1o choix des anmes Ser  QuSSi
décisif, Chacune  posséde  ses
panticulanités qui vous sont déenrites
en detaux, (Un détail, des détaux,,,,)

Plusieurs images peuvent apparaitrent
simuitanément & |‘éceran,  Poun
sauvegander ou chanrger une pantie
déplacez vous sunr le coin supénieun
gauche de |'une de ces images et |e
menu HELP appanrait immédiatement,

L'énjame ne semble pas des plus
faciles, Le temps vous est |imité,
diz  jouns rien de plus, (entes |es
graphismes sont beaux et
travaillés, mais  les chargements
entre chaques tableaux sont trop
longs, Le jeu laisse un petit

lauelque chose de décevant, d'inachevé

et cette déceptian persiste durant
les  utilisations sujvantes, Je e
comparerai & TRON LORD poun
lutilisation, mais non poun |inténret
et 12 qualite, Cependant pour resten
inpactial, je dois vous dire qu'au

couns d‘une convensation
téléphonique  patrick  AUBERT ma
déclare qu’il préférait nettement

B.8.7 & TRON LORD,
Alons c'est |e dilemne, Un peu comme |e
tunnel sous la manche, on commence
d roulen & gauche & quel moment ? Au
debut, au milieu cu & |a fin ?

JILI"!



z|* AMSCENSEU D=

L'hosne  se  tenait  devant
I'ascenseur, La  porte  était
couverte de graffiti et semblait
nal ajustée sur le chasmbranle, Il
entra, L'intérieur était étroit et
sale, Une plaque de tole posée au sol
masquait un trou du plancher. La
porte se referma, Avant qu'il n'ait
fait le moindre geste, la cabine
s'éleva lentenent,

Il n'existait aucune barriére de
sécurité entre la cabine et Ia
paroi, si hien que 'homme vouait
le nur défiler devant lui, couvert
d'inscriptions diverses, de dessins
anonynes, Des chiffres en peinture
rouge délavée, indiquaient le numéro
de I'étage & venir, Avec dtonnement
Uhonse se rendit comple qu'il
allait atteindre le troisidme sans
qu'il n'ail encore appuyé sur aucun
des houtans qui se trouvaient sur
le coté droit, de gros houtons noirs
nusérotés de 1 & 12, plus un houton
rouge et un autre avec le symhole
d'une cloche en mouvesent,

Il appuua sur le chiffre 9, étage
qu'il  désirait atteindre, Au
quatriene i1  eut un sursaut, La
porte venait d'8tre secouée comme si
guelgu’un  voulait  entrer,
I'ascenseur continuait A monter, fu
cinquitse la  porte fut  une
nouvelle fois éhranlée, ainsi qu’au
sixitne ef cette fois avec plus de
force gncore, I recula
#achinalesent vers le fond de la
cabine,

Il s'inquiéta, Le méme phénomdne se
reproduisit Jusqu’au
étage, A chaque fois la porte fut
secouée avec plus de violence,
Lorsqu’il vit le chiffre neuf inserit
sur la paroi verticale, il fit un pas
en avant, prét 3 pousser la porte
de sortie qui se présentait
lentement a sa hauteur, tout en se
demandant ce qui pouvait bien
agiter si fortement, Il se fit la
réflexion que, pour repartir, il
préférerait les escaliers,

Elle
voulut

niveau, Il
perdit

arriva a som
la pousser mais

Nais i

E résisterent quelques instants, Sur

huitidpe 3

légeresent 1'équilibre, surpris I stoppé sa chute,

par le fait que 1'ascenseur ne X

se soit pas arrété, Stupéfait, il ki

appuya sur le chiffre 10, f L'écran devint hleu et

L'ascenseur dépassa cet étage, iinstantanéﬂent le message suivant

Pris de panique, il enfonca les % apparut,

touches 11 et 12, Mais la cabine

dépassa  le  onziéme. L'hoame f Amstrad 128K Microcomputer (£3)
s'affola, II  fallait  qu'elle % (£)1985 fustrad Consumer
s'arréte au douzitme, IL LE Z Electromic ple and Locomotive
FALLAIT ! Les mains tremblantes 3 Software Ltd.

il poussa le houton rouge ¥ BASIC 1.1

d'arrét d'ureence, L'ascension § Ready

continuait, Il pressa le boutoni

jaune a la petite cloche mais le
douzidme ébage fut atteint et

e fub at - IZut, je me suis planté, Tom
l'ascenseur continua a s'élever,

ascenseur s'est orashé au troisidme
saus-sel |,

- C'est normal pour un premier
essal, Tu ne t'es pas encore fait la
main sur le jeu, D'ailleurs o'sst
pour le tester que tu es 14,

- Mais  pourquoi  finir si
brutalesent ? Tu aurais pourrais
aettre un scrolling de fin,

- J'y pense, mais Jje n’ai pas encore
et le teaps de m'y atteler,

- Dur ton jeu, Je n'ai pas réussi i
ouyrir une seule porte.,

- Mangue de dextéritel Il faut
appuyer sur le bouton "feu" du
autrement, tous les ascenseurs # joystick au momemt PRECIS od fu
étalent  équipés de  telles %arrives & 'étage, Sois  plus

séourités, Icncentré I ne faut pas secouer

L’honse cria, Il appuya sur tous
les houtons, La porte du douzidms
commencait & disparaitre & ses
pieds. Il hurla, La cahine allait
heurter le sommet de la tour, a
soins qu'il n’y ait un treizidme
¢tage, Oui, c’est cela, il DEVAIT
y avoir un treizidme étage et
Vaspenseur &'y arréterait
ohligatoirement, Ou alors un
systéme de séeuritd quelconque
stopperait  automatiquement la
nachinerie, Il ne pouvait en étre

ton Jjoystick dans tous les senms
conme tu I'as fait,

- Que se passe-t-il si j'arrive i
puyrir une porte ?

- Chague étage te réserve des
aventures différentas,

- Lesquelles ?

- Recommence et tu verras..

Quelques secondes plus tard, le
plafond heurta le treuil, Le
soteur continuait & tourner. Les
cables  étirds  au  maximua

le  wur il lut cette inscription
surprenante:

GRME OVER

Puis les systemes de fixations
lachérent un & un, La cabine

* % ¥

L'homse  se  temait  devant

liérée de toule attache tomba. § I'ascenseur. La porte  était
L'honne ne comprit pas tout de fcowerte de graffiti ef seablait
suite, ~son  esprit  refusait §mal ajustée sur le chambranle, II
d'admetire tout  ce  qu'il §entra, L'intérieur était étroit et
enregistrait, La vitesse §sale, Une plague de tole posée au
s'accéléra d'une fagon f sol masquait un trou du plancher,
effroyable, Juste avant de §La porte se referma Avant quil

s'deraser sur le sol hétonné
I'homne eut encore le temps de
se demander pourquoi  aucun
systeme de freinage n'avait

n‘ait fait le moindre geste, la
cabine s'éleva lentement,

JLM,



JEUX - UTILITAIRES - FANZINES - JEUX - UTILITAIRES

Lt voila ce qu'un grand nombre d’entre vous
attendaient, Une récapitulation générale des
Jeux, utilitaires, et fanzines testés dans
Runstrad depuis le nunéro 1 jusqu’au numéro actuel

LES JEUX —— m — LES UTILITAIRES —
GUNSHIP :u é LES DOSSIERS
TAU CETI 0
FLITE No 317/ AMX PAGEMAKER  (du No 18 au No i7)
LES RIPOUX No 4 (4) OCP ART STUDIO  (du Ne 17 au No 26)
STARGLIDER No § 74 SOMMAIRE (duMNo 3 auNo 9
THE TRAIN No 6 Y NASTERFILE III (dossier en cours)
HATERLOO No 7 ( début No 23 )
CYRUS (CHESS) = No 9 (4] BANKMANAGER ( MNos9et 1B )
3D UOICE CHESS ————— No 9
MASTERCHESS No 3 YA CALCUMAT No 1§
WEURTRE EN SERIE No 18 LY/ U-D0S Ho 2
LE PACTE No 11 (4] PRINTKASTER No 11
SILENT SERVICE No 12 /) SOURIS AKX NOUSE No 12
SOL NEGRO No 12 W& ANPIX No 13
N&UY MOVE No 12 1}/ ELECTRA 2684 No 13
SILENT SHADOW No 12 {¢) TRANEUR No 14
ARTICFOX No 13 77y RANDISK No 14
ASPAR No 13 YA NAGIC SCREEN No 15
MERCENARY No 14 [}/ NUSIC PRO No 16
PIRATES No 15 (4] DR GRAPH CPM+ No 17
OBSIDIAN No 16 7fy MASTERCALC No 18
L'AFFAIRE SANTA FE —— No 16 YA FORMAT II No 28
TINE SCANNER No 18 {7/ MULTIFACE TNO No 28
NACADAM BUKPER —————— No 16 (4] INPR'INAGE No 21
DEFENDER OF THE CROKN —— No 17 /) JADE No 21
CHUCK YEAGER'S (AF.I.) ——— No 18 VX CATEDIT No 22
TERRES & CONQUERANTS —— Mo 19 (2 HINDOW No 22
TENNIS CUP No 20 ($) MEGA SOUND No 23
EDEN BLUES No 26 /() BIBLIOTHEQUE No 23
LA SECTE NOIRE No 22 YA THE MUSIC MACHINE No 24
IRON LORD No 23 L?/ BIBLIOTHEQUE (listing) en cours
CASTEL MASTER No 23 (#) TRANEUR (notice) No 25
NICRO SCRABBLE No 24 77y OUERSCAN (initiation) No 26
SRAN I & 1I No 25 YA DIGITALISEUR ARA No 26
FIGHTER BOMBER No 26 L}/ SCANNER DART No 27
THE SENTINEL No 26 [$) SPRITES AND C0 No 27
EVASION No 27 /¢y PAGE PUBLISHER No 28
LEADERBOARD GOLF ————— No 27 Vi< NARK ERROR No 28
PUZZNIC No 28 1}/ SPRITES AND CO  (suite) — No 28

— LES FANZINES —

CROCO DINGO No 8
SYNTAX ERROR No §
LE CROCO DECHAINE (I'ancien)— No §
SYNTAX ERROR No 18
SWISS IDEES (Croco Dingo) —— No 18

SIAR CPC No 10
NICRO SWITCH No 18
ANSTRAD GAMES No 11
CROC'IDYLLE No 11
LE CROCOTIER No 12
NICROZINE No 12
CRAZY CROC No 13
SYNTAX ERROR No 13
ANSTRAD CONPUTER CLUB ——— No 13
CREATOR CONPUTER CLUB——— No 14
NEMORY FULL No 14
NETRO BOULOT NICRO No 18
SOFT-MAC /3 POUCES NAG No 17

ALIGATOR DUNDEE/3 POUCES MAG No 18

PEEK POKET No 18
PEEX POKET Ho 19
LE CROCO DECHAINE (nouveau) — No 13
NFC NENS No 19
CROCO PASSION / MICROZINE — No 19
NEGANAG / READ ONLY ~———— Ko 28
ALIGATOR DUNDEE ———————— No 21
3 POUCES MAG/TOP MAG ——— No 21
LE CROCO DECHAINE ————— Mo 21
NICRO BOY/READ ONLY ———— Np 22
CROCO PASSION/HELPZINE —— No 22
VICTORIA/ANSTRAD MAG ———— No 22
HELPZINE/RESET/ANSTUS ——— No 23
I AW STRAD/CROCO PASSION — No 23
NADSTRAD No 2

4
CROC EN CHANBRE/STARGANE — No 25
INCP/THE ANAZINE FANZINE — No 26
CARTOON/CONPUTER’S/GNASHER — No 26
ARRADIA/ANSTUS/NEHS DISC — No 27
CROCO+/7Z88/ALIGATOR DUNDEE ~ No 27

Runstrad est réalisé avec AMX Pagenaker - OCP Art Studio - Trameur - Seaword - Nasterfile III - Graph - Aninator
Le scanner Dart - Le digitaliseur ARA - La multiface two - 2 CPC 6128 - 2 DMP - 1 Souris fmx - 1 lecteur externe
plus quelques fontes d’0xford, beaucoup de fontes Pagemaker, pas mal de fontes Printmaster

diverses fontes Tasprint, quelques fontes "naison® - Du papier,
Le concours inestinable de JLN, NLD, Breton Reny,

des rubans (beaucoup), de 1a patience (1 tanme)
de moi-néne, de nr R.S mon facteur (un brave honme)

et de vous bous qui le lisez et participez de quelque fagon que ce soit, Merci
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RAD DFFUSTON

lprésentent | (:%mengleﬂkﬁtﬂw,ala
e i vitesse ou je vais pour faire ce
I R R = B BB nunéro 29, ce ne sera plus un spé-
S B cial vacances, mais un spéeial
| rentrée, En plus JLM qui s'inpa-
tiente de plus en plus, Bref, si
vous allez plus vite, tous les deuy,
pour faire des jeux que moi pour
faire Runstrad, ¢a ne va plus,
D'ailleurs voici le dernier né des
E ateliers  MLD-JLM,  J'ai  nowné
REHARD, Je pense que vous allez
§ vous régaler, surtout qu'il ne coute
 que 22B,80fr, Mais pour ce prix que
i voulez-vous, hein! Quoi? Vous osez
dire que c’est cher? Bowm.. hen
alors pour les ahonnés ga sera
gratuit, Juste un disc et 2.80 en
timhre pour frais de port. Cela
vous convient? Oui, Parfait, flors
G%. Envoyez la soudure, Mais ayant
tout, jetez un coup d'eil sur une
des nonbreuses digits du jeu,
M

Routines :

Mullos Cracker &
Patrick Aubert

Digits :
Patrick Aubert

e I S

aan

B

N

Graphismes & scenario
MLD & JLM

La petite digit que vous voyez jus-
te au-dessus est extraite du jeu
RENARD, mais juste a cote, la -
vous voyez l’écran de présenta-
tion de BD STORY. Hé cuil Un autre
Jjeu signé MLD-JLM et qui devrait
étre disponible pour la rentrée si
tout va bien, L'équipe est hien au
point maintenant et les jeux de-
viennent de plus en plus dur, ou
alors c'est moi qui baisse! Héhé | B iy LR

non J'ai pas oublié le 2eme s, Cooj [EREECMLIENS >
dit, je vais tout de néae trouvez une place pour vous donner quelques digits de ce jeu car elles sont superhes, Conme
pour les autres jeux, 1 disc, 1 tinhre & 2.86fr si les tarifs n'ont pas bougés car il en est question, dans ce cas,
rectifiez vous-néme, Bon, 1a place se fait rare, aussi je vous invite & vous éclater avee ces Jeux, A la page suivante.,

RUNSTRAD Page 8 Nunero 29




LE REPERE

Hai 1936, dans une prison francaise, les
detenus se révoltent, les gardes s'en-
fuient de peur, 13 prison devient alors
un repere pour htous les gangs et les
drogués,

Durant cette rehellion, un ami a vous
un homue politique visitait cette prison
il sera capturé par les forcats,

Vous décidez de retrouver votre ami
capturd, Uous disposez de cocaine et de
votre courage. Bonne chance..,

Yous venez de lire le scénario d’un jeu
d'aventure réalisé par un de nos
fideles lecteur: DUCROCR Paul-Henri, Ce
Jeux est hien entendu une réalisation
d’'amateur, mais ne croyez pas qu'il soit
haclé pour autant, Il au contraire hien
sympa et amusant, En freeware, cela va
de soit, pour le recevoir écrivezr & son
auteur a l'adresse suivante

DUCRGCR Paul-Henri

28 rue Notre Dame de Loretfe

62000 - ARRAS

Le CPC est en perte de vitesse, c'est
une réalité évidente personne ne peut
le nier, sauf les utopistes. Aussi il est
réconfortant de voir des réalisations
copse celle-ci, et Jje vous demande
d'étre nonbreux pour encourager Faul-
Henri, It pourquol pas vous? Ca ne vous
dénange pas quelque part? La création
d'un Jeu est ce qu'il y a de plus pas-
sionnant, Kéme si ¢’est parfois dur,

81 vous désirer communiquer avec d'autres
lecteurs pour un travail en comaun
SUr un Jeu ou autre,

Faites-le moi savoir en précisant que
yous étes d'accord pour que je
communique vobre adresse,

Sans cet accord, pas d'adresses,

Voici deux autre images du
. Jeu BD-STORY,

A Malgrd le tranage qui supprime
1 les couleurs, vous pouvez voir
qu'il s'agit de superhes
digitalisation,

Un autre jeu est en cogitation
(Quand je vous dis qu'ils

ne choment pas tous les deux)

Il n'a pas encore de noa, mais

e 125 graphismes prennent forme

Al ob Je vous assure qu'ils seront
{ superbes encore une fois,

Du freeware, Rien que du Free
Free (gratuit) Mare (camelote)
ou marchandise pour les
puristes, Nais n'oubliez pas:

ity FANZINES ! Disponihle
§ K REHARD : Disponible
! v BD-STORY: Pour bientét,

COURRIER des LECTEURS

) art

Réponse 3 Christophe MENARD, Voici la digit en
question, Et Je te signale qu’il s’agit hien
d’une digit de Runsirad et non de Came Over ot
cette digit a été utilisée une seule fois dans
Runstrad, c'était dans le numéro L9 de juin 30
et Came Over nexistait pas encore, Alors 7 Ce
que J'en pense? Je me moque totalement qu'on

o8 ytilice nes digits, Mais dans le cas présent ce

le aoins du monde. L'incident est clos,

fanz ne joue pas franc Jeu, La preuve tu t'es
fait piégé, conme d’avtres, C'est un manque
d'honnéteté morale envers ses lecteurs. On
laisse croire que.. mais il n’en est rien, Par-
fois ¢’est par erreur (Le Croco Déchainé par
exenple qui a ubilisé les dessins de Croco
Dingo sans le savoir), Aussi je ne t’en veux pas

AR AL ARSI AL A AL AL AL AR LA R LA LA R AR A AR AL AL AR A AR EE R

A D A i A S S Rl

y \

nonp/ble Les timbres vont ENCORE aug-
menter, pour un service de moins en moins
hon et de moins en #oins efficace, Heureusement qu’il s’agit d’un service
public et non prive, Bien, ceci pour vous dire que ceux dont 1’ahonne-
nent est ou sera antérieur a cette prochaine augmentation n’auront pas
de réajustement a faire, 12 rédaction s’en chargera, Pour ceux gui
s'abonneront apres ou qui renouvelleront leur ahonnement, pribre de
vous aligner sur les nouveaux tarifs,

o i i o A AT AP AT A AT

'4\5'5‘5\'.\\5\\_5\55\\'1\\i\\_'h'l\‘i‘i'i\\S\\5\\_5'\.\\13\\55\“\u\\!‘\s\y\‘llu'l_
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STRRGLIDER

Voici quelgques coordonnédes absolument

inédites sur Starglider. Elles n‘ont

Jamais été divulgudes par aucun fanz.
Ni aucunes revues a4 ma connaissance.

“-‘E_l“—[ ES—

g
i
t:
]

Nissiles - Energie bouclier - Energie Laser {:398

niveau 1| | niveau 2| | niveau 3 | | niveau 4 |\ -

; 3541 11.14 36,60 S i "
gg g]?_' 25,64 £9,88 21,45 QBJETS D'EN FACE - MLD 178K
— 1 . . 69,48 83,45 RONAN DISC -~ CLOD SYNTAX ERROR 1D
68.15 1| 944 ' - QUERSCAN A PECHE - CLOD SYNTAX ERROR 1D
R 11,85 92.60 32.61 82.60 ROCK SHOH I NULLOS CRACKER I¥
18,18 ROCK SHOW 1T NULLOS CRACKER iF
ASTRONONIE (3 PROG,) - JLM iF
CARTES DE VOEUX.MLD iF
- e e
s i i N | AL U
MVESU 2| | MIEAR &) | TIVeaU S SRS B0V NBS  TANZINE DISC i
52.85 8312 3761 MICRO BOY NBE FANZINE DISC 1D
82.34 40,37 35,61 NICRO BOY NB7 FANZINE DISC 1D
12.18 22.87 88,39 NEN N 1B FANZINE DISC 1D
e ' : s ARKADIA NB1  TFANZINE DISC 3]
i L 33.12 NFC NEHS NB11 - FANZINE DISC 1D
: ; ; b b3 NFC NEWS NB12 - FANZINE DISC ib
Il existe trés probablenent d'autres coordonnées que je n'aipas  NFC NEWS NA@13 - FANZINE DISC id
encore trouvé, La plandte ol se déroule le jeu est assez vaste, De  INITIATION A L'OVERSCAN - RUNSTRAD ip
néne, je n'ai pas trouvé de "station service” dans le niveau 4 et %ﬁﬁs%n””.s%%ﬁﬂ Eﬁi%g i L {E
pour les blockhaus de ravitaillenent, je n'ai pas dépassé le ni-  palype PACENAKER ' 3D
veau 4, ce qui n'est déja pas si mal, N " T ESH;‘E% OXFOTRID PR IF
Ce super jeu a déja fait l'objet d'un test dans le fanzine et i K E (UTIL)  RUN 1D
n'est pas tout jeune, Il reste cependant parai ce qui c'est fait g%glfm HEbGEuHE ; ﬁﬂﬁ ig
de mieux sur CPC, Je rappelle aussi hidvement que les hlockhaus de DICT DENO IT RUN i
ravitaillenent vous donnent aussi, lorsque vous y entrez, la pos-  pIci DEMO ITI RUN D
sibilité de consulter Vordinateur central pour avoir une vue et DIGI DEMO IV RUN 1D
une discription de tous les enmemis que vous aurez i combattre, g%g% ggﬁ U% %?{ %g
Ces hlockhaus tournent sur eux mémes, pour y entrer, vous devez DICITAL DEMO UIT RUN i
vous trouver face au coté ou se trouvent les 2 barres horizonta-  DIGITAL DEMO UIIT RUN 2D
les et foncer en avant. Les "Stations services™ qui vous ravitail-  DICI DEMO IX RUN IF
leront en énergie sont fortement protégés, Faites le ménage avant aﬁg% s%%'ﬁ% (U;%IIF)U?{ HZ
de faire le plein, Ces stations sont constitudes comme vous le COLORYS (UTTL) - RUNST 3
voyez sur le dessin, par 3 tours disposées de la fagon suivante: HINDOW (UTIL) - RUNS X
TRANS (UTILIT) 3K
............................... @3 TRANS (UTIL) TOP OPERATING 11X
FANZI MLD/JLN iF
_ , . NOTY LIT) - 19K
Dans les niveaux supérieurs au 1, pour activer les stations, il  POST TILIT) 29K
conviendra de faire sauter le dome de la tour No 3 Eﬁg; ETEI%H)I ﬁﬁ
Dans les blockhaus de ravitaillenent, vous trouvrez aussi parfois  fRyN ASILJE {F
certaines coordonnées qui vous indiqueront ou trouvhe:;tdes Super Isl‘ll'}r{{ap D'AR'I?IEIS q%
Missiles, une canéra pour la vue arriére, une super batterie pour s .
vous déplacer sans faire le plein. Kt si vous trouvez d'autres  REKA D/ JLM/RUNSTRAD/N.CRACKER “i

trucs, n'hésitez pas, envoyez-les moi, je les publierai volontiers, |

o

RUNSTRAD Page 18 : Numéro 29



el
MAXE HICRO
Fanzine Disc = Free

D'un exellent rapport qualité/prix
KAXI MICRO wous divertira, vous
instruira, vous etonnera, vous
enchantera, C'est un des hons fanz
sur disque du moment. Ecrivez a
SENGLER Hervé

287 route de Colmar 1DISC
57188 ~ STRASBOURG +3,80FR
MAXI MICRO fait 2 faces bien
remplies et pleines

de rubriques B
que Vous
aiferez

*y ;“- ! B, . B

R A e AT S Y YW

i i C'est yrai que 24k pour un écran oversean, ¢'est beau-

coup, Ce truc va vous pernettre de compiler efficace-

- Axdment vos superhes réalisations, Cette géniale astuce
; nous vient d’Hervé, du fanzine MAXI MICRO, que vous

devez demander ahsolument, il est tres trés bon. Bon,
pour en revenir a la compilation en question il vous
faut posséder le compilateur ZENITHZ, Chargez Zenithe
et choisir l'option "progranse”, Vous donnez le now du
fichier a compiler (24k), Zenith va vous demander
Vadresse d'iaplantation du fichier, donnez &680.
Ensuite il vous faudra donner l'adresse de sauvegarde,
qui doit #tre &6008 et répondez oul a la question
"retour au hasic?". Notez comme il se doit l'adresse
d’exécution du fichier compilé et faites un reset,

Il faut tout de méue vous dire que l'dcran overscan
doit é&ire préalablement réalisé avec la routine
publide par 1007 Uoici connent procéder:

10 MEMORY &7FFF : LOAD"OUER3.BIN"

20 REN nettre ici le mode et les ink de votre écran

38 TOR I=48645 T0 &864D:POKE 1,8 : NEXT

40 A$="non de vobre écran compilé , extension”

S8 OPENOUT®D® : NEMORY &SFF : LOAD £% ¢ CLOSEOUT
68 CALL adr:adr=Adressed’exécution donnée par ZENITH

——

axr | 10 CALL &8031 : REK remet I'dcran en ordre,

80 suite du progranme. .. ou END

Vous devriez y arriver facilement, Cette astuce a étd
publige également dans le nunero § de Croco Passion, il
faut le dire, mais alors que Sandrine vous donne les
nodifs sur le fichier OVER3.BAS, moi Jje vous donne les

o nénes modif's nais sur le fichier OUER3.BIN directenent,
A Un grand Merci a Hervé ainsi qu'a Sandrine,

——A—t
[ —e e

oy e
ey Ty
== =t

8 UENDRE 40X PAGEUHAKER

A VENDRE: c.fé..o. de Loriciels Editions, Etat Neuf, Kanuel de 52 pages, Prix: 150fr - val

eur reelle 4081

A VENDRE: DISCOLOGY 8.1 (CPC 6128) OriginaltHanuel, Prix: 188fr (honne occase)
A VENDRE: Pour 86fr chaque: Originaux de L'Affaire Santa Fé - Pac Mania - Hec Le Mans - The Untouchables
A VENDRE! Pour 88fr chaque: Originaux de Fighter Bomher - Défi au Tarot (Coktel Vision)
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Supplésent gratuit 3 RUNSTRAD nuséroe 28

Jean-Louis MEIER 17, rue des Jardins

Patrick AUBERT 58, rue de la Briquetterie 17888 - LA ROCHELLE

§7188 - FLORANGE

_{;z?} U

Bonjour,

Le nouveay lo-
go ci-dessus w"':a, fiithiy
est l'oeuvre de e;*jii@”- A
mon ami Reémy ‘%m
BRETON, Et de i
plus il a
laissé le choix Sy
entre plusieurs Tmidn
modéles,

W @ﬂngw g

£ |;

4 &
'r .

" "j ‘n'; !

Une nouveauté dmgEabel
ce mois-ci, Des L
lecteurs sou-

yoir s'expri- {f
mer dans ces jql
colonnes, :
Clest  mainte- o
nant
faite,

' T Ennemis de la drogue frottez vous les
S N 0 w S T R I H Enains. Ca va étre la féte aux gros
bonnets d’faérique du sud, Bien

entendu cette mission ne sera pas du tout approuvée par le
congrés Américain, Pour cela, un nouvel avion, le Fi4 LCB Cosmos,
Un appareil superbe avec douze missiles air-air, six missiles
air-sol, un canon de 2Bm/m avec soixante ohus, neuf fusées
éclairantes et autant de boites de leurres, Sitot votre envol
(porte avions ou piste au sol), entrez en liaison avec le
central et hop c’est parti Vous aurez le choix entre plusieurs
nissions, ol d‘entramenent. destruction de transport
drogue, de navires, camions et autres dépots de fuel,

Tirer les avions est assez facile, On arme les missiles ou le canon
et dbs que la mire est rose, cela veut dire que le radar a pris
I'avion en charge, Badaboua !, on envoie la sauce et paf ¢a saute,
L'enneni vient derriére? no probles, un coup d'veil dans le
rétro, un deni looping et hounm.. C'est facile, pas cher .. Pour
éviter les missiles ennemis, il faut utiliser les leurres.
Détruire les porte avions, les conveis et les dépots n'est pas
une tache impossible, En ne volant pas trop haut, cela se passe
bien, ou presque. On peut contacter le central n'inporte
quand pour avoir tous les renseignements qu'ils soient météo,
état de 'appareil ou état de l'enneni, Une petite particularité
intéressante sur ce Jjeu, lorsque l'avion est trop fortement
ahiné, il reste une solution; s’éjecter. Mais attention au
niveau de l'oxygéne, plus on est haut, plus on en consomae, plus
on meurt vite, Ne vous éjectez pas a une altitude supérieure
35000 pieds. N'ouvrez pas trop tard non plus car il faut aufFsoam
minisua 350 métres A votre parachute pour s'ouvrir. Idem pour

de|J

inenand Bernard KISIK
', W‘E ouvre le bhal
A # avec un article
ﬂ,fsur SNOHSTRIRE
'. 81 vous voulez
' Yous aussi énet-
iy kre une opinion
enuugez noi vos
artm 85 sur
L .' gls;uett:smea
.,,..”na ichier :
g Bien sur, la
A2 o ' disquette vous
sera retournde,
y (Ne  w'obligez
: 3 taper
05 lettres
anuserites..)
> Salut,

JlL!"l

A B
: 'f.':' r Wit ﬁ'n'

votre atperrissage, surveillez  vobre
descente sinon..R.LF. Rapprochez vous d’un
point ami, ce sera plus aisé pour vous
récupérer, Sachez écalement que si wvous
parvenez & lire volre dossier, c'est que
vous serez au ciel, a coté de Saint Pierre.
La fin du jeu est trés intéressante, Plus vous
réussissez de mission, et plus vous sontez
en grade, Plus vous montez en grade et plus
vous avez de médailles, A propos de médaille,
Je prends plaisir & nonter & 30000 pieds ot
& wéjecter pour essaver d’atterrir soit sur
le porte avion soit sur la piste au sol, Cela
ne vous rapportera rien, juste une médaille
en chocolat,
Le tableau de bord est clair, net et facile
de lecture. Les messages du co-pilote sont
en Anglais et conme je parle Francais, c’est
béte, je me le comprends pas,
Voila j'espére avoir fait un bon test, Une
toute dernibre précision (qui n'anéliorera
en rien le score), dans 1z boite du jeu se
trouve un petit auto-collant "DITES NON &
LA DROGUE®, c'est sur ce n'est pas d'un
mhpact ptulqlic';itai{e formidable, mais la
rase est juste et saine,
d ' Bernard NISIK

ERRATUN: Page 2 pour HO! dbne ligne, a 1a1
place de CD,3D,17,7F,C3 lire CD 30,32.17,7F,03




 LINTERVI

" DES SEMAINES DE REGOCIATIONS, TROIS DOUZAINES DE DISRUETTES EW POT-
DE-VIN, SEPT LETTRES DE RECOMMANDATION, GQUATRE CENT SOIXANTE DIX SEPT
RANCS DE COMMUNICATIONS TELEPHONIQUES, UN ALLER-RETOUR JUSGU'A LA ROCHELLE,
ES VINGT DEUX PREMIERS RONANG DE SAN ANTONIO (INTROUVABLES), L4 SOLUTION COM-
. g==" PLETE DU "PASSAGER DU TEMPS®, UNE PHOTOGRAPHIE DEDICACEE D'ALAIN PROST ET GUELAUE
i & 7 CRRTOUCKES DE GRULOISES, VOILA CE QU'IL W'EN & COUTE POUR L'EXCLUSIVITE D'UNE INTERVIEN S8

& DL PATRICK AUBERT, ALIAS PAPY RUNSTRAD, ALORS SOUS AUCUN PRETEXTE NE KANGUEZ LE PROCHAIN
S8 RUNSTRAD+, PAPY SE DEVOILE 4 COEUR QUVERT

T0UT TOUT TOUT, VOUS SAUREZ TOUT SUR LE PAPY W Y :

~ SNOBALL TN HELL

8u'il est sympa tout plein ce petit casse-hriques,
Hais qu'il est dur dur a terainer. Pour ne plus
faire vos crises de colére recherchez 88, 88, i,
B5, 32, D3 et reaplacez 85 par (8 ce qui veous
donnera 280 vies, Ne metter pas FF ¢a se plante av
boul de quelques instanls, §i vous voulez hloquer le
cospleur de vies, recherchez 30, 28, 11, 32, b3, U
¢t redplacez 3D par 08, httention vous conbinveres
& perdre des vies si veus ulilisez trop le laser,
J'en ai perdue § pour visiter les 16 tableaux.

pour ceux qui aiment, , , et qui en veulent plus, pel
I'enengie infinie, Preniére pantie, 77, 24, 47, CE, CB et
remplacez 77 pan 88, Seconde panrtie, 74, &8, CE, 98, 50
et remplacez 85 par 08, Si cela ne vous suffit pas, it ¢
@ encone (es vies infinies, Premiére pantie: 24, 3F, (L.
5. CA et virez 33 pour ie rempiacer par B6, Dons la
secﬂgge pantie: 21, 3F, CE, 35, CC ol 35 se remplacel
par 86,

He me demandez pas si ces petites bidouillettes
fonctionnent canrectenent, je n'en sais nien,

MOT

Connais pas, fiais ce n'est pas une naison poun vous
jaisser dans |'ignorance de ce qui suit, Dne infinité
de tout ce que vous voulez dans (o premiére pantie,
€. 30, 47, 7F. C3 par CD, 08, 32, 17, 7F. C3. Ensuite
17, CB, 34, 18, 7F. 93, par 17, €8, 34, 1B, 7F, 85, Pour
terminer ia premiére partie recherchez B7, (B, 34,
i8, 7F, 53 pae B9, €9, 34, 18, 7F, 93,

Seconde pantie, Enencie illinitée; B, CA. FS, 68, (D,
FX, F7 & remplacen par BR, 08, 60, 68, CD, F3, F7
Troisieme pantie; Heéme molif: 38, 38, 7F, B7, (0, 38
que vous remplaces pan 34, 26, 7F, 3C. €8, %4,
Livraison sans aanantie, Je n'ai pas testé,

TURBO ESPRIT

afin de passer toujouns au  tableau sujvant
Remplacez 3E, 05, 32. 0%, 0% pae 3, 10, 32, 89, 6% et
ensuite 38, 08, 32, 8%, B¢ que vous remplaceres pan
8%, 18, 32, 6%, g%

HOSTBUSTERS [

APpugez sun P poun venin en pause, Tapez AYXROYD et
dppugez 4 nouveau sur P afin de eevenin au jeu,
{igus qunez des vies infinies,

L' AIGLE D’ 0R

ge ne sais plus si je vous ai déjd donné ces chaines
hexa, fais comme ca vaut la peine, EHERGIE: 34, 79, 6E,

D6, 84 et mettez 9@ & la place de B4, Ensuite D4, 38, 02,

D6, 18 ol 88 renmplace 18, Cette opénation est & népéten
deux fois, Z'ensuite DA, 38. 92, D6, 85 et remplacez 05
pae B8, Z'enfin pour terminen DA, 38, 92, D6, 28 ol vous
remptaces 20 par 06,

Z'a ¢ est z'est Fini, Plus d'excuses inconsidénéeeeees !

Moi aussi je veux
une interviey 1|




