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JE suis CONTENT de
VOUS RETROUVER

\. pour cet Editorial

»anbuUOl P39 © JINU BT

Mais ce numéro est enfin
FELWING |

s

Jiéja 1e numéra 35.. Vous avez conscience d'avoir
entre les mains le plus ancien des fanzines du CPC?
guatre années pour ceux qui (plus trés nombreux) suivent
Runstrad depuis le début. Un record? Peut-tre bien?
Conbien de temps cela va-t-il encore durer? C'est sans
aucun doute la question que vous vous posez tous non?

Je serais bien en peine de vous donmer une
réponse précise, trop de facteurs interviennent dans un
cas comme celui-ci, Continuer ou arréter Runstrad? Pour-
quoi arréter un fanzine qui marche si bien? Lassitude?
Nanque de punch? Difficile a dire, ce qui est certain c'est
qu'il faudra s’arréter un jour, et que ce jour gst proche,
Une oertitude, il n'y aura pas de numéro 48, Une autre
certitude, tous ceux qui ont encore des tiabres en cospie
sur leurs ahonnements seront intégralement remboursés
avec le nunéro d’adieu, pas d'inquiétude de ce cbté-ci,

It puis qui sait? Runstrad renaitra peut-étre un jour
sur PC.. Je sais qu'un hon nombre d’entre vous reluguent
de plus en plus vers ce type de hécane,

11 se peut néme que le dernier numéro soit fait avec PC,
pourquoi pas, un big numéro d'adiev en somme! Ca serait
amusant, Mais en attendant, voyons un yeu ce numéro 35,
qui ne comporte pas heaucoup de nouveautés hélas. Les
productions CPC sont en roue libre, pas de nouveautés
dignes d’intérét, JLN a beaucoup de mal a trouver matidre
pour son Logitest, Ceci dit, il me reste pas inactif car
avec MLD ils coaptent faire un autre jeu en freeware mais
avec une nouvelle approche dans la programmation, un
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LISTING / GRA
108 xi=-lixs={iyi=-1iys=1
118 NODE 1:INX 8,26:INK 1,8
120 HINDOW #1,1,48,28,25 )
138 PAPERA), LPENKL, B:CLSSL At )
148 TNPUTE1 origine sur x (B--)48)=":xB G
158 INPUTH1,"origine sur y (B--}4088)=";y@
160 INPUTHL, "coeft.din,  (1B->188)=";k
178 INPUT#L "linearisatiom (d--)28 )=Y;p
188 CLS#1:CLS i
199 IF p=6 THEN RUN

208 s=0.8

218 ORIGIN x8,48

220 FOR x=xi T0 xs STEP &/p
238 FOR y=ui 10 ys STEP 2/p
248 GOSUB 448

250 IF t THEN 288

268 PLOT kx{xty¥s) kx{zty¥s)
278 C0TO 290

280 DRAM k*(x+y¥s) Kx(Z+Y*5)
298 t=L:NEXT y Py

3080 t-=0
318 NEXT x
328 t=8 3

338 FOR y=yi T0 ys STEP 2/p

348 FOR x=xi T0 xs STEP 2/p

356 GOSUB 448

368 IF t THEN 338

378 PLOT kx(X+Y%5) Kx(Z+Y%5)

388 GOTO 408

380 DRAN Ke(X+Y%S), K*(Z4Y%5)

408 t=LNEXT x

410 t-0

420 NEXT y

430 IF INKEY$="" THEN 438 ELSE 178
440 7=COS(x)*C0S(y) -
458 RETURN

Il s’agit d’un listing trés court. Il ne fait en effet que
1K et ne comporte pas de difficulté particulibre, Il a été
envoyé & Ia rédaction par un fidele lecteur, Alain HOLLARD
Au premier coup d'ceil on est tenté de dire que c'est hien
joli ce genre de truc, mais ga sert a quoi aprés tout? Et
hien je I'ai utilisé dans ce numéro et croyez-noi 1'effet
n'est pas dégueulasse du tout, Alors soyez perspicaces, ce
nest pas trés difficile a trouver,

Il y a une foule de petits prograames dans ce genre, hien
souvent nous les regardons, faisons des comsentaires
hautenents approbateurs, ou nous émettons une
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\ 'autre d'un IERA ou d'un formatage irréversible,
\ pourquoi tant de haine pour ces petits programmes
4 parfois hien utiles. Il suffit d’ayoir un peu d'inagi-
nation, et un peu de patience, Bien sir, je serais
arrivé au méne résultat avec OCP, avec une sacré
perte de tenps aussi, et bien non figurez-vous, si je
n'avais pas vu ce programae, jamais j'aurais pensé a
faire un truc comme ca.. Alors???

 RUNSTRAD Page 1 : Nunéro 35



On cherche une méduse
préhistorique de type
paléozoique primaire

i
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IHINHORLD n'est pas sans rappeler un certain
Switchblade au niveau de l'idée en tous cas. Un
aonde de surface avec des portes s’ouvrant au
aonde souterrain, une fois trouvée la clef u
donnant accés, De plus, le scénario est usé
jusqu'a 1a corde. Un pas gentil (Naldur) a détruit
votre monde. Un pas nméchant (Utopa), vous,
décide de Ie reconquérir, Pour cela vous devez
reconstituer les 23 norceaux de Il'amuletie
nagique, Jusque 12 rien de trés original, .
Le jeu se compose de 25 niveaux, Je ne les ai pas
tous visités, A chacun d’entre eux, il vous faut
faire la navette entre le monde d’en haut et
celui des profondeurs grace aux portes
communicantes, Lorsque vous trouvez une des
parties de l'anulette cherchez la bonne porte de
sortie pour vous propulser au niveau suivant,
Les pas gentils (autrement dit les méchants) sont
noabreux. Des sortes d’oiseaux volants (style
Cauldron, vous me suivez ?), des dinausores, des
serpents, des espces  de  méduses
préhistoriques de type paléozoique primaire et
bien d’autres.. Au moment de leur mise a mort,
certaines de ces bébétes (qui doivent é&tre
touchées plusieurs fois avant de passer i trépas)

U i | R =
tue porte, Stme sous-so0
3bme miveau A gauche
.

= 3;“ traine et qui "peut servir™

! wurs,
- le bas)

libérent des sphéres, ou autres symboles,
qu'il vous faut récuperer avant qu'ils ne
disparaissent,

Uos seules armes sont des boules que vous
lancez contre Vos adversaires, La
trajectoire de celles-ci est différente en
fonction du fait que wvous soyez debout,
accroupi ou en train de sauter. Et encore reste
3 savoir si wvous tirez pendant la phase
ascensionnelle ou descendante,

Si vous trouvez une flote, prenez-la, Elle vous
sera bien utile pour appeler le marchand qui
vous ravitaille en énergie. Le ravitaillement
n‘est pas gratuit, C'est pour cela qu’au cours
de vos errances vous devez ramasser tout ce
cruches,

anants..
Certains diamants se trouvent pris dams les
Trouvez l'astuce pour les déloger, En
tapant du pied (un p'tit coup de joystick vers
2 vous faites disparaitre certaines
parties du sol «qui libérent de [’énergie.
Cette méme manoeuvre du joystick vous permet,
une fois placé devant wune porte, de la
franchir sans difficulté, En maintenant le
Joystick abaissé, vous pouvez vous accroupir
et tirer plus aisément sur les scélérats qui se
trouvent & ras de terre,
Les manipulations sont faciles, le déplacement
des sprites me se blogue pas au moment le
plus crucial, ce qui est treés appréciable. Le
tout est en mode 1, mais 1’écran est compressé
et laire de jeu plutot  réduite,  C'est
d’ailleurs pour cette raison que je n'ai pu
vous présenter d’image sur cette page,
Conmne le tout est vraiment compliqué et qu'il
vous faut développer des tonnes de patience
pour espérer parvenir au final, je vous nmets
dans les colonnes de RUNSIRAD + toutes les
astuces dont je dispose pour finir ce Jjeu. Si
mnalgré tout certaines d’entre elles ne passent
pas, écrivez et joignez une disquette, je ne
vous laisserai pas tomber,
Les amateurs de RICK DANGEROUS, SWITCHBLADE,
CAULDRON et autres, apprécieront & juste
titre ce petit jeu d’arcade fort sympathique.
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DISCOTRUCOPY §
CF2 /3§

Qui remportera la medaille d'Or ?

RECOPIER C'EST BIEN! [
Mais recopier vite et bien, c'est mieus! 8 5 HACHTNCOPYCHOZ

—Cr2 / §

e

i

bi vous ne faites qu'une copie par-ci par-la tous les
six nois, alors uous pouvez passer votre chemin. et
tourner la page, ceci ne vous concerne pas! Mais si
vous effectuez des copies régulidrenent, alors
consacrez  quelques minutes a cet article, peut-étre
serez vous surpris par les résultats,

Nous n'utilisons pas tous un copieur pour les mémes
raisons, Certains se contenteront de copies de Jjeux
plonhés, D'autres, de copies de sauvegarde des fichiers
sur lesquels ils travaillent régulidrement, D'autres feront
une grosse consommation de freewares, démos ete..,

La premitre catégorie sera plus exigeante en natidre de
puissance, le critére principal n'est plus la rapidité
mais la capacité de déplomhage. Ils passent volontiers
d'un copieur & l'autre au gré des succds ou des échecs
ohtenus,

Les autres sont par contre trés sensible au critére de
vapidité, utilisant la puissance maximum du copieur que
trés ogcasionnellement.,

Huit copieurs parmi les plus connus ont été sélectionnés
pour ce marathon de 1a recopie. Il en existe d’autres
bien sur, et si le votre ne figure pas dans ce test
peut-8tre pourriez-vous me contacter pour compléter ce
petit dossier qui reste ouvert, )

Cing critéres ont été retenus pour les tests de rapidité,

1)- La Copie Intég ) dans ce mode le
copieur fait une copie conforme du disque d’origine, Le
format est intégralement recopié sur le disque

destination, pistes formatées et non formatées seront
recopidées,

2)- La Copie Intég : Identique 2

ci-dessus & part le fait que dans ce mode, les routines
sont poussées au maxinum lorsque le copieur tombe sur un
formatage non reconnu par le DOS, C'est le cas des
secteurs d'une taille différente de 2 (512 octets par
secteur), du Gap#3 ayant une valeur autre que &4E, des
secteurs en Data Error etc.. Dans ce mode, le copieur
peut parfois effectuer des opérations coaplexes.

3)- La Copie Rapide: La, il ne s’agit plus que d'une simple
copie, format inclus 2 condition que le standard du DOS
soit respecté, format Data, Systéme, Uendor, Le disque
d’origine de doit pas contenir de secteurs trafiqués ni de
pistes non formatdes, les catalogues trafiqués seront
par contre recopiés sans probléme. Le disque destination
sera identique A la source, Ce type de copie ne convient

pas pour les recopies lorsque le disque destination a été
marqué par Mark Error, suite a des secteurs abinés,

car tout sont conteny est nodifié, les secteurs
"marqués” seraient effacds.
n
Mol Je suis le\
plus grané!/
.}f..-—-':-—-—f""/
.f’-_. . .-\'f'-__-
Mais moi, je suis /  OK!
le plus rapide! { Mais je suis
e hien le plus
\ puissant !
v !
I St /___,..-"‘:_'_"'

4)- Cgpie de Fichiers: C'est une recopie individuelle, En
général le copieur pernet une sélection des fichiers a
recopier, Le disque destination doit étre d'un format
standard, Les fichiers déjd présents sur "destination”
ne sont pas affectés, il faudra toutefois que
"destination" dispose de la place nécessaire pour
accueillir les fichiers recopiés. A ce propos, Catedit est
le seul a tester ’espace disponible du disque destination
AUANT 1a recopie, La wéthode de copie varie d’un
copieur & l'autre. Certains utilisent la mémoire d’écran
pour y stocker les donmées, ils recopient 188k en 2 fois
ou plus, D'autres font la copie au coup par coup,
{Imh'ld“ aprés fichier, ou encore, par bloc comase
axidos,

5)- Formatage: J'ai inclus cette option dans ce test de
rapidité, mais les wvariations minimes. Il faut aller
chercher le formateur livré sur le disque systéme
pour trouver des tenps de formatage prohibitifs,

RUNSTRAD Page 3 : Numéro 35



FEREEREY Tableau des tests de rapidité de logiciels de copie sur CPC FRRHAR

TYPE D'OPERATION DISCO 5.4 (DISCO 6,8 DISCO+|DISC+ULTRA|HERCULE 5| MAXIDOS {ODDJOB | CATEDIT
COPIE INTEGRALE STANDARD | 2473 | 247.3 12198 | 3287 | 1685 | kx | X¥x | ¥
"YENDS D’ACCES A LA FONCTION 13.8 196 | 188 55,8 230 KXX | KEX | XX |
_COPIE INTEGRALE HON STANDARD | 1668 | 168.8 | 940 | 1938 | 1685 | ¥xx | 2138 | X
" TENPS D'ACCES A LA FONCTION 20,8 235 | 239 gy |23 ek | 150 | wxk
COPIE RAPIDE ) 828 ) 867 | B85 .. 3.8 |..583 | 1838 | ¥xx } ¥xx .
"TENPS D'ACCES A LA FONCTION 130 | 200 | 188 5.8 158 17108 | wxx | wwx
(COPIEDE FICHIERS = . .1.. 73 |78 | 180 | 3458 | o wxx ] 782 | *xx | 788
TEMPS D’RCCES R LA FORCTION 15.8 20,9 228 48.9 %% %168 | *xx | 200
FORMAIAGE (data) | 188 | 180 | 188 | 188 | 13§ & 178 | 18.8 i 185
“"TEMPS 0/ACCES A LA FONCTION e | 178 | e 45.8 268 | *100 | 188 | W42

LLes résultats a.!tiih_és ci-dessus sont en secondes en dixiene de seconde

TOUS CES TESTS SONT IMPLICITEMENT REALISES SUR LES PISTES DE 8 41, LES TEMPS SERONT DIFFERENTS SELON CE REGLAGE,
LES TEMPS D/ACCES COMPRENNEWT LE CHARGEMENT DU LOGICIEL ET LES MANIPULATIONS WECESSRIRES R TRAVERS LES
MENUS POUR RCCEDER AUX FOMCTIONS, LE CALCUL DE CE PARAMETRE ETRIT INDISPENSRBLE POUR RVOIR UNE IDEE
JUSTE, CAR LA RAPIDITE D’UNE RECOPIE PEUT ETRE REMISE EN CAUSE PAR U TEMPS D/ACCES EXCESSIF, CEST LE CRS POUR LA
COPIE RAPIDE O’HERCULES. QUI NE MET QUE 58.3s POUR COPIER, MAIS 19s POUR ACCEDER AU COPIEUR, CE QUI LUT OTE SON
AVARTAGE ENVERS DISCO 5 PAR EXEMPLE.

LES TEMPS D’ACCES DIFFERENTS, EN CE QUI CONCERNE LES 3 UERSIONS DE DISCOLOGY, (Pisco3.1, Disco 6.8 ET Discot ou
DiscoLoey /) PROVIENNENT DU FRIT QUE DISCO 5.0 EST PLUS RRPIDE LORS DU CHARGEMENT DE Ss. ENUIROH. SINOR,
L’RCCES AUX FOKCTIONS NE URRIENT PAS,

LES TEMPS D’RCCES HEL&TIUEH':‘E; LONGS ENREGISTRES PAR DISC+ULTRA SONT RELATIFS AU CHARGEMEWT AINSI QU‘AU TEST

D’ETAT DES LECTEURS A ET B DE CHAQUE WISE EN ROUTE, COMME L'INDIQUE LE MANUEL. LE TEMPS DACCES DE LA
FORCTION 2 DANS DISC+ULTRA EST DE 93> (ou pLus) CAR (E LOBICTEL PERRET D’INITIALISER DE HOMBREUX PRRAMETRES.
*IL H/EST PAS POSSIBLE DE DONNER AVEC EXACTITUDE LES TEMPS D’ACCES DE MAXIDOS CAR CE LOGICIEL R'UTILISE PRS COMHE

SES HOMOLOGUES DES NEKUS A OPTI

B O D ot ubkt DF KAIS DES RSX, LES TEMPS D/RCCES SORT DONC CEUX DU CHARGEMENT ET DE LA DISPORIRI-

A YIRTUOSITE DE L'UTILISATEUR A TAPER CES RSE,

Pour les options 1, 3 et 4, les opérations ont été
effectuées & partir d'une disquette au format Data, de |PREMIERE GROSSE SURPRISE.. DISC#ULTRR, QUI HE FRIT PAS
42 pistes (8-41) contenant 39 fichiers ASCII |LE po1OS FACE A LA CONCURRENCE,

totalisants 166k Et de L'original de Discology 6.8 pour {AUTRE GROSSE SURPRISE, Discot (VERSION SIMPLIFIEE DE
'option 2 DiscoLogy), FOUDROVANT DANS L'OPTI0ON 2, ET FIRBLE EN PLUS
Comparons ce qui est comparable. N'allez pas déduire que | CAR FACE A DE TELLES PERFORMANCES, 7'A1 CONTROLE INTEGRA-
I'option 2 est plus rapide que l'option L. Le disque |LEMENT SON TRAVAIL, RIEN & REDIRE, C’EST PARFAIT!

utilisé pour l'option 2 contient moins de données que |Drscovosy 51 ET 6.8 RESTENT EGAUX A EUX MEWES, SOFTS
celui utilisé pour l'option L et & taille égale, I’option |RAPIDES, PERFORMANTS ET FIRBLES, Du BETON!

2 est hien plus lente que Ja L EN COPIE FICKIER PAR FICHIER LA MEDAILLE D'OR EST POUR
Sachez aussi que coté ergomomie em ce qui concerne |Discot, aul LES RAFLE TOUTES A L’EXCEPTION DE L'0PTION 3.
'option Copie de Fichiers (4), la palme vevient & |MRIS MAXIDOS NEST PRS LOIN DERRIERE. LA ERCORE, LA
Catedit et & Maxidos, DECEPTION EST CAUSEE par DisctULTrR avec 349s, RésuL-
Pour finir, certains copieurs sont moins complets que |TAT auI NE S'EXPLIQUE PAS,

d’autres et certaines fonctions ne figurent pas au menu. |0oDIOB NE FIGURE DANS CES TESTS QUE PAR CURIDSITE ET
Ce fait est signalé par 3 astérisques dans le tableau, |AUSS1 PARCE QUE CERTAINS L'UTILISENT ENCORE, MAIS IL
Le yole du chrono est tenu par un 2¢me CPC, Ces tests |ARRIVE BON DERNIER, C’EST PRS UME SURPRISE VU SON AGE.
ont  eté effectuds avec deux lecteurs. Source en A et |CATEDIT TIRE SoM EPINGLE DU JEU NALGRE SA SEULE ET
destination en B, Bien entendy, si vous aver des [UNIQUE OPTION, IL EST RAPIDE & NETTRE EM OEUVRE ET
conmentaires pertinents ou des ohservations a formuler, | CELA CONPTE EGALEMENT,
je suis a votre disposition

En conclusion, pour 48s copies intégrales et rapides, Discology &5t e (0i des (OPIEUrs, PoUr des copies plus gélicates
ol e facteur Lemps n'est pas pridordial DISCHULTRR est pievx armd que 585 Concusrents, Rais attention, 53 CORPLEXILE
le réserve & des utilisateurs ayant une bonne connaissance en 3 palibre, néophytes s'apsteniriit
Pour {3 copie de fichigrs, Catedit est attrayant, Un plus sur Discology arace 2 controle de place avant {3 fecopie,

e rearn A RUNSTRAD Page 4 : Nunéro 35
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LE BUT DE CET ARTICLE N'EST P

DE UOUS AP
TABLEUR EN GENERAL, POUR CELA IL ¥ A LE DOSSIER CALCUMAT,
NOUS ALLONS SIMPLEMENT VOIR CE QUE MULTIPLAN PEUT YOUS APPORTER DE PLUS,

IL EST LE ROI DES TABLEURS, ST L'ON EN JUGE PAR LA PUBLICITE, MAIS EST-IL VRAINENT
SI PUISSANT QU’ON VEUT BIEN LE DIRE? VOUS APPORTERA-T-IL QUELQUE CHOSE DE PLUS
QUE CALCUMAT? SON ERGONOMIE EST-ELLE SUPERIEURE A CELLE DE SES CONCURRENTS?

('EST CE QUE NOUS ALLONS VOIR DE PLUS PRES ET EN DETAIL,

ENT UTILISER UN

REN

D 'abord son manuel, C’est trés inportant le manvel, Je
peux vous dire que 1a Multiplan ne craint pas la

n'importe quand, vous Etes en train de taper la formule

souvenez plus  s'il  est  possible  d'inclure
drastchumerling dans les foraules! Catastrophe! Ben
non, il suffit d'appuyer sur le (?) pour avoir & 1'écran

vous étes en train de faire a ce moment précis, et il vous
donne l'aide que vous désirez, avec en plus un choix
variable d'options, et méme la possibilité d'aller voir

¢’est du logiciel hien torché, c’'est rare sur CPC.. Ah! si
revons pas, Donc coté mapuel, c’est le summum. Le manuel

depuis le lancement du logiciel, et wvous indique néme la
dose de café a ne pas dépasser si vous ne voulez pas

billard! C'est feutré, facile a coaprendre, méme pour un
tupe qui n'a jamais utilisé de tableur.

satiere de tableurs sur 8§ hits habituelleaent, Tout, ou
presque, vous sera autorisé, Nous refrouvons un peu le
style des tableurs PC, Partage des feméires a I'écran,
création de plusieurs fenétres simultanément, possibilité
de coupler les fenétres et néme de les encadrer, ce qui
est trés pratique, CBté puissance de caleul, les formules
sont 12 pour wous aider a réaliser des calculs
seientifiques, de comptabilité, du simple calcul tout béte
aux calculs trés conplexes, écart-type, mo
]racines, sommes, loglB, maxinum, ninimun efc.. Ja liste est
ongue.

Le menu des options est complet, Il existe méme une

option pour protéger certaines cellules. Vous pourrez §

V'utiliser avec 1 ou 2 lecteurs de disquettes, avoir un
catalogue a I’éeran, sélectionner un fichier avec les

Inportation de fichiers en  provenance

"SYLK" ou S¥sholic LinK.

Le manvel vous domnera des exemples de construction de §
il vous downera des conseils§

feuilles de  caleul,

] dsuffisantes, Sachez tout
“papier" est parfait également, il vous prend en charge§

i 1'étude

noyennes, §
inuméro 1 des tableurs sur CPC, Mais il
est toutefois réservé & ceux qui en iy

{§ CALCUMAT qui est
touches curseur, Il existe méme ume fonction qui permet §mieux adapté
d'établir des liaisons entre diverses fevilles de calcul, §
d'autres §
tableurs, comme Visicale, Création de fichiers au format §

#d'utilisation, ainsi que des exemples de résolutions de
§prohleaes complexes, il explique méne le
concurrence! 425 pages! Sans compter qu'il posséde une§
fonction d’aide sur disquette que vous pouvez solliciter§

] f Processus
itératif entre celulles, comment une celulle peut faire
référence a elle méme, on dit aussi “référence

§ circulaire”, c'est possible, mais n'essayez surtout pas de
du sidele qui fera de vous un honne (ou une femme.. pas§
de ségrégation svp) heureux! Et voila que vous ne ugus :
os B

faire une manoeuvre semblable avec Calcumat, vous
feriez fondre ses circuils, Détail trés important
Multiplan est en frangais, manuel et logiciel, Pas traduit

fdans le petit négre habituel dont les éditeurs semhlent
& _ #raffoler, Du bon frangais bien de chez nous, L'inpression
toutes les infos sur les formules, le logiciel sait ce quef

des données we vous décevra pas non plus, c’est ce que

#3'ai wu de mieux jusqu'ici, Vous pourrez défimir la
{forne de votre feuille, le type d'impression, adapter
; . # toutes les inprimantes compatibles Epson,

plus loin dans l'aide et consulter un autre chapitre Caf
‘ j  Difficile de vous donner une idée exacte de Multiplan en
cette possibilité existait sur Pagemaker.. Mais neg

quelques lignes, 11 pages ne seraient néme pas

: simplement que Multiplan
relegue Calcumat ou Mastercale au rang de gadget

tanusants, J'ai testd il u a quelques temps le logicie
i DR-Craph, vous savez, le
vous retrouver devant votre Multiplan & 4h du satin, unj

truc super puissant qui

iréalise des graphiques époustouflants, Je me voyais pas
g ymtérét de ce logiciel sur un CPC vu que l'importation
i des
I : ; : ftournant sur PC, comme Supercale ou.. Uisicale! Il
Sa puissance, La aussi, rien a voir avec ce qui se fait en}

données ne concernaient que des logiciels

fallait pour utiliser ce DR-Craph entrer les données

{ nanvellement, bonjour les saisies.. Lorsque je vous
f disais que, capacité de stockage et rapidité mise a part,
svotre CPC pouvait se comporter comme un petit frére
fdes PC.. avec un petit effort de votre part pour

assimiler le comment du pourquoi, puis ce temps passé a
de de C/PN et autres babioles ne sera pas
gaspillé si vous compter passer sur PC un jour ou

'autre, cela sera au contraire un pied & |
conclure disons que Multiplan est hien le

auront 'usage, si c’est pour de
petits travaux
restez sur

e

pour
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vicro Application
CPC 464 - BB4 - BIZ28

-\Q\Chapltre o5 | ' _
J A I'heure ot J'8cris les lignes de ce
deuyieme chapitre, )'al toujours pas

‘7 R trouvé de volontaire pour un petit
Q ’ coup de main, alors je vals assumer
seule 1a lourde tache de vous filer

un petit listing source.

JJ ’)333333

LCOPYRIGHT 1985 HICRO— APPLICATION.
DAMS.

s Test de la version de votre Amstrad.
’ © %G WADOD  — jorganisele fichier en nenoire
ROND Lb (368
CALL HBSGF ,selectmnne l1a ROM inferieure
VERSION LD  4,(#C802) sadresse de la version de 'Amstrad
PUSH AF isauvegarde valeur trovvee
RONA CALL #BSi8 irestaure 1a ROM basic
POP  AF jrappel la valeur de l'accunulateur :
CP  #o8 jcompare cette valeur a o i
JR  2,CPC464 151 egal a B alors 464 - \
% %BCIPCGBG ,conpa:l‘e cfttle ualgg al
) 51 egal a 1 alors ) :
CPCE64 LD HL,MESSI isinon 6128 oo ool o B
CALL PRINT affiche resultat %lre, si::\mr c;l isting
RET wretour au mode Ready a?ac S im" eF,
CPC464 LD  HL,MESS2 ; | é'-’ts.f."“'-‘ﬁ’ er P"g"
CALL PRINT saffiche resultat *P“r;‘gr‘;:;;s ;;;—';1 ‘g‘wfls"“s
PRINT i%' . (HL) jrebour au node Ready Inutile de vous dire que pour
INC Hi. : alzpeler ceti; Hrﬂoa;n‘.nw _i!llllSe
CALL #BBSA isortie a l'ecran £ogve EN un sinpie
P 406 iconpare avec le code #80 Ch&ttnﬁaﬂ f.'"t de ﬁ':e'
JR  NZ,PRINT 151 code #8, l'operation est recommencee : ?‘1’ "“gd“ :
RET ' jretour pain::gl:cteui rS %:Em'xc
il ggg ;%%S!th 664" e donc merci a lui ‘pour tous 565
we B e ae [IISGESEL ) o) M
DEFE 408 pour cette rubrique! Saur :nn Eluaoauséugﬂrgmﬁfe
HESS3 ggg ;RB%STRHD 6128" Soyez gentil.. Dites oui! )\ me donne... 664 ??'? ?
; g J/ | Mais sur 'AZERTY c’est bon..! |
Text ¢ 26869 End : 27637 768 Bytes #~ | Bizarre. Bizarre.. Bizarre..
Hmen : 36153 Trouvez l'erreur.
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01 LIZ{SRAJUILITIRIA

[COPIEUR DISOUETTEF{COPLEUR de FICHIERSI{EDITEUR de SECTEURSIDISCO-KILLER

FORMRTEUR OISQUETTE

[VERIFIE-REPARE}={EDITEUR CATALOBUE |-ECRIRE un FICHIER]

t Conne le dit la volumineuse notice livrée avec le logi-
ciel, DisctUltra nest pas en effet un prograame a
metire entre toutes les mains, Certes, il s'agit avant
tout d'un copieur/éditeur/formateur/bidovilleur etc.
un peu dans le style Discology/Hercule Poirot, mais il
offre quelques fonctions supplémentaires, et si ces
| fonctions sont trés intéressantes, il n’en reste pas
" moins qu'elles sont réservées aux bidouilleurs de
haut niveau, connaissances du systéme d’exploitation
indispensahles sous peine de mort! Pas de la votre,
, Enais de celle de votre disquette, ou tout du moins,
de son contenu, )
La présentation et les menus sont fonctionnels, pas
de fioritures, les amateurs de menus déroulants du
ftype Disco apprécieront moyennement, voire pas du
 tout, surtout qu'il faudra quelques heures de naviga-
Ftion aux commandes pour acquérir les réflexes néces
Esaires & une manipulation aisée,
§ Le manuel a de quoi vous occuper pendant un temps
tconsidérable, Il est liveé sur la face B du disque et
i totalise plus 158X, A 1a bonne votre! Je vous conseille
W% de mettre un ruban neuf si vous compter imprimer
¥ tout cela, Il est trés technique et certains auront du
: Emal a suivre, mais en faisant quelques efforts, vous
f apprendrez pas mal de choses sur pas mal de trucs,
¢ §De la structure et de l'organisation d'une disquette

en passant par la manipulation de secteurs de tailles
diverses, tout u est, A vous de comprendre comment
faire, vous y arriverez avec un peu de patience,
Conme vous le voyez sous le titre en haut de cette
page, les fonctions sont nombreuses, Certaines, conne
Disco-Killer doivent 8tre manipulées avec heaucoup de
précautions, d’autres, plus familieres, seront plus
sinples a utiliser, mais Jje vous invite a hien lire la
partie de manuel correspondant & la fonction que
vous mettrez en ceuvre avant le passage a l'acte,

Dans l'ensemble, c’est un excellent logiciel, Un peu
"ourd" d’utilisation au début, comme tous les
logiciels de ce niveau ol le nomhre de fonctions/
options sont importantes. Sa complexité le réserve
aux utilisateurs avertis, les débutants perdront pied
trés vite et reviendront au galop vers um Discology
plus accessible et plus rapide a mettre en chantier
pour de simples copies, Sa puissance de copie en mode
"intégral" peut se comparer a celle de ses princi-
paux concurrents, Sa capacité a recopier des sec-
teurs de taille 5 par exemple dépend de l'état de
votre drive et surtout de son temps de “freinage”.
En conclusion, un logiciel qui doit figurer dans vokre
logithéque, méne si vous n'exploitez pas & fond au
déhut, vous le ferez peut-8tre par la suite,

Freeware
Adventure

UNE PRODUCTION
MLD - JLN
NULLOS CRACKER

f Uoicl le Seme volume
f8  de 13 série des
Freemares Adventures

Un jeu qui vous
plaira par la bonne
ambiance qu‘il
degage et par sa
difficulté,

Mais ce n'est pas
tout, People Circue
vous permet de
gayvegarder vos
partie en cours et

vOUS avez pour vous
TSCI]HE‘T" g8 ChLOBES

YT

W RRAAR T Ak

UL PaVE nUmerigue

| 1 TINBRE A

" EN UANT L'AVENTURE, 1 DISQUE 2 FACES
4,280 E1 UNE DISQUETTE 3

svec touches
redéfinies,

ftitnt W e et e

Ah AR R

Demandez-le vite




MODIFICATIONS et AMELIORATIONS
Encore GESTICUT Tougjours

Uous auriez peut-tre bien aimer, & partir de Gesticut,
(le programme de gestion et manmipulations de cutouts
Pageaaker), charger une inage d'écran travaillée
et préte a faire un hon Cutout, Alors lisez ce \
qui suit, et grace & quelques lignes qu'il vous 1§
faudra rajouter et nmodifier dans e
PrOJranAE VOUS POUrrez passer aux actes,

Modifiez tout d’abord la ligne 260
comme suit:

260 CALL BCOG,&40:CLS:
DR$=CHR$(5+DRIVEM"":
i DIR,DR$:PRINT:
PRINI™(COPY)
AUTRE DISC

TG

"5 % ?
gty o
e .
o .

Lt (148) POUR IMAGE 17K <RETURN) POUR UALIDER."
Nodifiez ensuite 1a ligne 278 conme suit: 270 FLINZ=6:GOSUB 1200

Rajoutez une ligne. 285 IF FLIM4=1 THEN LOAD L$,&C000:
L$=LEFT$(L$,8)+".CUT"COTO0 300
Rajoutez une ligne, 1315 IF INKEY(68)=B THEN LOCATEDXZDY:
PRINT L$:FLINY=1:COTO 1378 . -
Comme vous le savez Pagemaker préserve sa "hande menu" en haut de
I’écram, ce qui a pour conséquence de vous interdire d'utiliser
un Cutout dont les dimensions verticales seraient supérieures a 316
pixels. Par exesple: sous OCP Art Studio, vobre dessin ne devra pas
descendre sous la ligne BB sous peine d’étre tronqué par PN,
Pour éviter & Gesticut de descendre au-dela de cebte linite vous
pouvez inclure un petit test sur les lignes 926 et 938 du genre:

IF INKEY(2)=8 AND 5Y%)86 THEN etc...suite de la ligne, Iden ligne 930,

La touche TAB a été choisie pour déclencher les opérations, voir
ligne 1315 Pinstruction INKEY(68) e :

FLIMZ (FLagImage) est & 1 si wvous choisissez une image 17k
et & 0 si vous prenez un cutout, LE-LEFTS(LE 8)¢".CUT" transforne
Vextension du nom de l'image 17k (DESSIN.SCR deviendra DESSIN.CUT)
pour rester conpatible avec PH et avee Gesticut,

Pour transformer votre dessin 17k en cut, vous devez le placer en
haut et & gauche de 1’écran OCP. Le hord haut/gauche de votre dessin
doit se trouver aux coordonnées 8/338 d'0CP. Chargez le dessin ainsi
sauvegardéd avec Gesticut et utilisez I'option "COPIER/C". Vous
obtiendrez les 2 lignes de délinitation qui devront étre déplacées de
fagon a encadrer votre futur cutout, Voila, c'est trds sinple et assez
rapide, surtout si vous avez 2 lecteurs et heaucoup de dessins,

gy '_ o
oot %
- ¥ G T

Courrier
Bek
Hecteurs

Je vous rappelle qu'il:
Ne faut pas oublier
d'indiquer lisiblenent
vos nons et adresse,

De joindre un TINBRE a
4,28fr pour le retour des
disquettes, § tinbre par
disguette, Et surtout dvitez -
le truc de la colle/timhre.. &85

Jean Pierre D, (de Nice)- J'aime hien Runstrad
wais si vous pouviez faire des tests sur des
logiciels comme DATAMAT et TEXTOKAT ca serail
formidable, Masterfile c'est trop chiant,
Et Semword, j’ai pas.

CHER J-P, LES LOGICIELS QUI FONT L'GBJET DE
"DOSSIERS" DANS LE FANZINE SONT AUANT TOUT
DE BONS LOGICIELS ET SURTOUT, DES LOGICIELS
UTILISES PAR UN GRAND NOMBRE DE LECTEURS,
CE QUI N'EST HELAS PAS LE CAS DES LOGICIELS
QUE T CITES, ET MASTERFILE N'EST “CHIANT®
COMNE TU DIS, C'EST MEME LE MEILLEUR GES-
TIONNAIRE DE FICHES SUR CPC,

DEPAGNE (de Brou) Runstrad me plait de plus
en plus, Les articles sur Semword ef Dams
n'intéressent fortement,

LA SURVIE DE DAMS DEPENDRA DU §.0.5. QUE JE
LANCE DEPUIS LE NUMERO 33, J’AI TOUJOURS PAS
TROUVE DE VOLONTAIRES. LA BALLE EST DANS LE
CANPS DES LECTEURS LA SURVIE DE DAMS EST
ENTRE V0§ MAINS,

Francis G, (de Lille) Pourquoi tu ne fait pas 2
ou 3 pages supplémentaires? Ca serait bien,
tu pourrais parler des jeux d’'arcade, J'ai 13
ans et demi et les utilitaires Je les laisse 3
non grand frére,

HERCI DE Ta GENTILLE LETTRE, MAIS PLUS DE
PAGES, C'EST IMPOSSIBLE, C’EST DEJA TRES DUR
COMME CA. MAIS POUR LES JEUX, POURQUOI KE
PAS DEMANDER LE "BUBBLE CUN*? JE SUIS SUR
QUE TU AIMERA, IL EST FAIT POUR LES JEUNES.

lllll k)

gt N a0
FIR
I.

Lt e R SR A R SRR TR R SRR FIA P A G

{3 TR ST

Pagemaker ne sera plus indispensable pour
visionner les pages qu'il sauvegarde
Synopsis le fera 4 sa place !

Synopsis est un produit Runstad,

e Dy b e D T i
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CEMWORD E128

Personnalisation du logiciel

Dans le menu principal de Seaword 6128, vous disposes
d'une option "Régler Programme® qui vous permetira d'a-
dapter le logiciel selon vos petites manies,

Vu la place que j'ai ici, nous ne pourrons pas toutes les
voir, nous verrons done les principales, celles qui chan-
gent les paramblres de 1'éoran et le mode de sélection des
nenus.

Changer Prograsme (0/N) .
C'est avec cette option que vous aurez accks au menu qui
pernel de: :

Modifier les couleurs des 2 stylos, pourquoi 2 stylos?
Parce que le menu principal est en mode L En donnant la
ualeurqa (encre noire) au stylo Nol et 1a valeur 6 au stylo
No2, vous aurez un menu principal ol les options seront
éerites en noir et od les renseignemenis en has de l'écran
seront en rouge (6), Idem pour la couleur du papier, sauf
que 1 il n'y a qu'une couleur, Nous retrouvons & couleurs
& nouveau pour la hordure, La l'utilité de ces 2 couleurs
pst plus évidente car la bordure changera de couleur
lorsqu’il y aura un accks au lecteur de disquette 2
condition que la bordure 1 et la bordure 2 soient de
couleurs différentes, hé! : 2
Nous arrivons & un point trbs discuté parni les utilisa-
teurs de Semword, La forme du curseur! Elles peuvent
changer d'une copie & l'autre, Mon curseur préféré est le
30 MaisilyaapssileS5. 1e137@ ledls
Essayez diverses valeurs pour trouver chaussure a yotre
pied, Ensuite nous avons le type du curseur, (8) fixe ou
(1) clignotant, ;

Les marges! Marge & gauche et a droife, C'est dans ce
menu que vous fixerez définitivement les dimensions. Vous
savez que vous pouvez changer les marges directement
avec Controlth pour 1a gauche et ControltD pour la droite
#ais dés gue vous ferez un accés disque pour charger ou
pour sauvegarder un fichier, vos marges reviendront aux
enplacements d'origine qui justement se réglent dans
la présente option,

Les options Control Fusion de Données et Control Inpres-
sion de Fichier sont un peu spéciales, elles concernent
le Mail-Herge, Laissez les valeurs 3 38 of 36,

Supprimer ENTER Confirmation O/N, Cetle option pernet de
gagner du Lemps en supprinant Ia toucke ENTER ou RETURN,
Supprimer Rejustiffcation Ecran O/N. Lk vous pouvez éga-
lement gagner pas wal de temps, car si vous répondrez OUI
lorsque vous ferez une remise en page avec des marges
différentes de celles qui étaient en place loreque vous
avez tapé le texte, celui-oi sera remis en page mais les
fransfornations ne seront pas affichées au fur ef & me-
sure & 1'égran, ce qui est bien plus rapide, .
Taper de Droite & Gauche 777 Si vous arrivez a redéfinir
vos caractéres en caractéres Arabes, vous pourrez écrire
de gauche & droite, sinon.. & part la hlague au copain.
Ouvrir Aide, Cetie option peraet, si vous répondez oul, de
recopier on appusant sur Conbroltd le handeau de menu dy
haut de Ugeran sur vobre feuille, j'en vois personnelle-
meni, pas P'utilité, mais., Bon Salut a tous et & hientdt,

MASTERFILEYIII

STRUCTURELZZE

Vous allez créer un fichier avec Masterfile, voioi
Euequis indications qui vous aideront pour faire ce
ravail,

Tout d’abord il vous faut un papier, un crayon et une
gonme, Inscrivez toutes les rubriques qui composeront
une fiche de votre fichier. Donnez un nom 2 chaque
rubrique en abrégeant ces noms dans la mesure du
possible, exp: téléphone= Tel: ou Code Postal= C-P,

Faites ensuite une estimation de la longueur de chague
rubrique pour avoir une idée approximative du nombre
de fiches que wvous pourrez stocker. Pour cela,
essayez de déterminer la moyenne des caractires qui
seront ubilisés pour chaque rubrigues, a titre indicatif
il convient de compter entre 28/25 caractéres pour les
noas propres, de 18/15 caractéres pour les prénoms et
entre 48/50 pour une adresse. Certaines rubriques
ont toujours le méme nomhre de carac, comme les
numéros de S5 ou les codes postaux. Une fois ces
valeurs définies, faites-en le total en ajoutez 2
caracteres par rubriques a ce total, Divisez 64880 par
e résultat et vous aurez le nomhre de fiches que pourra
contenir votre fichier,

Ce travail terming, il vous faudra encore déterminer la
présentation des fiches a I'doran. Utilisez pour cela du
papier quadrillé, un carré par caractere, Ensuite
yous pourrez étahlir le "fornat” ou les "formats”,

Il vous faodra egalement étudier la strusture des
fiches, ceci est varfois trés utile pour siaplifier le
tri ou la recherche, Une honne organisation des
rubrigues peut vous faire gagner un temps considérable
lors d'un tri,

Pensez également & I'affichage, vos inpressions n'aurent
pas nécessairement le méme {ormat que laffichage &
U'éeran,

8i vous cosptez utiliser des dalez et qu'un iri est
prévu sur ces dabes, utilisez le systene de conversion.
N'oubliez pas que chez nous, la saisie des dates se
fait dans un formal inutilisable pay 12 machine,
23/88/1332 devra done éfre {ransforaé en 1892/86/23,
Ceci peut Etre fait autonatiquement & pardir du "Basic
Utilisateur®, il suffira de sélectionner l'sption "U" du
nenu principal pour inverser les dates, faire le tri,
resélectionner "U" pour remettre le choses en étai.
Les sous-programmes ubilisaleur peuvent &tre fapés 2
partir de la ligne 266 du chargeur de Masterfile,

¢i8 R=1 :

D correspond a la référence
g?.g ﬁﬁi’{‘fﬂﬁ%ﬁﬁ%&?i du chanp Date, §i vous avez
540 D=V 14SPACTH(g) e Ubilise une avire lettre

260 BE:LgF!sms,aHRmmswaan"/“mznﬂnz.rs.aﬂmzf_
e18 Cﬁfl: PUTD, D¢ Tigne chargée d'effeciuer|
280 R=R+! ' la conversion, :

238 CRLL GETR,R,INDY
306 HEND:GOTC 106
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Uit une tubrique qui avait compiétement |-

disparue, Si je vous \a repasse aujourd’
hui c'est que le sujet en vaut |a peine,

Jai déi dit quelaues mots sur Info
Sustéme CPC dans le Runstrodise Wo3s,
certains e connajssent danc dejb.

Je dois dire que i le numéra § ne mavait
pas enballé, les progres réalisés avec |e
numéro 2 laissent présager un fanzine de
ban alej par sa réalisation et pan son
contenu «ui je tiens a |e sighajer, ne
conceene que je (PC, c'est un tres bon
paint car ji y en a mapree de voir des
fanzines évoguants e CPC nous papler de
radio machinechose ou de |a féte du
muouet en Afohanistan, sujet intéressants
certes, mais.. @Qvec Info Sustéme vous
gerez & |‘abri, pas de mauvaises sucpnises
son rédacteun en connais un rayon dans
pas mal de domaines, surtout en électrani-
que, et il a plein d'idées,

Son fanzine est trés vanié, des listinos,
des schémas, des montages, de bonnes
digits Lien employées, un stule sumpa, wne
lisibilité excellente, on y parie assembleun,
basic, famzines, jeux, PR, tests, il ¥ a
méme  un  article wui m'a bequedup
intéressé sun Qxfor/Pagemaken,

r—CﬂﬂUH FRANCK, 13 RUE DU BALDIR—
———23320 SAINT-VAURY

oy

T,
1<)

v-rf.?v‘__vv'rv-r APNAA pin Pl A T
B B RS R SRR

AR A

FRECWARES:

T

573
e

NOTUS: Inspiré de jev télévisé
dy méme nom Kotus est trés
bien réalisé et vous amusera.
Son avteur Emmanve] LLRKAS
le met & votre disposition.

JRCQUES BREL: Recueil de digits
signé MLD. Nusical

ﬁ MONTARD: Réalication HLD, myit-

: [ ]

| koK TaKD.

HISYROPSIS: Utilitaire d’affichage
at

digitalisations d'Yyes

Nusical.

format 1/4 des pages sau-
yegardées par Amx Pagemaker.6Ko

AllRunstrad Clerical Entertainment
fllov Kerci Petit
tllsement graphique. {FACE

lésus, divertis-

[PEOPLE CIRCUS)
Aprés Fanzines, Reward
BD Story I&II, woici
le cinquitme jev signé par
NLD - JLM - HULLOS CRACKER
Sayveqardes en cours de
partie, pavé numérique
re-programmé avec certaines
actions et directions pour
les déplacements.
1 disque complet.

VoUS ETES L'AUTEUR D“UK JEU
D’UNE ROUTIKE, D’UN UTILITAIRE
DUN EQUCRTIF, D'UR PROGRANME
SPECIFIQUE, SI UOUS SOUNRITEZ
FRIRE COKHAITRE ET PARTAGER
YOTRE TRAVAIL AVEC LES
- LECTEURS DE RUNSTRAD
R'HESITEZ PRS, ENUOYEZ-NOI
UOUS OEUYRES, ELLES SERONT

DIFFUSEES DRNS LES FREERARES.

Lisez

b Info Sysiene CPC
£ Hais w'oubliez

) Croco Passion
Bicrozine et
W3 !ES

autres,
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MISE AU POINT ‘

GESTICUT

Gesticut, yous V'utilisez rdgulie-
repent, et par moment, vous aver
des "parasites” sur l'écran lors de
Paffichage du CATalogue. Des lignes
de point s’affichent en partant du
has de ’écran, fAlors vous avez la
tére version, Ce “défaul” qui n'ap-
parait pas innédiatement, a étd
suppriné depuis, I1 faut savoir que
le CAT est affiché sur 'éeran situé
en k4060 et reste en permanence
affiché & cette adresse. Cela per-
net un gain de temps important car
les Cutouts sont affichés en &CHBE,
Ces lignes de point sont en fail
le contenu du “cimetiere” des vari-
ables. Pour supprimer ce désagré-
nent i1 suffit de deccendre le
NEMORY en téte de programme, de
'adresse &ADBG a l'adresse &3FFF
praotégeant la sénoire en 44660,



o Mais,. Elle a
raison, et y a
néme les Mots g

ruisés d’MLD
PR s

avez équipé uotre\,

frstrad avec un
lecteur externe 5'1/4
et que vous avez vous
néne réalisé le cablage
de yobre installation,
alors aidez Arnaud, il
veut installer un 5'1/4
de type IBM-PC mais il

a des problénes,

de MLD
7 8

123 % 9

| ARNAUD COCHIN ¢

LA VRLLEE
N\ 14220 HAMARS
\. Merci d’avance
\

Horizontalement (f

A - Le premier soft,

B - Utilisateur anglais - Il adore
dessiner

C - Vieillir en quelque sorte,

D - Le nez a la sienne,

E - Ne parleras donc pas,

F - Par trois - Bibre anglaise,

G - Peekée et pokée _

H - Les autres - Se sert - Mauvaise
initiales,

Uerticalement

Boite anglaise

Dans une haie d’Honshu - Boite
noyée,

Pour vos nots,

Pas cuit - Petit cours.

Bugs de moteur. _
Le plus long de France - Réfléchi.
Teinteras,

Spécialité d’Ayrton - Contes
anglais meurtris,

9 - Privées.

i-
2~
3~
4~
g~
g~
7-
g-

f

\

o

=
£3
g

2 o
D O
e 4
QL7 / &
G2 S/E
/
57 .89 10
srrRaTUN AL DL
11 manquait une MIT(SIE[RIE BEX]0]R
definition colonne BB SaeP |1 2 NI
18, apees Turesse ROV IR [R]SICIA [N S8BT
il s‘agissait de |a TIEEEalGIUlE T
définition sujvante RTINS RRT B
ILE, répanse.. RE ST G0y T W
fuelques uns (3) ne R ‘G £10 i
|'ant signalés, les
autres... 11§ HI1OJU]|S|SIE

LE RESULTAT DU CONCOURS T |

La je rigole sous cape, car il n'y a aucun gagnant
au premier rang, Personne n'a trouvé la solution
Le fer prix est done reporté sur le srochain
concours. En attendant, le 2éme prix revient 3
BASST FRANK de LYOH qui gagne une disquette

"~ OUOT? Un Runstradisc? fvec ce numéro! =%
Ca va pas la téte? Et puis quoi encore! ]

Je vais pas vous en downer un avec chagque ‘]
numéro, puis ¢'était pas prévy de toute fagon )

Et o je trouve le tenps moi? Hein? Vous savez pas |

Ben moi non plus! Avec le 36 peut-etre.. faut vairj

Puis pendant que nous y sumnes,“ag
autant vous dire aussi qu’il
n'y aura pas de Bubble Gun 2

pour le moment, nal

K Billie n'a pas le tesps,

il y a ses études!
Puis vous n’avez pas le temps
de le lire non plus justement a
\\ cause de vos etudes! flors., /
On vous Eiem}ra au /"
courant s'il y a
—ath

(e numéro a été entierement composé par
2 CPC 6128, 2 DMP, I Scanner Dart, Semword

OCP Art Studio, Amy Pagemaker et Trameur,
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Supplément gratuit & RUNSTRAD numéro 35,

Jean-Louis MEIER 17, rue des Jardins 57198 - FLORANGE
Patrick AUBERT S8, rue de la Briquetterie 17080 - LA ROCHELLE

pokes TWINWORLD roxs

VIES: POKE &41A1,8A7:POKE #41C5,0
TNVULNERABILITE: POKE &41CA,8A7:PORE &41CF,&1E
ARNES INFINIES: POKE &4183,0

ANULETTE AU DEBUT DE CHAQUE NIVERU:
POKE &4188,0:POKE #4183,1

APPELS INFINIS DU MARCHAND:
POKE &41BC,&CD:POKE 41BD,48:POXE &41BE,438
POKE 841C0,0

0BJETS INFINIS DES LE DEPART: POKE &41AE,&A7

carvess TWINWORLD  vexa

_ espace)

VIES: 35,CA,AC,28,C9,EF et reaplacez 35 par A7
ensuite 3C,08,32,68,28,C9 et reaplacez 3C par 00

INVULNERABILITE: 3D,32,70,28,1F 3, FF
reaplacez 3D par 00

ARMES INFINIES: 01,27,77,7B,FD,ES
renplacez 81 par 80

ANULETTE AU DEBUT DE CHAQUE NIVEAU:
A7,C4,B2,38,97 reaplacez par 80,00,00,00,00

APPELS INFINIS DU NARCHAND:
A7,08,0D,E5,1C,21 reaplacez A7,C8 par 00,00

0BJETS INFINIS: 3D,F8,77,C0,11,96
et remplacez 3D par 88

POKES ET MULTIFACE

f tous ceux qui cherchent désepérément comment
placer un poke sans multiface, je dédie ces quelques
lignes, En fait c’est presque mission inpossible. Il
n'existe qu'une seule facon de procéder, Il faut que
votre programme lanceur soit en basic et que vous
puissiez le lister, Si toutes ces conditions sont
réunies, éditez la ligne oi se trouve le dernier CALL
ot incrustez votre poke Jjuste avant ce CALL.
Faites une pridre avant de lancer le tout,

fvec une multiface c’est plus facile, Premons comme
exemple le dernier poke ci-dessus 841AE,&A7, Une
(passez en face B 1)

BD STORY |

LA SOLUTION

N, E, parle chat, E, parle robin, N, parle lapine, N,
ouvre boite, prendre caroties, §, donme carottes, lire
papier, N, N, 0, parle chat, lire journal, 0, demande
Jolly, £, £, 5, 5, 5, 0, 0, §, E, monte jolly, examine
marnite, demande breuwvage, descendre, 0, N, 0, parle
loup, nafnaf, 0, parle nmickey, minnie, N, cueille
fleurs, §, E, £, N, parle tortue, 0, examine nur, lire
inscription, N, N, hupnotise serpent, 0, donne fleurs,
E, §, 0, donne miel, E, S, £, §, E, E, N, N, N, E, §, exanine
lion, §, prendre corde, casse potence, N, N E S5 S
parle robin, 0, 0, S, E, exanine fenetre, lance corde,
grinpe corde, ouvre fenetre, parle cendrillon..(barre

BD STORY Il

LA SOLUTION

0, prendre bouteille, casser bouteille, prendre debris,
e, & n, prendre hache, s, e, attaquer croco, ¢, n,
prendre message, lire message, (traductiom: lisez
runstrad), n, o, prendre chat, o, o, entrer cabane,
fouiller poele, fouiller cendres, prendre flacon, hoire
flacon, n, ¢, e, e, examine toile, prendre toile, s, s, 5, o,
entrer cabane, monter escalier, lacher chat, o, varler
runstradette, donner fil

BD STORY I & IT SONI EN FREE, SI VOUS NE LE§ POSSEDEZ PﬂSi

ENVOYEZ UNE DISQUEITE ET UN IINBRE A 4,20 FRANCS |




fois votre jeu lancé et bien installé, appuyez sur le
houton rouge de vobre multiface (celui marqué STOP),
L'écran devient tout bizarre, ne vous inquiétez pas,
Appuyez sur T (tool) puis sur H (hexadécimal) I'adresse
£2008 s'affiche au bas de l'écram, Un p'tit coup sur
espace dégage la dernidre ligne, Il ne wvous reste
plus qu'a taper l'adresse de notre exeaple, soil 41AE
(ne saisissez pas le "&"). A coté du mot "poke” qui vient
de s'afficher a droite tapez la valeur A7 de notre
:xe:ple. Un auire p'tit coup sur RETURN validera le
out,

Maintenant deux possibilités, Uous n’avez qu'un seul
poke & entrer, C'est tout bom, passez au paragraphe
suivant, Si wvous en avez d'autres, appuvez ume
nouvelle fois sur la barre d'espace et agissez comme
précédemment, Recommencez autant de fois que vous
avez de poke a installer,

A présent enfoncez ESCape et vous revenez au menu
principal, En appuyant sur latouche "R" vous retrouves
votre Jeu l'endroit od vous l'avez quitté,

J'ouvre une parenthise pour vous rappeler que
NULTIFACE ne travaille qu'en qwerty. Azertistes de
tous bords pensez au convertitionnement de la chose,
(Eh Mireille c’est juste ce mot 12 7). Idem pour les
chiffres qui doivent étre saisis sur la rangée
supérieure du clavier,

indétectable avec certains logiciels il suffit de
pousser sur le bouton stop de celle ci, puis sur le R
de votre clavier, et ce avant de lancer votre
prograue,

MOKTAR alias La ZOUBIDA
Les quatres premiers codes (si vous avez les autres

pensez a me les envoyer) 5772 - F8F4 - 1D76 - CAFS8
{Roujet Lucien)

CRAFTON & XUNK

Une astuce supplémentaire a celle parue dans LOGITEST
du numéro précédent: Une fois trouvé 3E,99,32,E1EF
reaplacez 39 par FF

KLAX

Pas toujours évident pour vos nerfs!

Pour avoir des pitces infinies il vous suffit dans la
chaine 3C, 12 , CD, D6, 1E, C9 de remplacer 3C par 08
et pour ceux d’entre vous qui possédent un écran
nonochrome, pour obtenir de meilleurs contrates
recherchez la longue chaine suivante 54, 44, 4D, 55, 47,
44, 4C, 5C, 56, 48, 4B, 5B, 57, 4L, 5A et changez le
tout par 54, 44, 57, 55, 47, 5B, 4C, 5C, 56, 48, 48, 55,

51, 4K, 42,

Un dernier détail, Pour rendre votre aultiface S %

5i le loto vous intéresse

Liste des titres de jeux qui
étaient & découvrir dans le

%;ggol plgl IIIZE e nuséro 34, (Par ordre
3% DM n(B) d’apparition dans le texte)
49 FOR i=1 10 § e

2 n(1)-LANICRNDMS) || shaw - uGT - BAT - ATLANTIS
R ‘-Fl iR i:rsuﬁlx? . L!angitvp]r)%
08 (g ienti) THEN 88\ orc ™ NAuTrs - CASTLE
Rl e nnsrl‘:!; i:éasz;cﬁnmﬂ‘lf %x"n%o
120 LOCHTE b¥1-2, 12 - LES PASSAGERS DU VENTS -
S8 aaast M2 LE MANOIR DE_NORTEVIELLE
169 CALL ABBOG - RICK  DANGEROUS -
189 RUN ORPHEE - MOULINSART - LE

SEPTRE D’ANUBIS - ARIGLE

'0R - SECTE NOIRE - CO

NSPIRATION - QIN - PACTE -

ATTENTAT - L'ILE - MOKOME - INFERNAL HOUSE - EXIT
- MNARAUDEUR - ALPHAKOR - FUGITIF - LE DIAMANT DE
L'ILE MAUDITE - SAGA - CRASH GARRET - IRON LORD -
JAWS - BLODDWICH - LA CHOSE DE CGROTEMBOURG -
FASCINATION (le trente huitidme titre),

D'autre part la phrase de sept mots qui n'emploie que
ltes dix 1e“ttres ESANITRUO "Ils sont au soleil sur la
errasse,

Dans ce chateau aux multiples
Lme, tours trouver volre cheain n'
e st pas facile, la selution

© étant bien trop longue pour
tre publiée en une seule
fois, je vous la livre en plu-
vous lavouler immédiatement

sieurs épisodes, Si
écrives moi,

TOUR 1 .

Aller a droite, prendre porte, éviter oeil, prendre
ascenseur, attendre le "machin”, entrer par la porte
lorsqu'il apparait, monter par l'ascenseur qui est i
coté, monter au niveau suivant par un autre ascenseur,
aller a gauche, détruire le mur de pierres et la boule,
monter les escaliers glissants en méme temps que
'oeil, prendre la ?orte, détruire la boule qui s’y
trouve, prendre 1'ascenseur qui vous conduit trés
haut dans la tour, éviter la dénivellation située
8 gauche, détrvire la boule, éviter l'oeil, prendre
Vascenseur situé sur trois fausses pierres lorsque
la bulle atteint l'extréme gauche de sa trajectoire,
sauter a droite au prochain niveau, entrer par la
porte la plus proche, aller & gauche jusqu'au prochain
ascenseur, attendre que l'ceil disparaisse, entrer
par la porte, a droite de celle-ci se trouve l'entrée
finale de la tour, y pénétrer et enclencher sa

destruction,




