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BUOEEEIE czozrorinw

Un neaéro de RUNSIRAD qui n'est pas réalisé par
Patrick AUBERT, Exceptionnel non?. En fait je suis
passé au grade d’aide rédacteur de deuxidae olasse,
et voici ma preaidre réalisation d’envergure,
Ce Nn!ro sréolal est oonsacré uniquement aux
selutions *mt d’aventures. Pourquoi pas, Bien
évidennent 1l n'a été impossible d'y mettre toutes
1#s solutions existantes, Il fallait faire un choix. Je
I'd fait en fonction des jeux qui me seablaient les
ples célobres ou les plus compliqués, Toutes les
seletions ont été testées avant d'dtre publides, Nais
rien n'étant  parfait en ce monde, méne pas noi,
(¢'est vous dire 1), en cas d'erreur flagrante et
ninifeste, vous @tes autorisés & m'écrire pour
a'insulter, 81 des actions sont sans effet, vérifiez
vetre orthographe, certains programmes sont
inpiteyables. Gu!l?m softs sont 'buggués d'erigine,
vy mx rien (par ixenph il existe des versions
LOCAU fonctionnent pas
but de ohaque article étant de
vous permetire de terminer le jeu, tous les lieux
de 'aventure n'y sont pas forcément indiqués. Seuls
les endroits et actions indispensables y sont
déerits, :
fivant d'arriver au terminus Jje salue nmes aais
Patrick AUBERT (alias Papy RUNSIRAD) pour les
tonnes ootets de patience qu'il 2 développées o non
égard depuis qu'il me connait, N L D pour ses
solutions et Rémy BRETON pour ses disquettes,

=\ Jean-Louis MEIER

correotennt)

Les petites annonces sont gra- N
mmANNOHCE tuites, Contactex la rédac,

Cages Mritage suite déobds, vends REVOLVER 357 HAGNUN
mritiation Belge, Manuel utilisation joint., Prix a
attre,

dJ m w 9 LE PERNIER ETALON . . .

HONTER ARBRE,
EXAHINER ARBRE,
PRENDRE GOURDE,
DESCENDRE, PRENDRE
PLANTE, NORD (pent),
EXARINER PONI,
PRENDRE  PARAFFINE,

81,
PRIKR,

NORD (teaple),

OUEST (vieux
sage), PARLER VIEUX
SAGE, NORD (yack),
PiRLEH YACK, TIBET,
PRENDRE  POIL, ESI,
EST (chutes), PASSER
CHUTE (srotte), OUVRE
COFFRE,  EXANINER
COFFRE, PRENDRE CLE,

PRSSER CHUTE, 50D (statue), CREUSER S0L, PRENDRE
ALLUMETIES, SUD (sm e), CHATOUILLER SINGE, (ne
prenez pas le papier), POSER POIL, POSER CELLULOSE
POSER PARAFFINE, EST (nonuaents) Q4URIR PORIE,
OUEST, NORD, NORD, OUESI, NORD (éoh!nne) EXQHIHI!
CABLES, OUEST (crocnhle) PARLER ClOCODILE.. JE
T'AIME, PRENDRE DENT, EST 808P (étang), REMPLIR
GOURDE, OUEST, SUD, EST, SUD, OUEST, SuD, OUEST
(gorges), EXMINEB ROCHIS; GRﬂT'l'EH ROCHES, PRENDRE
SOYFFRE, OUEST (fille), PARLER FILLE, DONNER GOURDE,
EST, EST, NORD, OUEST (serpent), PARLER SERPENI,
SIFFLI HORD (llt) MONTER MAT, PRENDRE BOITE
DESCENDRE, EXANINER BOTTE, OUEST (ane), EXAMINEX
SRCCOCHE, OUURE SACCOCHE, PRENDRE CORDE, EST, SUD,
EST, EST, NORD, OUEST, MORD, OUEST, OUEST NORD
IR (voloan), LANCER BOITE, SUD (narécases), EXAMINER
HOCHE PREH“E HLPITRE EST (puits), ATTIACHER

N

CGRDE, DESCENDRE PUITS, EXANINER PUITS, SOULEVER
N GRILLE, EXAMINER PUITS, PREMDRE BATTERIE, MONTER
N

N BRANCHER nmzm PRENDRE mrmx 9D, OUEST, m
N

BﬁITE, DESCEHﬁRE Sub, ESt, SHD, ST (trou enfer),
N EXANINER cmnl, Oll'.f!! COFFRE, POSER aamm
PHEHBRE CHARBON, MONTER MAT, OUEST, NORD, EST, NORD,
rosxn ALLUMETTES, PRENDRE PAPIER, PRENDRE POIL
N PRENDRE CELLULOSE (certains programmes refusent de
de Jeu. Si c'est votre cas, ne la premezr pas au
N commencenent du jeu -prendre plante- ot retournez
N

N BOITE, FABRIQUER DYNAMITE, PRENDRE CLE, PREMDRE
N ALLUNETTES, EST (monument retiré), POSER DYNAMITE,

CORBE EST, EST, NORD (éolienme), POSER Bn!TERIE
EST SUD, OUEST OIIESL NORD (x2t), HONTER !ﬁ‘! PRENDRE
x’ BRANCHER BATTERIE, DESCEHDRE&E EXANINER CHEHIHEE
OIIIST NORD, EST, EST, SUD, Sub (sln!!) NSIR CLI
N

\ reprendre la cellulose que vous avez déposée en début
\

la chercher  maintenant), PRENDRE PARAFFINE, OUVRIR
N ALLUNE DYNAMITE, NORD (jaws), BONJOUR...
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—SPHAIR A tae.. aw..

fdre partie PEROD:

N (inca), 0 (maga), E (atlante), 5 (plateau de
thibes), § (sardiem), LOUPE, AIDE, PARLIR,
CARDIEN, 1818, § (puramide), MONTER, LOYPE,
PHOTOGRAPHIER, DESCENDRE, NORD, NORD, EST
(haut falaise), EST (créte toran), EST (forét),
NORD (grand chéme), AIDE, - INCANIRTION:
pscaladus / arbor / ghia - MONTER, LOSPR
DISCENDRE, SUD (forst), EST (sommet), HORD
(nont socrate), - INCANTATION: descenta /
rocas / choa - DESCENDRE (pied du mont),
PRENDRE PELLE, NONTER, OUEST (chemin plaine),
NORD (vallée liberte), OUEST (remparts),
OUEST (montagme habitée), SUD (vieil ardre),
OUEST (mont bruydres), MNONTER (sauveur)
LOUPE, S8D, OUEST (orée), OUEST (arbres), SUD
(d¢  nouveau forét), CREUSER,  LOGPE,
PRENDRE TESTAINENT EI CLE, NORD (arbrss)
EST (orée), NORD (habitation), UTILISER CLE,
TORCER 3 FOIS (sage), PARLER (se présenter /

venir en  ami.), DONNER TESTAMENT EI
PHOTOGRAPHIE 7 PARLER (demander
traduotion),

OUEST (habitation), SUD (orde)
BT (nont brugeres), ST (arbre), NORD
(nontagne habitée), EST (remparts), EST (vallée
de 1a libertd), DESCENDRE (pnrie liberté)
OUIST (bord néant), PARLER, ANTEE, O0KST
(embarcation), SAUTER NORD, 853, SAUTER NORD,
OUEST (carrefour des eaux), EST (sidge
seroellerie), - INCANTATION: ouvror / portas /

pourpr - NORD (sorcidre), RA (table), PRENDRE CLE (montagne habitée), EST (remparts), EST (vallée), DESCENDRE

e (HOMEa. v ,

ENIGHES DE SPHATRA:

Grace a une colombe il trouva la terre

Roi de sagesse, il fit batir un teaple
Reine, tisse le jour, défait la nuit
Patriarche, il apporta les tables de la loi
On la reconnait & son unique corne

Dieu romain, il mangea ses enfants
Prophdte, il nous laissera ses centuries
Berger, 11 terrassa le grand Philistin
Epée, le roc fut son fourreau

ey, il rdgnait sur les océans

Coursier, il sillonne les airs

Coupe que les chevaliers ont cherchée
Dieu, régne sur 1'Olumpe

Il transperca loeil unique

Roi des vents de la mer

Créature a trols tétes, gardien des enfers
Enchanteur il fut

Elle incarne la beauté

Géant, il porte 12 voute du ciel

Créature des mers aux longs cheveux

Dieu de l'ancienne Egypte

Ni hoaae, ni cheval

Buatre créatures en une seule

Messager des Dieux de 1’0lyape

Géant, 11 perdit son oeil unique

D'une obte, elle fut

D’une machoire, il transperga ses ennenis
Ni hoame, ni Diey, il a accompli douze travaux

HOE
SALOKON
PENELOPE
MOISE
LICORNE
SATURNE
HOSTRADAMUS
DAVID
EXCALIBUR
POSEIDON
PRCASK
GRAAL
3EUS
ULYSSE
BOLX
CIRBERE
MERLIN
VENUS
ATLAS
SIRENE
R
CENTAURE
GRIFFON
HERKES
CYCLOPE
IVE
SANSON

RERCULE

(porte libertd), UTILISER CLL EN OR - une touche - DESCENDRE...,

2bne partie SPHAIRA:

KORD (occupant des'douves)hOUEST (pont), SRUTER GAUCHE (chemin blew), QUESI, (carrefour perdu)hOIJISI (bord

falaise), PHOTOCRAPHIER,

81 (oarrefour), EST (ohemin), EST (pont), SAUTER DROITE, EST (douves),
LOUPE, MONTER (srenier), LOUPE, FRAPPER A DROITE 3 FOIS, EST (sur le balcon), SAUTER NORD, DESCENDRE (bas

UD {moulin),

de l‘arhrl).hNOR (devant la mine), NONIER (pliwLOEllH, NORD, NORD, EST, NORD, EST, EST, !S'I/ SUD, OUXST

(fordt enchantée)

oes - PRENDRE

EST, (entrée du village), NORD (fin du villag‘

ie viens de loin / Jje me noame hacent / qui es-
abitation) - INCANTATION: ouvror / portas
§D, OUEST, NORD, EST (tahle), P
PRENDS CORDE, NORD (bel
(pritre), 48 41 43 45 4e 54 , D

OUEST, OUEST, OUEST, SUD, OUES1, SUD, SUD
UTILISER BACURTTE WAGISUE, ENERAUDE, SUD, SUD
NORD, PARLER, UTILISER PELLE,

~INCANTATION: esoaladus / ar

u / que fais-tu / pour
DS NARTIAE
ANENT, PRENDRE BA

!gﬁrla g)
LOUPE, sﬂbﬁ.o @f&m

PARLER (bonjour /
ui/ donner Fhatu), 5U

ron_~ NORD (table), PRENDRE FRUIT

descenda / agua / ghor - PLONGER (fonds smes-marin), TRECAH. . .

(1) & cet endroit du jeu il vous faut nager jusqu'd l'ile, R chaque fois que vows aurez l'indication "ne vous

¢loignex pas trop®, changez de direction.

or/ 4~ IOHfER, B iﬂcnﬁ:moﬁ: approprius
PERCKE, DESCENDRE, NORD (sentier), NORD (frlnd chenin), UTILISER PERCHE (gardien du village)
), NORD (étrange habitant) 8’!
slp
(table T, SUD, NORD (ganin), UTILISE NARTINKT, ESH (puits),
intérieur) '%m, DESCENDRE (sous-sol), FORCER, EST (dans la cheminée),
OHMER GUETE, (grand cheain), 8UD, SUD, EST, NORD,
S#D (devant amine), NORD (dans mine), NORD (éboulement),
QUEST, (1), ~INCARTATION proxiaa / terra / jiher -
ATION: sortus / terra / ines - SUD, (2), ~INCANTATION:

batonnus /

viens en aai

HONTEK

(2) nages ot plongex & chaque fois (3 la recherche des esprits). Pour les directions idea ci-dessus.
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QUEST (devant
NORD (gamin),
OUPE



EXANINIR  THBLE,

REGARDER,
FRENDRE  LES § OBJEIS,

LXANINER

ETRCERE,
UTILISER OSCILLO, UTILISER CARTE, LAISSER GSCILLO,
LAISSER CARTE, EST, NORD, VENDRE PEIGNE, VENDRE

LIVRE, VUENDRE LAHPE, SUD, REGARDER, PRENDRE
CARACTERE, OUEST, SUD, RECGARDER, PRENDRE CRUCHE,
£31, REGARDER, PRENDRE WOURRITURE, SUD, oUI,
(18  ecus), EST, RECARDER, PREMDRE PINCE,
PRINDRE MOUSQUETON, LAISSER NOURRITURE, OUEST,
OUEST, REGARDER, PREMDRE BOURSE, MORD, EST, EST,
RECARDER, PRENDRE BOURSE, OUEST, QUEST, SUD, OUEST,
RECARDER, PRENDRE CRUCHE, MANGER, oOUI, (é 8eous),
SUD, DONNER PINCE, REGARDER, PRENDRE PETITE CLE,
NORD, OQUESI, RECARDER, PRENDRE CRUCHE, NORD,
REGARDER, LAISSER CRUCHE, PRENDRE BOURSE,
PRENDRE CRUCHE, OUEST, NORD, DONNER CARACTERE,
REGARDER, PRENDRE LAISSEZ-PASSER, SUD,rgmmmmemwms
RIGARDER, BOIRE, BOIRE, PRENDRE
NOURRITURE, PRENDRE CRUCHE, EST, SUD,
£51, ®MANGER, OUI, EST, SUD, SUD, BOIRE,
MANGER, DORMIR,. RIEN, SUD, WAKGER,
BOIRE, NORD, MWANGER/BOIRE (autant de
fois que nécessaire, ne garder que 1B
écus), NORD, NORD, EST, OUI, EST, LAISSER
NOURRITURE,  LAISSER  CRUCHE,  EST,
DONNER LAISSEZ-PASSER, [EST, REGARDER,
PRENDRE NOURRITURE, NORD, REGARDER,
PRENDRE  CORDE, SUD, SUD, MANGER,
REGARDER, PRENDRE GROSSE CLE, UTILISE
GROSSE CLE, [EST, REGARDER, PRENDRE |
NOURRITURE, PRENDRE CRUCHE, MANGER,
BOIRE, INTERROGER, UTILISE PETITE CLE,
QUEST, OUEST, UTILISER CORDE, OUEST,
DOKNER  MOUSQUETON, NORD, RECARDER,
PRENDRE CRUCHE, PRENDRE NOURRITURE,
HANGER, BOIRE, OUEST, OUEST, NORD, NORD,
REGARDER, PRENDRE MOURRITURE, PRENDRE
CRUCHE, MANGER, BOIRE, PRENDRE 0SCILLO,
PRENDRE CARTE,  UTILISER  0SCILLO,
UTILISER CARIE, et maintenant suivez

B s o e

0, QUURE ARMOIRE, EXAMIME ARHCIRE, PREMDS LONETYES,
PRENDS COMBINAISON, ENFILE COMBINAISOM, SUD, EXAHINE
SOUS LIT, PRENDS AINANTS, ALLUME ORDINSTEUX, ETRINDS
ORDINRTEUR, K, M, QUUVRE PLACARD, EXA4INE PLACARD,
PRENDS  PIED-DE-BICHE, 5, POUSSE ARMOTRE, EMLEUE
GRILLE, METS LUNETTES, ENTRE, KONTE, POUSSE GRILLE, N,
E, FOUILLE HOMKE, PRENDS COSFTEUR, BRANCHE COMPIEUR, §,
E, I, ARRACKE PLANCHE, 0, N, K, FOUILLE HOHME, PRENDS
MONTRE, N, EXAMINE JEEP, PRENDS TOURNEVIS, S, S, I,
ENTRE, EXAKINE DERRIERE COMPTOIR, PRENDS PASSE, NONTE,
POSE PLANCHE, TRAVIRSE PLANCHE, OUURE PORTE, ENTRE
DEMONTE  ORDINATEUR, EXAMINE ORDINATEUR, LXANINE
CARTE, PRENDS 1INTEL, SORS, TRAVERSE PLANCHE,
DESCENDS, SORS, 0, 0, DEKONTE MONIRE, EXAMINE
YONTRE, PRENDS PILE, CHANGE PILE LUNETTES, METS
CUNETTES, ENTRE, DESCENDS, §, 8, ENLEVE LUNETTES,
pCHANGE INTEL, ALLUKE ORDINATEUR, ETEINDS
RORDINATEUR, N, N, APPUIEL BOUTON, S, OUURE
B LACARD, [EXANINE PLACARD, PRENDS BAITERIE,

@IONTE, SORS, M, ENTRE, EXANINE  CAISSE,
B RENDS  BOUTEILLE, SORS, H, VERSE ALCOOL
BOANS RESERVOIR, CHANGE BATTERIE, DEMARRE

EXP, RCCELERE, N, N, DESCENDS, PRENDS
MEARRE, TORDS BARRE, HONTE, 0,  ENTRE,
EXAKINE BOITE, PRENDS CORDE, PARLE AVEC
OMNE, SORS, N, ATTACHE BARRE A CORDE, LANCE
gCORDE, GRIMPE, N, 0, DECROCHE TABLEAU, QUURE
QCOFFRE, 782143, EXAMINE  COTFRE, PRENDS
QCARTE, LIS FEUILLE, N, E, DESCEWDS, S, I,
BOESCENDS, E, N, ENTRE, TFOUILLE CADAURE,
PRENDS  GRENADE, SORS, N, N, DEGOUPILLE
SGRENADE, LANCE GRENRDE, N, N, E, ENIRL,
QP RENDS MIROIR, O, EXAMINE CADRE, LIS CADRE,
BTELEPHONE, 737263, INTRODUIS CARIE, N, N,
SOUVRE PLACARD, FQUILLE PLACARD,  PRENDS
RCARTOUCHES, APPUIE BOUTON BLANC, E, ENIRE,
SRPPUIE BOUTON, (attendre que 'helicoptere se
®oit posé), 5, 5, EINIRE, DESCENDS, N, APPUIE

QUTON, §, §, APPUIE BOUTON, CHANGE
ARTOUCKE, ~ ALLUNE ORDINATEUR, ETEINDS
ORDIMATEUR, N, E, COUCHE

les instructions et laissez vous guider.,.

el GRG0

Aller coté

mtir afk:attre gardien, owvrir autre porte, owrir por
ree, . i

EXaniner cace, pevtralicer rab, awrir cage, reculer, aller

owrir porte privé,

ressortir, owrir autre , fouller placard,

owTLr at

droite, bt | : ,

aller cfrmte, ouwrir autre porte, owvrir porte massive, sonter

Jmm, ..mrir poubelle, fouiller poubelle, prendre harre, aller devant maison,
tre, ouvrir porte privé, foulller tiroir bas, aller a gauche, f
' te droite, prendre fourc

lire carnet, examner lettre, aller i gauche, ow ) ) |

, ressortir, aller Bungu, exaainer letire, aller a droite, ouvrir autre porte,
re porte, owrir parte droite, aller a gauche, descendre escalier, exaniner aur, nonter escalier, aller cs
bruler plan, aller cuising, aller couloir, owwrir porte devant, aller salle de hains, owrir porte privé, té

DEFEDSE B

aller coté droit, briser vitre,
ouiller Cireir, aller bureau, aller a drm{e, ouvrir autre

rehette, prendre bouteille, aller &  gauche,
aller couloir, owvrir porte devant, aller salle de bains,

euisine, i :
rir avtre porte, foulller tirolr, fouiller placard,

ine, aller
! Iépjwmr,
a l'arriere,
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A PHARAON A

Voioi 1'exoeption qui oonfirme la régle, Des
octets rageurs et récalcitrants m’ont eapéchéd de
tester ce jeu jusqu'a son terme.

Pousse pierre, prends message, lis message, lis
message avec loupe, 88, nord, examine sol, prends
pyranide, ouest, nord, enfonce porte, nord,
exanine  sol, tire poignde, examine trou, prends
diapo, prends gremade, lis Jxapo,_ est, est, allune
lanpe, prends minitel, ouest, lis diapo, examine
colonnes, branche minitel, allume ninitel, tape 3615,
tape loriciels, éteinds ninitel, débranche minitel,
nord, examine celonnes, dégoupille gremade, lance
grenade sur colonne, nord, donne minitel a dieu, sud,
est, mord, parle avec homme, sud, est, sud, parle
aveo hoane, donne papier & ali, achite chaneay, est,
achéte gourde, nord, examine sol, prends corde,
nord, ouest, nmord, premnds pyramide, est, prends
nasque, ouest, ouest, examine sarcophage, déplace
sam"ane. est, nord, nord, enfonce porte,
attache corde, tire curdt, numero 5 tire corde,
détache corde, nord, parle avec nomade, monte sur
chaneay, est, nord, nord, Dois, remplis gourde,
all beit, sud, sud, ouest, ouest, ouest, parle avec
narin, fouille bateau, prends dynamite, nord, nord,
nord, prends pyramide, est, est, crie gloire au
sphinx, ouest, mets masque, nord, ouest, pose
pyranide, ouest, est, donne t{ynmte au perroguet,
sud, sud, descends dans trou, sud, sud . .,

LRASH GARRET

*@" = Ualider votre action par la touche zéro du pavé
nuaérique et non par RETURN.

DEMANDE PARLER CYNTHIA, FRAPPE, QUEST, REGARDE,
FOUILLE  ETABLI, PRENDS  CORDE, MONTE AVION,
FOUILLE BOITE A GANTS, LIS PAPIER, DESCENDS, EST, U
AEROPORT, UA BUREAU, MONTE AUION, VA HOLLYWOOD,
APPELLE FIANCEE, ATTENDS, MONTE AVION, VA
PORTERVILLE, VA CLINIQUE A PIED, REGARDE, MONIE
CLOTURE, PARLE SORCIER, ENLEVE CASQUE, DEMANDE
AIDE, SUD EST, NORD EST, NORD, PRENDS PELLE,
ATTENDS, FRAPPE "8", DESCENDS, OUEST, REGARDE, LEVE
BRAS HITLER, EMMENE CYNTHIA, DESCENDS, BOUGE LEVIER,
UA PORTERVILLE, Vo CHEZ CGLORY, ATTENDS, ATTENDS,
PRRLER,  DESCENDS, ATTRQUE, EMBRASSE, VR CHEZ
SHARKEY, SONNER, DEMANDE GLORY, MENRCE, TUER 8%
REGARDE,  FOUILLE  BUREAU, PRENDS  AMNEAU,
DECROCHE TABLEAU, OUVRE COFFRE, SL2R7LAR, SORS,
UA PISIE, UA CLINIQUE, NORD OUEST, TIRE "8", NORD,
SUD, OUEST, TIRE CADENAS, OUEST, NORD EST, SUD EST,
ATTENDS,  ATTENDS,  ATTENDS,  COINCE TRAPPIE,
DESCENDS, OUEST, REGARDE, LIS LIVRE, REGARDE
TABLE, PRENDS FLACON, INJECTE POTION..,
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CONGPIRATION

Prends téléphone, est, pose téléphone, enlbve habils,
nord, ouvre robinet, ferme robinet, décroche
téléphone, sud, séche, remets habits, ouest, sud, bas,
ouest, nord, nord, discute avec prétre, sud, examine
nissel, pose nmissel, sud, est, bonjour, achéte billet
pour ST FLORENT LE VUIEIL, est, monte dans le
train, attends, examine grille, enldve cadenas,
nord, est, ouvre fenétre, passe fenétre,
‘examine bureau, ouvre tiroir, nord, pousse
dalle, bas, examine tombe, prends bourse,
haut, est, nord, achdte pinoe, sud, ouest,

Fi, ouest, coupe bague, prends bague, est, > N 4

haut, est, est, examine sous pont, prends
chaine, traverse pont, enléve branchage,
haut, examine pierre, attache chaine a
'anneau, est, donne bague, attache chaine

DAN GILVER]

PRENDS FLACOH, EXAMINE SQUS  TA3LE,  PRENDS
JUMELLES, OUVRE ARMOIRE, EXAHIKE ARMOIRE, PRENDS
EPROUVETIE, SUD, EST, PARLE FEMME, EST, CASSE VITRE,
ENTRE, EXANINE CRISSE, PRENDS  BELTA, PRENDS
COUTEAU, SORS, NORD, OUEST, ZXAHINE KENUPHRR,
PRENDS DIAMANT, OUEST, NORD, NORD, NORD, OUEST, DOMNE
DIAMANT,  EST, SUD, SUD, SUD, KST, EST, SECOUX

EPROUVETTE (3 fois), VERSE ACIDE  SUR
&  CRILLRGE, NORD, KETTOIE JUMELLES, RECARDE

AVEC JUMELLES, TIRE SUR ALARKE, SHD,
% QUEST, OUEST, NORD, KORD, WORD, REMONIX
DELTA, VOLE, TIRE SUR BRANCHE, EST, SUD,
SOULEVE DALLE, PRENDS EXPLOSIFS, ALLUME
ORDIMATEUR, EXAMINE ORDINARTEUR, NORD
PRENDS  NOTEUR TONDEUSE, QUEST, HONTE
NOTEUR SUR DELTA, DECOLLE, 5UD, COUPE

) la porte, ouest, pousse pierre, bas,
sud, est, nord, fcoute, écoute, écoute, .3
éooute, sud, est, exanine arbre, prends ¢ L
hache, coupe arbre, coupe arbre, donne
hache, hou hou hou hou hou, nord, examine
grotte, nord, prends fanal, sud, allume
fanal, nord, pousse barque, monte
dans barque, pose fanal, rame, prends
fanal, balance fanal, balance fanal,
balance fanal, attends, rame vers
caisse, prends caisse, rame vers
plage, descends de barque, descends
caisse, porte caisse, sud, pose
caisse, ouvre caisse, prends pistolets,
nord, ouest, ouest, nage, nage, nage,
haut, haut, discute avec homme, donne
pistolets, attends, nord, disoute aveo
feame, discute avec femme, nange, sud,
exanine ouvest, grimpe arbre, saute s
balcon, nord, exanine endroit, éteinds -~ .-
bougie, premds Dbougie, vive la "
révolution, ¢a ira, écoute, sud, sautea = .~
arbre, descemds arbre, est, nord, -
haut, examine salle, prends sacoche, .
exanine sacoche, prends livre, sud, cache sous escalier, attends, sort
de sous escalier (inscrire sort et non sors), haut, est, discute
avec homme, oui, échange dossier, prends bourse, ouest, sud, sud,
est, soulbve pierre, tue serpent, prends serpent, nord, pose
serpent, premds hérisson, mets hérisson dans sacoche, sud, est,
attends, pose hrisson, monte dans diligence, ST FLORENT, donne
bourse, ouvra beite, frotte batonnet sur plaque, allume Dougie,
lance bougie sur charette, (écrire charette et nom charrette),
attends, ouest, nord, montre pistolet, prends pistolet, donne
pistolet, est, soulbve drap, prends habits, ouest, sud, mets habits,
suest, nord, est, ouvre fendtre, donne dossier, ovest, frappe 2 porte,
entre, ouest, tue homme, discute avec homme, sous le parquet,
enléve lattes, examine cache, exanine cache, lis page, nord..

BRANCHT, FAENDS BHANCAE, SUE, S0, OUEST,
" EXANINE COFFRE, PRENDS CLE, SUD, ST
NORD 24
ROUES, ST, SUD, OUEST, NORD, ASSEMBLE
ROUES' AVEC BRANCHE, METS BARQUE SUR
ROUES

EXAMIHE

PORTE, NORD, QUURE  COFFRE,

QUEST, DEVISSE ROUES, PREM

TIRE BARAUE, SUD, OUESY, OUEST,

PISCINE, PRENDS BROUILLEUR
SUD, EXAMINE BOULE, PIWOIE BOULE,
TIRE MANETTL, EXANINE TABLEAU
PRENDS  DISQUETTE,  SuD, INSERE
DISAUETIE DANS LECTEUR, VEGA, PARLE
MANDO, EST, INTERROGE GARDIEN, AIDE,
UEGH, NORD, EST, INTERROGE JASON,
MEDIOCRE, NORD, INTERROGE JABBO,
MINABLE, NORD, INTERROGE
CHAUVE-SOURIS,  -YR-PBQR-RFGRIRTN,
DONNE  BOUDIN,  SUD,  OUEST
INTERROGE HOMNE, ECHEC, NORD, LIS
LIVRE, SUD, EST, SUD, OUESY, SUD
OUEST, INTERROCE ALDO, £SY, INTERROGE
GARDIEN, UEGA, NORD, EST, NORD, OUEST,
INTERROGE HOMME,  ECHEC, NORD,
PRENDS BOL, SUD, EST, SUD, OUEST,
OUEST, VERSE POTION DANS BASSIN

p T 0 i o a0 LS R

IS ONI DIT: *Guand Je moment est
mtl'heure est arrivée”. Ray

"Weme en avien nous serons bous dans
le méae batean’, Jacques [OUBON

“eicl que s'avance I'lamobiliswe, ﬁ &

ROUS N8 s2vens  pas
larréter”, Edgar ?AUEL
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Lire, sud, prendre canne, est, prepdre gland,
donne glamd samglier, prondre feuille, est,
passer pont, twer serpent, prendre ecaille,
ovest, ouest, nmord, siffle oiseau, prendre
Ressage, lire nessage, ouest, nord, monter arbre,
exanine nid, premdre ocouteau, zfcmndn, sud,
ovest, premdre are, nord, passer sous
cascade, prondre pelle, entarrer squeletts,
eXanine nneay, prendre gourde, reaplir
gourde, ouest, nord, lire panneau, est, parler
ernite, demande flute, homme, entre maison,
ranger, sortir, ovest, ouest, t'as de heaux geux
tu sals, coupe oreille, sud, entre bateau, ouvre
coffre, prendre pieces, sortir, sud, buire,
sud, sud, est, remplir gourde, est, nager,
oreuser, premdre osufs, est, est, balancer
llane, prendre fleche, balancer liane, est,
ram  sur  treme, prendre nenuphar, ouest,
owest, suest, nage, ouest, ouest ﬁq&r flute
domner aro et fleche, nerd, nord, boire, nord '
nord, est, est, domme ingredients, suest, sud,  Attention: la temps & une grande inportance dans ce jew.
est, est, est, est, dommer potion, earler, Certains endreits ne sont accessibles qu'd ume heure
tapw: sur copy), teer garde, soulever tapis, prdcise. Si vous dtes bloqués & attendre 1'heurs,
prandre cle, owvrir porte, entrer, donner force, appuyes sur sur une direction non indiquée par la beussale
pour faire défiler le chronombtre,

At iy Ol o
g;{mmglms r%':knsmi, METTRE (B t”“"s SUD, OUURIR  TOMBE, « TIRER CORBE, < NORD, DENARALN
tondt Y 4B ';'::";! “".':g' MOTEUR, EST, LINER CRILLE, EST, ALLER SOUS  POKT,
: ": ¢ E: ';g!;; 'nm' ilc'nz lfo°l N  EHBRASSER GRENOUILLE, NORD, (%), LIRE PANCARTE, MOR3,
Jesn e (couteaw), CAERGNE  OVEST, OUEST, SUD, OUESY, PRENDRE EXTINCTEVR,  NORD
e PARCHENIN. OUESY. SOULEvE  PRENDRE FARINE, SUD, DESCENDRE, (%), OUEST, FONTLLIN
MOL, PRENDS SAC, OBIST TURR NATM ALRuC  CUMMBRE,  PREXDRE  BOUSE, PRENDRE PARCAENIN, LINE
(peignard courbe), OUEST, BRISE ROX (narteny  PARCHENIN, (enter), EST, NONFER, LIRE PANCARTE, (snter),
E e, NI TWERRE Bocy  CUEST, PARLER Fou, EST, ST, NORD, ETEINDRE FEY, PRENDAL
) , NORD, ORUFS, SUD, APPUYER NEZ, EST, ENTRER 3, FAIRE CALETTR

(bguerre), DONNE CONPAS BACK (compas), NORD,
TIAE CATVILLITIE (prendre tous. e abnte) m}mﬁoarni&r LECHATBORT, NORD, NORD, (we), Do

g?’ DNTOMIE ‘E‘u“': rlgnnsl'{g'rs: c’:n't“:d
e . - . "
HL: s, K81, R8T, K81, m: POSE sac de sable, (#) ti;:: ;;r:lalm version il faut aller au nord dewx feis

ciseasx, hache, PRENDS pistelet, argemt,
arbalite, NOND, TUE DRAGON Carbalbte), OREST m archers absents de 4h & 120, de 16k ) 17h, de 26 )

m) ol:lﬁl'h l}s'tol"gt).’ (?mg sur une (k%) Ie roi west présents qu'aux noments des repas,

!
'
L

[

( BACOE
OREST, ACCROCEE SINORE (aaphore). PRENDS ﬁﬂf NORD, DONNE FEUILLE (feuille), PRENDS EPEE, OUEST, INBRASSE
WNDR4, WOLE COVPE, EST, SUD, EST, S4B, 64D, EST KST, EST, Sb. POSE hine coup argent, PRENDS sae de sabls,
hache, ciseamy, OUEST, ONEST, NORD, NORD, TAFILE BOTTE NORD ELININE CUERRIER (hoshe) £51, EQUILIRRE, BIEN.
WAL, ST, OXPHAR, EST, SABLIZH, NORD, VIOLET, ORANGE, VERT, NOKD, OUEST, SOICNE TOLTE (oante du bien, carte
dv wal), ONEST, CRINPE MACELLE (sac de sable), COBPK CORDR (ciseams), SUD (cette Louthe vous as gt
revenir au D&“ de Do), EST, PRENDS m or, bague, OUEST, OUEST, OFFRE dR, PRENDS COLLIER, OUEET BONAT
ANNEAE, PR COEUR, OUEST, SAUANAN, fcullier, coeur, épée, coupe, OUEST
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Le PpassSager ou temps

Exanmine poubelle, prends journal, déchire feuille, glisse feuille sous porte, secoue porte, secoue porte, secoue
porte, tire feuille, prends clé, ouvre porte, nord, examine sous meuble, prends pile, examine tiroir, prends
torohe, examine 1ponh!. prends pibce, éteinds lampe, dévisse ampoule, mets pibce dans douille, allume lampe, est,
prends clé a doullle, ouest, nord, examine tableau, prends feuille, examine feuille, nord, assis, alde, caresse
chat, examine sous blouse, sud, est, examine meuble haut, prends huile, examine meuble bas, prends
allunettes, examine sur frigo, ouest, allume allumettes, chauffe feuille, allume interrupteur, descends, allume
torche, sud, est, nord, examine sous groupe, prends écrou, examine groupe, branche fil, huile boulon, branche
fil, demarre groupe, sud, ouest, nord, monte, éteinds interrupteur, ovest, sud, examine sous lit, lis lettre,
exanine ohevet, examine livre, nord, est, sud, sud, examine boite aux lettres, prends circuit, nord, nord,
ouest, ouest, allune ordinateur, cat, charge démarre, éteinds ordinateur, est, tourme tableau, prends livre
DUNAS, nord, haut, code, tire manette, prends carte CPU, bas, sud, est, allume interrupteur, descends, ouest,
sud, soude circuit, nord, est, nmonte, éteinds interrupteur, ouest, ouest, allume ordinateur, charge
denarre, éteinds ordinateur, est, tourne tableau, prends livre DUMAS, nord, haut, code, enfiche carte CPU,
tire manette, pousse manette, nord, nord, est, est, nord, discute avec repasseuse, discute avec repasseuse,
sud, est, discute avec PATFOL, ouest, ouest, ouest, sud, siffle, danse avec fille, danse avec fille, danse avec -
fille, nord, est, engage équipage, ouest, ouest, nord, navigue, navigue, mavigue, nord, est, feu, ouest, & 'abordage,
exanine bateau, examine cabine, prends pavillon, sud, navigue, navigue, navigue, nord, est, lance grappin, monte,
nord, ouest, tue garde, examine prison, discute avec homme, discute avec homme, discute avec hoame, discute
avec homme, tends les mains, frappe sol, souléve dalle, descends, monte, examine armure, écoute princesse,
remercie princesse, descends, nage, coupe grappin, ouest, sud, navigue, navigue, nord, est, feu, ouest,
2 'abordage, examine bateau, examine cale, prends vivre, sud, navigue, navigue, navigue, nord, sud, prends
llane, sud, montre bijoux, échange bijoux, est, répare pont, nord, donne vivre, prends pirogue, sud, ouest,
nord, nord, nord, navigue, nord, est, feu,ouest, a I'abordage, examine bateau, examine coffre, prends or, sud,
navigue, nord, Jette ancre, mouille chaloupe, monte dans chaloupe, rame, rame, rame, porte chaloupe, ouest,
pose chaloupe, ovest, nord, nord, nord, montre bague, donne or, discute avec oncle, sud, sud, sud, est, porte
chaloupe, est, pose e]uloupe, nonte, est, nord, appelle HORUET, sud, ouest, descends, monte dans chaloupe,
rame, rame, rame, rame, leve ancre, sud, navigue, navigue, nord, sud, sud, est, nord, HOQUET discute aveo les
indigtnes, monte dans pirogue, nord, oncle discute avec HOQUET, nord, nord, est,sud, ouest, nord, est, sud, lis
feuille, sud, est, sud, ouest, examine colonnes, mets bague dans oeil, baisse bras, arréte sonnerie, sud, achéte

Journal, lis Journal, lis journal, nord, nord.

N-N-0-FOUILLE TRONC - FOUILLE TRONC - P TAMIS - TANISE EAU -
S e C T e n 0 I R e P CLE - E - APPUIE BRANCHE - N - EX SOL - SOULEVE DALLE - P GANTS

- METS GANIS - FOUILLE BUISSON - P FIOLE - EX NUR - LIS SIGNES -
(ASTHARQT... 23) - N - 0 - FOUILLE S0L - P AIMANT - E - EX POTERU -
GRATTE POTEAU - (ENTER) - OUVRE PORTE - ENTRE - EX CROIX - EX
STATUE - APPUIE BRAS - SORS - E - DESCENDS PUIIS - E - EX MUR -
EX FISSURE - ECOUTE CHUCHOTEMENTS - ECQUTE CHUCHOTEMENTS - EX
PORTE - QUVRE PORTE - VIDE FIOLE - QUURE PORTE - ENTRE - P CORDE

5 MONTE ECHELLE - 0 - OUYRE.PORTE - ENTRE - FIXE CHRIST - ENIRE - P
SOUTANE - METS SQUTANE - SORS - SORS -6-§ - 0 - E - (attendre
Jusqu'a 23 heures) - SQULEVE COFFRE - P COUTEAU - N - K - E - PIVOTE

CHANDELIER - N - FOUILLE POCHE - P PAPIER - § - EX ARMURE - QUURE
ARMURE - ENTRE ARMURE - 5ORS ARNURE - P MEDAILLON - k - SECOUE
TENTURE - P CLE - MONTRE MEDAILLON - N - 0 - CREVE OREILLER - P
FLACON - VIDE FLACON - LIS PAPIER ~E-§-0-0 -0 -0 - QUURE
GRILLE - N - EX LIVRE - P LIURE - 16 - SECOUE LIVRE - P FORMULE - §
- E - N - DONNE FORMULE - PARLE CUISINIER - § - 0 - § - 0 - OUURE
TIROIR - SNINE - FOUILLE TIROIR - P POUDRE - E-N-E - N -
DONNE POUDRE - (prends repas) - § - E - E - NONTRE NEDAILLON - N -
MONTRE REPAS - DONNE REPAS - DONNE REPAS - (R=aide) -
FOUILLE MAITRE ~- P AMULETIE - EX NUR - METS AMULETTE - EX
Cﬂolﬂogguo-II:lCHIHOIHI = (attends jusqu'a 8 heures) - OUVRE GRILLE
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RIKEe €T 0NOR ——————_9)18 €1 BOKO

(nike) umnc% s'olls EI TIRE ANNEAY, TLARCTS mm;h “ﬁ“m,‘ TAPIS, PAENBS CLE, OGURE PORTE, 85D, EXAMINE
L, JAPS, COMVL ML), WORD, EXMONE POTMELLE, MAENDS VELRE, [S7, DJCOAPE TOELT 491G VERAY, BT, Mol
EXANIME CAISST, PRENDS TOVRNEVIS, NORD, EST, 6UD, PRENDS TABOWRET NORD, EST, EXAMINE WC, FERME PORTI,
ATTACNE CORDE VR POIGNEE, POSE TABOURET, SYR TABOURET, DEVISSE GRILLE, SORS

(MOXO) exanime chaussure, pese pepite, cowpe cerde sur rocher, assomme garde, examine garde, prends
allumette, owest, abaisse chandelier, ouest, examine tonneau, renverse petrole, alluse allumette, enflanae
petrole, jetu terre sur few, sud, est, prends foin, ouest, sud, donne foin, ouvre barriere, sud, ouvest, examine

‘table, prends casse-oroute, mord

(aikeXr MORD, MONTE, EXAMINE LATTE, PRENDS CLE, OUVRE PORTE, ENIRE, VIOLE FEMME, SORS, DESCENDS, 4D, ISI,
gUD, IST, ENTAL, DXGMINE CERCHEIL, ENTRE MANS CERCUETL, EXGMINE ARMOIRE, EXANIME RECISTRE, SORS, SORS,
OUEST, NORD, EST, OUURE TONBE SNITH, PRENDS RIJOUX, OUEST, SUD, ENTRE, EXAMINE ETACERE, ACHETE GOSRDE,
ACIETE DYNAMITE, PARLE, SORS, EST, EST, EST, ENTRE, GUURE COMPTX JONES, SORS, OUEST, NORD, DONNE PAPIIR,
INTRE, EXAMINT ARMOIRE, PRENFS REVOLVER, SORS, SUD, OWEST, OUEST, NORD, EST, NORD

(MOXO) ouest, ouest, cuest, ouest, nord, est, nerd, est, examine tonneau, prends hache, prends corde

(mike): NORD, UTILISE PONMADE, POSE PONMADE

(HOXO) owest, porl. prends ponnade, ovest, fabrique rame, prends rame, est, pose hache

(nike): PRENDS MACHE, OUEST, POSE CLE, FABRIQUE RAME, PRENDS RAME, EST, EST, COUPX BRANCNE, EST, TUE OURS
(MOXO) wst, est, werd, monte aveo corde

(nike)t NORD, OWEST, OUEST, NORD, POSK VIN, KXANINE LIT, PRENDS COLLIER, SUD, EST, NORD, NORD, POSE TOURNEVIS

(HORO): ouest, merd, nord, pose casse-croute
(mike): PRENDS CASSE-CROUTE, TRAVERSE RIVIERE AVEC TRONC, BOIS GOURDE, OUEST, MANCE, NORD

(NORO): traverse riviere avec
trome, ouest,

(nikek MNONTE SUR EPAVLE DX

NOXO, ATDE NOXO, EXMMINE SOCLE,
gruﬁ $0CLE, POST COLLIER,

(MOROX: est, pose allumette
(nikeh PRENDS ALLUNETTE, POSE
DINANYIE SONS ROCHER, ALLMNE
FINMNITE, NORD

(WORO: werd, souleve plaque,
seuleve coffre,

¥ A PLUS DX PETROLE QU'Y
DISAIENT, .. N'EN FOUS J'AI
PES IDEXS
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(regardez constamment votre boussole,
les points  cardinaux  étant  frés

changeants), CASSE VASE, PRENDS PARCHIMIK,
PRENDS AMULETTE, NORD, NORD, OUVRE
TIROIR, PRENDS COUTEAU, FERKE TIROIR, SUD,
QUEST, LIRE PARCHENIN, DISCUTE AVEC
PERE, OUVRE COFFRE, PRENDS BOURSE,
PRENDS LAISSER PASSER, EST, ESTI, NORD,
COUPE LIANES, COUPE BAMBOUS, LIER
BANBOUS, NORD, BOIRE THE, DISCUTE, EST,
MARCHER  SUR EAU, ALLER AU PIC, TAPER
GONG, DEMANDE PLAN, PART, OUEST, OUEST,
.SUD, SUD, Sub, SUD, DISCUTE, PAYER, SuD,
S'ASSEOIR, DISCUTE, NORD, ATTENDRE
(taper ce verbe autant de fois que
nécéssaire jusqu'a l'arrivée du bateau),
NORD, PAYER, NORD, NORD, NORD, OUEST,
FOUILLE RIZIERES, NORD, DISCUTE  AVEC
GARDE, DONNE  LAISSER PASSER, HNORD,
DISCUTE, COUPE BAMBOU, DISCUTE, DISCUTE,
DISCUTE, SUD, OUEST, SUD, BOUCHER NEZ,
DISCUTE, (return), EST, DONNE EAU, OUEST,
OUEST, MONTER SUR BATEAU, ACHETER BATEAU,

SUp, SUD, OUEST, OUESY, APPELLE KONG, |

DISCUTE,  EST, EST, SUD, EST, SUD,
PROSTERNE, NORD, OUEST, OUEST, SUD, SUD,
DONNER  INVITATION, PROSTERKE, TFEIE,
DISCUTE, NORD, NORD, ESI, SUD, EXAMINE
PONT, NETTOIE RAMBARDE, PRENDS OR, SUD,
ACHETE ESCLAVE, DISCUTE, LIBERE ESCLAVE,
EST, APPELLE LIOU, DISCUTE, EST, SUD,
PREXDS FIOLE, MERCI, PROMEME (taper ce
verbe autant de fois que  nécéssaire
Jusqu'a ce que les  Dieux  vaus
rappellent), OUEST, EXAMINE  PORIE,
METTRE AMULETTE, BOIRE VIN (attendre
votre retour au sol), LONGER MUR, DISCUTE,
OUEST, EXAMINE COLOSSE, EXAMINE YEUX,
LOUE SOIT AIN, RAMPER, TOURNE TORCHE
GAUCHE, NORD, OUEST, EXANINE PORIE,
ENLEVE PLANCHES, UNIR CONG ET BI, SUD,
EST, EXAMINE STELE, NETTRE CLE DANS JADE,
NORD, EXANINE MAINS, PRENDS TALISHMAN

§UD, EST, EST, NORD, LAISSE GOURDE, LAISSE
CLE EN OR, MONIE ARBRE, H, ENTRE,
QUEST, YURK DONNE EPEE f SATAN,

5 B2 EEE

Hea prenez pas tous les abdets. Certains sont inutiles, Quelques
actions doivent 8tz maintenues, sdme si le programae sesble
les refuser. Temez vous en scrupulevsement i la solutiow,

KORD, PRENDS GROSSE BRANCHE, PREXDS LIANE, PRENDS GOURDE, SUD,
DESCEHDS FALAISE, TUE SIRENE, PRENDS EQU, PREMDS HARPE, EST,
DELIVRE YURK, NORD, HORD, YURK OUYRE PORTE, NORD, OUEST, OUVRE
PORTE, QUEST, OUEST, PRENDS FLACON MAGIQUE, NORD, PRENDS
TORCHE, NORD, QUEST, SUD, SUD,SUD, DONNE FLACON MAGIGUE A Y0P,
£5Y, EST, SUD, SUD, OUEST, OUEST, NORD, SUD, EST, EST, XORD, NORD,
OUEST, NORD, EST, HORD, NORD, ENFOMCE BOUTOM BAS, ENFONCE
BOUTON BAS, ENWFONCE BOUTOK HAUT, ENFONCE BOUTON MILIEU,
§UD, SUD, PREKDS DEMI-ETOILE, SUD, OUEST, QUEST, QUESI, DONNE
HARPE A MINIU, EST, HORD, HORD, NORD, HORD, EST, NORD, ESI, DIS
CUTQUE SUUNM, ECHANGE CLI EN RUBIS, OUEST, REXPLIS GOURDE, SUD,
SUD, YURK BOIS PETROLE, GAUTE MAPPE, QUEST, SUD, OUEST, OUEST,
FRENDS CLE EN QR, HORD, HORD, NORD, EST, OUURE PORTE, APPELLE
YURK, YURK BRULE PORTE, WORD, QUEST, MONTE ARBRE, OUEST,
PRENDS CORDELETTES, EST, EST, OUVRE COFFRE, DOKNE EPEE 4 YURK,
LAISSE GRUSSE BRANCHE, PRERDS PAPIER, EST, EST, SUD, SUD, POSE
PAPIER SOUS LOUPE, ENLEVE PAPIER, NORD, PRENDS MRCHETTE, SUD,
SUB, SBD, OUEST, SOULEVE ROCHER, NORD, NORD, CONSTRUIS
RADERY, SUD, SUD, PRENDS PIECES EN OR, NORD, NORD, PRENDS EAU,
E4BARRUE  RADEAU, OUEST, OUEST, ACCOSTE, OUEST,  LAISSE
KACHETTE, PRENDS BACUE, EST, EMBARQUE RADEAU, SUD, SUD, SUD,
sUD, SUD, SUD, ACCOSTE, MORDL, OUEST, MORD, MOKIE SUR YURK,
YURK SAUTE CREVASSE, KORD, EST, PRENDS OEIL DE VERRE, QUEST,
DOKNE BACUZ A BELLUS, PRENDS OEIL DE VERRE, QUEST, OUEST, NORD,
EST, HORD, DONNE PIECE EN OR & BILLY, NORD, OUEST, YURK BRULE
ARAIGMEL GEANTE, OUEST, OUEST, NORD, ENTRE, TOURKE ANNEAU,
TIRE ANNEAU, OUEST, POSE OEIL DE VUERRE SUR AUTEL, PRENMDS
DEXI-ETOILE, EST, RASSEMBLE DEMI-ETOILE, PRENDS CORDE, NORD,
QUEST, SUD, PRENDS TORCHE, NORD, PASSE CORDE DANS POULIE,
ATTACHE CORDE AU BARRACE, TIRE CORDE AVEC YURK, POUSSE YURK
DANS ERU, PLUNGE, OUVRE PORTE, ENIRE, SORS, QUEST, SUD, SUD,
(suite en bas a gauche,,.)
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