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un nouveau fanzine. Je ne

vais pas wvous dire gu’il est plus génial gue les autres.

ils disent tous ga ! J'espere Jjuste gu’il vous plaira .

Dans cette introduction, je vais vous
parler du contenu des différentes rubrigues
qui ornent ce fanz’.

La premibre page sera réservée aux petits
messages conme celui ci.

La seconde sera un peu spéciale: elle sera
exclusivenent remplie de petits programmes
conne des pokes ou des trucs ( a ce propos Scrol’est

me vous génez pas pour mous em envoyer ), trimestriel
ou de cours de programmation ( initiation THOR et en 3 mois,
1"assenbleur ou hasic ). hea P de
Enfin,la derniére est plus classique : il Jeux sortent
s'agit de test des meilleurs softs ou uti- AVA A L L //\ A

rendant gque

litaires du monent. a’ &
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Voici la mascotte de Scrolling:

NOTE
Vous 1l'avexz
reut étre
remarqué
il m'y pas
de Top dans|
ce ‘zine.La
raison:

vieilissent.|

A /A A la redac’

le rédac’ chef

Listen Radio Loubard !

SCROLLING est un “zine trimestriel — Prix : GRATUIT 1!!!




Vit 1a partir d'ici.nous redevenons sérieux avec
la partie programmation. Rassurez-vous nous n’allons pas
essayer de vous épater.nous n’y arriverons pas de toute
fagon. Nous vous livrerons simplement quelques trues qui
peuvent dtre utiles comme des pokes.des codes ete,

Une rubrique plus austére . mais non moins intéressante .
vous dévoilera les secrets de la ménoire dcran Amstrad

( Qulha,les jeux de mots deviennent difficiles)

ou plus clairement vous initiera au graphisme en assem-
bleur.

Sur ce je vous quitte en dspbrant recevoir vos trues
bidouilles ou pokes pour Scrolling n® 1 qui paraitra en
Avril,

Le rédac’ chef

Juste quelques codes pour ce trimestre. On vous promet de faire
nieux la prochaine fois !

SAVAGE

Code pour partie 2: SABATTA
Code pour partie 3: FERGUS

HAUY MOUES

Code pour partie 2: 28758

ASSEMBLEUR

le mode 2

Juste un petit conseil: il faudrait vous
procurer une calculatrice sachant convertir
le hinaire en hexadécinal.

La nénoire écran de 1'Anstrad est divisée en
plusieurs segnents,chacun ayant une adresse
précise, Ces seanents sont partagds en huit
cases. Pour allumer une de ces cases. il faut

Y entrer la valeur hinaire I.Pour 1'éteindre.
a

Ce nonbre
a 80 en he

SHEMA DE LA
MEMOIRE
ECRAN
IF YOU WANNA BE THE
BEST , YOU * VE GOTTA . ANSTRAD

READ
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EITTITT]
lep00000
( 18888888 ), correspond a une valeur himire égale
xadécil
49152 [ 49153 49231
51200 | 51201 61279
53248 | 53249 3327
4923
49312
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Le prenier segnent en haut & gauche a pour adresse 49152 ou &C000 en hexadécimal. I1 y a 80 segments par ligne,
Donc.le dernier segment de la premibre ligne aura pour adresse 49152 + 79 = 49231, La logique voudrait donc que
le premier segnent de la deuxiéme ligne ait pour adresse 49232, Il n’en est rien ! Pour avoir son adresse.il faut
ajouter 2048 a 1'adresse du segnent plagé au dessus dans le shéma ( 49152 + 2048 - 51200 ). Et ainsi de suite
Puis.le premier segnent de la meuvitme ligne a pour adresse 49232, Houla.sa devient dur . Bon.revenons un peu &
la progranmation.

Avec ce que nous venons de voir.nous sommes capable d’allumer un pixel ( un point ) en mode 2 ( je dis ¢a car les
nodes B et 1 vous réservent quelques surprises !!1),
Entrons le petit programme suivant :

10 MODE 2:INK 8.9:INK 1 3:BORDER 9

20 FOR pzd91se 10 49191

30 POKE A,128:NEXT:LOCATE 110
La ligne 10 n’a rien de nouveau je pense. C’est dans la ligne 38 que tout se passe. L’instruction POKE va derire
dans A la valeur 128. Je m’expliyue : A signifie tous les segments ayant une adresse compris entre 49152 et 49191
128 est égal a 18080000 en binaire.

Plagons cette valeur dans les cases d'un segment:

1p000008

Et voila ! Seule la case ayant pour valeur 1 sera colorée en rouge ( avec 1’encre 1 ). Les autres cases ayant pour
valeur B resteront éteintes ( encre B ). NEXT sert a faire houcler le programme. LOCATE place le curseur plus has
pour ne pas effacer le résultat du progranme,

Nous allons en rester 1. La prochaine fois nous finirons en détail le mode 2 et essaierons d’ahorder le
node 1 ¢ vous allez souffrir 1),
Bon courage !!!

Le rédac’chef
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Superhe ! C’est le premier mot

qui me wvient & 17

J'entend ce nom. En effet.

esprit

lorsgque
Chase

H.& est wvraiment le meilleur Jjeu

dans le genre.Des graphismes plus

gque bons au service

d’une anima

tion sans reproches ( 17effet de

vitesse est aussi bien

dans Hec le Mans 2.

rendu que

GRAPHISME: 16/20
ANIMATION: 18/28
BRUITAGES: 15/20

NOTE :

18/28

rc=

Depuis Match Point

on n'avait gukre eu
de bons Jeux de te-
mwnis sur CPC. Mais

voila gue Great
Courts arrive , et
c’est sensationmel!
Ce Jeu, cette simu-
lation devrais-.e

dire. et ce gui se
fait de

matiere de tenmis.

mieux en

GRAPHISME: 15/28
ANIMATION: 17/20
BRUITAGES: 14728

NOTE : 19-20

Ah hon,

s'en serait Jjamais douté. Ses éditeurs

triés fort: apres un Qut Run completement rate,

c’est Turbo ? Vu la lenteur de 1'animation, on

frappent encore

voici




Turbo CGut Run, Jeu d'une nullité
admirable .Je n'aime pas "casser"

les éditeurs,mais essayer de les
secouer est peut &tre une bonne
chose (la gualité d'un Jjeu dépend
souvent de sa Jjouablité,messieurs).

gmng lg;%g Je ne sais pas ce gue|
ERIITIES: vl vOous en pensez,mais moil

Je trouve ce soft nul!

Peut étre est ce parce

que J'y avais déja Jouéd sur Amiga.
Mais .Jje pense tout de méme qu’on
prouvait faire beaucoup mieux sur
CPC. Sans Thor gui adore ce Jjeu,

Ce jeu, noté 987 dans Amstrad 1007, ne {...>ce soft aurait &té classé dans
pas vrainent emballd. De heaux graph * la série "™ MUL ™.

et de superhes bruitages ont quand méne
retenu mon attention. En fait, ¢ est
plutdt dansle fond que dans la forme
que ce jeu ne me plait pas.Malgré cela
Je le reconseille aux passionnds de
Barharian 1 et de jeux d’aventure .

GRAPHISME: 10/28

GRAPHISME: 18/28
ANIMATION: 18/20
BRUITAGES: 19/28

MOTES : 18/20 (LT REDAC'CHEF )
16/28 ( THR)
Nous avons été ohligés de mettre 2 notes tant ce jeu plaisait & Thor. Bien gque ce Jjeu co-
mmence A prendre de

de 1°4ge, il méritait une place dans les hits de Scrolling.
Ce Jeu illustre bhien mes propos tenus dans Turbo Qut Run
avec des graphismes assez bons et une bonnme animation, on
peut faire un soft passionmant ! Ce Jeu gui rappelle un peu
Dragon NinJga plaira sirement aux amateurs du genre

GRAPHISME: 14/20  ANIMATION: 17/28 BRUITAGES: 16/20 MOTE: 1728




