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Damien LAURENT TET20 BYANS SUR DOUBS

EDITO = SOMIMANRE
Fh oui, nous revoila pour ce deuxiéme

: 5 1: EDITO
numero . J’ en profite au passage pour :
cewercier PATRICK AUBERT de  RUNSTRAD 2: PROGRAMME
d’avoir s1 gentiment accepté de faire 3: TOP JEUX |
de ia pub pour i1"mus.Et Je vous remercie, 4: LA DIGIT '
yous 4’ avelr eié S1 nomdpreux 4 nous “
demander STAR GAMES, ca nous a fait tres S Egg SgEgBLEOHHENT RESOUDRE
plaisir, et Dbien sur nous sommes toujours MES DE CHARGEMENT

a 1’dcoute de vos dventuelles suggestions, DES CASSETTES

dvant de vous quitter, je biens a vous dire 6: $.0.5 "L’AIGLE D’OR"
gue les rubriques CINE ot BD ne paraitront 7: LE TEST DU MOIS

que tres rarement dans STAR GAMES, en effet, 8: TRUCS & ASTUCES

ces rubriques ne font pas 1'unanimité, alors 9: LES JEUX GRATUITS

i'al décidé de les réduire.Yoila, je crois 18: LE MOT DE LA FIN

auye 3'a1 tout dit ! Alors honne lecture ....

PROGRAMME -

Ce petii programme sori sur 1'isprimante le catalogue de vos disqueties, le nombre de kilo-octet libre, la
face % le numero si vous desirez creer des fiches,

i0 CLSILOCATE 1,2

o8 PRINT"Inserer la disquette =t appuyer sur R"

99 Re=[NKEYS:[F Re="" THEN COTO 20

48 IF R$="R" OR Ré="r" THEN GOTO 58

S0 Z=2:P4= o T4=4% 4= 1NODE 2:CAT

53 INPUT "DISK No ™:N

78 INPUT "FACE No “raf

20 UHILE POX"® ":2:2#1;LOCATE 1,2:COSUB 218:HEND

5 FOR A=1 T0 18:LOCATE X,2:GOSUB 218:T$=T$+P$:NEXT
100 FOR X=1 70 S:LOCATE X,2+1:GOSUB 218:U$=U$+P§ :NEXT
118 COSUB 22B:PRINT 48," CATALOGUE";TAB(33);1$;TaB(79)

1U§:GOSUB 220

120 PRINT #8," DISK No: ";N;TAB(33);"FACE No: ";A$:GOSUB

220
170 FOR Y=4 70 7- L:FOR %=1 10 20
143 LOCATE X, ¥1G0SUB 210:U$=Us+Ps NEXT [LE TOP JEUX| ,

150 PRINT #8,U4:08="" NEXT y '
{68 GOSUB 220 SHADOW WARRICR

. v at TEENAGE MUTANT TURTLE
179 CLS:LOCATE 2,20
156 Iﬁ;lﬂ “ataloguer ume autre disquette O/N 2 ";u$ SECRET AGENT

199 IF ¥8="0" OR §4="0" THEN 10 ELSE 200 st 8
gggﬁﬁ%ﬁﬁmnmwm RICK DANGEROUS 2
226 FRINT #8,STRINGS(48,"-") :RETURN PUZZNIC

BLACK TIGER
TOTAL RECALL
CRACKDOMWN

Ce programme vous facilitera hien la vie si vous
possedez heaucoup de disquettes, vous pourrez
ainsi créer des fichiers qui vous permettront de
yous retrouvez pius facilement dans vos disqueties,
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STAR GAMES,
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LA DI@IT

Eh oui, voila une
rubrique propre a

Sy e

le systemne.

Envoyez une DK a la
rédac, et quelgques
Jours plus tard,
Yous pourrez
exploiter celle-ci.
Ce mois-ci, 1l s’
agit de 1la digit
numero 2.

DOSSIER

COMMENT RESOUDRE U0OS PROBLEMES | le reglage, mais ce n'est pas impossible Upys n'u

DE CHARGEMENT DES CASSETTES ©? arriverez pas du premier coup car il est difficile
de dire si le son st net ou non,lUne dermiere chose,
g1 vous n'etes pas sur devous, faites faire ce réglage

fuor de »lus ch,..fachemx v’ ume cassette wui refuce
shstinement de se charger 7277 dpras avoir attendu § minutes | par quelqu’ un aui z‘u conmait un veu. Colui=e1
ia bete vous sort son "READ ERROR".Cuoi de pire si vous | gt surtout destiné aux possesseurs de magnebophone
possedez un ordinateur qui ne sait faire que ca 2977 car il est plus facile,

Heureusenent, STAR CAMES est passe par la !! #h oul, j'oubliais, les cassettes nettovantes etant
51 vous essayez de le charger plusieurs fois, et que 1’ | abrasives , usent les tetes de lecture.C’sst pourquoi
srdinateur persiste, pas de doute, y a un true (si si s1 1) 1l est conseillé d’effectuer cotte operation avec
La premiere chose a faire, ¢’est de passer une cassetie de I'alcool a 30 ot un coton fige,puis de nettoyer
nettovante, peut etre que [a tete de lecture de votre les parties decrites par la figure ¢,

sagneto ou de votre CPC est encrassée,

§ile nal est parti, pas de prohleme on vous envole la note !!
Hon Je déconne Mais il se peut que le mal persiste, ne passe ‘
pas cinquante fois la cassette netfoyante, ca ne sert
strictement & rien sinon a user un peu plus vite 13 tete
de lecture,

Je vais donc vous expliquer comment résoudre ce problése d’
une autre maniere .Mais attention, car 11 s’agit d’un reqiage,
51 vous possédez un nagéto pas de probléme, nettez ume
gassette (ELMER FOOT BEAT par exempie) et appuvez sur PLAY,
Ce n'est pas le noment de vous allonger sur votre it et de
piquer un somme, 4 ‘a du pain sur la planche 11!

Alors je disals donc appuvez sur PLAY et prenez un tournevis
oxtremenent fin, cherchez le trou qui se trouve juste au
dessus de la touche PLAY (fiqure 1).Inserez le tournevis dans
12 trou ef fourmez Jusqu’a ce que le son devienne net.
Essayez de recharger le jeu, répétez |'opération jusqu’a

ce que le jeu se charge,Pour les possesseurs de 464, ce n'est
pas la meme chose car 1l faut tendre 1’oreille pour effectuer
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|STAR GAMES

puwent amstrap L0 AIGLE DYOR m

1)L es porbtes sont nommées de la maniére du croquis cd-dessus!
Blosignifiant la porte situde au nord
E signifiant la porte situdge A 1 est
[ =1gnifiant la porte situde & | ouest

LEy Praay ouveir les passages secrets, 11 faut placer la clé d’or en face da
reebargle blew foncd d "une cheminds et appuyer  sur "N", ot 1l Ffond de celle
1 s ouvrira.fAttention, toutes les chemindes ne receéelent pas de passaage,

Pl Penwy les pleces noires, il fauk prendre la torche,sauter pows 1 alluner et
entrer dang celle ci . Certaines sont fermés 1l faut 1'ouvrir, revenir
dans La salle aclaivrde et procéder comme indigues ol dessuas,

VI Pouwr tuer le fantomey §1 faut se placer en face de il en tenant lé2
e fise et appuver s "DY lorsgus 1 'eclailr arrivent sure votre avenburier seob
cealni ol se retownera contre le fantome. (JOYSTICK N7

s L GRIEIVE OUE LE JEU NE BE FRETE FAS AU FLAN (PIED DE BICHE OUI CASSE) C'ES
POLEOLOT T FAUT L UTTILISER AU MIMIMUM,SINON T FAUT RECOMMANCER UNE  AUTRE
POl T

CECL EST UNE SOLUTION PARMI TANT D'AUTRE,NE SOYER PAS SURFRIS SI  NOUS ALLONS
POS EXPLORER CERTATHNE SALLE.

Lo IpERT AR NEEEBRHMIEE "RE FALIRE GE UL ES1 SURLIGEME.
fb TSR O A L AT ERENMDRE U ETED DBE BRICHE BT T ORECORDE

raes wnty DE DEFORT 0,0,E,E,FREMDRE CLE DE FER,N,D0,Q,CO0FFRE VIDE,E,FREMDEE EIQLE
g OBl S B COFFRE VIDE (M Q= FIEGE, O 04 D0 B, PEEGEAVAMCER DE 7) ,E.,0,0,0,0,0,

P MEEE CLE DVOR R g B E Ny FTEGE (AVARCER DE 6) ,0,N,E, COFFREE VIDE ,M,SALLE DR
DEFArT (ACHETER UME TORCHE  SALLE DE DEPGRT ECOFFRE VIDE,O0,0,F PIEGE (AVENCER DE
FY G EVYRER LA PTECE NOTRE ET AFPLIYER SUR ﬁn VOIS BN RESSORTEZ jALLUMER LA
PEIREGHE BT EMTRERY (ECPTECE MOIRE AFPUYER SUR f FOUR RESSDRTIR, TORCHE ET EMTRER)
JTEGE GO GEORETTRE AVEC  ROURSE 0,0, PRENDRE CRUCIFIX,FAGESNGE SECRET , VOUS YDUS
P ROV DS WRIED SRR SALLEGE JCOFFRE VIDE (B FOISON,ELCOTFRE WVIDE Mok,

PR e RO GE 0 M @ FOESOM, 0,0 N E,0,E.848LLE DE DEPART AUCHMETER CE QUE Y00 N -
AT T LR GEALE DE DEPART 0,0,E,E N, E,EE,E(PIECE NMOIRE , DUVRIE, AFFUYER SLR &
PO RESSORTTRY E,E,PRENDRE ATGLE DE RLOMB,0Q,0,0,0,M,0,0,C0FTFRE AVEC FARCHEMIN
CUBLIT HTEL MEE PaB LE MREMDRE) O, FTEGE (AVANDCER DE 112 ,0,0 PRENDRE BEOGUE L F B M,

FLELATTENTLON PIEGE A 7 PAS DE LA PORTE, PREMDEE DIAMEMT BLEU, ATTEMTION FLECH
GELET QLR x BT GPPUYER SUIR "GO, PRENDEE - ALGLE D OR,AFPENTTON FLECHE  FaGSaGE
SEORET AVEL UNE TORCHE JEAPTECE MOTRE)Y (JMPIECE NMOTRE) 15, M, P IEGE (AVANCER DE &),
BB 1 GaLLE DE DEPART JACHETER DEUYX 00 TROTS CIOLES, UNE TORCHE, TROIS CORDES
I CTED BE RICHE (SALLE DE DEPAIRT ,0,0,1E,E,M,E,E,F,E, TORCHE , "AGSAGE SECRET AVER
VIRIE PORCHE BARDER LA TORCHE ET FATREE LE TOUR DU SOUELE TTE,VOUS UOUS [RETROUVET
DA L SOUVELLE QOLLE B, FANTOME ,E AVEDR TORCHE , PARCHEMIN, E  FORTOME  E AVER
PORCMHE I PAMTOME (E OVEC TORCHE, @ ,CORFRE AVER BOLUREE B AVEC TORCHE M, REVEN T
PR AEPFLY T S @ N AYER TORCIE M, E PTEGE, AVANCER DE 11 A FARTIR DE LA FORTE

FIUEE A L EST BT APPUYER SUR UG MOUVELLE SALLE, PASSAGE SECRET ,NOUVELLE SALLE
L DO M B, O, N L BALLE DE DEPART , SORTIR.

4

UNLUSR OVEZ BOGENE T




——— LE TEST DU MOIS'——

' Co mois-ci le test est SCHADON HARRIORS.Ce jeu, sorti
en Juillet 98 merite encore notre attention.Pour ceux
- qul aiment les Jeux de combats, i1 vous faut absolument
[ oee ey,
. Il u avait deja STREET FIGHTER, le meilleur du genre
© A Aon ?uis ef & na connaissance.Et bien 13, c¢’est encore
nieux
L'histoire <o déroule dans le futur, et les rues ne sont
. pius du tout sures, des handes de malfrats sement la
- peur dans toute la ville.Votre mission, vous vous en
- doutiez  sst d'éliminer ces handes afin qu’ume aire
. neilleure repose sur la ville.Mais si vous avez du mal
© aaccomplir vetre mission, un copain peut vous filer un
© coup de mains, car ce Jeu est prevu pour deux joueurs,
' Parions naintenant plus technique: la maniabilité et 1’
~animation sont exceptionneiles, les gestes sont rapides
"ot la paniabilité est facile mais il faut quand neme
an peu <’ habituer,
0 Jjeu est remarquable tani par le sceémario, des plus
- banals, mais que les auteurs ont pu rendre captivant, que
. par sa facilite,
dn Jjeu & posséder absolument pour les amateurs du

senre,
N, I‘u“ E \I
L LDII&UR: '«:CEM Ea .l'

« ENUIRON 1P8 Fes sur K7
‘ 150 Fes sur D7
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STAR GAMES.

TRUCE : RETUCES)

.a simple ¢t howne raisen que ge n’‘en a1 presque plus, alors
snyoyer des Jeux, mais hien sur, des jeux «ue vous
aver copie dans la presse specialisée d’AMSTRAD, donc des Jeux
w1 ne sont pas des copyrishts.J’offre un abonnement de 3 numeros

Lenger A

1y premier qui méenyole des jeux, alors depechez-vous {!!
Joicl done la petite liste |

- OTHELLO = JEUX DE REFLEXION

- HOROSCOPE = TOUT LE MONDE CONNAIT

- ECRITURE MAIN = £H£21:2¥NDES LETTRES AVEC UNE ECRITURE
- HUION = DETRUTRE DES IMMEUBLES POUR POUVOIR SE

POSER

Vous perdez tout le temps dans ROAD RUNNER, copiez done
ce petit programme et vous ne mourrez plus !!!

1B REM Yie infinie sur ROAD RUNNER

¢ REM Version DISK

38 B=0:MODE O:LOAD"BORDER",&C000 :MEMORY &SFFF

40 FOR 1-46080 T0 &6023:READ A:POKE I,A:B=B+a:NEXT
58 IF B=2664 THEN CALL %6000

60 PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":END

8 DATA 6,2,33,34,96,17,36,96,285,119,1%8,33,0, 1,205,
131,188, 885

80 DATA' 122,188, §2,0,50,38,2,50,39,2,50,40,2,195,0,1,
114,114

Pour avoir des vies infinies dans MACH3, prenez votrs
DISCOLOGY adore et remplacez 39 47 CA E2 GL par 39 47
€3 E2 a1,

Bien sur je ne vous apprends rien en yous disant qu’i!

ne vaut mieux pas, dans la mesure du possihle,
travailler sur ’or1ginal, tout le monde le sait i1i

Bon un dernier petit truc pour ce second nunera, taper
CALL &BA12 (cette fois ci y a pas d’erreur, c¢'est jure)
et votre CPC cheri sarde la arosseur des caracteres du
node 1 tout en etant en mode 2.Je sais canesert a rien
mais i1 faut hien remplir le papier non 779

MESSAGES PERSONNELS

Merel & PATRICK AUBERT de ' aveir
atde en me donnant des conseils pour
T réaliser ce second numéro, & JEAN-HI

de me corriger les fautes, ot
merci i tout ceux ui m’aldent a
realisez ce fanz.

n‘?‘m Un petit honjour & CELINE

o, (au fait, tu me telephones
i ; quand tu veux !1) et a

;.Tv Et un orand merci A tous
< ceux qui lisent STAR

T, GANES, et pensez a o’

i eNYOVer YOS Fanarques,

L REDACTION TRAVAILLE EN CE MOMENT SUR UN HORS SERIE (EH OUI DEJA!)
T CONPRENDRA LA DESCRIPTION DES JEUX DEJA PROPOSES, LES MEILLEURS
“CORES REALISES PAR LES LECTEURS OU LA REDACTION ET DES TRUCS POUR
JBIENIR PLUS DE VIE OU POUR AUOIR ?LUS DE CHANCES DE REUSSIR,

“4I$ YOS AUREZ DE PLUS AMPLES RENSEIGNEMENTS DANS LE NUMERO 3,

ANE LT MUMERD 2, LE TEST SERRUN DE MES JEUX FREFERES DU MOMENT : FUZZNIC

1L 7 RRR U0F RBRTOUES MABTTUELLES (TRUGS & RETUCES: LES JEUY GRATUITS...). UM
WERIGIE B, L0 RUBRIGUE PUSTOLE EREFRREE FAR THIERRY (S0US RESEVES) CES FROGRAMAES
'T WELGUES E/FC ICRTIONG SUR LE WORE SERIE NUMERD | AEONNEZ-VOUS A STAR BRIES,

UPIIE BUET LR SRRANTIE AESOLLE !

LE MOT DE LA FIN

Voila, ce second numero touche 3 sa fin,
nous esperons qu‘il vous a plu, ot vour
ceux qul posseédent le numero 1, vous pouvez
sonstater le changement (arace entre autres
precieux conseils de PATRICK AUBERT de
RUNSTRAD ) .Pensez a nous envouer vos
remarques, c’'est trés important pour nous!




