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Nous avons décidé d’un
commun accord que ce numéro
marquerait une nouvelle ére
pour Start CPC. En effet, il
est franchement désagréable,
lorsque vous lisez Start CPC de
trouver des fautes
d’orthographe A& chaque mot. A
partir de ce numéro, vous n’‘en
trouverez plus une seule ! Deux

correcteurs vont passer au
peigne fin tous les articles de
nos chers Lantarus, Eriorg,

Zeus ou Téo. Bonne nouvelle,
car c‘est 1‘occasion pour nous
d’organiser un concours : si
vous trouvez une seule faute
d’orthographe dans ce journal,
écrivez-nous et vous gagnerez
un kit de téléchargement + un
abonnement & vie & Start CPC +
les félicitations de toute 1a
rédaction+ le renvoi de nos
correcteurs. Nous attendons
votre courrier (mais il serait
mieux pour nous qu‘il n’'y en
ait pas du tout !).

A part ca, ce bimestre,
vous pourrez retrouver Eriorg
pour ses intiations (auxquelles
je ne comprends pratiquement
rien mais qui font plaisir tout
de méme), Lantarus (dans ses
délires informatisés), Téo (qui

n‘est pas si haut que ca
d'ailleurs (cf son article de
ce bimestre... Je blague !'!')).

La Rédaction
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LD 3éme partie

Ben, y'a encore d'autres
utilisations de LD.

Sachez qu’un registre double
entre parenthéses provoque soit
un PEEK, soit un POKE, suivant
la place par rapport a la
virgule. S’'il est i droite,
c'est un PEEK, s'il est a
gauche, c’'est un POKE.

Voyons les possibilités. Avec
HL, elles sont plus grandes,
commengons par elles.

LD ...,(H1) LD (HL),

Les équivalents de PEEK :

possibles avec tous les
registres simples. Syntaxe : LD
registre 8 bits, (HL). C'est
équivalent a registre 8

bits=PEEK(HL). Bref, ca lit
dans la mémoire.

Les équivalents de POKE
Syntaxe : LD (HL) ,registre 8
bits. Effets : écrit dans la
mémoire. Equivalent a POKE
HL,registre 8 bits.

Syntaxe : LD (HL),nombre 8
bits. Equivalent : POKE
HL,nombre.

(DE) ET (BC)

Equivalents de PEEK
LD A,(BC ou DE) : équivalent a
A=PEEK(BC ou DE)

Equivalents de POKE :
LD (BC ou DE),A : équivalent
POKe (BC ou DE),A.
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Voici
hexadécimal.
dire nombre 8 bits

(n
su

02
QA
12
1A
38
46
4E
56
5E
66
6E
70
71
T2
73
T4
=
b7 A £
7E

veut
it le

¢ LD
: LD
: LD
LD
¢ LD
: LD
: LD
t LD
: LD
: LD
: LD
: LD
¢ LD
: LD
: LD
: LD
¢ LD
LD
LD
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Voila,

CODES MACHINE

les

nombre hexadécimal).

(BC)

codes

y A

A, (BC)
(DE), A
A, (DE)
(HL) n
B, (HL)
C, (HL)
D, (HL)
E, (HL)
H, (HL)
L, (BL)

(HL),
(HL),

(HL)
(HL)
(HL)

B
C

,D
LE
JH
(HL),
(HL),

L
A

A, (HL)

c’est fini.

machine

QUESTIONS A ERIORG
Start CPC
Grégoire Schneller
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Cette nouvelle

compilation
de chez Ocean vous fait vivre 4

grandes épopées, 4 grands
bests-sellers du jeu Amstrad.
Mais vous en avez slirement

entendu parler...

Opération loup ? C'est le grand
frere d’'Opération Thunderbolt
qui vient tout juste de sortir.
Je n'ai pas besoin de vous
raconter le scénario... y'en a
pas. Enfin plutft si : toi y en
a etre parachuté dans une base
de méchants vilains pas beaux
afin de récupérer des otages,
sans les tuer si possible...

Je vous préviens tout de 'suite,
c'est plus facile a dire qu’a
faire ! Pasque les méchants
vilains pas beaux, y z'arrftent
pas de vous tirer dessus et que
y'’a des hélicoptéres et des
chars partout. J'ai fini ce jeu
seulement gréce aux vies,
grenades et chargeurs infinis.
Je suis s@r que sans
n'aurais pas dépassé le
3. Pour conclure,
Wolf est LE
poum-poum par excellence avec
sSes énormes Sprites, son
animation fluide et sa rapidité
extréme.

cela, je:
niveau:

Opération:
tchack-tchak

AFTER BURNER

adaptation d'arcade
comrme Operation Wolf - qui nous
vient de chez Sega, ¢a promet !

En effet, aux commandes de
votre superbe F-14, vous
ressentirez les mémes sensa-

tions qu'un véritable pilote de

chasse grace a la rapidité
encore jamais égalée sur
Amstrad, digne de la version
Sega.
Titan, c'est Arkanoid
version Titus, un treés bon

casse-brique comme on dit, avec
un scrolling vraiment treés,
trés impressionnant. Je n'en
dirai pas plus, histoire de

vous laisser le plaisir de le
découvrir vous-m€nme.




R-TYPE

Lantarus :" Bon, alors R-TYPE.
Evidemment, le scénario est
hyper-original Vous ftes aux
commandes du plus pPuissant
avion de combat, le R-8 et vous
devez zigouiller toutes les
horreurs de 1'empire Bydos qui
veulent devenir les maitres de
la galaxie.

Eriorg :La réalisation, elle,

par contre, est +trés bonne.
L. ¢ Vouis, pasque la,
l’animation fluide (glaciale
méme = les monstres

horribles, décors (t’énerve pas
Eriorg !) et les décors donc,
sont fabuleusement riches.

E : Et pourquoi je
m’énerverais, MOI 7?7 JE SUIS
CALME, HOI trritt Et attrape
donc le bonus ! Qu’'est-ce que
tu dis ? On n'est pas dans le
jeu 7 Ca fait rien, attrape-le
quand mme !

L : Ouarf ! Génial ! Y'a plein
de bonus ! Par exemple le laser
a réflexion, le laser
antiaéerien, le laser au sol
(plein de lasers, quoi !), les

missiles a tete chercheuse,
vitesse supplémentaire et
orbites protectrices...

E : La fin est a voir
absolument ! Bon, en

conclusion, R-TYPE est un +treés
bon jeu de tchac-tchac-tchac-
poum—-poum. :

AMSTRAD

CENT POUR CENT

.« prouve
mﬁpt} gott, au CROCO DECHAINE et que
Feed je ne saurais

Le croco se déchatne avec le
numéro 7 qui vient de paraftre.

I1 est constitué de tests de
jeux, de superbes bidouilles
(et j'insiste !) et enfin d'un
dossier sur 1les fanzines. Eh
bien , figurez-vous que les
fanzines qui apparaissent dans
cette rubrique ont une note sur
Z@ ! Start CPC a obtenu 18 !
(entre nous, c’'est 1le premier
18 que je regois depuis le
début de 1 'année...). Tout cela
qu’ils ont treés bon

faire autrement
que vous le conseiller.

Le Croco Déchatné
S, rue A. Tournade
Les Grandes Varennes
17000 LA ROCHELLE

Lantarus




Ne <craignez rien ! La
rubrique Harry Coover & les 5
bugs n'est pas supprimée, elle
est juste suspendue, Vous en
devinez la raison je pense...
Vous ne nous avez rien envoye,
comme d'habitude. Dommage, car
il y avait UnLs kit de
téléchargement et un abonnement
a gagner...

Je vous rappelle que si vous
continuez comme Gga, vous
menacez la rubrique de mort...
Bon, comme je suis gentil, je
remets en jeu le kit et
l'abonnement pour le prochain
numéro. Ils seront a celui qui
nous enverra Jle premier un
programme basic ou assembleur
pour la rubrique.

Bon, revenons au programme de
ce numéro. [l est 1’oeuvre des
deux inséparables Eriorg et
Lantarus qui n'arreétent pas
d’arreéter. C’est un grand
cadeaw qu’ils vous offrent : un
désassembleur !! Un véritable
petit bi jou, le meilleur
programme paru dans Start CPC !
Il sera extrémement utile a
tous les mordus du langage
machine qui veulent faire des
vies infinies dans les jeux ou
tout simplement étudier a
fond 1'assembleur. Bon courage!

ATTENTION ! L’adresse d'entrée
ne peut pas €tre inférieure a
85000 et 1'adresse de fin ne
peut pas atteindre &ACQQ.

Harry Golard




19 ' DES AS -- copyright STAET CPC par Eriorg et Lantarus
oL T e e P TS ST o tIT s
3¢ 'LISTE 1 !

49 DATA NOP,"LD bc,nn","LD bec,a®,INC bc,INC b,DEC b,"LD b,n",BLCA, "EX af,af"
5@ DATA “"ADD hl,bc*,*"LD a,(bc)*,DEC bec, INC ¢,DEC ¢,*LD c,n",RECA,DJNZ rel

€2 DATA "LD de.nn®,"LD (de),a",INC de,INC d,DEC 4,"LD d,n",RLA,JE rel

7 DATA °"ADD hl,de","LD a,(de)",DEC de,INC e,DEC e,"LD e,n",RRA, "JR nz,rel*
8¢ DATA °*LD hl,nn®,"LD (nn),hl1*,INC hl,INC h,DEC h,"LD h,n",DAA,"JE z,rel*
S® DATA *ADD hl,h1",°"LD bl,(nn)",DEC hl,INC 1,DEC 1,°LD 1,n",CPL,*JE nc,rel"

1¢@ DATA *"LD sp.nn",*LD (nn),a*,INC 3p, INC (h1),DEC (hl),"LD (kl),n",SCF

11@ DATA *"JR c,rel”,"ADD hl,=p*,"LD a,(nn)*,DEC sp,INC a,DEC a,"LD a,n*,CCF
12¢ DATA *LD »,b","LD b,c*,*LD b,d*,"LD b,e"*,"LD b,h

13¢ DATA "LD b,1°,"LD b,(h1)","LD b,a","LD ¢,b","LD c,c*,"LD c,d*,"*LD c,e”

142 DATA *LD c.b","LD c,1","LD ¢,(h1)*,*LD c,a","LD d4,b","LD d,c*,*LD d,d4"

15@ DATA *LD d,e","LD d,h*,"LD d4,1",°LD d,(h1)}*,"LD d,a",*LD e,b","LD e,c"

162 DATA *LD e.d","LD e,e","LD e,h*,"LD &,1*,"LD &,(h1)* *"LD e,2a","LD h,b"

17@ DATA °*LD h,c*,*LD b,d","LD h,e*,"LD b,h*,"LD h,1*,*LD h,(h1)*,*LD h,a"

183 DATA *"LD 1,b%*,°LD 1l,¢*,"LD 1,d4°,"LD 1,e*,"LD 1,h*,*LD 1,1°,°LD 1,Chl)*

190 DATA *LD (h1},4*,°LD (h1),b*,*LD (hl),c"*,*LD (h1),d",*LD (hl),e","LD (hl).h
200 DATA °LD (hl),1",HALT,"LD (hl),a*,*LD a,b*,"LD a,c","LD a,d","LD a,e"

210 DPATA °LD a,h*,*LD a,1","LD a,(h1)*,*LD a,a","ADD a,b","ADD 2,c*,"ADD a,d"
229 DATA "ADD a,e","aDD a,h",*"ADD a,1", "ADD a.(h}l','&DD a,a", "ADC a,b*

232 DATA "ADC a,c","ADC a,d","ADC a,e","ADC a,h","ADC a,1*,*ADC a,(hl)"®

242 DATA *ADC a,a",SUB b,SUB c,SUB d,SUB e,SUB h,SUB 1,SUBCh1),SUB a, "SBC a,b"
252 DATA *SBC a,c*,"SBC a,d","SBC a,e*,"SBC a,h","SBC a,1","SBC a,(hl)"

269 DATA °*SBC a,a",AND b,AND c,AND d,AND e,AND h,AND 1,AND (h1),AND a,XOR b
272 DATA XOR c,XOR d,XOR e ,XOR h,XOR 1,XOF (h1),XOR a,0OR b,0R c,OR 4,0F e,0R b
282 DATA OR 1,0R (hl),0R a,CP b,CP c,CP d,CP e,CP bh,CP 1,CP (hl),CP a,FET nz
29?% DATA POP be,*JP nz,nn*,JP on, *CALL nz,nn",PUSH bc, *ADD a,n*,RST @-D¥ nn, EET
z

302 DATA RET,"JP z,nn",*2, *CALL z,nn",CALL nn,*ADC a,n*,EST 03/DW nn,RET nc
312 DATA POFP de, "JP bnc,nn","0OUT(n),a*,“CALL nc,nn",PUSH de,SUB n,EST 1@/DVW nn
329 DATA RET c,EXX,"JP c,nn®,*IN a,(h)*, *CALL c,nn”,%4,*SBC a,n0*,RST 18/DW nn
332 LATA RET p@,POP h1,*JP p@,nn","EX (sp),hl1*,“CALL p@,nn",PUSH hl,AND n

349 DATA EST 20/DW nn,RET pe,JP (h1),*JP pc,nn®,“EX de,bl®, *CALL pe,nn*, x3

259 DaTA XOR n,RST 28/DV nn,RET p,POP af,"JP p,nn*,DI, "CALL p,nn",PUSH af,OF n
36@ DATA BST 32/DW na,RET m, "LD sp,hl1*,*JP m,nn”,El,*CALL m,nn",*4,CP n RST 38.9
¥ nn

370 LISTE. 2 4

382 DATA RLC b,RLC c,BLC d,ERLC e,RLC h,RLC 1,BLC (h1),RLC a,REC b,REC c,REC d,%€
Ce

29@ DATA ERC h,RRC 1,RRC (h1),RRC a,BL b,RL ¢,RL d,RL e ,RL h,BL 1 ,BL (hl),RL a
402 DATA ER b,RR c,PK 4,RE e,BR h,RR 1,BR (hl),ER a,S5LA b,SLA c,S5LA 4,SLA e
410 PATA SLA h,SLA 1,SLA (h1),SLA a,SEA b,SRA c¢,SEA d,SRA e,SEA h,SEA 1,SEA (hl)
429 DATA SEA a,SLL b,SLL ¢,SLL d,SLL e,SLL h,SLL 1,SLL (h1),SLL a,SEL b,SFEL c
43¢ LATA SEL d,SEL e,SEL h,SEL 1,SFRL (bl),SEL a,*BIT @,b","BIT @,c”, "BIT @,d"
44% DPATA "BIT @,e*,"BIT @©,h"*, *BIT @,1*, "BIT @,(h1)","BIT @,a2","BIT 1,b"

45¢ DATA *BIT 1,c*,*BIT 1,4°,*BIT 1,e","BIT 1,h",*BIT 1,1%,*BIT 1,(hl)"

462 TATA "BIT 1,a°,"BIT 2,b",*BIT 2,c*,"BIT 2,d4","BIT 2,e","BIT 2.h", "RIT 2,1*
472 DATA "BIT 2,(h1)",*BIT 2,a","BIT 3,b*,"BIT 3,c*,"BIT 3,d4°,"BIT 3,e"

488 LATA “BIT 3,h",*BIT 3,1°,*BIT 3,¢h1)°,*BIT 3,a2*, "BIT 4,b", "BIT 4,c"

432 TATA *BIT 4,4%,"BIT 4,e°,"BIT 4,h","BIT 4,1","BIT 4, (hl1*, *BIT 4,a"

202 ZaTAa *BIT S5,b","BIT 5,¢*,*BIT 5,d", "BIT 5,e","BIT S,h",*BIT 5,1"

Sid raTa “3IT S,thl)*,*BIT S,a*",*BIT 6,b","BIT 8,c*,*BIT 6,4, "BIT 6,8"

€2% IalA "BIT 6,b", "BIT 6,1","BIT €,(hl)",“BIT 6,2°,*RIT 7,b","BIT 7.c"

39 DATA *3IT 7.4, *BIT 7,e*,”BIT 7,b", "BIT 7,.1%,°BIT 7, (hl)¥", "BIT 7,a"

©49 CsTA "RES 9,b","KES @,c","RES @,d","RES @,e", "KES O, h*,"RES 0,1"

=59 LATA "RES @,(hl1)",°*RES @.a","RE5 1,b","EES 1,c","RES 1,d4","RES 1.e"*

S60 DATA "RES 1,h*,"RES 1,1*,°*RES 1,(h1)* "RES 1|,a","RES 2,b", "RES 2,c"

€72 DATA °“EES 2,4",°FRES 2,e","RES 2,h","FES 2,1","RES 2,(h1)*,*RES 2,a"

€80 DATA *RES 3,b","RES 3,c*,"RES 3,d",“RES 3,e", "RES 3,h","RES 3,1"

3% DATA “RES .3,(hl1)*,*RES 3,a","RES 4,b", "KES 4,c", "RES 4,4","RES 4,e"

€22 DATA *SES 4,h*,*KES 4,1%,"RES 4,(hl)","RES 4,a", "RES S,%","RES S5,¢c"

€13 LATA °RES 5,4","5ES 5,e","RES S,h", "RES 5,1, “RES S, (k1)*, “RES S, a"

€29 DATA "kES 6,b*,*KES 6,c","RES 6,d", "RES 6,e", *RES 6,h","RES B, 1"

£32 TATA “FRES €,(hl1)*,*RES 6,a","RES 7,b", "RES 7,c*, "RES Ted", "RES T,0"

€42 DATA "EES 7,h*,*EES 7,1°,"RES 7,(hl}*, *RES 7,a", "SET Q. b" *SET. 9, o

€SO DATA *“SET @,d4°*,"SET @,e",*SET @,h", "SET ©,1", "SET @,(hl)*, *SET @,a"

€22 DATA °SET 1,b*,*SET 1,c","SET 1,d","SET 1,e*,*SET 1,h","SET 1= i

€70 DATA "SET 1,th1)*, *SET 1,a*,*SET 2,b", “SET 2,c", "SET 2.,4°% “SET 2,8°

€32 DATA “SET 2,h*,"SET 2,1","SET 2,(h1)","SET 2,a", "SET 3,b*,“SET 3,c"

€322 DATA °"SET 3,4°,°*SET 3,e* °*SET 3,h","SET 3,1°, "SET 3, thli*, "SET 3. a"

702 DATA °SET 4,b","SET 4,c","SET 4,d4","SET 4,e", “SET 4,h*,"SET 4,1","SET 4, (h1)
712 DATA *SET 4,a*,*SET 5,b", *SET 5,c", *SET 5,d*, "SET S,e", *SET S.h*

729 DATA “SET S,1*,"SET S,(h1)°*,“SET 5,a","SET 6,b", "SET G,c*,"SET 6,4"

732 DATA *SET 6,e*,"SET 6,h*, "SET 6,1","SET 6,(hl11", "SET 8.a%,"SET 7,80

742 DATA *SET 7,c*,°"SET 7.d4","SET 7,e*,*SET 7,h", *SET 7,1%,*SET 7,thl)e

T7S2 LATA "SET 7,a°

769 * LISTE 3 ¢

TID DATA 2,2,2, 2,2, 2,2, 20 20202, 2, 2,2, 2,2,2,72,2,2,2,2, 2,2, 7,72, 2.7, 2. 2,2, 2. 2, 7. 2.1
l"l?l?t?I?l?l?I‘,'?l7l???i?l?i?i')‘?l?l?'?l?|?|1l.‘,!?l°



792 DATA "IN b,(c)*","0UT .c),b*,"SBC h1,b=","LD (nn},bc®,NEG,RET n.7,2,7

733 DATA "OUT (e),c","ADC hl,bc"

*LD be,tnn)*,?,2,?2,LD r,a",*iN 4,(c)"

€22 DATA "OUT (c),d","SBC hl,de","LD (nn),de*,?,2, [N 1,2, [N a,(c)", "OUT (c),e"

212 DPATA "ADC hl,de","LD de, (nn

] " L] Ll
€22 DATA ?,?2,°ADC h1,h1%,2,2,2,2 2 2 2 *S3C hl,sp*.?, 2,7, 2.2 :
233 MATA "IN a,(c)",*OUT (c),a",*ADC hl,sp",*LD sp,(nn)*,2,2,2,%,2,2,2,2,2.2.2
€40 DATA ?,2,?,2,2,7,2,2,2,7,2,7,2,2,7,7,2,2,2,2,2,2,7,2,7,LDI,CPI. INI. OUTI
252 I'aTa ?2,2,7,2,LDD,CPD, IND,OUTD,?,?,?,?,LDIR,CPIR, INIR,OTIR,?, 2,2, 7, LDDR
£52 DATA CPDR.I!DH.OUTDR.*.’.?.’,*.°,7.1.°‘9,9,9.7,?,°‘°.?.1.?.7,7,?,9,7_7,0,7.1
- I?l?I',l?"’i'?lﬁl."?l7!‘,|?.?I’I,I‘,",l?‘.,O‘?I?‘I,IJ,OQI?
L] l?.?.?.°l°|?IQ'?I?"IOI,",
373 'LISTE 4 !
E2D DATA ‘?!’l‘l?iot”!-"q"' “ADD i‘lbc.!"’l"!?"’lal‘,‘"!‘,'1|?89t?‘,l797
233 DATA "ADD 1%,de”,?,7,2,2,2,2,2,°LD 1%,nn",?,INC iS,INC b3, DEC he
$09 DATA °LD h$,n",?,2,*ADD {3,18°,°LD 43, (nn)*,DEC i, INC 13 DEC 18, °LD 1$.n-
213 TATA 7,2,2,2,2,INC (13+n),DEC (13+n),"LD (i%$+n),n",?,7,ADD 18,sp"
S22 DATA 2,2,2,2,2,7,7,2,2,2,°LD b,h3",°LD b,i3","LD n, ({$4a)*,7,2.2.2,2
332 DATA "LD c,h$","Ld c,18°,"LD ¢, (484n)",2,2,2,2,% LD d,h3".*ID 4. 18"
€47 DATA LD d,01%4n)",2,2,2,2,7,°LD o, h3",°LD e.13°,"LD &, (i3+n}+.%. *LD he,b"
(33 TATA LD h$,c°,"LD h®,.d4°,"LD h$,e°,2,2,°LD h,(4S+n)","LD h$,a", LD 18,b"

©52 DaZa LD 13,c","LD 13,4%,°LD 13,2",2,2,°LD 1,(i%+n)", LD |$,a"

379 IATR LD (i$+n), %", "LD ({s+n),=", "LD (1%4n),d","LD (31%+n),e*,"LD (18+n), h"

22 DATA "Ld (is+n),1",7,*LD (1%4n1,2%,2,7,2,7 °LD a,h3°, L) a, 18", “LD a,li%4n
#2) TATA 2,2,7,2,2,"AD 3 ,h$", “ADD a,18","ADD a,tis«n)",2,2 % 7, %, “ADC a,he"
2@ DATA "ADC a,13" “ADC a,fis«n}* 2,72 .7 2 2 SU3 hs, 303 13,3UB visand, 902,71
©1@ DATA "SBC a,h$","SRBC a,18","SBC a,(1%«n1%,2,7,2,2,7, AND he,AND 1=

1220 DATA YAND (is+n1",2,2,2,2 9 XOR h3,XO0R x,XOR (i$en),?,2,7, 7,7 0% hs,0R 1%
1832 DATA OR {3+4n,7,2,2 2 2 CP h$,C? 1%,0P CE34n 0,2, P, 2, 2,2, 7, 2.2.,2,9,2,7

124¢ DATA tE.’.7.’.?.?.7.’.?.“.’.7.’.7.°.°.7.’.7.°.’.7.P0P §9,2,2,?7,PUSH is
.‘Eg TaTA 9.‘?|').JP (134.“]"‘).).’7."}.".!I‘:"J".|“J'7_'J‘)_ﬁlﬁ_‘)‘?.‘).’}"}.')“)‘ﬂ

135¢ ' LISTE 6 !

1ET0 DATA P, 2, 2,2,2, 7, R1C 1i3+91,2,72.,9,92,2.%2 % BRC {(i%+n),2,72 .2 2,7 2,2

IS20 DATA KL (18+n),2,2,2.2, % 2, 2 RF (1840),72,72,2,2,2,2,2,SLA (18+n)

1029 DATA ?,7,7.2,9,.7,7,.SRA [ls-n1.9'3_1l1.)'7.7.3.ﬂ.1.7.§_9‘5.:.).9‘0.7‘ﬂ.?.1
212@ TATA 7, "RIT Q,01%+n)%,2,7,2,2,%2,2,7, "BIT 1, la8en) " F D 2. 2. 8. 9.9

1110 DATA *3IT 2,0i8+n1°,?,72,7,2,7,2,2, "BIT 3, Lisen) ", 2,2.7 % 2.9 2

112¢ DATA “BIT 4,(13+5)° ,2,72,% 2 2 3,2, *BIT S,(18+p)°,2,2,2,7,2,2,7

-122 DATA "BIT B,(48+n)",2 2 ,2,7,2.7 2 *BIT T f48Pn1%,9, 9, 2.9, 9,2, 2

1142 TeTA "RES Q,(18%401°,2,2,72,72,72,2,7

1:5@ DATA “RES 1,(is$:n)1",2,7,2,2,7.2 2, "Rus 2,0184n1%,2,9.9.9.,2,2,7

118¢ DETA °*KES 3,(1%4n13" 2,2 .72,7,2,7.7. "RES 4,01%40)",7,2,7,7,72,7.7

117@ DATA "RES 5'[igingo.a_?‘ﬂ_1l7_7_7_'353 5_(13;“1'.0.7‘7'1.ﬁ_?‘9

1130"Z2TA *RES 7,(i8+n)* 7,2 2 7,2, 7, *SET 2,(1%3+01",%.2,9,2,2,% 2

1129 LATA °SET 1,(18+n)",2 2 3 2 2 72 2 *SET 2,(19+01" 2 %2 2 2.9 3

122@ DATA "SET 2,(i8+n)%,?,2,7,7,7,7,7, "SET 4,01%4n0" 9, 7,2,.7,2.7.7

1219 TATA “SET S,la84n1" . 2,2,9,9 2.2 9 =SET B,(i$+n1*,7,2,7,7,7,7.7

1220 DLATA "SET 7,(18+n)" 7

1220 ' CHARGEIMENT DU PROGEAMNNE

1249 MEMOFY &4FFF

i25@ HODE 2:PEN 1:PAPER @:20RDEE @:[NK @,0:INK 1,25

1250 LCCATE 27,1:FEINT “TES AZ"

iZ70 LOCATE 1,6:INPUT"NOM DU FROGRAMME 7 *, NOMs:[F LEN:NOM$)>16 THEN GOTO 1272
1230

LOCATE 1 8:INPUT"ADFESSE D'ENTREE ? *,ADDE: IF ADDE<2@480 CF ADDE-4422)1 T'-

N GJITC 1239

1239
GUTO
1209
t31e
1220
1729

1242

1452
TR*AS
c1+x1
1479
11%e
14953
1502
1510

LOCATE 1,1@:INPUT"ADRIS3E DE FIN 2 *, ADDF:IF ADDF<ADDE CR ADDF>44231 THF™
1290 .

LOCATE 1,12:PRINT "Imrrimante oa1 Ecran ?°

Af=[NKEYS

IF A3="E" THEN CAN=2:50T0 1350

IF A2="1" THEN CAN=2:GOTO 1350

GOTO 1319

LOAD NOM$, ADDE

'LETTURE DES DATAS

> DIM LISTE®(4,253) -

FOR Az2 TO 4:FOR B=2 TD 255:READ AS:LISTES(A,BI=AS:NEXT B, A

CLS

*LECTYRE DES CODEZ MACTHINE
N=PEEK(!DDE)=N2=PEEKIiDDE+lI=N3=PEEKIADDE+21=N4=PEEEI!PF£*31=NPN=1
ASSES=LISTE®:Q ,N):VRAIS=ASSEs

IF INSTRIASSES, "rel®)>2 THEN GCSUB 1540:GOTO 147¢

IF INSTR(ASZES, "nn*!>2 THEN GOSUB 1830:G0TD 1472

1F INSTPCASZES, *¢")~Q THEN GLSUB 1820:GOT0 1470

IF INSTRIASSES, “a*)>0 AND A333%¢>'RET nz" AND AS35E8<>“KET nc* THEN noab=INS
EE’.'u'I=QEAIS=[EFTOFAESE$,no:b-!l*'a'+HEXl'N2.
GHTS{ASSES, LEN! ASZES 1 ~anmb ) : NDN=2
FFINT2CAN,BEXS(ADDE.4);" =;
FRINT#ZaN HEXSIN,2);™ "3

IF NDN>1 THEN FEINTECAN,HEX$(NI, 2);*
IF MDM>2 THE®l FRINTHZAN,HZABING, 2y
IF NDM:3Q THEM FEINTSCAN HE¥sfNg, Zy;*

i ELSE FRINTHCAN,* et
i ELSE PRINTHCAN," e
i ELSE FRINTRCAN, " 3

s & =

III--I-.-IIIII..I-II-I---lII.--III-I..III--....-Ii;|..II-I.-II-II,-III--.I.-IlIIIIIIIIIIIIII-I.--III



1229
1339
€42
1259

n
n
L+

152

n
1]
o

P
= @
Cy <

b B L L
g byes ®

f
L)

-

1242
€S0
1262

PEINT 2CAN,VRAIS

IF ADDE+NDN>=ADDF THEN END ELSE ADDE=ADDE+NDN:GOTO 1410
‘DEPLACEFENTS RELATIFS

NDN=2

NOME=INSTR(ASSES, "rel")

VRAIS=LEFTS(ASSES, NONB-1)

IF N2>127 THEN N2=N2-2%€

DRELA=!ADDE+ 1) +N2
VRAIS=VRAIS+"#*+HEXS (DRELA+RIGHTS (ASSES, LEN(ASSES 1-NOMB-2)
IF n2¢@ THEN n2=n2+256

RETURN

*NOMBFES A 2 OCTETS

NDN=3

NOKB=INSTR(ASSES, *nn*)

VRAIS=LEFTS(ASSES, NOMB- 1)+ "H"+HEXS(N3,2) +HEX$ (N2, 2) +RIGHTS (ASSES , LEN(ASSE®

~NOHB-1)

187¢
1680
1693
1722
1712
1722
1T
1722
1722
172
1772
172
1792
1872

EETURN

'VOIR LISTE

C=VAL(RIGHTS(ASSE?*, 1)1~-1
NDN=Z2:ASSES=LISTE®$(C,N2)

VEAIS=ASSEs

IF INSTR(VEALS, "£"1>0 THEN GOSUBR 187@:GOTO 1750
IF INSTEIVEAIS, "nn")>@ THEN GOSUB 177Q:G0TO 175@
IF INSTRIVRAI®, "n")>® THEN GOSUR 1822

IF INSTR(VEAIS,"$")>@ THEN COSUR 1270

EETURN

‘nn

NOM2=INSTR(VRALlS, "nn")

NDN=4 :

VRATS=LEFT2{VRAIS , nomb-1)+ "4 "+HEXS (N4, 2) +HEXS(N3,2)+xX IGHTS(VEAI® LEN(VEA *

- NoXB=1)

1e1e
1829
1232
1240
1222
186
137¢
1922
1229
1E0D
1219
1920
133¢C
1942
1¢5e
1269
1=7¢
1982
1990
L0000
z0t1e

RITURN

n

NOM2=INSTR{VRAIS, "n")

NDK=2

VRAIS=LEFTS(VRAIS NOMB-1)1+"#"+HEXS(N3)+RIGHTS(VEA!S, LEN(VRAIS )—NONB)
FETUEN :

'2 FOIS VOIR LISTE

C=VAL(FIGHTS(VEAIS,1))-1

NDN=3:ASSES=LISTES{C,N3)

VEATI=ASCES

IF INSTR(VRAIS, “n")1>@ THEN GOSUS 1349

IF INSTR(VEALS$, "$"15>@ THEN GOSUB 1979

EETURN

NONE=INSTR(VRAIS, "n"):NDN=4
VRAIS=LEFTS(VRALEL, NOHR- 1)+ "4 "+HEXS (N4 +RIGHTH#(VEATS LEN(VEAIS 1 -NOMB)
RETURN

‘x et ¥y

NOMB=INSTE(VERAIS, ™)

IF N=3DD THEN 03="x* ELSE Cs="y*

VRAI$=LEFTS(VFAIS NCHMB-1)4C#+RIGHTS(VEAIS, LEN(VEATS)-NOMR)
EETUEN

HEUREUSEMENT . Que v AVALS
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A part gquelques exceptions,
dont 1‘excellent "tensions", le
strip poker n‘eétait pas
vraiment le fort de notre cher
CPC. Voici donc 1la version

Amstrad du dernier logiciel
d 'ERE International, jai
nommé: "Teenage Queen". De

conception assez simple, le but
du jeu étant d’'effeuiller la
charmante jeune fille qui a eu
la folle idée d'accepter une
partie avec wvous , "Teenage
Queen" est agreéable, grace
surtout & de treés bonnes pages
écrans, gentiment coquines,
représentant notre "teenager"
de moins en moins vetue et qui
semble pourtant avoir de plus

en plus chaud. On peut
toutefois regretter une -
médiocre lisibilité des cartes

et le fait que 1le niveau de
difficulte ne soit pas
excessif, mais qui oserait s’'en
plaindre ?! "Teenage Queen" est
donc un bon jeu qui vous promet

de longues nuits devant votre
écran, que vous aimiez ou non

le poker...

Téo

J'EN Al MARRE
JARRETE PAS pe [W@
PERDRE ( \(

®

&

Ny, 7
\

—

pyore & /{-zbéi/

si ON
FAISAIT .
o " TRIVIAL
PORSUIT"

PLOTOT.
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TESTS DE JEUX

Par Zeus

e W _
=——————————=—=Dans la grande serie dos e —
= =———— PAC-MAN, je vais vous présenter 00—
————————— ‘deux jeux de cette S————=

i

PAC LAND ————e= Tout le monde
connatt FPAC-MAN, cette petite
boule jaune qui a travers nos
écrans, nous fait vibrer a

chaque instant . Il revient
avec PAC-LAND .Four aider wune
fée &4 retrouver son royaume,

PAC doit affronter les fant@Gmes
qui ne cessent de lui donner du
fil a retordre .En voiture, 2
pied, en avion, ils lui
rendent la vie impossible .En
ville, FAC affronte ses
premiers ennemis .Dans des
voitures-bulles ou des avions,
ceux—-ci sont trés dangereux.
Dans la foret, les troncs
d'arbres ralentissent votre
progression .Des précipices se
présentent devant vous (les AS
du joystick vont se régaler!!).

Son voyage est parsemeé
d’embftiches. Vous devez jouer
d’une extraordinaire adresse

s

pour arriver a votre but

Ce jeu aux couleurs vives et
aux graphismes simples posséde
une musique qui, bien
qu'agréable, devient tout de
meéme vite lassante .Ce jeu qui
parait facile pourrait bien en
énerver plus d'un .Alors, a vos
joysticks. . .

série:PAC-LAND & PACHMANIA.

PACHANIA ———————- Plus
que PAC-LAND, mais tout

"vieux"
aussi

attrayant, PACHANIA peut se
classer dans la catégorie des
bons jeux .Ce jeu en 3D,
est la version la Plus
classique, la plus employée
pour faire apparafttre ce

dévoreur de pac-gommes. Dans ce
jeu simple, vous devez tout
simplement ramasser au fil des
tableaux,toutes les pac-gommes
et aller chercherles fruits qui
apparaissgnt parfojs & 1’écran.
Les fantOmes lancés & votre

poursuite vous causeront
quelques ennuis ,mais gré&ce aux
super pac-gommes votre tache
sera rendue plus facile.

Ce jeu composé de trois
tableaux,qui reviennent a
chaque fois en plus difficile
n'est pas d'une grande rapidité
et on peut le 1lui reprocher.
Classique ,PACMANIA est un jeu
correct ,graphismes et couleurs
assez pauvres mais tout de mfme
corrects .0On s'amuse

o APrés vous avoir parlé de ces
sdeux de la grande famille des

PAC-MAN ,Vvoici maintenant
(d*accord LANTARUS je
m'dépeche) , voici que moi ZEUS;

(toujours imité , jamais égalé),:

je vais tester

pour vous



Attention !!! Les pirates sont
Jas  Il= ont dévalisé les
entrepOts de la fédération.
Tout & coup le téléphone sonne,

La fédération vous charge
de récupérer la cargaison. On
met 4 votre disposition un
superbe vaisseau spatial . La
tache sera difficile:les
Pirates ont activé tous les
systémes de déefenses

planétaires, et les pirates qui
apparaissent devant vous seront
sans pitié.Hais grAce A votre
intelligence et votre sens du
devoir vous récupérerez la
cargaison et la foule vous
acclamera

Bon scénario ,beaux graphismes
yCYBERNOID I a tout ce gqu’'il
faut pour €tre un bon jeu. La
richesse du jeu est due aussi a
la grande diversification des
armes et au niveau dés tableaux
qui présente des difficultés
que les nerveux redouteront

sans aucun doute.

Dans la plupart des cas
un jeu a une suite on s'attend
a la continuité de ce
jeu:nouveaux décors,nouveau
scénario Dans CYBERNOID
II,pas du tout .En somme ce qui
change dans CYBERNOID Il,ce
sont les graphismes, 1ils sont
quelque peu perfectionnés. On
retrouve sous une forme
assez similaire des tableaux
apparaissant dans le I.

quand

Ce jeu présente les meémes
interéts que le premier,c'est
un bon jeu,mais je ne vois pas
la nécessité de le faire en
double.Est-que ce ne serait pas

un moyen de faire des
bénéfices, messieurs les
éditeurs...

Sur ces bonnes paroles je
quitte.

vous

A dans deux mois

Zeus , L'ETERNEL
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¥ RAPIDE 1?1 vous VOULE

RIRE? JAl LENGIN LE [>
PLUS RAPIDE DE CE
SPACIOPORT !!

ETES-VOUS RAPIDE ?

MMM, J ESPERE QUE CA IRA ,CEST 2
POUR UN TRANSPORT..... 80 000 60 000 CRE..... v
CREDITS ..... CASH// COMMENCEZ A M INTERESSER !/
ET QUELLE EST LA

MARCHANDISE ?

EL KAIZERK, LE DICTATEUR CA  MARCHE ..... MAJS..... UNE MINUTE
GENERAL DECHU, 'LE TIGRE | \ET QUESTION RISQUES
DU SEPTIEME SECTEUR

AHEM ..... DISONS 50000 cREDITS MG




S ALORS GENERAL,
B LA CROISIERE  VoUS
S PLA|T ?

PAS TRES
CAUSANT LE
AT, POL T 1 QUEU X
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L, STOP, nous 5AVONS
QUE EL KA|ZERK
EST A BORDZ/

LA DOUANE QUI RAPPLIQUE,
ACCROCHEZ-VOUS A VOS
GALONS , ov VA TRACER X

UNE DERNIERE
FOIS : ARRETEZ-
A VOUS 40

STELLA , CALCULE Moi
LES  COORDONEES POURJ
(€ SAUT DR

'RATTRAPEZ -Moi 1
D'ABORD #
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BULLETIN D’ABONNEMENT

J'ai décidé, aprés avoir
mirement réfléchi de m’abonner
a la merveilleuse revue Start
CPC. Je 1la regois tous les

deux mois si j'envoie 12
timbres a 2,30F (pour 4
numéros. Frais de port
cCompris) et le bon

d’abonnement ci-dessous

NOM Bimsnins s & ¥ & Fealteling s
PRENOHN Poovsravivas 8 9 saere eies ik
AGE Faidhd & 5 8 el b e
ADRESSE 2 8 i o i cads s st
TELEPHONE . ..0oovnnnnono "



